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Ausgabe Marz/April 94 Ausgabe 1 Die Jubildums-CD

Die Fred Fish CD-ROM-Serie wird direkt Die FrozenFish CD-ROMs erscheinen ca. Endlich ist es soweit! Im Namen aller
von FredFish produziert, der alle 2 Mo- alle 6 Monate und beinhalten eine Zu- i er gratulieren wir Fred
nate eine neuve CD verdffentlicht. Jede sammenstellung der wichtigsten FD ellung der 1000. Fish-
FreshFish CD enthélt mehr als 100 MB  Neuerscheinungen der vergan bedanken uns fiir die
neue FD-Software, die sowohl direkt Monate. Da die Daten in| ung. 8 Jahre hat Fred
ausfihrbar als auch in archivierter Form vorliegen, ist D besonders dieses Jubilédum hinge-
Form auf der CD vorliegt. Desweiteren fir den Einsatz Ibox-Bereich und setzt mit der Verdsffen-
sind auf jeder FreshFish CD ein umfang- en Bedienungs- 000. Diskette neue Mal-
reicher Pool an GNU Software (EMACS, ereich. Mit der GoldFish
C/C++ Compiler, PasTex, ... insgesamt eren wir lhnen die erste
mehr als 200 MB inklusive Source- "Sammlung aller Fish-Dis-
Code), sowie bis zu 300 MB an weiter- CD-ROM. Auf dieser Doppel-
en nitzlichen Utilities, Spielen, Biblio- e Fish-Disketten 1—1000
theken, Texte, ... enthalten. Jede Fresh- archiviert als auch direkt
Fish CD stellt eine einzigartige Compi- jar enthalten, so daB die Gold-
lation der besten FD-Programme dar, r fir den Mailbox-Betrieb her-
die sowohl fir Hobby-Anwender @ end geeignet ist. Zusdtzlich sind
auch fir Programmierer. einen he Utilities enthalten, die dafir
schétzbaren Wert besitzen. n, daB Sie trotz der riesigen
inmengen jederzeit den Uberblick
alten.

‘GoldFish Doppel-CD préisentieren
nen zum unglaublich giinstigen

Preis pro CD nur DM 59,-

Von der Ausgabe Dezember 1998
noch Restposten lieferbar!
Ausgabe Mdarz/April 1994 ist

.

feis von nur DM 59,-

Lieferbar ab dem 20. April 1994.
" Bestellen Sie bitte méglichst rechtzeitig,
da es aufgrund der groBen Nachfrage
zu Lieferengpdssen kommen kann.

%D-ROMS... CD-ROMS... CD-ROMS...

: 59," Lemmings 69,"

17 Bit Con ion II 59~ Now That's What I Call Games I 59,°
Aminet 2 i 80,- Now That's What I Call Cames 1I 59,"
Animazing (GIF) 49," Pandora’s CD 29,
cD-Caddy ; 79, Photo Lite (Eureka) cp32 a.A.
CD32 MPEG-Modul Games & Goodies' 59," Photoworx 198,-
CD32 Tastatur GIF Galaxy (Dopp 99,7 Saar / Amok CD 5k~
CDPD 1 GIF's Galore 49," The Communicator (Eureka) cD32 a.A.
CDPD 2 59" Giga PD Va.2 95," Ultimate MOD Collection 69,-
CDPD 3 59," Imagine CD V2.0 98,- Women of Venus (GIF) 69,-
CDPD 4 59" Interplay Amiga CD Authoring System  2595,~ Video Creator 79,"
Karaoke CDs a.A. D32 Software sowie FMV-Videos auf Anfrage!

= 3 . . .
HindlerBestellen bitte bei: Bestellen Sie bitte bei:

Stefan Ossowski's Schatziruhe

£ A
GTI L\ -~ Gesellschatt fiir Software mbH
\;

Grenville Trading Veronikastrafie 33 - 45131 Essen
International GmbH Fon (0201)788778 - Fax (0201) 798447
Zimmersmihlenweg 73

61440 Oberursel Versandkosten
Fon (06171)85937 )’/IA 121“\\ Inland: DM 4,-V-Scheck, DM 8, Nachnahme
Fax (06171)8302 Ausland: DM 8- V-Scheck, DM 25,- Nachnahme
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B Seit 1987 stellen wir
jeweils Anfang des Jah-
res den AMIGA-Maga-
zin-Lesern viele Fragen.
Durch diese regelmaBige
Aktion lassen sich mitt-
lerweile duBerst inter-
essante  Entwicklungen
nachweisen.

M Die Einfilhrung der
neuen  Amiga-Madelle
(Amiga 1200/4000) im
Herbst '92 hat schon-
Spuren hinterlassen: Jeder vierte An-
wender hat sich bereits fiir die neue
Amiga-Generation entschieden. Die
Amiga-500/2000-Anwender haben sich
gindeutig auf Kickstart 2.0 und hoher
festgelegt. In diesen Tagen will Com-
modore fiir diese Rechner die Version
3.1 anbieten. Welche Vorteile der User
damit hat, erfahren Sie in unserem Gra-
fikkarten-Schwerpunkt ab Seite 18.

M Die Ausstattung eines durchschnitt-
lichen Arbeitsplatzes wird immer kom-
plexer und teurer. Nahezu alle Amiga-
User besitzen eine Speichererweite-
rung, eine Festplatte und einen Drucker.
Trotzdem soll das Equipment noch er-
weitert werden. Deutlich sind die Wiin-
sche nach einem Multiscan-Monitor,
einer Grafik- und Turbokarte, Modem,
Genlock und Videodigitizer. Da Tinten-
strahl- und Laserdrucker preislich sehr
interessant geworden sind, wollen sich
viele Besitzer von Matrixdruckern lei-
stungsstérkere Drucker zulegen. Eine
Auswahl an Laserdruckern stellen wir
lhnen ab Seite 143 vor.

B Der Amiga wird hauptsdchlich fur
Grafikanwendungen und Animationen
eingesetzt. Natirlich benutzen ihn die
Amigianer auch intensiv fiir Textverar-
beitung und Dateiverwaltung. Eine star-
ke Entwicklung hat in den letzten vier
Jahren die Videonachbearbeitung ge-
macht. Der Grund dafiir liegt auf der
Hand: Fast jeder zweite AMIGA-Maga-
zin-Leser besitzt eine Videokamera und
der Amiga bietet aufgrund seines her-
vorragenden  Preis-Leistungs-Verhélt-
nisses die besten Voraussetzungen flr
Videoanwendungen.

P E S s e

B Nicht (berrascht hat
uns, wie sehr sich das
Know-how im Laufe der
Jahre gesteigert hat.
Uber 70 Prozent be-
zeichnen sich als Fort-
geschrittene oder Profis.
Das liegt auch daran,
daf (ber ein Drittel der
Amiga-Fans ihren Com-
puter bereits ldnger als
zwei Jahre Dbesitzen. -
Ubrigens: Jeder fiinfte
Amiga-Fan hat bereits zwei Amigas zu
Hause stehen.

B Anzeigen im AMIGA-Magazin helfen
rund 80 Prozent unseren Leser »mei-
stens bis immer« bei der Kaufentschei-
dung. Ubrigens: Das Verhdltnis Redak-
tions-/Anzeigenseiten ist seit (iber vier
Jahren immer konstant geblieben.

M Nichts Neues gibt's bei den Pro-
grammiersprachen: G ist weiterhin
flihrend vor Basic und Assembler. Je-
doch hat fast jeder zweite Leser kein In-
teresse mehr, eine bzw. eine weitere
Programmiersprache zu lernen.

M Die meisten Leser mochten sich ak-
tiv an Wettbewerben beteiligen. Dieser
Wunsch sei uns Befehl: In dieser Aus-
gabe winken flir die besten Program-
mierer 20 000 Mark in bar, im ndchsten
Heft gibt's bei einem Grafikwettbewerb
duBerst interessante Sachpreise zu ge-
winnen, wie z.B. einen 21-Zoll-Monitor.
M Insgesamt lieferte uns diese grofe
Leserumfrage Uber 2000 Detailaussa-
gen. Dieses riesige Datenpotential er-
moglicht es der Redaktion, das AMIGA-
Magazin den aktuellen Leseranforde-
rungen und Verbesserungsvorschldgen
anzupassen. Vielen Dank an dieser
Stelle an alle Leser, die an den bisheri-
gen Umfragen teilggnommen haben.

Herzlichst Ihr

[ QA

Stephan Quinkertz
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Bildbearbeitung: Die neue Version 2 e
Professional« bietet eine komplett neue Bedienoberfliche.
Ob sich noch etwas getan hat, erfahren Sie auf Seite 12

PPrint DTP ptp 154
Streckenplaner straenatias 154
D[Sk Expander patenkomprimierer 156
PPrintDL orp 156

Stammbaum Amiga patenbank 156
A1 230+/ Al 291 Turbokarte 158
Apollo 1230+ SCSI Il Turbokarte 158
CSA Twelve Gauge Turbokarte 158
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Interessante Produkte und heiBe Meldungen
Brandneu: CD-ROM-Laufwerk fiir A1200; »CD1200«

In Planung
Neuigkeiten: So geht's weiter 1

mi

N

Schneller, bunter ...

10 Grafikkarten im Uberblick 18
Die Grafik-Nachbrenner

Ergebnisse der Geschwindigkeitstests 32
Unbegrenzte Farbenvielfalt

24-Bit-Grafikprogramme im Uberblick 34
Videomodultest

Grafiken auf Video 39

Ans Licht gebracht

12 Seitendrucker im Vergleich

143

Test: Software
Wer den Pfennig nicht ehrt ...

Vergleichstest: Steuerprogramme

68
Nur Facelifting?

AMIGA
Bildbearbeitung: »Art Department Professional 2.5« 126

Test: Hardware

Implantationen
PC-AT-Emulator: »VortexSLC«

132
Lange Leitung
GA
Multi-l/O-Karten: »Multiface Ill« und »I/O-Extender« 134

Power fiir den Amiga 136
est

Turbokarte: »Hardital Power Changer«
138

Ungleiche Briider
140

Handyscanner im Vergleich

Amiga palgerecht

15-kHz-Monitor: »Acorn AKF50«

Programmieren
Synthetisch

Programm des Monats: »SynthEE1.0«
Help yourself!

AmigaGuide: Online-Hilfe in eigenen Programmen

i
it Diese Software finden Sie auf unserer AMIGA-PD AMIGA-MAGAZIN 5/1994



Public Domain
Zeitlos

PD-Serie: Time 266 bis 287 60
PD-Serie: »Fair« 64
FMsynth musik 64
DOSTrace wtility 64
Mand2000 Fraktalsoftware 66
Amiga kocht 1.1 Kochbuch 66

MegaBall V3.0 spiel

PGP 2.3 Datenverschllsselung

66
! 66

Tips & Tricks
Amiga-Trickkiste

[ |
Hilfreiche Tips und knifflige Tricks fir Amiga-Besitzer @ 111

Final Tips

Textverarbeitungen: »Final Copy« und »Final Writer«

114

Layouter gesucht
Vom Feinsten: Perfekt gestalten (Folge 1)

Total ausgereizt
Spieleprogrammierung (Folge 2)

Amiga-Wissen

Alltagstrott

Amiga im Einsatz: Optimal arbeiten 104
Wer? Was? Wo? .
ARexx-Anwendungen maBgeschneidert - @ 106

Wettbewerbe

- 20000 Mark zu gewinnen

: .3
Amiga 4000 Tower: Commodores High-End-Maschine ist
fertig. Mit integriertem SCSI-Controller, 68040-CPU und
groBer Festplatte wird der neue Amiga auch gehobenen
Anspriichen gerecht. Seite 12

Headline i

R R EET AT e R TR S 4 Kum
§ R coluure Ciuo

| S |5V La

initial | WS (W
Haltonbile
E 1 Fubsteg (Abstand vom Satzspiegel ¢
zumunterenHeftrand) |
Der Saizsplegel beschreibt 5
den bedruckbaren Bereich

Desktop Publishing: Ein DTP-Programm alleine reicht nicht
aus, perfekte Layouts zu entwerfen. Voraussetzung hierfir
sind grundlegende typografische und gestalterische
Kenntnisse. Alles Wissenswerte erfahren -

Sie in unserem DTP-Work-
shop ab Seite 144

Exklusiv-Wettbewerb fir alle Amiga-Programmierer 92 Spie|e-News 7
Viel Musik ' Terminator 74
Auflésung: Soundtracker-Wettbewerb @ 109 Liberation : 76 .
MicroMachines _ 80
| Rubriken [NV 82
Editorial 3 Amiga-Clubs 122 King's Table 86
PD-Disketten 40 Impressum 161 Bubba 'n’ Stix 88
Leserforum 56 Inserenten 161 Kingmaker 90
Computermarkt 118  Vorschau 162 Dennis 90
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Aus aktuellem AnlaB erscheint der auf dem Titel angekiindigte Test »AnimWorkshop 2.0« in der nachsten Ausgabe 5



AKTUELL

Videohardware

Amiga-Cut

ideoschni »ﬂfniga—Cut«
kann man mit Maus, Tasta-
tur oder Jog-Shuttle steuern

»Amiga-Cut« von Hama macht
den Amiga zum Filmstudio. Auf
Band erfaBte Videoszenen kén-
nen via Jog-Shuttle, Maus oder
Tastatur am Monitor selektiert,
vertauscht, entfernt, kommentiert
und anschlieBend in beliebiger
Reihenfolge gespeichert werden.
Diese  Schnittliste 1aBt sich
nachtraglich wieder laden und
verandern. Der Videoschnitt er-

Turbokarten

NEUE PRODUKTE

folgt automatisch iiber Echtzeit-
Zahlwerk oder RCTC und durch
die Amiga-Software bildgenau.
Die Zuspieler-Erkennung und
Steuerung erfolgt liber »Sony
Control-L« oder »Panasonic 5pin
Edit«, Stabilisations- und Nach-
laufzeiten werden kameraspezi-
fisch am Bildschirm eingestellt.
Preis: 498 Mark.

Hamaphot KG, Dresdner Str. 3-11,
86651 Monheim, Tel. (0 90 91) 5 02-0,
Fax (090 91) 502-2 78

Sonderheft 2

Das neue Sonderheft des AMIGA-
Magazins befaBt sich ausfihrlich mit
dem Thema »Hard- und Software«.
Méchten Sie sich einen Amiga 1200,
Amiga 4000 oder Commodores
Spielekonsole »CD32« zulegen?
Hier erhalten Sie alle wichtigen In-
formationen zu diesen Computern.
AuBerdem finden Sie ein riesiges
Angebot an Hard- und Software fiir
alle Amiga-Modelle. Zusatzlich be-
kommen Sie massenweise Tips &
Tricks mit auf den Weg, ddmit Sie
Ihren Amiga noch besser nutzen
konnen. Das Heft ist flir 12 Mark im
Handel erhaltlich.

GForce040 fiir A3000/4000

GVP bietet fur den Amiga
3000/4000 eine 68040-Turbokar-
te an. Der Prozessor wird mit 40
MHz getaktet. Das Board 4Bt
sich bereits in der Grundversion
auf bis zu 32 MByte RAM aufri-
sten. Als Zukauf sind eine RAM-
Erweiterung (bis 128 MByte) und
ein SCSI-Controller vorgesehen.
Fir den SCSI-ll-Fast-Controller
gibt GVP eine maximale Daten-

Erweiirbar: Die »GForce040« kann mit RAM und SCSLIn-

transferrate von 10 MByte/s an.
Die Turbokarte soll auch mit der
Grafikkarte »Spectrum« zusam-
menarbeiten.

Der Preis der 40-MHz-Version
mit 4 MByte RAM wird 3298 Mark
betragen, die 33-MHz-Version
wird mit 4 MByte RAM 2498 Mark
kosten.

DTM, Dreiherrenstein 6a, 65207 Wiesbaden,
Tel. (061 27) 40 64, Fax (0 61 27) 66276

terface ausgeriistet werden, ohne Zorro-Slots zu belegen

6

Scanner und Bildbearbeitung

EGS-DEFAULT

Nur mit EGS: Multiscan hat ein eigenes SCSI-Interface, un-

SCSi-Interface: Multiscan

terstiitzt viele Scanner und funktioniert nur unter EGS

»Multiscan« ist eine Hard-
ware/Software-Kombination, die
das Arbeiten mit Scannern er-
mdglicht. Das SCSl-Interface ar-
beitet im Zorro-1l/Ill-Slot und er-
laubt auch den AnschluB von
SCSI-Druckern. Die Software
funktioniert ausschlieBlich unter
EGS und unterstiitzt die Scanner-
modelle »Mustek Paragon«, »Plu-
stek 600«, »Tamarak Artiscan«,
Sharp-Scanner und die Ricoh-
Produktlinie. Die Zusammenarbeit

Videosoftware

proDAD

Zu den Produkten »ClariSSA
3.0« und »Adorage 2 AGA« bietet
proDAD ab sofort fiir registrierte
Anwender Lernvideos fiir je 49
Mark zzgl. Versand an. AuBer-
dem gibt's Mailboxen, die unter
den Telefonnummern (05 11) 80
16 10 bzw. 80 16 76 und (02 02)
7 53 28 70 zu erreichen sind.
Dort sind Demoprogramme und
Animationen fiir jeden Anwender
zuganglich.

»FrameMachine  Connector«
erlaubt das Einbinden des Video-
digitizers »FrameMachine« von
electronic-design in  ClariSSA.
Das mitgelieferte Modul »Trans-
former« rechnet die Einzelbilder
oder Sequenzen in fliissig ablau-
fende Animationen (SSA) um.

In Vorbereitung sind ein Video-
titler, ein nonlineares Schnittsy-
stem fir kinftige Motion-JPEG-
Karten und ein Timecode-Modul
fiir ClariSSA. ;

proDAD, Feldelestr. 24, 78194 Immendingen,
Tel. (0 74 62) 69 03, Fax (0 74 62) 74 35

mit weiteren Modellen ist geplant.
Die Software erlaubt Zoomen be-
reits in der Vorschau, Bildbearbei-
tungsfunktionen wie »Contrast«
oder »Brightness« (auch getrennt
nach Farbkomponenten) sind be-
reits integriert.

Preis flir SCSl-Interface, Soft-
ware und den Scanner »Plustek
600«: 998 Mark.

Ingenieurbiiro Helfrich, Am Wollelager 8,
27749 Delmenhorst, Tel. (042 21) 12 00 77,
Fax (04221) 120079

Antiflickerkarten

Flickerfixer

Der A4000-Flickerfixer ist eine
Antiflickerkarte fir den Amiga
4000, die in den Videoslot einge-
baut wird. Sie beseitigt das Inter-
lace-Flimmern und soll alle AGA-
Auflésungen ohne Pixel- oder
Qualitatsverlust und aus einer
vollen 24-Bit-Farbpalette darstel-
len kénnen. Die Erweiterung soll
genlockfahig sein. FBAS/S-VHS-
Ausgang sind vorhanden. Gleich-
zeitiger Betrieb mit Grafikkarten
soll méglich sein. Die Horizontal-
frequenz der Grafikausgabe wird
auf 31 kHz erhoht, wodurch der
AnschluB der meisten Monitore
maoglich ist.

Der Preis soll 798 Mark betra-
gen, kann sich aber durch Preis-
schwankungen der Bauteile noch
verandern. Ein Upgrade von dem
»Scandoubler« auf den A4000-
Flickerfixer ist vorgesehen. Ein
Upgrade-Preis stand bei Redak-
tionsschluB noch nicht fest.

CompServ, Mihlenstr. 16, 33098 Paderborn,
Tel. (052 51) 246 31, Fax (0 52 51) 265 63

AMIGA-MAGAZIN 5/1994
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Fish 1000

In diesen Tagen kommt die
1000. Fish-Disk auf den Markt.
Fir manche mag es ein trauriges
Jubilaum sein, denn damit endet
die Diskettenserie, daflir wird es
viele neue Fishe auf CD geben.

»Freshfish Oktober 93« wird
die Disketten 601 bis 930 enthal-
ten und zusétzlich noch weitere
aktuelle PD-Software.

Preis: 59 Mark.

»Freshfish Dezember 93«
bietet die Fishe 651 bis 950 und
andere PD-Programme.

Preis: 59 Mark.

»Freshfish Marz/April 94« be-
inhaltet die Fish-Disketten bis 975
und andere PD-Software.

Preis: 59 Mark.

»Goldfish« ist eine halbjdhrliche
Archiv-CD, welche die Fish-Disks
1-975 in gepackter Form enthélt.
Preis: 59 Mark

»Frozen Fish« ist eine Jubi-
laums-Doppel-CD, die die Fish-
Disketten 1 bis 1000 enthalten
wird. Die Programme sind sowohl
gepackt als auch ausfihrbar auf
CD enthalten. Preis: 69 Mark.
Stefan Ossowski's Schatztruhe, Veronikastr. 33,

45131 Essen, Tel. (02 01) 78 87 78,
Fax (02 01) 79 84 47

XPert pleite!

AMIGA-MAGAZIN 5/1994

Videohardware

TBC-Enhancer

Der TBC-Enhancer ist ein
»Time Base Corrector« und soll
Videosignale (FBAS und Y/C)
verbessern. In digitaler 4:2:2-
Studionorm lassen sich Hellig-
keit, Farbe und Kontrast einstel-
len. Das Gerét ist auf externen
oder internen Blackburst syn-
chronisierbar, die H-Phase und
— bei externem Blackburst — die
Subcarrier-Phase sind regelbar.
Der Video-Enhancer hat vier
Speicherplatze fir Einstellwer-
te. Filter gegen Rauschen im
Luminanz- und Chrominanzbe-
reich sind zuschaltbar.

TBCs waren wegen des ho-
hen Preises bisher Profis vorbe-
halten. Jetzt kénnen auch der
Amateur und semiprofessionel-
le Anwender auf diese Technik
zugreifen. Die Bildinformation
des Zuspielers wird in Echtzeit

Immer beser: De »Time
Base Corrector« sorgt fiir
hohe Videoqualitét

digitalisiert, mit einem neuen
Synchronisationssignal  verse-
hen und danach wieder aufge-
nommen, was ein Uberspielen
mit Bearbeitungsmdglichkeiten
und geringen Qualitatsverlusten
erlaubt. An Eingangen gibt's
Video, Y/C und Blackburst, an
Ausgangen Video, Y/C, Black-
burst, RGB und Y-U/V.

Das Gerat ist fur Juni 1994
angekiindigt und soll ca. 1500
Mark kosten.

electronic-design, Detmoldstr. 2,
80935 Miinchen, Tel. (0 89) 3 51 50 18

Geographie-Lernsoftware

Erdkundeprogramm Amerika

Das erfolgreiche Konzept von
Europa Plus setzt TMA nun auch
auf die USA um. Aufgeteilt in die
einzelnen Bundesstaaten der
Vereinigten Staaten von Amerika
soll dieses Programm umfangrei-
che Informationen zu Geogra-
phie, Klima, Wirtschaft, Bevolke-
rung etc. geben. Viele digitalisier-
te Karten und Text sollen fir
Ubersicht sorgen. Grafisch umge-
setzte Statistiken dienen der An-
schaulichkeit.

Auch fir »Englisch Plus« ist ei-
ne Erweiterung geplant. Der dritte
Teil der Sprachen-Lernsoftware
soll u.a. die Bereiche »Aktiv&Pas-
sive, »Indirekte Rede«, »Adjekti-
ve und Adverbien Illi«, »Relativ-
sétze«, »Gerundium« und »Infini-
tivkonstruktionen« behandeln.
Der Aufbau ist bereits von »Eng-
lisch Plus I/ ll« bekannt.

Teach Me Amiga, Am Burggraben 8,
61381 Friedrichsdorf, Tel. (0 60 07) 72 18,
Fax (0 60 07) 83 11

Amiland: Das erfolgrelche Konzept von »Europa Plus« W|rd
jetzt auch auf die Vereinigten Staaten von Amerika angewandt

Turbokarten

Cyberstorm

»Cyberstorm« von AS&S st
ein modulares Turbokartensy-
stem fir die Amiga-4000-Serie.
Die Erweiterung wird in den CPU-
Slot gesteckt. Als Erweiterungen
sind ein CPU-Modul, eine RAM-
Erweiterung und ein »Communi-
cation-Modul« geplant. Die RAM-
Erweiterung soll mit 32-Bit-Stan-
dard-SIMMs auf 128 MByte auf-
geriistet werden kénnen. Als Pro-
zessoren sind ein mit 40 MHz ge-
takteter MC68040 oder (sobald
verfligbar) ein mit 50 MHz getak-
teter MC 68060 vorgesehen (ca.
70 MIPS). Ein optionales Copy-
back-Cache-Modul, das direkt auf
dem CPU-Board sitzt, soll die Ge-
schwindigkeit nochmals steigern.
Der Prozessor kann nachtréglich
ausgetauscht werden.

Hochstgeschwmdlgkeit Die
»Cyberstorm« soll auch mit
einer 68060-CPU arbeiten

Das »Communication-Board«
bietet neben einer Fast-SCSI-II-
Schnittstelle einen Ethernet-Con-
troller und serielle Ports. Das
040/40-Basis-System soll ab Juni
dieses Jahres zum Preis von
1995 Mark geliefert werden. Das
Cyberstorm  060/50-System st
furs zweite Halbjahr fiir ca. 3000
Mark vorgesehen.

Advanced Systems & Software,
Homburger Landstr. 412, 60433 Frankfurt,
Tel. (0 69) 548 81 30, Fax (069) 5 48 1845

POWER PLAY 6/94

_Rollenspreler schweben im suebten
“Himmel. Mit Kruzifix, Knoblauch und
einer schragkrﬁmgen Heldencrew
stutzt Ihr in SSlis neuem Sple[eknal
ler Havenloft einem miesen Vampir-
_baron die Iangen BeiBerchen. Lange
angekiindigt und erwartet: Der zwei-
te Teil der Rollenspielsaga »Das
‘schwarze Auge«. In der néchsten
POWER PLAY findet Ihr einen aus-
fithrlichen Test tiber dieses deut-
_sche Spleleschmankelrt Vielflieger
freuen sich auf einen Test des Strike-
Commander—Nachfolgers »Pacific
Strike«. AuBerdem in der POWER
PLA_Y Eine Schritt-fiir-Schritt-Anlei-
tung zum Mogein. Wir verraten, wie
Ihr eine unschlagbare Floilenspsel-
party zusammenbastelt. Ab 11. Mai
1994 liegt die Ausgabe 'sechs der
; POWEH PLAY : am Kiosk bereit.




AKTUELL

NEUE PRODUKTE

Software: Tools & CAD

Neues aus dem Hause Maxon

Videoschnittsysteme

Schnittsystem AmiLink

Beim Videoschnittsystem »Ami-
Link« handelt es sich um eine
vollstandige ausbaubare Schnitt-
umgebung, die alle Mdglichkeiten
professionellen Schnitts bietet. Je
nach Ausbaustufe kdnnen einfa-
che Cuts oder auch A/B-Roll-
Schnitte mit bis drei Zuspielern
gefahren werden. Auch GPI- oder
RS232/422-Mischersteuerung ist
méglich. Die Preise reichen von
3200 bis 6200 Mark.

Fir professionelle Anwender
gibt's »AmiLink Pro«. Das Basis-
system mit zwei Zuspielern und
einem Recorder kostet ca. 8700
Mark und ist-ausbaufahig bis zu
16 Zuspielern und vier Recor-
dern, Bild- und Audiomischer.

erfolgt Uber Maus und/oder Ta-
statur. Erfahrene Anwender wer-
den auch Erweiterungen wie
Jog/Shuttle-Panel, Trackball oder
Touchscreen schatzen. Das Pro-
gramm ist im Amiga-Betrieb voll
multitaskingfahig und belegt sehr
wenig Speicher. Dies und die zu-
satzliche ARexx-Fahigkeit erlau-
ben eine sehr gute Zusammenar-
beit mit den gangigen Amiga-Gra-
fikprogrammen.

Solaris Computec will AmiLink
zusammen mit dem »Digital Broad-
caster«, der Videokarte »OpalVisi-
on« und anderem Zubehér auf
der »IFABO« in Wien (vom 4. bis
7. Mai) auf der Messe vorfiihren.

Verlag Gabriele Lechner, Bod

Fiir Architekten: Als Ementéﬁ.mg gibt es fiir MaxonCAD unter- AmiLink besteht aus einer oder

schiedliche Symbolbibliotheken aus vielen Themenbereichen

Maxon hat Neuigkeiten an-
gekindigt. »Maxon Magic« wird
es in der Version 2.0 geben, zu-
satzliche Funktionen flr den
Soundbereich sind vorgesehen.
Neue Bildschirmschoner-Module
sind ebenfalls geplant, z.B. der
Kakerlaken-Blanker »Roache« mit
vielen kleinen Krabbeltieren fiir
den Insektenfreund. Preis: 79
Mark, Update: 39 Mark.

Der Dateimanager
TOOLS« soll dem bewahrten »Di-
rectory Opus« Konkurrenz ma-
chen. Die Standardfunktionen fiir
das Dateimanagement stehen
parat, die Reaktion von Maxon-
TOOLS auf bestimmte Dateitypen
soll frei programmierbar sein. Ex-

»Maxon-

terne  Anzeigeprogramme und
auch ARexx-Skripts lassen sich

_einbinden. Das Programm soll im

dritten Quartal '94 erscheinen und
98 Mark kosten.

Von »MaxonCAD« ist die Ver-
sion 2.5 angekiindigt. Sie soll
dem Windows-Pendant weitge-
hend gleichwertig sein. AuBer-
dem gibt es umfangreiche Sym-
bolbibliotheken fiir die Bereiche
»Architektur«, »Elektronik«, »Elek-
trotechnik«, »Fluidik« und »Ma-
schinenbau«. Preis: 548 Mark,
Update: 39 Mark.

Maxon Computer GmbH, Industriestr. 26,
65734 Eschborn, Tel, (0 61 96) 48 18 11,
Fax (0 61 96) 4 18 85

Mailbox (0 61 96) 48 44 57

CD-ROM-Laufwerk
cbh1200
- Von Commodore glbt‘s ab

Ende Mai ein CD-Laufwerk fir
den Amiga 1200, das voll kom-

schlossen, der dadurch fiir
~ CPU/SCSI/RAM- -Erweiterungen
verlorengeht. Das Laufwerk 4Bt
sich auch als Audio-CD-Player

Amiga werden in einen Audio-in-
AnschluB eingespeist und (ge-
mischt mit den CD-Signalen) wie-
der ausgegeben. Von den Daten
ist das Laufwerk mit dem des
Amiga CD% identisch, also

patibel zum Amiga CD%® sein
soll. Damit lassen sich auch'.'--»
Spiele fiir die Commndore-Kon-'
sole abspielen. Das Laufwerk
wird an den internen Erweite-
rungsslot des A1200 ange-

we ;ﬂ.i den Amiga 1200
verwenden, die Audiosignale des

doublespm~ und mulﬁssss:onfahrg
und damit auch fiir Photo-CDs
geeignet. Llstenprets 499Mark
Commodore Bﬂmmaachlnen GmbH

Lyoner Str. 38, 60528 Frankfurt,
Tel. (0 69) 66 38-0, Fax (o 89) 66 38-1 59

8

81243 Minchen, Tel.(0 89) 8 34 05 91

Fax (0 89) 8 20 43 55

Video & Computer Systemne Viadimir Martinovic,
Schulstr. 11, 71034 Bablingen,

Tel. (070 31) 67 31 15, Fax (0 70 31) 67 4404

mehreren ISA-Steckkarten (flr
die PC-Slots des Amiga) und der
Schnittsoftware. Die Steuerung

meldung - Kurzmeldung - Kurz

Bildschirmfilter: Die neuen Bildschirmfilter der »Lite View«-Reihe haben eine
Lichtdurchlassigkeit von 70 Prozent (die vorherige Generation hatte 32 Pro-
zent), reduzieren die Reflexion und Spiegelung um bis zu 99 Prozent und ver-
bessern Kontrast und Konturschérfe um bis zu 300 Prozent. Die Filter gibt es
in den GréBen 12 Zoll (30 cm) bis 21 Zoll (54 cm).

Fellowes Deutschland GmbH, Molkereistr, 27, 30823 Garbsen, Tel. (0 51 31) 45 99-0,

Fax (051 31) 549 87

Faxpapier: Die »boeder ag« prasentiert eine neue Generation von Thermo-
Faxpapier. Im Gegensatz zu den herkdmmlichen Thermopapiersorten soll sich
»FaxPlus« durch das hohere Flachengewicht nicht mehr einrollen, Faxnach-
richten kénnen sofort weitergefaxt oder beschriftet werden.

boeder ag, Wickererstr. 50, 65439 Flérsheim am Main, Tel. (0 61 45) 5 02-0, Fax (0 61 45) 502-1 97

Videosoftware: Den Vertrieb der InnoVision-Produkte »Broadcast Titler«
(PAL 375 Mark, Update auf BT SHR 195 Mark) und »Montage 24« (695 Mark)
hat AmigaOberland (ibernommen. Deutsche Handbiicher fiir beide Program-
me sollen in diesen Tagen verfligbar sein.

AmigaOberland, In der Schneithohl 5, 61476 Kronberg, Tel. (0 61 73) 6 50 01, Fax (061 73) 6 33 85

Compuserve: Compuserve installiert einen neuen Netzknoten in Wien. Der
Einwahlknoten ist mit Ubertragungsraten von 1200 bis 9600 Bit/s erreichbar.
Tel. (00 43/1) 505 61 78.

CompuServe GmbH, PF 1169, 82001 Unterhaching, Tel. (0 89) 6 65 50-0, Fax (0 89) 6 65 50-2 50

Fujitsu DL1000: Fujitsu hat einen neuen Drucker angekiindigt. Der 24-Nadler
»DL1000« soll maximal 240 Zeichen/s zu Papier bringen. Preis: 635 Mark.
Fujitsu Deutschland GmbH, Frankfurter Ring 211, 80807 Mnchen, Tel. (0 89) 3 23 78-0,

Fax (0 89) 3 23 78-1 00 :

»Blue Byte«-Hotline: Blue Byte hat eine Hotline eingerichtet. Sie ist werktags
von 15:00 bis 17:00 Uhr besetzt. AuBerhalb dieser Zeit kann man per Anrufoe-
antworter Infos zu Battle Isle 2 abhéren.

»Blue Byte«-Hotline, Tel. (02 08) 4 50-88 88

CD-Viren: Trotz sorgféltigster Recherche hat sich in der letzten Ausgabe bei der
aktuellen Berichterstattung Gber Viren und Raubkopien auf CDs ein Fehler einge-
schlichen. Selbstverstandlich ist auf der GigaPD (deutsche Edition) keine Raub-
kopie des Programms »Bavarian« enthalten — ein Programm mit diesem Namen
existiert namlich gar nicht.

Hayes: »Hayes Microcomputer Products«, vor allem bekannt fiir seine Mo-
dems, hat fiir das erste Quartal 1994 einen Zuwachs von 33 Prozent gegen-
Uber dem Vorjahr angegeben. Lt. Hayes war 1993 das 15. Jahr in Folge mit
Gewinn und Zuwachsraten.

Hayes Europa, Millenium House, Fleetwoodpark Barley Way, Flest Hants GU13 8UT, United
Kingdom, Tel. (00 44/2 52) 77 55 00, Fax (00 44/2 52) 77 55 11

Festplatten: Quantum hat bekanntgegeben, daB inzwischen weltweit 25 Mil-
lionen Quantum-Festplatten verkauft worden sind. AuBerdem hat die Firma die
Preise fiir die Laufwerke LPS 170/340 und 270/540 um 3 bis 5 Prozent erhéht.
Quantum Peripheral Products (Europe), Chmps-Montants 16a, CH-2074 Marin, Schweiz

meldung - Kurzmeldung - Kurz
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Kolossal beeindruckend. Der Canon BJ-200.

64 Diisen und ein intelligentes
360 x 360 dpi und der verringerte ' Steverungssystem ermoglichen
- Abstand vom Papier zum Druckkopf ~ die hohe Geschwindigkeit von bis
; sorgen fir brillante Ausdrucke. zu 3 Seiten pro Minute.

Mit seinen geringen
Abmessungen findet der BJ-200
auch auf kleinen Schreibtischen
Platz. Beeindruckend ist auch sein
Gewicht von nur ca. 3 kg.

~ Nur 40 Dezibel im Super-
~ High-Quality-Modus
®machen den BJ-200 zu emem Normal- und

der leisesten Drucker. b Recyclingpapier

" sowie Overheadfolien
erden vom BJ-200
automatisch eingezogen
und bedruckt.

w el oy _ = Der Canon BJ-200:
\“&os/h'\““e‘%“: .__- NS % . klein, aber grofartig.
/ 0\ = 5 T f Der BJ-200 ist ein echter Bubble-Jetter
und liefert daher wahre Blickfénge, was die

Feinheit und Praizision der Ausdrucke betrifft.

Angenehm ist auch der automatische Einzel-

blatteinzug, der bis zu 100 A4-Seiten oder 10

Umschlage faf3t. Ebenfalls nicht von der Hand zu

weisen sind der Druckertreiber fiir Windows 3.1™

und die 20 zusétzlichen Truetype®-Schriften.

Weitere Treiber sowie seine Emulationen sorgen

dafir, daf} Sie aus allen géngigen Anwendungen

drucken kénnen. Lassen auch Sie sich Uberzeugen.

Canon Deutschland GmbH
Postfach 10 03 64, 41403 Neuss
Telefon: 0 21 31/125-0
Telefax: 021 31 /125211

SCHUSTER + PARTNER
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PPrint Deluxe

Mit PPrint Deluxe erstellen Sie lhre ganz
Eers&nlichan Visitenkarten, AdrefSaufkleber, Dis-
etien-Etiketten oder Geburtstagskarten in kur-
zer Zeit iiber die grafische WYSIWYG-Ober-

fldche und geben Sie das

Mofiv auf einem Farb- oder sk - &
Schwarz/Weil-Drucker aus.
PPrint Deluxe bietet einfach
anzuwendende  Malfunk-
tionen und arbeitet mit einer
Seitenaufidsung von bis zo
1024 x 1024 Pixeln. Die
Ausgabegrofie reicht vom
Briefmarken- bis zum Poster-
formal, lassen Sie sich
dieses hochkardfige Pro-
gramm aus der Schatziruhe
nicht entgehen.

ISBN 3-86084-189-0

»

Auch im Zeitalter der mausgesteverten
Benutzeroberfléchen ist es unerlaBlich, die
Tostatur schnell und effektiv bedienen zu
kénnen. Mit dem Programm Schreibmaschine
kdnnen Sie syslemuriscgh das 10-

Finger-System erlernen; egal, ob
Sie Anfanger oder Forige-
schritlener sind-32 Lekfionen
sind im Lieferumfang enthalten.
Natirlich kénnen Sie auch !

ischrei i (S D L]
Zeitschreiben und freies Uben _:‘ “‘n.

mit  Schreibmaschine  durch-
fihren. Durch die grophische
Benutzerfilhrung in Verbindung
mitaussagekréftigen  Leistungs-
konfrollen und  persdnlicher
Leistungstabelle macht dos
Lernen Spaf.

Mit Bundesliga 3000 kénnen Sie nicht nur die
FuBball-Bundesliga verwalten, sondern eben-
folls Tabellen fir clle anderen Sportarten
erstellen, die noch einem Bundesliga-ghnlichen
Modus ausgetragen werden. Bundes-
liga 3000 erstellt Gbersichtliche und

fehige Tabellen, beriicksichtigt
Hin- & Riickspiele, Tordifferenzen,
Nachholtermine, Gelbe/Rote Karten,
Platzverweise, Torschiitzenliste, Mann-
schafisaufstellungen und  Zuschouer-
zahlen... . Mit den komfortablen Druck-
routinen  kénnen. Sie alle Aus
wertungen auf einem beliebigen
Drucker ausgeben. Mit Bundesliga
3000 hoben Sie alles Wissenswerle
der Fufiball-Bundesliga im Griff.

ISBN 3-86084-214.5

hverlag Braunschweig

PPrint 3.0

Mit PPrint 3.0 erstellen Sie auf jedem
Amiga kunsivolle Druckerzeugnisse.
Sowohl die Amiga-Computer der
ersten Generation als - auch - die
Rechner der neuen Serie mit ihrem
AA-Chipset erhalten volle  Unter-
stitzung und erméglichen so ein-
drucksvolle Ergebnisse. Erstellen Sie
lhre ganz ‘persénlichen Visitenkarten,
Adressaufkleber, ' Disketten-Etiketten
oder Geburistagskarten in kurzer Zeit,
und geben Sie das Motiv auf einem
beﬁeg\'gen Drucker aus.

PPrint-3.0 * bietet leistungsstarke
Malfunkfionen und-arbeitet. mit einer
Seitengrofie bis DIN.A3. ;
Einige Leistungsdaten im  Detail:
Unterstizung ~ aller | Amiga-Schriften
incl." CG-Fonts' ' ab  0S2.0, Ver-
wendung von Vektorschriften, Druck-
auflésung - von, 90-400dpi, ein-
gebauter - Grafik-  und  Texteditor,
Textausgabe ~ mit Mehrspaltensatz
und' Konturenfihrung, alle Objekte
um- beliebige Winkel drehbar. Zwei
Disketten voll mit mehr als 1.000
Kleingrafiken = (Cliparts)  sowie
miige?ieferte Vekforschrifften  unter-
stitzen Sie bei der kreafiven Arbeit
reichhaltig.

Mit Lloto kénnen Sie Somstogs- und
Mittwochslotio verwalten. Der Amiga fihrt
Stafistik Gber die gezogenen Gewinnzohlen,
vergleicht die Ergebnisse mit Ihren personlict
Tip-Reihen und gibt lhnen an, in welchen
Gewinnklassen Sie gewonnen haben.
Zusdlzlich verfigt Lloffo Uber die
Méglichkeit, Systemfips zu verwalten.
Desweiteren sind in der umfangreichen
Datenbank alle  Ziehungen  des
Samstagslotto seit 1955 sowie des
Mitiwochs- Lotto seit 1985 enthalten. So
erfahren Sie in sekundenschnelle wie oft
die Zahl 13 bisher gezogen und seit
wieviel Wochen die 49 nicht mehr
gezogen wurde.

ISBN 3-86084-215-3

Herr Hugo Prottel aus Kiinzelsau
kennt die Schatztruhe noch nicht.
Wir kimmern uns darum!

» Anwendunge

Zusatzgrafiken
zur PPrint-Reihe

P01 5Disk. 40DM
PO2-10Disk. 70DM
PO3  5Disk. 40DM

ENLACUYG

Fixa Yreande,

7 &

Wi s aud cinon
i Tag

| Widkig Ducanl |
| sl

Amilex ist der unersatzliche Helfer fir olle
Computer- und Amigaeinsteiger und zugleich
ein optimales Nachschlagewerk fir den

erfahrenen Benutzer. Kdnnen Sie RAM, ROM,

CPU, Baud, Bil, Byte, Starlup-
Sequence, Interlace und Interface,
Read/Write-Error,  Intuiton  und
andere verwirrende Fremdworle
richlig interprefieren? Mit Amilex
behalten Sie den Durchblick un

gl Eintesy M1 MILDC B W, Leveryaz 1991

AMILEX — i

finden auf jede Frage die d
Antworl. Ca. 500 Fachbegriffe
rund um den Amigo werden aus-
fihrlich erdutert und Querverweise
erleichtern lhnen das Verstandnis
fir komplexe Zusammenhange.

i
i

i e




uro-Ubersetzer

Der EURO-Ubersetzer ist die perfekte Software-
16sung fir die qualitativ hochwertige automa-
tische Ubersetzung von englischen Dokumen-
ten. Sowohl bereits vorhandene Dokumente als
auch Texte, die Sie Uber die Tostotur
eingeben, knnen direkt Ubersetzt
werden. Die sehr umfongreichen Woérter-
biicher sind unbegrenzt erweiter- bar und
Woarterbiicher der géingigen Kenkurrenz-
produkte kdnnen benutzt werden.

Weitere Features: hohe Ubersetzungs-
geschwindigkeit, komfortable Nachbe-
arbeitung, Oberflache im OS 2.0 S,
komplett” mausgestevert, ideal fiir PD-
Anleitungen.

ISBN 3-86084-195-5

Drachensteine

Drachensteine ist ein uraltes Spiel, fiir das
Sie sirategische Fahigkeiten, ein gutes
Gedéchinis und auch ein wenig Glick
bendtigen. 144 Spielsteine baven sich vor
Ihnen auf, in einer Figur, di
als ,Drachen” bezeichnet
wird. In jedem Zug des
Spiels miissen Sie ein gleich-
artiges Paar von Spielsteinen
entfernen, bis der Drache
kompleit entfernt ist bzw. bis
kein weiterer Zug mehr
maglich ist.

Drachensteine ist ein Spiel
mit hohem Suchifakior, das
Sie lange vor lhren Amiga
fesseln wird.

ISBN 3-86084-231-5

Haushaltsbuch 3.0

230

Wollen auch Sie sich einen Uberblick iber
lhre Finanzen verschaffen, Ihr Geld effek-
tiver nutzen und  Schwachstellen in lhrer
Budgetierung erkennen? Mit dem HHB 3.0
prasentieren wir lhnen die
Lésung aqus einer Hand!
Einige Charakteristika: Frei
von buchhalterischen Aus-
driicken, versch. Dateien kén-
nen gecfinet werden, belie-
big viele, freidefinierbare
Konten, komfortable Such-/
Filterroutinen, Jahrestibertrag
und doppelte Buchfishrung,
umfangreicher  ARexx-Port,
exzellentes Handbuch, gro-
fische Auswertungen, lauf-

fshig ob ©52.0 und hsher.
ISBN 3-86084-230-7

CATCC T TR L 110 BT T T ——
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Formular Profi

199

Mit Formular Profi kénnen Sie beliebige Doku-
mente und Formulare bedrucken. Die benutzer-
freundliche Bedienerfihrung spart viel Zeit und
Mihe sparen, z. B. kénnen Sie iber den
eingebauten Editor Formulare selbst
de!?n‘\eren und abspeichern. Im Liefer- ]
umfang enhalten sind Formulare fiir
Uberweisungen, Gutschriften, Paket-
karten und Rechnungen. Hier kénnen
Sie nun Daten eingeben, auf einem
Dalentrager verwalten und in die
Formulare drucken lassen. Bei der Ver-
waltung groBerer Detenmengen sind
die leistungsfahigen Suchroutinen und
Fillfunktionen sehr hilfreich.

Form UL.-\IR

... Handler ... Haéndler

" ISBN 3-86084-200-5

... Handler ... Handler

Euro-Korrekt

EURO-Korrekt ist ein Rechtschreibkorrekiurpro-
gramm, mit dem Rechischreibfehler der Vergan-
genhelt angehtren. Sie kénnen Euro-Korrekt
als eigenstindiges Programm nutzen, das
Texte einlédt und mit Hilfe der mik-
gelieferten  umfongreichen  Warter-
biicher auf Fehler Uberprisft oder die
EchizeitRechtschreibkontrolle im Mult-
tasking-Modus:  aktivieren. EURO-
Korrekt ist sehr einfach zu benutzen, auf
Festplatte installierbar, wird mil ins-
gesamt 65.000 Woértern ousgeliefert
und arbeitet betriebssystemkontorm, so
daB es keine Kompaiibilitiisprobleme
mit weiterer Software gibt.

Wer "admiich®
heute nech |
mit *h* schraibt,
ist

..-selber schuld!

ISBN 3-86084-216-1

Das leistungsstarke Schachprogramm fiir lhren
Amiga. Sie kénnen wahlweise gegen den
Computer oder gegen einen menschlichen
Mitspieler spielen. Die Spielstarke des Com-
puters ist beliebig voriierbar,
damit auch Anfanger eine
Chance haben. Bereits gespielte
Parien kénnen ausgewertet
werden und sind in der offiziellen
Notation speicherbar.  Des-
weiteren ist Schach Deluxe mulfi-
taskingfahig, verfigt Gber eine
erweiterbare  Erdffnungsbiblio-
thek mit ca. 200 klassischen Er-
Sffnungen sowie eine Schach-
brett-Editierfunktion.

ISBN 3-86084-229-3

Der Streckenplaner
222

Dieses Programmpaket ist das unverzichibare
Hilfsmittel fiir Motorrad- und  Aulofahrer.
Geben Sie einfach Ihr Ziel ein und sofort
schlégt lhnen der Strekckenplaner die optimale
Fohriroute vor. Egal ob von Minchen |
nach Berlin oder von Hamburg nach
Bonn, dieses Programm kennt die
richlige Antwort. Der Streckenvorschlag
kann wahlweise als veklororientierte
Landkarte in verschiedenen Vergrés-
serungsstufen oder als - ausformulierte
Wegbeschreibung in drei Detailstufen
erstellt und gedruckt werden. Der
Streckenplaner kennt alle deutschen
Orfe mit mehr als 20.000 Einwohnern,
alle Bundesautobahnen sowie alle
wichtigen Landstrafien.

ISBN 3-86084-222-6 DM 69,-

PocoBase Deluxe
200

PocoBase DL ist eine professionelle Datenbank,
mit der Sieis zu 31 verschiedene Doteien
gleichzeitig 6ffnen, Relationen zwischen einzel-
nen Dateien erstellen und & verschiedene Feld-
typen benutzen kdnnen, Selbstver-
standlich bietet PocoBase DL alle
Standardfunktionen einer Datenbank:
Die Daten konnen beliebig sorfiert,
gefiltert und indiziert werden; es bietet
leistungsstarke  Druckroutinen, einen
integrierten Maskeneditor sowie einen
Formulareditor. Poco-Base DL wird mit
umfangreichem Handbuch ausgeliefert
und ist sowohl fiir privote als auch fir
geschéfliche Anwendungen geeignet.

... Handler

... Handler

AMopoly, dos bekannte Bretispiel fir die
ganze Familie, présentieren wir lhnen in der
R.H.S-Version. Der Compuler kann wahlweise
ein bis drei Gegenspieler stevern, so daB der
volle SpielspaB immer garantiert
ist. Sehr gute Grafik und langan-
haltende  Motivation zeichnen
diesen Spiele-Klassiker aus. Mit
Gemeinschafts: und  Ereignis- [
feldern, Bahnhafen, Elektri [
und Wasserwerken und vielem
mehrl Hiten Sie sich vor dem
Gefdngnis und bouen Sie ein
Hotel in der SchloBallee!
AMopoly, das ist der klassische, |
nie lengweilig werdende Spiel-
spaf fir jung und alt. [

ISBN 3-860

Ein Skatsplel der neuen Generation, das lhnen
zwei compulergesteverle Mitspieler zur Ver
fﬁiung stellt, die nohezu alle Spielarten beherr-
schen. Skat Deluxe |l spielt nach den nevesten
Regeln der deutschen Skat-
orgnung. Es stehen alle nur er-
denklichen Spielméglichkeiten
zur Verfigung, vom ,Grand
ouvert” uber ,Ramsch” bis zu
«Bock-Runden”. Der integrierte
Spieleditor macht es lhnen
méglich, zv Trainingszwecken
die Karten nach lhren eigenen
Wiinschen  zu  verteilen.
Machen Sie sich fit fir lhren
néichsten Skotabend und ver-
bliffen Sie Ihre Skatbriider
durch lhre neue Spielpraxis.

ISBN 3-86084-225-0

DM 59,-

Vereinsverwaltung
201

Die Vereinsverwaltung ist fiir Vereine aller Art
gedacht - Sie kdnnen vereinsindividuell
bestimmen, welche Daten Sie pro Mitglied
verwalten mdchten. Dank des eingebauten
Masken- und Formulareditors kénnen
Sie die Doten sowohl auf dem Bild-
schirm als auch auf einem beliebigen
Drucker prasentieren. Mit der Ver
einsverwallung ist es weiterhin méglich,
aussagekedftige Listen zu erstellen, Do-
ten zu sorfieren und zu fillern, Adress-
aufkleber und Lastschrifformulore zu
bedrucken oder Prasentationsgrafiken
zu erstellen; auferdem beinhaltet sie
die Datenbank POCObase DL.

ISBN 3-86084-201-3 DM 99;-

Der Innenarchitekt
212

Das unersetzliche Hilfsmitiel fiir alle Aufgaben
der Inneneinrichtung von Rumen. So ist es auf
einfachste Art und Weise méglich, im 2D-Editor
Réume mit beliebig vielen Mébeln individuell
zu gestalten. Die umfangreiche mik-
gelijerla Mébelbibliothek Bt keine
Wiinsche offen, Im ferbigen 3D-Modus
kénnen Sie den Roum real aus den ver-
schiedensten Perspekfiven betrachten.
Das Programm begeislert durch seine
sehr hohe Arbeitsgeschwindigkeit und
einer Obersichlichen Benutzerober-
figche. Erleben Sie die Fuszinah‘::m Ider

P Ir

ISBN 3-86084-212-9

imme, Anleitungen und Handbiicher sind komplett in deutscher‘gbifache gehalten, Hardwarevoraussetzungen (wenn nicht anders angegeben): Amiga mit 1MB RAM, Workbench 1.2, 1.3, 2.0, 2.1 und 3.0.

Robotron, 01069 Dresden, St.-Petersburger-Str. 1
Diddy's Computershop, 09376 Oelnitz, Bahnhofstr. 73
Universitalsbuchhandlung am Alex, 10178 Berlin, Spandauer Str.2
W&L Computer, 12049 Berlin, Herfurthstr. 6A
DM-Computer, 12055 Berlin, Lahnstr. 94
MiiKra Datentechnik, 12103 Berlin, Schoneberger Str. 5
HD-Computertechnik, 13357 Berlin, Pankstr. 61
Computer Factory, 13597 Berlin-Spandau, Breite S1r.9
Hamburger Software-Laden, 20253 Hamburg, Gartnerstr, §
ADX-Datentechnik GmbH, 22164 Hamburg, Postfach 710462
Patrick Pawlowski, 21789 Wingst, Kiefernweg 7
HCL Home-Computer-Laden, 24105 Kiel, Knooper Weg 144
Buchhandlung Blitmann & Gerriets, 26122 Oldenburg, Lange Str. 57
B.N.-Compulercenter, 26817 Rhauderfehn, Untenende 32
K&P Computer GbR, 26954 Nordenham, Hafenslr. 15 A
Klaus Computer, 27580 Bremerhaven, Lange Sir. 131
Hard- & Software Rother, 28755 Bremen, Dobbheide 40
Buchhandlung Schmorl & v. Seefeld, 30159 Hannover, Bahnhoistr. 14
Fischer Hard & s%t,mss Hannover, Schierholzstr. 33

A. Grafl, 381

h hweig, Neue Str. 23
BBM D: GmbH, 38102 t

Sir. 123

Buch am Wehrhahn, 40211 Diisseldorf, Am Wehrhahn 23

M.0.M.-Computer, 40227 Diisseldorf, Koiner Str. 149

Erler Computer KG, 40231 Diisseldorf, Reisholzer Str, 21

OFF-Limits GmbH, 42551 Velbert, Kurze Str. 3

multi-RAK, 44795 Bochum, Prinz-Regent-Str. 70

Intasoft GmbH, 45879 Gelsenkirchen, Bochumer Str. 45

Intasoft Medienvertrieb, 45048 Oberhausen, Nohistr, 76

SoftShop GmbH, 45127 Essen, Limbecker Platz 9

Computer Express, 45141 Essen, Gladbecker Str. 5

R-H-S R. Hobbold, 46348 Raesfeld, Westerhuesweg 21

SoftShop GmbH, 47051 Dulsburg, Sonnenwall 83

Kreitz Computer KG, 47058 Duisburg, Brauerstr. 20

ViewCom, 47179 Dulsburg, Dr.-Wilheim-Roelen-Str. 368

Fischer Hard & Soft, 49074 Osnabriick, Goemetin%.!
Wenner, 49074 O tck, GroBe Str. 69

Buchhaus Gonski, 50667 K&in, Neumarkt 18a

Buchhandiung Behrendt, 53113 Bonn, Am Hof 5a

GTI Software Boutique, 60329 Frankfurt, Am Hauptbahnhof 10

GTI Home Computer Centre, 81140 Oberursel, Zmmersmihlenweg 73

Shop64 Computer Zantrum, 66538 Neunkirchen, Lutherstr, 7

Andreas Manewaldt, 67117 Limburgerhof, Carl-Bosch-Str. 31

PRINZ Medienvertriebs GmbH & Co. KG, 68161 Mannheim, T1 1-3
KDH Datentechnik, 72160 Horb, Stdring 65

Computer Corner, 81369 Minchen, Albert-RoBhaupter-Str. 108
BK. Computer, 88161 Lindenberg, Baumeister-Specht-Str. 4.

M.AR. Computershop, A-1100 Wien, Weldengasse 41
Commodore Amiga 6snier‘ny M.AR., A-1100 Wien, Karisplatz
Intarcomp, A-6900 Bregenz, Heldendankstr. 24

Schweiz

Vokinger Consulting. CH-8802 Kilchberg, Dorfstr. 132

First Soft, CH-4053 Basel, Jurastr. 30

PROMIGOS, CH-5212 Hausen bei Brugg, Hauptstr. 50,
Tel. 41(0) 56 3221 32

Promigos Zirich, CH-8050 Zdrich-Oerlikon, Gubelstr, 19

Alle an, Verkautspreise sind fir den Handel
unverbm:g daher nur als empfohlen anzusehen!

<
=y
SHATIIRN

Stefan Ossowski's Schatztruhe
Gesellschaft fir Software mbH
VeronikastraB3e 33 - 45131 Essen
Tel. 0201-788778 - Fax 0201-798447
Versandkosten

Inland: DM 4,- V-Scheck, DM 8,- Nachnahme
Ausland: DM 8,- V-Scheck, DM 25,- Nachnahme
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Unmégliches wird sofort
erledigt, Wunder dauern
etwas langer - Infos dar-
tber, was dem erwar-
tungsvollen Anwender an
wundervollem Computer-
zubehdr bevorsteht, hat
die AMIGA-Redaktion hier
zusammengetragen.

von Achim Karpf, Rainer Zeitler
und Ralf Kottcke

er Blick in die etwas fernere
D Zukunft (in der Computerwelt

bedeutet das ca. ein Jahr)
kann dem Anwender oft gute Ideen
flr kinftige Investitionen geben.
Wann kaufen? Was kaufen? Kann
man aufriisten? Das sind die Fra-
gen, die in diesem Zusammen-
hang oft gestellt werden. Wie es in
den Bereichen »Amiga«, »Mo-
dems« und »Massenspeicher«
weitergeht, erfahren Sie hier.

Neue Amigas

Nun ist er also endlich verflig-
bar — der Amiga 4000 Tower: ein
IDE-Controller fir AT-Festplatten
und ein SCSI-2-Host-Adapter ist
schon auf dem Board implemen-
tiert. Getaktet wird »das fiir den
professionellen Markt ausgeleg-
te« Commodore-Flaggschiff (Al-
win  Stumpf, Geschéftsfiihrer
Commodore Deutschland) mit 25
MHz, als CPU kommt selbstver-
standlich ein MC68040-Prozessor
von Motorola zum Einsatz. Fir
ca. 4500 Mark erhélt man einen

Amiga 4000T: Die High-End-Ausgabe des Amiga 4000, nter—

mit 6 MByte RAM und einer AT-
Festplatte ausgestatteten Rech-
ner. Erweiterungsfahig ist der To-
wer dank fiinf Zorro-Il/Ill-, zwei Vi-
deo- sowie vier PC/AT-Steckplat-
zen (drei liegen mit einem Zorro-
Steckplatz in Reihe) allemal. Auf
der Mutterplatine lassen sich bis
zu 16 MByte Speicher installie-
ren, 2 MByte Chip-RAM sind
schon auf dem Board installiert.

gebracht im Towergehéuse, war jetzt auf der CeBIT zu sehen
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Mehr Speicher 148t sich tber Er-
weiterungskarten nachriisten. Ein
integrierter Lautsprecher befreit
den Anwender von der lastigen
Stopselei beim AnschlieBen von
Aktivboxen, da die Multifrequenz-
monitore ja in der Regel nicht
lber eingebaute Lautsprecher
verfigen. Optional &8t sich der
interne  Lautsprecher allerdings
deaktivieren.

Noch flir dieses Jahr kiindigte
Alwin Stumpf Neuigkeiten in den
Bereichen »Grafik« und »Sound«
an. Die neuen Amigas, die vor-
aussichtlich im Sommer/Herbst
'94 zu sehen sind, werden aller-
dings auch ihren Preis haben.

Die CPU gibt den Takt an

Inwieweit Commodore sich auf
die neue Prozessorgeneration
vorbereitet hat, bleibt abzuwarten.
Sicher ist, daB Motorola den wohl
letzten Prozessor der legendéren
68000erFamilie, den MC68060,
so gut wie fertig hat. Was noch
fehlt, sind die letzten Qualifikati-
onsstufen fiir den High-End-Chip.
Im vierten Quartal 1994 geht Mo-
torola mit dem 68060 voraussicht-
lich in Serie. Abhangig von der
eingesetzten Software laBt sich
mit dem 60erProzessor eine
zwei- bis dreifache Leistungsstei-
gerung zum MC68040 bei glei-
cher Taktfrequenz verzeichnen.
Man kann also davon ausgehen,

daB Commodore noch in diesem
Jahr einen Amiga mit diesem Pro-
zessor vorstellt. »Noch in diesem
Jahr werden wir im Low- und
High-End-Bereich neue Gerate
versprach

vorstellen«, Alwin

PowerPC: Der neue RISC-
Prozessor soll etliche der ge-
planten Computer antreiben

Stumpf, »schlieBlich gibt's noch
ein weiteres Highlight fir uns in
diesem Jahr, die WoC in Kdin.«
Ob fir Commodore der mit viel
Spektakel auf der CeBIT '94 vor-
gestellte Power-PC (fir dessen
Entwicklung die Firmen Apple,
Motorola und IBM verantwortlich
zeichnen) in Zukunft eine Rolle
spielt, kann nur vermutet werden.
DaB RISC-Prozessoren denen
nach CISC-Technologie gefertig-
ten Uberlegen sind, ist langst be-
kannt. Um wettbewerbsfahig zu
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bleiben, wird Commodore einen
RISC- bzw. Power-Amiga vorstel-
len missen. Ob das noch in die-
sem Jahr passiert, kann wohl nur
Irvin Gould, Inhaber von Commo-
dore International, persodnlich be-
antworten.

Eines steht allerdings schon
jetzt fest: »Commodore Deutsch-
land« schreibt nach langer Durst-
strecke wieder schwarze Zahlen,
und das kann der Amiga-Entwick-
lung nur gut tun. Erreicht wurde
dies durch Personaleinsparungen
(50 Prozent weltweit) und der
Aufgabe des prestigetrachtigen
PC-Geschéfts.

Zwar sank aus diesem Grund
das Umsatzvolumen um ca. 35
Prozent, allerdings muBten die
im Amiga-Bereich erzielten Ge-
winne nicht daflr herhalten, den
Verlust im PC-Bereich zu kom-
pensieren. Aufgrund des sich ver-
lagernden  Schwerpunkts  be-

Von innen: Der Amiga 4000T bietet fiinf Zorro-lll-Steckplét-

CCITT fir Telekommunikation),
das Ubertragungsraten bis zu(!)
32 KBit/s im analogen Telefon-
netz ermoglichen soll. Bislang
gibt's lediglich V.Fast-Class-Mo-
dems zu kaufen, eine Quasi-
Norm mit Ubertragungsgeschwin-
digkeiten bis zu 28 800 Bit/s.

Kaum ein Modembhersteller
wird es sich nehmen lassen, die-
sen Standard in eigene Gerate zu
implementieren. Selbst der taiwa-
nische Hersteller »ZyXEL«, der
bislang einen ZyXEL-eigenen
Standard in seine Gerate ein-
pflanzte und so auf eine Ubertra-
gungsrate von 19 200 Bit/s kam,
schwenkt auf V.34 um (selbstver-
standlich wird der ZyXEL-eigene
Modus weiterhin unterstiitzt). Das
Modem soll im Mai oder Juni er-
haltlich sein.

Auch AT&T wird Mitte dieses
Jahres mit einem Allround-Talent
aufwarten. Das gute Stick soll al-

ze, einen SCSI-lI-Controller und zwei Video-Slots

zeichnet Alwin Stumpf die »Com-
modore Biromaschinen GmbH«
erstmals als das, was sie eigent-
lich schon immer war: eine »Con-
sumer-Firmax.

Datenferniibertragung

Dem DFUler erdffnen sich Mit-
te 1994 ganz neue Dimensionen,
denn dann wird's wohl die ersten
V.34-Modems geben. V.34 — das
ist ein neues, von der ITU-T ab-
gesegnetes  Ubertragungsproto-
koll (ITU-T ist die neue Bezeich-
nung der Standardisierungsstelle

AMIGA-MAGAZIN 5/1994

le gingigen Ubertragungsproto-
kolle beherrschen, also V.32bis,
V.42bis, V.32terbo, V.Fast-Class
und V.34 (V.Fast). Weitere V.34-
Modems werden definitiv von Dr.
Neuhaus und Hayes kommen,
auch der Schweizer Modemher-
steller Telelink wird mitmischen.
Wahrend mit V.34 das analoge
Telefonnetz nahezu ausgereizt
ist, geht's beim digitalen Netz, al-
so ISDN, erst richtig los. Mit der
Einfiihrung von Euro-ISDN sowie
einer wachsenden Schar ISDN-
tauglicher Endgerate wird dieser

Service auch flr private Nutzer
zunehmend interessant. Im Ver-
gleich zum nationalen ISDN-Netz
bietet Euro-ISDN eine glinstigere
Grundgebiihr und mehr Service-
leistungen

Noch fiir dieses Jahr hat ZyXEL
ein ISDN-taugliches Modem ver-
sprochen — der Prototyp wurde
auf der CeBIT '94 vorgestellt. Vor-
aussichtlicher Erscheinungstermin
ist das vierte Quartal 1994, der
Preis soll unter 2000 Mark liegen.

Neue Modems
bieten hohe
Geschwindigkeit

Das ISDN-Modem soll sowohl
das nationale ISDN-1TR6- als
auch das E-DSS1-Protokoll (Eu-
ro-ISDN) unterstiitzen, einen A/D-
Wandler flr den AnschiuB analo-
ger Endgerate vorweisen sowie
bis zu 8 MByte DRAM-Puffer zur
Verfligung stellen, um so auch
Faxe bei ausgeschaltetem Com-
puter empfangen zu kénnen.

Massenspeicher

SyQuest-Wechselplatten: Die
lang erwartete Wechselplatte
SQ3270A (AT-Version) ist nun
endlich lieferbar und bietet 270
MByte formatierte Speicherkapa-
zitt bei einem Format von 31/2
Zoll. Die SCSI-lI-Version des
Laufwerks soll bereits in den

néchsten Wochen folgen.

‘Dabei lassen die technischen
Daten durchaus aufhorchen und
man kann mit Ubertragungsraten
von weit Uber 1 MByte/s rechnen.

o

Magneto—;;isch: Sinkend ﬁréise sollen das Prinzip dieser

Nachdem SyQuest die Kapa-
zitat ihrer 31/2-Zoll-Wechselplatte
von 105 MByte auf 270 MByte er-
weitert hat, haben auch die An-
wender der 51/4-Zoll-Version die
Chance aufzurlisten. Die Wech-
selplatte SQ5200 bietet 200
MByte bei absoluter Abwartskom-
patibilitat. Alte 44- und 88-MByte-
Medien kdnnen weiter eingesetzt
werden und natdrlich auch die
neuen 200-MByte-Cartridges.

Dabei wurde, im Vergleich zu
den Vorgangern, die maximal er-
reichbare Datenlbertragungsrate
von 1,5 auf 3 MByte/s verdoppelt.
Diese wird durch eine SCSI-II-
Schnittstelle erreicht. Auch der
Cache-Speicher hat jetzt 64
KByte. Die Garantie auf das Lauf-
werk: 2 Jahre, auf die Speicher-
medien: 5 Jahre.

Damit hat SyQuest wieder ei-
nen enormen Vorsprung vor an-
deren Wechsel-Medien-Herstel-
lern errungen, was nicht zuletzt
der aggressiven Preispolitik zu
verdanken ist. Die in diesem Be-
reich mitkdmpfenden magneto-
optischen Laufwerke missen sich
etwas einfallen lassen.

Magneto-optisch: Obwohl die
Technologie einige gravierende
Vorteile- zu Ublichen Festplatten
und Wechselplatten hat, konnten
sich die MO-Laufwerke auf dem
Markt noch nicht durchsetzen.

Sie bieten Kapazitaten von 128
MByte bis 1,3 GByte, sind un-
empfindlich gegen StéBe und Ma-
gnetfelder. Auch die Leistungsda-
ten liegen mit 32 ms mittlerer Zu-
griffszeit und maximalen Ubertra-
gungsraten von 1,5 bis 2 MByte
in einem Bereich, der den Einsatz

Massenspeicher fiir den Massenmarkt interessant machen

Diese Leistung wird von einem
Cache-Speicher von 128 KByte
unterstiitzt. Der Preis fiir die inter-
ne Version des Laufwerks soll bei
unter 1000 Mark liegen. Ein Spei-
chermedium kann man fiir ca.
200 Mark haben.

als Online-Speichermedium durch-
aus rechtfertigt.

Einzig der Preis hélt noch viele
Kunden vom Kauf eines MOs ab.
Dies soll sich in Zukunft jedoch
drastisch &ndern. Einerseits wer-
den die Speichermedien immer
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preiswerter, da diese von vielen
Herstellern produziert werden. Im
Vergleich kostet ein 105-MByte-
SyQuest-Medium dreimal soviel
wie ein MO-Medium. Andererseits
planen einige Hersteller MOs an-
zubieten, die im Leistungsspek-
trum etwas weiter unten angesie-
delt sind, dadurch aber sehr viel
billiger sein kénnen.

Im Moment- muB man fiir ein in-
ternes Laufwerk mit 128 MByte
ca. 1700 Mark und fir ein ent-
sprechendes Medium ca. 50 Mark
zahlen. Es bleibt abzuwarten wie
sich die Preise weiterentwickeln
und welchen Marktanteil diese
Medien einnehmen werden.

Hersteller und Anbieter dieser
Technologie sind NEC, Sony, Fu-
jitsu, Olympus u.v.m.

Mini-Disk: Nachdem »Sony«
die Audio-Mini-Disk auf den
Markt gebracht hat, wurden bald
Stimmen laut, die dieses Medium
auch fiir Datensicherung einset-
zen wollten. Da die Anspriiche an
Datensicherheit bei Computern
sehr viel hoher sind, muBten bei
der Umsetzung sehr viele Ande-
rungen vorgenommen werden, so
daB es 112 Jahre dauerte, bis
Sony ein entsprechendes Medi-
um anbieten konnte.

Das Mini-Disk-System »MDM
111« bietet eine Speicherkapa-
zitat von 140 MByte und ist vor-
erst nur fir »OEM«-Kunden lie-
ferbar. Bis Ende des Jahres sol-

Die Mini-

Kleiner Bruder:
Disc von Sony gibt es jetzt
auch fiir Computerdaten

len dann auch Endkunden in den
GenuB dieses Mediums kommen.
Die Dateniibertragungsrate von
150 KByte/s liegt im Bereich ei-
ner Standard-CD-ROM und ist
sehr viel langsamer als bei Fest-
platten und ahnlichen Geraten.
Auch die durchschnittliche Zu-
griffszeit von 300 ms ist nicht be-
rauschend. Da diese Technologie
noch sehr neu ist, bleibt zu hof-
fen, daB die Entwickler diese
Werte noch verbessern kénnen.
Flopticals: Der groBe Durch-
bruch ist den »Flopticals« noch
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nicht gelungen, dies kann sich je-
doch durch den Einsatz einer
neuen Technologie von »|Ome-
ga« bald andern.

Viel Speicher-
platz fiir
wenig Geld

Bisher wurden fir die Positio-
nierung des Schreib/Lesekopfs
ganz normale optische Elemente
(LEDs) eingesetzt. Um die Ge-
nauigkeit und Zugriffssicherheit
zu vergréBern, setzt IOmega nun
auf laseroptische Elemente. Es
werden gleichzeitig mehrere Spu-
ren verfolgt, so daB die Fehleran-
falligkeit stark reduziert wird.

Die Fahigkeit, auch Standard-
31/2-Disketten im Format 720
KByte und 1,44 MByte und
gleichzeitig Medien mit 20 MByte

" Diary oty
ooy

zu beschreiben und zu lesen,
sollte diesem Medium auch in Zu-
kunft einen guten Marktanteil be-
scheren.

Streamer: Fir die enormen
Datenmengen und die daflir ein-
gesetzten Festplatten missen
auch entsprechende Backup-Me-
dien vorhanden sein. Hier bietet
Hewlett Packard eine groBe
Bandbreite von Streamern an, die
diese Aufgabe meisterhaft (ber-
nehmen kdnnen.

Dabei wurde die Kapazitat im
Modell »HP C1533A« noch ein-

Mini-Disc: Ehemals nur fiir Musik mit Datenreduktion, jetzt

tischen Medien bieten sehr hohe
Speicherkapazitaten, so daB sie
sich auch ausgezeichnet fir Da-
tensicherung eignen. Zuséatzlich
haben sie noch die Fahigkeit, Da-
ten direkt anzusprechen und nicht
sequentiell zu suchen. HP bietet
in diesem Bereich auch ein Medi-
um an, das mit 1,3 GByte fir viele
Bereiche eine ausreichende Ka-
pazitat bietet. Das Gerat kann als
»WORM« oder wiederbeschreib-
bares Modul eingesetzt werden
und dabei die Daten mit einer ma-
ximalen Geschwindigkeit von 1,6

gibt es die preiswerte optische Disc auch fiir den Computer

mal verdoppelt und erreicht jetzt
bis zu 16 MByte auf einem 120-
m-DAT-Band. Fir Anwender, die
noch mehr Daten haben, bzw.
Wert auf tagliche Backups legen,
wird auch das Modell »HP
C1553A« angeboten, das mit sei-
nem 6fach-Tape-Wechsler fast
100 GByte Speicherkapazitat hat.

Aber nicht nur Streamer sind
ein gutes Backup-Medium. Auch
die noch nicht so verbreiteten op-

Auf Band: Die Streamer-Technologie hat vor allem dhrch
die giinstigen Preise der Speichermedien Vorteile

MByte Ubertragen. Man kann er-
kennen, daB diese Art der Daten-
sicherung immer mehr an Wich-
tigkeit erlangt, wobei der Vor-
marsch nur noch durch die hohen
Preise gebremst wird.

Fazit: Ob sich neue Technolo-
gien mit hohen Verkaufszahlen
auf dem Massenmarkt durchset-
zen, ist keine Frage der techni-
schen Machbarkeit, sondern ei-
nes niedrigen Preises, der wie-
derum stark von den Umsatzzah-
len und damit den Gewinnspan-
nen abhangt, mit denen die Her-
steller kalkulieren kénnen.

Sind die Produkte teuer, dann
sind die Absatzzahlen gering,
worauf die Entwicklungskosten
auf wenige Kaufer umgelegt und
die Produkte teuer werden, wo-
rauf die Absatzzahlen sinken...

Andersherum machen hohe
Verkaufszahlen geringe Gewinn-
spannen beim Einzelgerat moég-
lich, wodurch der Preis sinkt und
die Verkaufszahlen steigen und
der Preis weiter sinkt...

Irgend jemand muB die Lawine
lostreten, damit sich eine neue
Technologie durchsetzt. Mal ist
es ein risikofreudiger Hersteller,
der Marktanteile erobern will, mal
sind es innovative Anwender, die
viel Geld in ihr Hobby investieren
— wollen Sie dazugehoren? |
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Maxonl WIST

MaxonTWIST ist die neue Datenbank, die
endlich zeigt, was mit einem AMIGA alles
machbar ist.

DIE NACHSTE
GENERATION

P09 00O OO0O0QCROPRORROOO®PPODSOGOE 206000

Superschnell - ist MaxonTWIST beim Suchen (Suche nach Beispiel und Volltextsuche), beim Import/Export, beim Anlegen und Umorganisieren
Auch mehrere 1000 Datensiitze sind fiir MaxonTWIST eine wahre Freude.

Flexibel - Sie kinnen die Datenbanken nach Thren Wiinschen erstellen und auch die Optik beliebig (um-)gestalten.

Intuitiv - ist die Bedienung, denn simtiche Funktionen lassen sich ohne kompliziertes Progammieren bedienen. Wer's doch nicht lassen will
dem stehen alle Funktionen tiber AREXX zur Verfiigung.

Relational - Verkniipfung verschiedener Datenbanken.

Berechnend - MaxonTWIST kann beliebige Berechnungen direkt in den Datenfeldern und in Reports ausfiihren; mit mathemati
schen, statistischen, trigonometrischen und logischen Funktionen, sowie String-, Zeit- und Datums-Funktionen.
Tnformativ - Mit dem Reporigenerator lassen sich Daten ausgeben, sei es als Etikett, Rechnung, Telefon- oder
Adressliste. Alles frei per Maus erstellbar. Selbst komplette Serienbriefe sind mit MaxonTWIST ruckzuck
erstellt.

Kontakfrendig - Intelligenter Import von Daten anderer Datenbanken. Dadurch leichter
Datenaustausch z.B. zu Superbase und Datamat.

Sicher - Alle Daten sind jederzeit auf der Platte gesichert. Vor neugierigen
Augen lassen sich die Daten iibrigens durch Echtzeitkodierung
schiitzen.

Testsieger im AMIGA-Magazin 3/94
'sehr gut' Amiga spezial 4/94

MaxonTWIST

MaxonCGINEMA 4D

MaxonCINEMA 4D ist ein Raytracer der neuen
Generation, der keine Wiinsche offen 14Bt.

Einfach - Mit wenigen
Mausklicks sind auch komplexe
Objekte und Szenen erstelk.
Realistisch - Spiegelungen, Schatten, Nebel,
Texturen und Bumpmapping geben den Objekien das
perfekee Aussehen.

& Kontaktfreudig- Der Konverter iibernimmt Reflections- und Imagine-
L) Formate mit Materialeigenschaften.

: . Atemberaubend - Nach einer schnellen Preview im Scanline-Modus erzeugt der Raytracer
phantastische Bilder.

Erweiterbar - Durch das flexible Extensions-Konzept kinnen Erweiterungen wie Objektanimation,
dschaftsdesigner und fraktaler Pflanzengenerator extern erfolgen.

MaxonCINEMA 4D

® ® P 0 ® & & @ O ° 8 9 9 0" 6 OO ¢ 8 00O O e 9S8 e OO 00

Schicken Sie mir die angekreuzten

DM 298.-

Verkaufspreise.

®
®
Besteu'KUhpong Produkte an folgende Adresse: .
L]
Name: - Software fiir AMIGA
AR MaxonTWIST DM 298.- StraBe: .
MaxonCINEMA 4D DM 298.- © MAXON Computer * Industriestr. 26
T Plz, Ort: .  D-65760 Eschborn
. Tel.: 06196 /481811 » Fax: 06196/4188 5
Ausschneiden und einsenden : L] Alle Preise sind unverbindlich empfohlene
oder einfach anrufen (06196 4818 11) Datum, Unterschrift .
L ]
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Véllig' flexibel lassen Sie beliebige Vereine verwalten.
Blitzschnell haben Sie Zugriff” auf alle wichtigen
Vereinsdaten: Beilrdge, Verfragsdauer, ' Bemerkungen,
ﬁfresse, Kantastand, Mahnungen, efc. Natiirlich kénnen
ebenso einfach Adressaufkleber, Verirdge, Mahnungen,
Ausweise, Rechnungen, Buchungsbelege bzw. Lastschriften
‘gedruckt werden. Dank ‘des perfekten Formulargestalier
sind lhre Méglichkeifen fast grenzenlos. Natirlich inkl.
stalistischer Auswertungen + Sortierfunktionen!

IMit diesem Programm kénnen Sie nicht nur die kompletten
FuBball Bundesligen [1:+2.) verwalten. Jeder Sportverein
in dem nach Punkte gespielt wird [aBt sich” excellent
organisieren. Bis zu 20 Teams lassen sich je Liga erstellen
und " miffels Ubersichtlicher Tabellen und Stafistiken “z
gmﬁscha-Fomrkurven, efc.) auswerten bzw, ausdrucken.
ie konnen auflerdem z.B. Spiele 'einer belighi
Mannschaft ‘analysieren. Inkl. Prognose fir den: Toto:
und eine simulierte Tabelle ommende Spieltage

oy

fesselnde  Kartenspiele  in einem  Pakel mit
cher  Darstellung der  Spielkarten] ~ Nach
Originolregeln ~ mussen - Sie ' versuchen  lhren
Computer: i?ner abzuzocken! Viele nitzliche Features
(z.B. dos Ordn
_eine  pa

nde Gerauschuntermalung  gehdren  zum
selbstversh

Repertoire  dieser  gelungenen

ichen
Kartenspielel Dach Achtung: |hre AMIGA gibt sich sehr

spielstark!

111 Astronomie

Sk Il st sichedich - eines der erfolgreichsten §

Astronomieprogramme fiir den AMIGA. Kein Wunder,
lassen  sich " doch fantastische  Himmelsereignisse

Sonnenuntergange lassen sich hatunah miterleben. Neben
Sternzeichen-, Planefen- und ‘MNebeldarstellun:

ndreas Nathues!

I 3
B. §

en der Spielkarten auf dem Bildschirm) und ##

wirklichkeifsnah  direkt in* Ihr  Wohnzimmer zaubern. [
Atemberaubende Finsternisse, Planetenbedeckungen oder §

sind zu [
jedem Einzelstern u_mfur;grei‘:he Infos enthalten. Empfohlen K
& vom Kometenentdecker

BB Jeizt konnen Sie Ihre kompleflen Ausgaben [Urlaub,

W Lebensmittel, Auto, efc.) und Einnghmen [Gehalt, Miste,
etc.] perfekt verwalten. Gerade Einsieiger werden Ihre
Freude an der einfache Bedienung (kein Fachchinesisch)
finden,  unterstitzt durch viele Hilfen und ein excellentes,
deutsches ‘Handbuch. ‘Inkl. AREXX-Por, Filler, Bilanzen; g
Statistiken, Grafiken, doppelte Buchfiihrung,
Sorfierroufinen, Jahresibertréige, efc. Revolutiondre, frei f
konfigurierbare Oberfléche “mit beliebig vielen  frei
definierbaren Konten. Kinderleichte Festplafteninstallation.

= WOR6 Gessnt | OO6 Zelteaun ¢ 0 e
tor H.E.“""
tor

e

Endlich’ gibt es einen Schreibmaschinenkurs, welcher Sie
Schritt fur Schrift, Lekfion fur Lektion in die Kunst des [
10-Finger-Schreibens einfihrt. Ubersichtliche grafische H
Darstellung der Tastatur HAnschIi:‘g werden angezeigt) #%)
und der richfigen Fingerstellung, eingebaute Spielelemente
{Zeiischre%ben, efc.) und optimal abgestimmte
ernsequenzen lassen  dos Erlernen des ~richtigen f&8
10Finger-Schreibens zur reinen Freude werden. lassen |

auch Sie sich von diesem tollen Programm begeistern.
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Jetzt gib es ein vollig neves Lotioprogramm welches thnen

die’ Tor zum Glick offnen kann.” Fiir Samstags- und

Mittwachslotta  sind  séimiliche  bisherigen Ziehungen

archiviert. Wahlweise kénnen Sie eigenen Zahlen fippen

! oder sich au den Vorschlog lhres” AMIGA verlassen.

@ Dariberhinaus kann genauestens analysiert werden,

& welche Zahl besonders oft gezogen wurde oder welche

Zah| jetzt eigentlich wieder an der Reihe wore. Inkl. aller
Normak unc? Systemtips. Mit Lottoschein-Kosten-Berechn.!
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Sie wollten schon immer Ihe ganz persénliches Horosko,
inklusive Parmeranalyse, Biorhythmus und Charukiertesrg
Hier ist esl "Astro Vision" ermitielt ein passendes Tages-/
Montashoroskop  inkl.  AszendentBerechnung ~und
- Erofik-Analyse. Warum possen gerade Zwillinge gut zu §
' Wasserménnern oder  wie Gberreden Sie z.B." eine
SchutzenFrau am geschicktesten zum Abendessen? Auch
S hier versucht lhnen "Astro Vision" eine plausible Antwort
d zu ﬁeben und bringt diese natirlich auf Wunsch auch

W direkt auf Papier] Mit medizinischers exofischer Eé(:ulysa! ;
by Melf Software b -
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Das ideale Programm fir alle Fahrschiler! In gezielien
Lektionen und Tests wird das Wissen rund ums Aufofahren
iibermittell und vertieft. Dobei werden alle 'wichfigen
Situationen und Verkehrszeichen grafisch angezeigh.’ In
Multiple-Choice  Tests kann man dan  sein Wissen
uberprifen. Fur die Klassen 1,1a,1b,3,4,5. Natirlich mit
speziellen Umweltfragen und Verkehrszeichenfest. Der
ideale Helfer auf dem Weg zum begehrten "lappen”l

& ) ) ‘
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0 Faﬂh\“’n:;g:a?t? E’S\ﬁ%end!

eial
Bera\\lmontag -{\rﬂ@ une

48000

Die deutsche Softwarequelle

Wolf Software & Design GmbH - Schiirkamp 24 - 48720 Rosendahl
Telefon 02547/1253 - Telefax 02547/1353

e = T SR, : - - - - . A o 9.00
o T .
ke orilnzn e e Versandkosten - INLAND: DM 4,- Vorkasse oder DM 8,- Nachnahme (AUSLAND: DM 15,- Vorkasse / keine NN ins Ausland!)
Alle Preise sind unverbindlich fur unsere Handler! Preisanderungen und Irtum vorbehalten!
I Bavarbeiten s .
d st stelnschisg Alle OASE Programme haben natiirlich deutsche, verstandliche Handbiicher und gundlebrunfl:qgen per FAﬁ !ll'lll‘
et ea bl sind einsteigergerecht zu starten. Ebenso einfach lassen sich die Programme in der ewerbeschein erwinscht
Regel auf Festplatte installieren. Wenn nicht extra vermerkt laufen die grogrcmme auf | ;
e allen géngigen AMIGA Modellen! Haben Sie Interessen an unserem Sie habeg auch Interesse an Macintosh
—— Gesamtsortiment2 Dann fordern Sie umgehend unserer kostenlose OASEKatalog an! Software? - Dann sollten Sie unser
l 5 e kostenloses MAC-INFO anfordem!
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letzt gibt es einen neuen Standard im Bereich der Steuersoftware! "Steverfuchs 93
professional” ist das perfekie Programm fir Ihre Lohn- und Einkommenstevererkidrung 19931 In
dieser auf dem AMIGA einzigariigen Version erscheinen die Original-Steuerbogen direkt
auf Threm Bildschirm, so daB Sie diese gemeinsam mit der Unterstitzung lhres AMIGA . d
Schritt fiir Schritt durcharbeiten kénnen. Wissen Sie einmal nicht weiter, hat der AMIGA i “““‘,“\\“ o
jederzeit den passenden Hilfstext zur Verfigung. z e

IZ|Z|Z
i~ = |
o

Dank der Echtzeitberechnung kennen Sie bereits nach jeder Eingabe die steuerlichen
Auswirkungen! Dariiberhinaus finden Sie im tber 150 Seifen dicken Handbuch noch viele
Extra-Tips und Hinweise so daf} auch Laien Berechnungen problemlos nachvollziehen kdnnen.
Natirlich erfolgt der Ausdruck auch exakt (dank Préizisionsdruck] in die amtlichen Bégen.
Geht es noch einfacher? Natirlich ist der "SteuerFuchs ‘93 prof.! der véllig neuen
Gesetzeslage  exakt  angepaft  [Aktvelle - lohnstevertabelle 1994,
Arbeitnehmersparzulage  bei  vermogenswirksamen  Leistungen,  Baukindergeld,
Sonderausgaben, auBergewshnliche Belastungen, Kinderfreibeirige, Spezielle Berechnungen i
fir die neven Bundesldnder, erhshte Grundfreibetrage, véllig neve Zinsbesteverung, Anlage E,
efc). Im Gegensatz zu vielen herkomlichen Steuer-Programmen bietet der "Steuerfuchs 93
professional’ ein absolut  bestechendes HéchstmaB an Bedienerkomfort und
Rechengenauigkeit bei kinderleichter Bedienung.

2-facher Testsieger!

_ | Excellent ausgearbeitete Anlagen (bzw. Hilfen) FW, E, GSE, KSO, N, \tgtc.
_| Hohe Rechengenauigkeit inkl. aller neuen Steuergesetze

__| Kontext-sensitive Hilfefunktion mit vielen Steuertips

_| Austiihrliches, deutsches 150-seitiges Handbuch mit vielen Tips

e folg.(ojekte winden bereits bz, ~betrage/erh, Rbsetzungen beansprucht!
ORSE-Pyranide 1, Agyptenll

a2
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__| Exakter Ausdruck in die Originalsteuerb&gen (Justierhilfen) D
__| jahrliches, kostengtinstiges Update ~ | ®
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Die kompletten neusn Postleitzahlen inkl. aller Postigcher Endlich gibt es die Kompletlosung fir alle Briefeschreiber!
und Grogkunden auf 5 Disketten. Komfortable Such- und Erste Ien9 Sie  mit "Br?ef .deﬁu?(e" Briefe ~ mit  einem
Ausgabefunktionen (Indexsuchen z.B. nach Strafien, Orte, rofessionellen Outfit und einem individuellen Briefkopf
etc.) machen die Bedienungl zum Kinderspiel. Sie suchen Fr
die Postleitzahl von Coesfeld, die Postfach-PLZ von Kéln
oder haben Sie nur eine PLZ und wissen weder Ort noch
StraBe? Kein  Problem fir 7
TAmigo-PLZ". Inkl. Editor

0 AMIGAPLZ

UPDATEAKTION
Haben Sie noch ein altes
"Amiga-PLZ"? Dann
erhalten Sie die brand-

"Tanslate It 2.0" gehdrt mittlerweile: zu einem der
bekanntesten und zuverl@ssigsten Ubersetzungsprogramme
8 von Englisch nach Deutsch (bzw. Deutsch/Englisch] auf
fext + Gratfik]. dem AMIGA, Kinderleicht lassen sich beliebige Texte oder
: \ Worte (z.B. Public Domain Anleitungen| blitzschnell
Wahlen Sie einfach eine Grafik aus der umfangreichen 2 | Ubersetzen. Natilrich kdnnen die ibersetzien Texte auch
Bibliothek aus oder binden Sie selbst erstellte” Logos, 1 komfortabel nachbearbeitet werden. Dos integrierte
\FF-Grafiken, eic. in den Briefkopf ein. Dariberhinaus Warterbuch mit tber 70.000 Vokabeln kann jederzeit
konnen Sie lhre Werke natirlich ubersichilich verwalten, erweitert werden. Ubersichtliche grafische Oberfliche.
ebenso wie lhre personlichen Adressen. Wenn Sie einmal i Festplatfentauglich. Auch fir andere Sprachen lieferbar!
nicht wissen, wie Sie einen Brief in bestimmten Situationen = Transbush! Tl
richtig formulieren, helfen Ihnen die Uber 90 Musterbriefe 5
fir (fast] olle Anlasse {Einladung, Kindigung, Mahnung,
Lebenslauf, Testament, Behordenbriefe, efc.).

Hork:Br 8t kopl -Prof (/Muster/ROTCLAESERVILADNG,
TEXTED

o
o
o

neue Version 2.11 gegen

Hotetreser

Inkl. vieler Kleingrafiken aus allen Bereichen auf einer

Einsendung Ihrer alten Zusatzdiskelte. i

D‘Sl{eﬂen +einen Elhr geehrte Dan Ecabalizrot Al

V-Scheck (ber DM 20,-! 5 en
EONchiH o Rhraban: 71" BasMIr de
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;T:::'l‘::m 2tners nit folaenden Eincichtungen 100
15 L ~busche und WCOD A
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GRUNDLAGEN

Deutschland

ist der Markt
schlechthin
fur Grafikkarten

auf dem Amiga..

Nirgendwo

. auf der Welt
werden so wele
‘ Erweﬂerungen
 flr den Amiga
verkauft wie hier.
Fir uns ein
Grund mehr,
die Gerate

in einer
vergleichenden
Ubersicht
gegenuber-
zustellen.

von Hartwig Tauber
und Robert Wager

chwerpunkt der Ubersicht
SSind bei den VGA-Grafikkar-
ten der Vergleichstest bei der
Emulation ‘der Workbench und

der Praxistest mit zwei Standard-
programmen. Die Videokarten

. wiederum muBten ihre Leistungs-

fahigkeit im Studioeinsatz unter
Beweis stellen. :
Wesentliche Kriterien fiir die
Anschaffung einer Grafikkarte
sind neben dem Preis das An-

V.'deamadule

zeec?mungen zwingen die Graf‘k- /
karte aber auf 15,5 kHz. Der VGA-
Monitor zeigt dann nur noch Flim- i
mern und sollte zur - Vorsicht abge-
schaltet werden. Ahnlich ist es
nattirlich umgekehrt. Wird z.B. mit
70 Hz Bildwiederholfrequenz am
VGA-Bildschirm gearbeitet, streikt
der Videomonitor. Die Bildqualitét
der Videomdule ist durchweg als
gut bis sehr gut zu bezeichnen.
Auch der Einbau und AnschluB
macht keine Probleme.

18

_GRAFIK

wendungsgebiet und die verfiig-
bare Software.

Die groBte Bedeutung bei der
Auswahl einer Grafikkarte kommt
auf alle Falle dem Anwendungsge-
biet zu. Betrachten wir die wichtig-
sten Kriterien daftir:

Im Bereich des Desktop Pub-
lishing, also der elektronischen
Erstellung von Druckerzeugnis-
sen, werden von der Hardware
besonders hohe Auflésungen, ei-
ne hohe Bildwiederholfrequenz
und eine angemessene Anzahl

von Farben verlangt. Um eine

DIN-A4-Seite noch erkennbar auf
einem Monitor darzustellen, ist ei-
ne Auflésung von 1200 x 1024
Punkten das Minimum. Dies

_ naturlich auf einem 43- oder 53-

cm-Monitor (17 bzw. 21 Zoll). Die
Bildwiederholfrequenz sollte bei
mindestens 70 Hz liegen, damit
moglichst flimmerfreie Darstellung
das Auge entlastet. Die hier an-
gegebenen Werte gelten bereits
fur professionelles Arbeiten, soll-
ten aber auch vom ambitionierten
Heimanwender durchaus ernstge-
nommen werden. Langeres Ar-
beiten mit feinen Linien und Grafi-
ken auf einem kleinen Monitor bei
schlechter Auflésung kann zu Au-
genproblemen flihren.

Bei den Farbtiefen kann man
schon eher Kompromisse einge-
hen. Beriicksichtigen muB man
insbesondere, wie die Bilder und
Grafiken anschlieBend gedruckt
werden sollen. 256 Farben reichen
bei DTP auf alle Falle aus, selbst
wenn hinterher eine Belichtung

Grafikkarten

Schneller,

stattfindet und so 24-Bit-Grafiken
richtig gedruckt werden. Im Heim-
bereich wird man hier bescheide-
ner sein. Aber gerade bei Grau-
ausdrucken ist es sinnvall, 256
Grauabstufungen bereits am Bild-
schirm kontrollieren zu kénnen.

Ein weiteres Anwendungsge-
biet fur 24-Bit-Grafikkarten ist die
Bildbearbeitung. Hier muB man
nun (ganz wichtig) unterscheiden,
ob die Grafiken anschlieBend auf
ein Videoband ubertragen wer-

Dauertest

 Die VGA-Grafikkarten wurden
~mehreren Tests unterworfen. Im
Dauereinsatz wurden sie 2 Stun-
den lang in einem Amiga 4000/40
geprift. Der Rechner war ausge-
stattet mit AT-Bootplatte, Fast-
lane Z3 (16 MByte Speicher, Fest-
platte, CD-ROM) und Ethernetkar-
te. Alle Kandidaten iiberstanden
diesen Abschnitt problemlos.
Bildausfdlle oder Stabilititspro-
bleme tauchten nicht auf. Weiter-
hin wurden die Karten im Ein- und
Zweimonitorbetrieb getestet. An-
geschlossen wurden verschiede-
ne Monitore, von Acorn liber EIZO
9060S und Hitachi 14MVX bis zum
“Idek LiYama 5021.

den sollen oder weiterhin auf dem
Computer dargestellt werden. Im
ersten Fall sollte man unbedingt
mit der Anschaffung einer Video-
grafikkarte liebaugeln.

Anwender, die ihren Schwer-
punkt auf die reine Bildausgabe
legen, sind in der glicklichen La-
ge, weniger Geld ausgeben zu
mussen. Fir sie sind, in der Re-
gel, extrem hohe Auflésungen

“nicht notwendig, so daB bereits

36-cm-Monitore vollig ausreichen.
Erstrebenswert ist aber eine
Zweimonitorlosung, da das Bild
weiter auf dem speziellen Grafik-
schirm betrachtet werden kann,
wahrend auf dem Arbeitsbild-
schirm weitergearbeitet wird. Sol-
che Systeme eignen sich insbe-
sondere auch sehr gut fiir Bildbe-
arbeitungsprogramme, 3-D-Ren-
dering einzelner Bilder und kreati-
ve Zeichner.

Die dritte groBe Gruppe, die
aber meist in den beiden anderen
aufgeht, sind Freunde groBer
Workbench-Auflosungen mit vie-
len Farben. Die Hersteller haben
auf diese Nachfrage reagiert und
bieten inzwischen alle sehr gute
Emulationen an. In der Praxis hat
sich aber gezeigt, daB eigentlich

AMIGA-MAGAZIN 5/1994 -



nur Anwender mit den élteren
Grafikchipsatzen wirklich deutli-
che Verbesserungen von einer
Workbench-Emulation  erwarten
durfen. Als wenig sinnvoll haben
sich hingegen Workbench-Emu-
lationen mit mehr als acht Farben
erwiesen. Diese bendtigen un-
notig viel Speicher.

Viele schauen zwar neidisch
auf Windows-Anwender, die mit
tollen Hintergrinden ihr trostloses
Grau aufpeppen. Die Auflosungs-
und Farbenpracht hat aber ihren
Preis. Sie bendtigt auf dem Ami-
ga Speicher, wertvolles Chip-
RAM, und Rechenzeit beim Wie-
deraufbau der Workbench. Der
Amiga verfugt Uber die hervorra-
gende Eigenschaft, fiir jedes Pro-
gramm einen eigenen Bildschirm
zu offnen, dessen Auflésung und
Farbtiefe vollig unabhéngig von
den anderen ist. Dies ist z.B. bei

digkeitstests zu err

. Emulation wurde mit
ARexx-Skripts gesteue
und »Professional P
AMIGA-Magazin PD-Dis
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unter...

Windows nicht moglich. So ist es
fur Amiga-Anwender selbstver-
standlich, auf einer Workbench
mit acht Farben und 800 x 600

Punkten zu arbeiten, wahrend

»DPaint« gerade 320 x 256
Punkte mit 32 Farben bereitstellt.

Ein Windows-Anwender ist hier
festgelegt: Er muB seine Bild-
schirmauflésung und Farbanzahl
immer nach den jeweiligen Mini-
malforderungen richten. Die Text-
verarbeitung, die eigentlich mit
wenigen Farben auskommt, aber
800 x 600 Punkte erwartet,

kommt in Konflikt mit dem Mal-

programm, das nur 320 x 200

Punkte zeichnet, dafir aber mit,

256 Farben arbeitet.

Das wichtigste Argument flr
die Workbench-Emulation st
naturlich die flimmerfreie Darstel-
lung. Hier erreichen zwar AA-
Rechner bereits sehr gute Ergeb-

nisse, schaffen aber keine beson-
ders hohen Auflésungen.

Vielen Anwendern wird natir-
lich eine Kombination verschiede-
ner  Anwendungsgebiete  vor-
schweben. Aber wie so oft, muB
man dann bei der Leistung Kom-
promisse eingehen.

Ein wichtiges Thema sind auch
Animationen auf Grafikkarten.
Manche Hersteller werben mit der
Darstellung von Echtfarbenani-
mationen auf ihrer Grafikkarte. Ei-
nige Hersteller vergessen dann
aber auch dazuzuschreiben, daf3
damit nicht vollflachige Anima-
tionen, sondern nur Teilbilder ge-
meint sind. Deren Geschwindig-
keit und ruckfreie Darstellung ist
vom vorhandenen Speicher und
der Gesamtauflosung abhangig.

_Die Teilbilder solite man aber

nicht als Fenster sehen. Somit ist
es durchaus denkbar, bei ge-
schickter Animationsplanung, 3-
D-Animationen, in denen sich nur
wenige Objekte bewegen, in
Echtzeit ablaufen zu lassen. Der
fixe Hintergrund, der durchaus
berechnet sein kann, wird dabei
in voller Farbenpracht dargestellt.
Auf den folgenden Seiten fin-
den Sie Beurteilungen der einzel-
nen Grafikkarten. Dabei wurde
auch auf die Installation und klei-
ne Schénheitsfehler geachtet.
Daran schlieBen sich die Tabellen
mit den Geschwindigkeitstests
und den Ausstattungsmerkmalen,
Preisen und Anbietern an.

Anwendungsgebiete

Der Anwender muB sich im kla-
ren dartber sein, wo der Schwer-
punkt seiner Arbeit mit der Grafik-
erweiterung liegt. Bendtigen Sie
in erster Linie hohe Auflésungen
mit relativ wenigen Farben fur die
Workbench? Wollen Sie mit
Ihrem DTP-Programm mit 256
Farben in hoher Auflésung arbei-
ten oder soll die Karte in erster
Linie Darstellung realistischer Bil-
der in Videoauflésung beherr-
schen? So mlssen Sie nun aus-
wahlen, welche Karte fur Sie in

Frage kommt. Vergleichen Sie

nach diesen Vorgaben die Test-
werte in den Tabellen.

Videokarten

Viele Anwender versprechen
sich vom Kauf einer Grafikkarte
die Verbesserung der Leistungen
lhres Rechners im Videobereich.
Doch es gibt Einschrankungen:
Die »billigen« Grafikkarten beru-
hen auf der Verwendung eines
VGA-Chips. Fiir diese Karten exi-
stieren zwar meist Videokonver-
ter, sie liefern aber kein genlock-
fahiges Signal. Das liegt daran,

daB die Chips z.Zt. noch nicht ex-
tern synchronisierbar sind. Diese-
Abstimmung zwischen den ver-

schiedenen Geraten ist aber
oberstes Gebot, um zwei Signale
(von Computer und Video) zu mi-
schen. Abhilfe schaffen hier die
»echten Videokarten«. Diese sind
dazu geeignet, ihre Bilder auf

~ Video zu ibertragen. Dazu las-

sen sie sich lber ein zusatzliches
Genlock und den Amiga extern
takten. Schon von ihrer Aufgabe
her ist damit klar, daB sich die Vi-
deokarten nicht fir Workbench-
Emulationen oder DTP-Aufgaben
eignen. Deshalb wurden sie auch
nicht in die entsprechenden Test-
reihen aufgenommen. Auch die
Kombination einer Video- und ei-
ner VGA-Grafikkarte sollte im Ein-
zelfall geprift werden. Zu beach-
ten ist, daf3 der Amiga bei anlie-
gendem Taktsignal nur noch die
videokonformen Auflésungen zur
Verfligung stellt. Anwendern mit

ECS- und AA-Chipsatz sei an die- -

ser Stelle die Verwendung der
SuperHires-Auflosungen angera-
ten. Damit erreichen Programme
wie »Scala«, »DPaint« oder »Bril-
liance« die besten Ergebnisse bei
der Videoaufzeichnung.

24-Bit-Genlocking

Ein weiteres Problem entsteht
bei der Ubertragung von 24-Bit-
Bildern vom Rechner auf Video.
Die Farbe Null ist nicht mehr so
eindeutig zu identifizieren. Der
Amiga arbeitet normalerweise mit
Farbregistern. Darunter kann man
sich, je nach Modell, bis zu 256
einzelne Farbtopfe vorstellen.
Durch diese Arbeitsweise ist es

- technisch sehr einfach festzustel-

len, wo sich nun die Farbe Null
befindet und wo nicht. Problema-
tischer wird es bei 24 Bit. Es er-
scheint logisch, daB Uber 16 Mil-
lionen Farbtopfe etwas viel fur
den Arbeitsspeicher wéren.

Testrechner
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EGS - Enhanced Graphics System |

Grafikkarten am Amiga kénnen in der Regel 24-Bit-Bilder in hoher Geschwindig-
keit darstellen. Da Commodore mit einem einheitlichen Grafikstandard fiir Grafik-
karten noch immer auf sich warten [aBt, wurde eine neue, einheitliche Fenster-
oberflache geschaffen — das Enhanced Graphics System, kurz EGS.

Normalerweise mus ein SdﬁWareehtwic_:klaf, mochte er auf eine Grafikkarte zu-
greifen, direkt deren Hardware programmieren. Hier setzt das Prinzip von EGS

an. Es wird flr jede Grafikkarte einmal eine entsprechende Anpassung vollfihrt.

Danach steht dem Programmierer eine Reihe von Routinen in Bibliotheken zur
Verfligung, die er fiir seine Projekte verwenden kann. Der Vorteil dieser Vor-
gangsweise ist klar: Durch die Unabhangigkeit von der Erweiterung kénnen Pro-
gramme entwickelt werden, die automatisch auf jeder Grafikkarte funktionieren,
fiir die EGS erhaltlich ist. :

Die Oberflache erinnert stark an die Fensteroberflache der Workbench. Auch die
Bedienung gestaltet sich gleich, so daB fiir den Amiga-Anwender keine Umlern-
zeit notwendig ist. Allerdings gibt es einige kleine aber feine Unterschiede, die
komfortables Arbeiten ermoglichen. Meniis sind beispielsweise frei am Bildschirm
‘plazierbar und ahnlich einer Tool-Box auch nach dem Loslassen der rechten
Maustaste sichtbar. Fenster kénnen Uber den Bildschirmrand hinausgeschoben
‘werden, so daB nur noch Teile derselben sichtbar sind.

Auch das »Drag-and-Drop«-Prinzip wird von EGS unterstiitzt, etwa das Palette-
Hilfsprogramm und der Funktionsplotter. In dem Palette-Fenster wird ein beliebi-
ger Farbton gemischt und kann danach mit der linken Maustaste aufgenommen
.und im Fenster des Funktionsplotters abgelegt werden.

Der wichtigste Unterschied zur normalen Amiga-Workbench ist jedoch, daB bei
EGS immer mit 24-Bit-Farbtiefe gearbeitet wird. Selbst wenn der Ausgabebild-
schirm weniger Farben zur Verfiigung stellt, hat die Grafik intern immer 16,8 Mil-
lionen Farben. Dadurch konnen einerseits die Fahigkeiten der Grafikkarten voll
ausgenutzt werden und andererseits steht dem Benutzer immer die volle Farb-
palette ohne Einschrankungen zur Verfiigung.

Natirlich kann auch EGS, ebenso wie das Amiga-Betriebssystem, mehrere Bild-
schirme &ffnen, die in den Vorder- und Hintergrund geklickt werden kénnen. Aller-
dings ist kein Herunterziehen der Screens maglich, wie man es von der Work-
bench her kennt.

Die Geschwindigkeit des Grafiksystems hangt natirlich sehr stark vom verwende-
ten Rechner und der Leistungsfahigkeit der Grafikkarte ab, doch ist immer ein
komfortables Arbeiten méglich.

Eine absolute Neuerung am Amiga stellt die Nutzung des S’tandard-Amig_a—Moni_-
tors bei einer Zweimonitorverwendung dar. Normalerweise wird entweder das Bild
der Grafikkarte oder des Amiga angezeigt. EGS geht hier einen Schritt weiter und
kombiniert beide. Hierzu wird eingestellt, wie die beiden Monitore physikalisch zu-
einander stehen. Als Beispiel befindet sich der EGS-Bildschirm links vom Amiga-
Monitor. Nachdem dies dem System mitgeteilt wurde, ist es moglich, den Maus-
zeiger frei zwischen beiden Bildschirmen zu bewegen. Erreicht der Zeiger bei-
spielsweise den rechten Rand des EGS-Monitors, taucht er automatisch auf der
linken Seite des Amiga-Bildschirms auf und umgekehrt.

Diese Nutzung mehrerer Bildschirme war bisher Anwendern des Apple Macintosh
vorbehalten. Leider gibt es noch keine Software, die diese Fahigkeit unterstiitzt.
Denkbar ware beispielsweise ein DTP-Programm, bei dem man unter EGS das
Dokument entwirft und den Amiga-Bildschirm als Zwischenablage fiir Grafiken

und Texte verwendet. Hier sind kreative Programmierer gefragt und man kann ‘

gespannt sein, was die Zukunft bringt.

Die Einstellung des EGS-Systems erfolgt ahnlich wie beim Amiga tber diverse
Voreinsteller. Dariiber hinaus werden noch einige kleine Hilfsprogramme mitgelie-
fert, die beispielsweise Speichern des Bildschirminhalts oder das Hinterlegen mit
Grafiken erlauben.

Leider ist das Programmangebot derzeit noch mager. Neben den Hilfsprogram-
men sind es bisher vor allem die Grafikdatenbank »PicAccess«, die Bildbearbei-
tungssoftware »ImageFX« und »TV-Paint«, die fiir EGS angeboten werden.

Da jedoch in nachster Zeit ein Standard von seiten Commodores zu erwarten ist,
bleibt abzuwarten, wie sich die Situation auf dem Grafikkartenmarkt in den néch-
sten Monaten entwickeln wird.

Hier mussen die technischen Be-
grenzungen der Bildschirme be-
dacht werden. Im Extremfall kann
es sogar zu Beschadigungen der
Monitore kommen. Als Faustregel
gilt: auf einem 36 oder 38 cm
groBen Bildschirm (14 bzw. 15
Zoll) verwenden Sie am besten
maximal 800 x 600 Punkte. Es
lassen sich, z.B. fur DTP, auch
noch 1024 x 768 Punkte einiger-
maBen vernlnftig darstellen. Al-
lerdings schleichen sich bereits
hier Fehler in der Darstellung ein.
Auflésungen von 1024 x 768 bis
1600 x 1200 Punkte sind eigent-
lich den Geréten mit 43 und 53
cm Diagonale (17 bzw. 21 Zoll)
vorbehalten. Allerdings gibt es
kaum mehr Monitore, die bereits
ab 15,5 kHz Horizontalfrequenz
arbeiten. Diese wird aber bei al-
len Videoanwendungen benétigt.
Wenn Sie also von Zeit zu Zeit
Videoanwendungen einsetzen, so
sollten Sie lhren alten Amiga-
Monitor nicht weggeben.

Computermonitore  funktionie-
ren ahnlich wie Fernsehgerate. Ei-
ne Kathodenstrahlréhre erzeugt
einen Elektronenstrahl, der ge-
steuert auf die Mattscheibe trifft
und dort einen kurzen Blitz er-
zeugt. Dabei arbeitet sich der
Strahl Punkt fir Punkt und Zeile
fur Zeile von links oben nach
rechts unten. Damit nun ein fir
das Auge sichtbares Gesamtbild
entsteht, muB3 der Elektronen-
strahl sehr schnell sein. Die Bild-
punkte der Mattscheibe leuchten
zwar eine gewisse Zeit nach, die
sehr kurz sein muB, da es sonst
zu Schlieren kommt, wie man es
noch von den ersten Grinmoni-
toren her kennt.

Flr unser Fernsehsystem wur-
de eine Bildwiederholfrequenz

von 25 Voll- oder 50 Halbbildern
festgelegt. Dies ist die unterste
Grenze, bei der dem Auge ein
stehendes Bild oder eine flissige
Animation vorgegaukelt werden
kann. Allerdings registriert das
Gehirn bei langerer Betrachtung
sehr deutlich ein Flimmern, was
sich in Augenschmerzen &uBern
kann. Fir langere Computersit-
zungen sollte daher besser eine
Wiederholfrequenz von 60 bis 70
Vollbildern angestrebt werden. Bei
hohen Auflésungen, wie bei Desk-
top Publishing, ermiiden die Au-
gen relativ schnell. Hier sind Bild-
wiederholungen von 70 Hz und
mehr unbedingt angeraten.

Fur die Wahl des richtigen Mo-
nitors ist auch die Zeilenfrequenz
wichtig, die der Bildschirm verar-
beitet. Sie legt fest, wieviel Zeilen
ein Monitor pro Sekunde aufbau-
en kann. Die schénste Angabe in
der Werbung der Grafikkarte hilft
nichts, wenn sie der Monitor nicht
schafft. Wie berechnet sich die
Zeilenfrequenz: Man nimmt die
vertikale Punktauflésung als Zei-
lenzahl und multipliziert sie mit
der Bildwiederholfrequenz und ei-
nem Faktor (etwa 1,05).

Beispiel: Eine haufig verwen-
detete Aufldsung ist 800 x 600
Punkte. Wir wahlen eine NTSC-
Bildwiederholfrequenz von 60 Hz.
Die Formel lautet: 600 x 60 x 1,05
= 37 800 Hz oder rund 38 kHz.
Dies ist eine Zeilenfrequenz, die
von den meisten Monitoren pro-
blemlos verarbeiten, ihr Limit liegt
bei etwa 57 kHz. Antiflimmerfe-
tischisten schwéren auf 70 Hz
Bildwiederholung und am besten
1200 x 1024 Punkte. Rechnen wir
nach: 1024 x 70 x 1,05 = 75 264
Hz oder rund 75 kHz. Ein solcher
Monitor kostet etwa 2500 Mark.

Deshalb wird hier anders gear-
beitet und die einzelnen Farben
des Bildes werden an den Farb-
werten erkannt. Somit ist eine
direkte Farbe Null nicht mehr defi-
niert. Auch die Farbwerte sind
nicht mehr eindeutig aus dem Bild
zu erkennen, da es sich meist um
leichte Verlaufe handelt, die nicht
aus einer einzigen Farbe beste-
hen. Soll also ein 24-Bit-Bild ge-
stanzt werden, kann dies meist
nur (ber eine zusatzliche Maske
geschehen, die vom Grafiker spe-
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ziell gezeichnet wird. Allerdings
erzeugen auch manche 24-Bit-
Malprogramme und Textgenera-
toren automatisch eine Maske, in-
dem sie sich merken, an welcher
Stelle etwas gemalt wurde.

Der passende Monitor

Viele denken beim Kauf einer
Grafikkarte nicht an den richtigen
Monitor. Fur die Videografikkarten
eignen sich die Standardmonitore
des Amiga sehr gut. Anders sieht
es bei VGA-Grafikkarten aus:

EGS: Das Dock ist die Workbench von EGS und erlaubt

5 i Hfl b A e

den schnellen Zugriff auf Optionen und EGS-Programme
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Es gelten unsere allgemeinen Geschaftsbedingungen, die wir

AMIGA-Entwicklertreffen

In Vorbereitung des thematischen Grafikkartenschwerpunkts lud das AMIGA-Magazin Entwickler und Hersteller der Grafikkar-
ten zu einem Treffen ein. Beteiligt waren die Firmen: DTM/Viona Development, electronic-design, Ingenieurblro Helfrich,
MacroSystem und Village Tronic. Solaris Computec muBte leider kurzfristig absagen.

Sinn der Veranstaltung war es, ein Testkonzept zu entwickeln, das es sowohl Herstellern als auch Lesern erlaubt, die Beurtei-
lungen der Redaktion nachzuvollziehen In entspannter Atmosphére diskutierten die Teilnehmer iber Hardwarekonzepte, Soft-
wareausstattung und EGS. Etwas heier wurde es bei der Thematik »Video« und VGA-Grafikkarten. Die Leistungen der Video-
module wurden von den Gesprachspartnern doch sehr unterschiedlich beurteilt. Einhellige Meinung herrschte dann aber wie-
der, als es um Fragen wie Chip-Ubertaktung und -Uberhitzung ging. Die Entwickler machten deutlich, daB es sich dabei um
Anfangsschwierigkeiten gehandelt hat, die inzwischen ausgemerzt wurden.

Als gemeinschaftliches Ergebnis wurden die Testkriterien verabschiedet. Auf Wunsch mehrerer Entwickler wurde das Pro-
gramm »IntuiSpeed« (von David Géhler) tiberarbeitet, um méglichst vergleichbare Ergebnisse der Kandidaten zu erhalten. Die
Vertreter der Firmen machten deutlich, daB durch die angekindigten »MPEG«- und »IPEG«-Karten die Grafikkarten nicht un-
mittelbar betroffen sein werden. Insbesondere bei der Arbeit mit hohen Auflésungen sind die Grafikkarten unverzichtbar. Im Be-
reich Video werden die Kompressionskarten aber einiges in Bewegung setzen. Es gilt aber abzuwarten, ob sie den hohen Er-
wartungen auch gerecht werden und die Genlocks wirklich verdréngen konnen.

Speicherausbau

Was viele vielleicht Uiberrascht,
die meisten Kéufer von Grafikkar-
ten entscheiden sich flr die hich-
sten Speicherausbaustufen. Dies
ist nicht immer notwendig, auch
mit der Grundausstattung kann
man haufig sehr gut leben. Kar-
tentibergreifend ist zu sagen:
1 MByte Kartenspeicher ist genug
fir Workbench-Emulation und 24-
Bit-Darstellung bis zu 640 x 480
Punkten. 2 MByte sollten vorhan-
den sein, wenn Videobilder und
24-Bit-Grafiken (Aufldsung etwa
735 x 576) nachbearbeitet wer-
den. 4 MByte sind nur fir das
Double-Buffering bei Animationen
erforderlich.

In den Vorbereitungsgespréa-
chen zu diesem Beitrag wurde
auch deutlich, daB es nicht »die
eine« Grafikkarte gibt, die alle An-
spriiche der Anwender befriedi-
gen kann. Somit sind Sie als Le-
ser gefordert, aus den Testwerten
und den Eindriicken, die wir im
Umgang mit den Grafikkarten ge-
wonnen haben, die fiir Sie beste
Karte herauszufiltern. |

RAD00-Tower
Difl 3838, -¢¢

A2500-Turho

A2000/R2620-2iMB/HDS0IMB
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IUBEHOR
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5C51/AT-HD’s on request!
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RAIM A4000-4IMB DM 239, -

MAINHATTAN-Data
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| :‘ West Germany
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GRAFIK

in »Oldie« unter den Grafik-

karten. Sie unterstiitzt lediglich
den Zorro-lI-Bus. Die Installation
von Hard- und Software wird im
Handbuch nur knapp beschrie-
ben, sollte dem erfahrenen Ami-
ga-Anwender aber keine Proble-
me bereiten. Die Programme wer-
den via Commmodore-Installer
auf die Festplatte kopiert. Damit
die Grafikkarte gleich nach dem
Start aktiv wird, muB lediglich das
Programm »RetinaEmu« vom
Retina-System-Verzeichnis in die
WBStartup-Schublade geschoben
werden.

Gleich nach dem Reset wird
deutlich, daB die Entwickler der
Retina einen speziellen Weg be-
schritten haben. Jeder Bildschirm,
auch die Workbench, wird sofort,
unabhangig von der ScreenMo-
de-Einstellung auf die Retina um-
gelenkt. Dadurch ist es mdglich,
die Grafikkarte ausschlieBlich an
einem Monitor zu betreiben, da
sie mehr oder weniger die Amiga-
Grafik vollstdndig ersetzt.

Sobald ein Programm einen
Bildschirm 6ffnet, wird der in der
angeforderten Aufldsung auf der
Retina dargestellt. Nachtrégliches
Andern ist mit »RetinaEmu« még-
lich. Eine Besonderheit ist, daB
man nicht aus einer Liste mégli-
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Klassiker: Die Retina Z2 wird von vielen Fremdherstellern
unterstiitzt. Auch EGS ist bereits dafiir angekiindigt.

cher Auflésungen auswahlt, son-
dern die gewlnschten Werte ein-
getippt werden. Erst nach der Ak-
tivierung eines speziellen Men(-
punkts werden die Auflésungen
angeboten. Die Liste ist allerdings
extrem lang und unibersichtlich.
Ist die Grafikkarte nicht in der
Lage, die gewiinschte Aufldsung
darzustellen, wird einfach die am
besten passende verwendet. Bei
falscher Einstellung kann es hier-
bei allerdings geschehen, daB
man einen 320 x 256 Punkte
groBen Bildschirm in der linken
oberen Ecke einer 1024 x 768-
Auflésung prasentiert bekommt.
Hat man sich an die automati-
sche Umlenkung gewdhnt, ist das

Arbeiten mit der Retina &uBerst
angenehm. Lediglich die Festle-
gung, daB Programme wie
»Scala« oder »lmageFX« nicht
umgelenkt werden sollen, gestal-
tet sich schwierig, da zuerst ein-
mal alle Bildschirme auf der Reti-
na gedffnet werden. Danach ist
es moglich, RetinaEmu mitzutei-
len, daB eine Umlenkung in Zu-
kunft zu unterbleiben hat.

Das groBte Problem der auto-
matischen Umlenkung ergibt sich
bei der Verwendung von Pro-
grammen, die nicht systemkon-
form arbeiten. Hierzu zéhlen z.B.
viele Spiele. Werden diese von
der Workbench aus gestartet, ist
oft ein Absturz vorprogrammiert.

Da es in letzter Zeit auch am Ami-
ga immer mehr Spiele gibt, die
sich auch auf Festplatte installie-
ren lassen, bleibt dann nur, die
Emulation véllig abzuschalten.

Obwohl es sich bei der Retina
um eine Zorro-ll-Karte handelt, ist
die Geschwindigkeit mit 16 Farben
erfreulich hoch. Unabhangig vom
Programm ist recht flottes Arbeiten
auch in hohen Auflésungen mog-
lich. Selbst »Maxon Cinema4D«
stellt Gittermodelle schnell dar.

Die mitgelieferten Treiber sind
zwar schnell, aber leider unflexi-
bel. Um beispielsweise die Auflo-
sung der Darstellung des ADPro-
Treiber zu &ndern, muB jedesmal
das Einstellungsfenster von Re-
tinaEmu aufgerufen werden.

Die mitgelieferte Vollversion
von »VDPaint« erlaubt mit vielen
Sonderfunktionen kreatives Ma-
len von Grafiken. Mit dem Anima-
tionsprogramm »Race« lassen
sich Animationen fiir die Retina
erstellen und in erstaunlich hoher
Qualitat abspielen.

Fazit: Wer eine schnelle Zorro-
|I-Grafikkarte fiir bis zu 16 Farben
sucht, die das Arbeiten in hohen
Aufldsungen und die Darstellung
von 24-Bit-Grafiken erlaubt, ist
mit der Retina gut bedient.

Hartwig Tauber/rw

ie Installation der Zorro-Il-Kar-

te ist im Handbuch ausfiihrlich
beschrieben und bereitet keine
Probleme. Die Software wird mit
Hilfe des Commodore-Installers
auf die Festplatte kopiert.

Das Festlegen der Daten des
angeschlossenen Monitors st
entweder durch eine Anderung
eines Tool-Type-Eintrags oder mit
Hilfe eines speziellen Programms
méglich. Hierbei kann der Benut-
zer aus einer Liste bekannter Mo-
nitor-Modelle wahlen oder eigene
Festlegungen treffen.

Mit Hilfe des ScreenMode-Pro-
gramms der Workbench kann die-
se direkt auf die Picasso umge-
lenkt werden. Alle Programme, die
in einem Fenster auf der Work-
bench laufen, funktionieren somit
problemlos auch in der hohen Auf-
l6sung. Die neuen Aufldsungen
werden in die Screen-Mode-Liste
eingebunden. Dadurch kann jede
Software, die eine Einstellung des
Ausgabebildschirms  mit  dem
ScreenMode-Requester  erlaubt,
auf der Picasso betrieben werden.

Damit auch andere Program-
me, die einen eigenen Bildschirm
offnen, die hohen Aufldsungen
nutzen kénnen, existiert das
Commodity »Change Screen«.
Es meldet sich immer dann, wenn
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ein neuer Bildschirm gedffnet
werden soll. Hierbei wird neben
dem Namen des Programms
auch jener des neuen Bildschirms
angegeben, so daB der Benutzer
auch im Multitasking-Betrieb je-
derzeit den Uberblick behélt.
ChangeScreen bietet vier Aus-

wahlméglichkeiten an: »Dies-
male, »Immer«, »Nie« oder
_»Nicht«. Hat man sich fur die

Ausgabe auf die Grafikkarte ent-
schieden, 6ffnet sich ein Reque-
ster, in dem die Bildschirmmodi
angeboten werden. Die Einstel-
lungen werden gespeichert. Eine
nachtrégliche Anderung ist kom-
fortabel méglich.

Die Arbeit in hohen Auflésun-
gen funktioniert sehr zuverlassig.
Bei Anwendungen wie »FinalWri-
ter« oder »DirectoryOpus« ist ein
sehr angenehmes und flottes Ar-
beiten moglich. Die Emulations-
geschwindigkeit bei grafikintensi-
ven Ausgaben wie beispielsweise
der Konstruktionsansicht bei »Ci-
nema4D« hat durch die neueste
Software deutlich zugenommen.

Probleme bereitet Change-
Screen eine geschlossene Work-
bench. Soll danach némlich ein
weiterer  Bildschirm umgeleitet
werden, erkennt ChangeScreen
nicht, daB die Workbench ge-
schlossen ist und der Amiga

Arbeitstier: Die Picasso Il eignet sich besonders fiir Amiga-
2000-Anwender, die hohe Auflésungen bendtigen

stlirzt ab. Zu Problemen flhrt dies
beispielsweise bei »DPaint«,
wenn man die Auflésung &ndern
moéchte oder bei »Scala«, das ja
gleich mehrere Bildschirme off-
net. Abhilfe schafft hier entweder
das Aktivieren der Workbench
vom Programm aus oder das Off-
nen eines Shell-Fensters.

Die Picasso Il unterstiitzt als ein-
zige Grafikkarte das Herunterzie-
hen von Bildschirmen. Der vorne
liegende Screen wird dabei mit der
richtigen Farbpalette angezeigt.

Die mitgelieferten Treiber ver-
sehen zuverlassig ihren Dienst.
Die Bedienung ist sehr einfach
und bereitet keine Schwierigkei-
ten. Als Malprogramm wird »TV-
Paint Junior« mitgeliefert, das auf
der Picasso in guter Geschwin-
digkeit zu bedienen ist. Natirlich
durfen auch eine Reihe von Bild-
anzeige-Programmen nicht feh-
len. Die Software »Main-Actor«

“ist eine speziell fir die Picasso

angepafte Version einer Animati-
ons-Bearbeitungssoftware.

Fazit: Die Picasso ist eine zu-
verlassige Grafikkarte, die vor al-
lem flr die Verwendung von An-
wendungsprogrammen wie Text-
verarbeitung oder Tabellenkalula-
tion in hohen Aufldsungen zu
empfehlen ist.  Hartwig Tauber/rw
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\Wovon Ihr Drucker traumt...

TURBOPRINT
/D/‘afw&/o/m/ 3.0

Damit Ihr Printer Spitzenergebnisse aufs Papier bringt, brauchen Sie nicht nur gute Grafik- und DTP-Programme,
sondern vor allem einen optimalen Druckertreiber. TURBOprint stellt aber nicht nur die ideale Anpassung fur
lhren Drucker dar, sondern kann noch viel mehr:

Das einfach geniale
Druckertreiber-System !

Jetzt:
» durch feinere Farbabstufungen alle 16 Mio. Farben
im Druck: volle 24-Bit- und HAM-8-Farbumsetzung

« perfekter Druck auch in Schwarz/Wei: r
echte 256 Graustufen

* UnterstUtzung von Grafikkarten
(z.B. Picasso, Spektrum,..)

« farbseparate Gammakorrektur fUr bessere Konfraste

* neue bedienungsfreundliche Farbkorrektur, jetzt
noch leistungsf&higer!

» Farbséttigungsregler, z.B. bei Tinfenstrahldruckern
leuchtende Farben sogar auf Normalpapier!

* keine Storstreifen beim Druck mit Nadel- und
Tintenstrahldruckern durch Halbzeilenmodus

« Druckausgabe auf beliebige Schnittstelle, auch
Schnittstellenkarten moglich

« viele neue Druckeranpassungen (u.a. Canon
BJC-600, Epson Stylus, DeskJet 500-1200C)

: Farben zum AnbeiBen:
HAM-8-Grafik mit Tintenstrahldrucker HP550 gedruckt

Zusétzlich dabei:
TURBOPRINT Grafik-Druckmanager

Alle Amiga-Grafiken und sogar Bilder anderer Formate (z.B. von PC-
Diskette) kbnnen auf dem Bildschirm dargestellt und ganz oder in
Ausschniften gedruckt werden.

Zum Drucken werden die gespeicherten Originaldaten verwendet.
Hierdurch wird ein Farb- und Auflésungsverlust durch meist notige
Reduktion auf darstellbare Formate und Farben vermieden.

Auch ohne Grafikkarte kbnnen somit 24-Bit-Bilder gedruckt werden!

, g
B

Brillanz auch in Schwarz-WeiB:
256 Graustufen auf Laserdrucker

(FUr den Grafik-Druckmanager ist OS 2.0 oder héher erforderlich)

Und alle Fahigkeiten des bewahrten TurboPrint Professional 2.0:
Einfache Bedienung - in kiirzester Zeit perfekte Ausdrucke, Telefon-Hotline als Hilfestellung, Hardcopy- und
Bildausschneidefunktion, automatischer Posterdruckmodus, Mehrfachglattung gegen Treppeneffekte,
schnellere Dateniibertragung Uber direkt programmierte Parallelschnitistelle, etc.

Kompatibel zur Amiga-Software: Drucken wie gewohnt! Lauft auf allen Amigas ab Betriebssystem 1.3

Updates direkt bei IrseeSoft gegen Einsendung der
Originaldiskette:

TURBOprint Il auf Professional 3.0
Professional 1/ 2 auf Professional 3.0

DM 79 -
DM 39.-

Vertrieb Osterreich:
Intercomp ¢ HeldendankstraBe 24
A-6900 Bregenz ¢ Tel. 05574/47344-45

unverbindlich empfohlener
Verkaufspreis DM 149.-

Erhaltlich im Fachhandel oder direkt im Versand bei

IrseeSoft

Meinrad-SpieB-Platz 2 ¢ D-87660 Irsee
Tel. 08341 / 743274 Fax. 08341 / 12042




ie Grafikkarte vom Ingenieur-

biro Helfrich ist eine Zorro-
1I/lI-Erweiterung, die dank Auto-
sensing das Bussystem auto-
matisch erkennt.

Die Installation der Software
wird mit Hilfe des Commodore-In-
stallers durchgefiihrt und verlauft
ebenso problemlos wie der Ein-
bau der Grafikkarte. Bereits hier
kann festgelegt werden, ob man
mit einem oder mit zwei Monito-
ren arbeiten méchte. Der einge-
baute Monitor-Umschalter ermég-
licht eine Ausgabe des Amiga-Bil-
des Uber die »Piccolo«. Ein ent-
sprechendes Kabel liegt bei.

Als erstes sollte man die Daten
des angeschlossenen Monitors
festlegen, um sicherzustellen,
daB3 nur Grafikmodi angeboten
werden, die der Bildschirm auch
verkraftet. Leider ist die Liste der
vorgegebenen Monitore etwas
kurz geraten

Mit Hilfe des »ScreenMode«-
Programms kann die Workbench
nun auf die Grafikkarte umgeleitet
werden. Dadurch laufen automa-
tisch alle Programme, die auf
dem Workbench-Bildschirm arbei-
ten, auch in der hohen Aufldsung.
Dasselbe gilt fir Software, die mit
Hilfe eines Screenmode-Reque-
sters auf jedem beliebigen Bild-

schirm gedffnet werden kann
(z.B. »TurboCalc«).

Um auch andere Programme
auf der Piccolo zu starten, gibt's
»PicoRetarget«. Dieses meldet
sich, wenn ein neuer Bildschirm

geodffnet werden soll. Der Anwen-

der kann entscheiden, ob er die
Ausgabe auf die Piccolo umlen-
ken will oder der Standard-Ami-
ga-Modus verwendet wird.

Leider wird in dem Requester
nicht angegeben, wie der Bild-
schirm heiBt, der umgelenkt wer-
den soll. Dies kann zu Verwirrung
flhren. Alle Ausgaben, auch die
Amiga-Emulationen laufen dber
das EGS-System. Probleme tau-
chen evil. auf, wenn bei einem

L

Zweimonitor-Betrieb die Work-
bench im Amiga-Standard-Modus
arbeitet, ein anderes Programm
jedoch auf der Piccolo lauft und
einen neuen Bildschirm o6ffnen
mochte. Dann erscheint der er-
wéhnte Requester auf der Work-
bench. Dieser bleibt jedoch un-
sichtbar, da weiterhin der EGS-
Bildschirm aktiv ist.

Die mit der Emulation geteste-
ten Programme arbeiten problem-
los mit der Piccolo zusammen.
Die Geschwindigkeit ist hoch und
erlaubt auch bei hohen Auflésun-
gen zlgiges Arbeiten. Sogar die
herabklappenden Listen beim »Fi-
nal Writer« bereiten der Emulation
keine Schwierigkeiten.

Ingenieursarbeit: Die Piccolo eriﬁﬁglicﬁ durch beide Bus-
systeme den Aufstieg von Zorro Il nach Zorro Il

Das EGS-System arbeitet ein-
wandfrei, ebenso wie die entspre-
chend angepaBte Junior-Version
von »TV-Paint«. Bei aktivem EGS
treten Probleme mit Amiga-Bild-
schirmen auf. Die Tiefengadgets
funktionieren nicht und verscho-
ben eingeblendete Bildschirme
wie etwa die Palette bei »DPaint
IV« oder das Meni bei »Image-
FX« werden nicht angezeigt.

Die mitgelieferten Treiber fiir
»ADPro« und »Real3D« sind ein-
fach zu bedienen und geben die
Grafik in einem Fenster auf dem
EGS-Bildschirm aus. Ein wenig
unglicklich geldst ist die Installati-
on des »lmageMaster«-Treibers,
bei der ein ARexx-Skript editiert
werden mufB. Interessant ist die
Méglichkeit, Bilder direkt in den
Grafikspeicher von »PicoPaint»
zu Ubernehmen. Software, die
EGS unterstitzt, bendtigt keinen
eigenen Treiber. Programme wie
»lmageFX« und »Cinema4D«
kénnen die berechneten Bilder di-
rekt auf die Piccolo ausgeben.

Fazit: Die Piccolo ist eine
schnelle Grafikkarte, die komfor-
tables Arbeiten mit der Amiga-
Software erlaubt. Die hohe Ge-
schwindigkeit und die Leistungs-
fahigkeit der Hardware machen
sie zu einer guten Wahl.

ie GVP-Grafikkarte unterstiitzt

sowohl den Zorro-ll- als auch
den Zorro-1ll-Bus. Der Einbau der
Hardware ist im leider englischen
Handbuch knapp aber ver-
sténdlich beschrieben. Als Soft-
ware wird das EGS-System mitge-
liefert, das per Commodore-Instal-
ler auf die Festplatte kopiert wird.

Nach einem Reset wird die Kar-
te ins System eingebunden und
die neuen Bildschirm-Modi der
Spectrum stehen zur Verfligung.
Der erste Schritt, das Festlegen
welcher Monitor angeschlossen ist,
gestaltet sich leider schwierig, da
nur eine geringe Anzahl an Model-
len vorgegeben wird. Wer keinen
Monitor aus der mitgelieferten Liste
besitzt, muB3 die technischen Da-
ten seines Gerats eintippen.

Ist diese erste Hurde einmal
genommen, kann die Workbench
per »ScreenMode« auf die hohe
Auflésung der Spectrum umge-
lenkt werden. Dasselbe gilt wie-
derum auch fiir alle anderen Pro-
gramme, die eine Festlegung des
Ausgabebildschirms durch den
ScreenMode-Requester erlauben.

Programme, die diese Maglich-
keiten nicht nutzen, konnen aller-
dings Uber ein Commodity dazu
gebracht werden, doch auf der
Grafikkarte zu laufen. »E.S.P.«
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EGS: Die Spectrum, von den EGS-Entwicklern gebaut, bie-
tet die breiteste Unterstiitzung des neuen Grafiksystems

nennt sich das entsprechende Pro-
gramm, das, wie bei anderen Gra-
fikkarten auch, einfaches Umlen-
ken des Screens auf die Karte er-
mdglicht. Natlrlich entstehen auch
hier wieder die gleichen Probleme,
insbesondere wenn Programme
mehrere Screens o6ffnen. E.S.P.
wird dann nicht automatisch in den
Vordergrund geholt. Durch Um-
schalten der Screens gelangt man
dann aber wieder auf die Work-
bench und kann hier die Einstellun-
gen treffen. Insgesamt arbeitet die
Software aber sehr stabil.

Der Anwender bekommt wirk-
lich schnelle Grafikleistung gebo-
ten. Egal, ob ein Text im FinalWri-
ter gescrollt oder eine umfangrei-

che Grafik in Pagestream aufge-
baut wird, die Ausgabegeschwin-
digkeit ist subjektiv sehr hoch.
Programme, die auf die Spec-
trum umgelenkt werden kénnen,
laufen darauf sehr zuverlassig.
Da das EGS-System nahezu
identisch mit jenem der Piccolo
ist, treten auch dieselben Proble-
me auf. Bei »Maxon Cinema4D«
verschwinden die Toolbox und
der Fensterrahmen und bei ver-
setzt gedffneten Bildschirmen
kommt es zu Fehlern. So ist bei
»DPaint« die Palette nicht sicht-
bar und bei »Scala« kann zum
Bearbeiten einer Textseite das
Menl nicht weggeschaltet wer-
den. Ein Arbeiten mit dem norma-

len »ImageFX« ist Uberhaupt
nicht méglich, da nach dem Start
ausschlieBlich die Palette ange-
zeigt wird und das Hauptmen
unsichtbar bleibt. Sinnvollerweise
verwendet man inzwischen aber
das neue ImageFX fiir EGS. Auf-
grund unserer Ricksprachen ha-
ben bereits viele Hersteller und
Programmierer Besserung gelobt.
So wird z.B. auch Cinema4D ent-
sprechend modifiziert.

Ebenfalls sehr mager sieht es
mit den mitgelieferten Treibern fir
andere Programme aus. GVP hat
es anscheinend nicht flir notwen-
dig befunden, die Darstellung von
Grafiken auf der Spectrum durch
andere Programme zu ermdgli-
chen. Es unterstiitzen zwar immer
mehr Hersteller das EGS von
Haus aus (z.B. das neue ADPro
2.5 oder Cinema4D), aber komfor-
table Zusatztreiber fiir die wichtig-
sten Softwaretitel sollten trotzdem
nicht fehlen. Derzeit bleibt dem
Spectrum-Besitzer lediglich die
Méglichkeit, per ARexx und den
vorhandenen Grafikanzeigemn ei-
gene Lésungen zu basteln.

Fazit: Wer eine schnelle Gra-
fikkarte sucht, die perfekt mit
EGS zusammenarbeitet, ist mit
der Spectrum EGS28/24 sehr gut
bedient.
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Amiga

Professionelles Finanzmanagement fur den Amiga!

AmigaMoney - lhr personlicher Finanzmanager: Mit AmigaMoney verwalten, kontrollieren,
planen und analysieren Sie Bankkonten, Bargeld, Kreditkarten, Anlagegiiter, Kredite und
Investitionen. Ob Privathaushalt, Vereinskasse oder Kleinbetrieb - AmigaMoney macht das
optimale Finanzmanagment zum Kinderspiel!

AmigaMoney biefet eine nahezy atemberaubende Funktionsvielfalt:
Buchungen werden komfortabel in Kontenbiichern erfaBit, deren Form und
Aussehen beliebigen Erfordernissen angepaBt werden konnen. Einnahmen
und Ausgaben konnen Kafegorien zugewiesen und budgetiert werden. Fiir
beliebige Konten- und Einnahme- usg_i(c:be«l(ategorien_gruppen kénnen
aussagekraftige Berichte in Text- oder Grafikform erstellt werden.

Die leistungsfahigen Grafikfunktionen umfassen Linien, Torten- und
3D-Diagramme und erlauben mehr als! 400 Variationen. AmigaMoney
verwaltet regelmaBige und zukiinfiige Zahlungen und erinnert eine %eiiebi e
Zahl von Tagen vorher an ihre Falligkeit. AmigaMoney  bedruckt
Uberweisungsformulare fiir beliebige Buchungen. Das Drucklayout kann
eliebig verdndert werden. Mit dem Kreditrechner und dem Zinsrechner
konnen Kredite und Sparpléne errechnet und verglichen werden. Die
eingebaute |kontextsensitive AmigaGuide-Funkiion  mit umfangreichen
Hiltstexten im HyperText—PrinziF hilft jederzeit weiter. Die machtigen Impori-
und Exportfunktionen erméglichen den Austausch von Daten zwischen
verschiedenen Projekten und die Weiterverwendung von Texten,
Businessgrafiken und Arbeitsdaten in anderen Programmen. Ami&oMoney
untferstitzt das IFF-ILBM, ASCIl und QiF-Format (z.B. MS Money, Quicken].

[ SovReny

AmigaMoney schreibt auf Wunsch eine SteverFuchsProf. - Projektdatei, so
daf steverlich relevante Daten in diesem Programm sofort weiterverwendet
werden konnen. Dabei werden automatisch Einkiinfte abgerundet und
Ausgaben aufgerundet!
__| Einnahme/Ausgabekategorien, Kontobewegungen, und Budgetabweich-
Anlagegiter, Investitionen und Kredite werden in eigenen Biichern verwaltet ungen durch detailierte Berichte .
und Wertdnderungen bzw. Tilgungszahlungen automatisch berechnet und
aufgenommen. _ | Kontostéinde, Einnahmen- und Ausgabenverhdlinisse, Konfostands-,
Einnahmen- und Ausgabenentwicklungen, usw. durch aussagekréftige
Das Programm wurde gemdB denl Amiga-StyleGuide-Richtlinen programmiert Businessgrafiken in Uber 400 (l11) Variationen
und ist per Maus ebenso wie komplett Gber Tastatur bedienbar. Problemlose
"Drag and Drop"Installation. Ausfihrliches deutsches Handbuch!

__| Bankkonten, Bargeld und Kreditkarten, Anlagegiiter und Investitionen

_ | Einnahmen - und Ausgabebudgets fir beliebige _| Kredite aller Art bzw. zukiinftige und regelméBige Zahlungen
ZeitrGume !

_|in einem Kreditbuch fortlaufend Tilgungs-
zahlungen und Restschu

__| Wertanderungen von Investitionen und i |
Anlagegiitern durch automatische Berechnung i ! i
i 5k :

| zukiinftige Anschaffungen durch Sparriicklagen

R RRGTE i ; 3
e wnid Gadnhiter  #T.RE.9E - 46, B0
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- | Handleranfragen . i
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Srabncn o I TR o e | S | 3 i
(o e — - Die deutsche Softwarequelle Abholpreis

Bestellservice: (02547)1253  Wolf Software & Design GmbH

Versandpreis inkl. Versandkosten: INLAND: DM 103.- Vorkasse oder DM 107,- Nachnahme Schiirkamp 24 - 48720 Rosendahl
(AUSLAND: DM 114,- Vorkasse) - Alle Preise sind unverbindlich fiir unsere Handler! Telefon 02547/1253 - Telefax 02547/1353
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GRAFIK

ie Grafikkarte ist eine reine

Zorro-Ill-Erweiterung. Sie
stammt aus dem Ingenieurbliro
Helfrich, das auch die »Piccolo«
in unser Testlabor schickte.
Durch die Verwendung von
VRAM-Bausteinen erreicht sie
zusétzlich eine hoéhere Arbeits-
geschwindigkeit. Die Karte wird
als 4-MByte-Version ausgeliefert.

Die Installation bereitet keine
Probleme. Die Karte wird einfach
eingesteckt und ist auch schon
arbeitsbereit. Da weder Moni-
torumschalter noch Videomodul
integriert sind, gibt es lediglich ei-
nen einzigen Ausgang, so daB
auch ein Verwechseln der An-
schliisse nicht moglich ist.

Die Installation der Software
wird mit dem Commodore-Instal-
lers durchgeflihrt und kopiert das
EGS-System auf die Festplatte.
Mit Hilfe des ScreenMode-Pro-
gramms kann die Workbench auf
die  Rainbow umgelenkt werden.
Die neuen Bildschirmmodi werden
in die Liste der moglichen System-
aufldsungen eingebunden, so daB
sie auch allen anderen Program-
men zur Verfligung stehen, deren
Ausgabe man mit dem Screenmo-
de-Requesters definieren kann.

Zuvor ist es ratsam, die Daten
des angeschlossenen Monitors

Rainbow Il

'mumnimuuuinuimitunnmuu

Rainbow III: Ihr Einsatzschwerpunkt liegt im Zwei-Monitor-

System fiir DTP-Anwendungen und zur Bildbearbeitung

festzulegen, um die optimalen
Werte flr den eigenen Bildschirm
zu bekommen. Erst nach Bestim-
mung der entsprechenden Werte
bietet die Rainbow auch augen-
freundliche Auflésungen, wie 800
x 600 Punkie bei 72 Hz an.

Um Programme, die stur einen
eigenen Bildschirm offnen, auf
die Rainbow umzulenken, wird
dasselbe Programm verwendet
wie bei der Piccolo. Daraus ergibt
sich dasselbe Verhalten, und
zwar sowohl was die Vor- als
auch die Nachteile betrifft.

Beim Offnen eines neuen Bild-
schirms wird der Benutzer ge-

fragt, ob dieser auf die Rainbow
umgelenkt werden soll. Hat man
sich flr eine. Ausgabe auf die
Grafikkarte entschieden, kann
man die gewunschte Auflésung
festlegen. Die Daten werden ge-
speichert, so daB sie wieder zur
Verfigung stehen. In der Praxis
als stérend erwiesen hat sich die
Tatsache, daB PicoRetarget we-
der angibt, welches Programm ei-
nen neuen Bildschirm 6ffnen
mochte, noch wie dieser heil3t.
Die Probleme mit versetzten
Bildschirmen, die allerdings auf
das EGS-System zurlickzufiihren
sind, bleiben bestehen. Weder die

Palette bei »DPaint« noch die
Meniileiste bei Scala 4Bt sich 6ff-
nen. »ImageFX« ist Uberhaupt
nicht verwendbar, da das Haupt-
men( gar nicht erst erscheint. Bei
allen anderen Programmen arbei-
tet die Rainbow so zuverldssig
wie die Piccolo. Die Ausgabe ist
allerdings schneller, was vor allem
grafikintensiven Programmen wie
»Cinema4D« oder »PageStream«
zugute kommt.

Die EGS-Oberflache bietet auf
der Rainbow-Ill kaum AnlaB zur
Kritik. Die Malprogramme »TV-
Paint-dunior-EGS« und »Pico-
Painter« arbeiten sehr gut und
bieten viele Maoglichkeiten zur
Grafikerstellung.

Die Standard-EGS-Ausgabe-
treiber fur » ADPro« und ImageFX
enttduschen auch hier nicht. Die
Grafik wird in einem Fenster der
EGS-Oberflache angezeigt und
kann dort durch Verandern der
GroB3e beliebig plaziert und ver-
schoben werden. Diese Flexibi-
litdt wirde man sich bei anderen
Systemen auch winschen.

Fazit: Die Rainbow Il ist dank
relativ hoher Geschwindigkeit fir
alle Aufgaben bestens geeignet.
Unerklarlich ist die langsame Ge-
schwindigkeit bei der Workbench-
Emulation. Hartwig Tauber/rw

Die neue Retina BLT Z3 ist eine
gréBere Ausgabe der inzwi-
schen fast legendaren »Retina
Z2«, Es handelt sich hierbei um
eine reine . Zorro-lll-Karte, die
zusatzlich durch einen eigenen
Blitter unterstltzt wird. Der Ein-
bau gestaltet sich unproblema-
tisch, wird im Handbuch jedoch
nur ungenigend beschrieben.
Die Software wird unter Ver-
wendung des Commodore-Instal-
lers auf die Festplatte kopiert.

Nach dem Start des Programms
»RetinaEmu«, das man am be-
sten in die WBStartup-Schublade
kopiert, werden alle neuen Bild-
schirme automatisch auf die Reti-
na umgelenkt. Bei MacroSystem
scheint man auch bei der neuen
Karte weiterhin das Konzept der
vollstandigen Emulierung der Ami-
ga-Grafikausgabe beizubehalten,
denn auch sie hat keinen einge-
bauten Monitor-Umschalter.

Die Definition des angeschlos-
senen Monitors wird mit Hilfe ei-
nes eigenen Programms erledigt.
Es stehen eine Vielzahl géngiger
Modelle zur Verfligung und auch
ein Definieren eigener Typen ist
moglich. Eine Anpassung ist vor
allem wichtig, weil immer nur jene
Auflésungen angeboten werden,
die mit dem angegebenen Moni-

26

Retina BLT 23

tor auch wirklich darstellbar sind.
Nur zu leicht vergibt man hier die
Méglichkeit, hohe Aufiésungen
bei ergonomischen Bildwieder-
holfrequenzen zu erhalten, ob-
wohl Monitor und Grafikkarte da-
zu in der Lage wéren.

Die automatische Umlenkung
ist nicht nur gewdhnungsbedirf-
tig, sondern erfordert in den mei-
sten Féllen Nachbesserung durch
den Anwender. Denn die Soft-
ware versucht immer einen Bild-
schirm zu 6ffnen, der genau je-
nem entspricht, den das jeweilige
Programm anfordert. Im Normal-

fall ist es notwendig, daB nach
dem ersten Offnen eines neuen
Bildschirms per Tastenkombinati-
on das Arbeitsfenster der Emula-
tionssoftware aufgerufen wird.

Dieses enthalt eine kleine Bild-
schirm-Datenbank, und es koén-
nen alle gewlinschten Parameter
wie Auflésung und Farbanzahl
bestimmt werden. Die Auflésung
kann eingetippt oder aus einer Li-
ste von verschiedenen Méglich-
keiten gewéahlt werden.

Probleme gibt es durch die au-
tomatische Umlenkung immer

dann, wenn ein Programm ge-

Retina BLT Z3: Hohe Arbeitsgeschwindigkeit, viel Software
und optionales Videomodul zeichnen die Karte aus

startet wird, das auf keinen Fall
auf die Retina umgeleitet werden
soll. Hier muB man zuerst daflr
sorgen, daB alle Bildschirme zu-
mindestens einmal gedffnet wur-
den. Erst dann kann durch Ande-
rung der Einstellungen in der Bild-
schirm-Datenbank eine kuinftige
Umlenkung verhindert werden.

Im Alltagsgebrauch zeigt sich
die Retina BLT Z3 als zuverlassig
und praxistauglich. Alle wichtigen
Programme laufen ohne Probleme
in allen Auflésungen. Die Ge-
schwindigkeit ist beeindruckend.
Wenn die neue Emulation Proble-
me macht, kann fir einzelne An-
wendungen (z.B. DPaint) auf die
alte, langsamere Emulation umge-
schaltet werden.

Die mitgelieferten Treiber ver-
sehen zuverldssig ihren Dienst,
lassen jedoch etwas an Flexibi-
litat vermissen. Die Vollversion
von »VD-Paint« zaubert 24-Bit-
Grafiken und stellt eine professio-
nelle Malsoftware dar.

Fazit: Die Retina BLT Z3 ist
ein Arbeitstier. Durch die hohe
Geschwindigkeit ist sie auch fir
komplexe grafische Aufgaben be-
stens geeignet. Gespannt sein
darf man auf das angekindigte
EGS-System fir die beiden Reti-
na-Karten. Hartwig Tauber/rw
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Leisten Sie sich den Vorsprung,
der FASTIANE zum 2fachen Produki
des Jahres "93 gemacht hat:

- Fast SCSI-II DMA Controller mit 32 Bit Zorro 3-Interface
@ Bis zu 10 MByte/sec. auf dem SCSI-Bus, bis zu
16 MByte/s zu anderen Zorro-lll-Karten @ Integrierte
RAM-Erweiterung, 32 Bit, bis zu 64 MByte Fast-RAM
(optional bis zu 256 MByte) mit Standard-SIMMs @
Unterstiitzt Wechselplatten, Opticals, CD-ROM, Tape
Streamer ® Umfangreiche Software mit DynamiCache
und CD-ROM-Filesystem @ Fiir alle
A4000/040 und /030

BLIZZARD 1230-11 TURBO BOARD
- die Synthese aus leistung und
Erweiterungsvielfalt fiir den-A1200.

s

93

Geben auch Sie sich nicht mehr mit einer her-
kiémmlichen Speichererweiterung zufrieden -
wahlen Sie Turbo-Power zum Speicher-Preis.

4030 Turpo ZoarD

Erhiltlich als 40 MHz-68EC030-Version chne MMU oder

50 MHz-68030-Version mit MMU @ Steckplatze fiir bis zu

64 MByte Fast-RAM mit Standard-SIMMs, Burst-Mode-Unter-
stiitzung @ Erweiterbar mit math. Coprozessor 68882 mit

33 bis 50 MHz, im PLCC- oder PGA-Gehiuse @ Akkugepuf-
ferte Echtzeituhr ® DMA-Port fiir Anschluf} eines Fast SCSI-II
Controllers (bis zu 10 MByte/s) ® Gefertigt in modernster
SMD-Technik

S
<\\
Ne

@

/4-MByte-Speichererweiterung fiir
den AMIGA 1200 ® Auto- ;
configurierendes 32 Bit
Fast-RAM @ ’Paktverdopplung
des Fast-RAM auf 28 MHz
fiir nahezu doppelte ‘
Geschwindigkeit (drei- ™~
fache Geschwindigkeit ge- .
geniiber einem A1200 ohne
Fast-RAM) @ Sockel fiir optiona-
len Coprozessor 68882 bis 40 MHz
® Erweiterbar auf 8 MByte Fast-RAM @ Akkugepufferte
Echizeituhr @ Gefertigt in hochwertiger SMD-Technils

MEMORY BOARD inkl. 4 MB DM 499~
8882-33 MHz DM 149,

Sturm
000/030

BLIZZARD 4030 TURBO BOARD
— der Economy-Beschleuniger

mit viel Leistung fiir wenig Geld.

Prozessor-Beschleuniger fir den AMIGA
4000/030 @ Integrierte 68030-CPU mit MMU
(Memory Managing Unit) und verdoppelter
Taktrate von 50 MHz @ Leistungssteigerungen
bis zum Faktor 2 gegentiber einem Standard-
AMIGA 4000/030 @ Steckplatz fur optionalen
Coprozessor 68882 mit 50 MHz fiir
hochste  Leistung  speziell bei

Animations-  und 3D-Pro-
grammen @ Einfacher Einbau durch
Einstecken in den Prozessor-Slot

0
r 68862-50 MHz DM 229,-
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GRAFIK

TEST

Mit der »FrameMachine AGA«
und der »FM-Prism 24« liefert
electronic-design ein universelles
Gerat flr die Verarbeitung von
Videosignalen.

Die Hardware besteht aus der
Digitzer-Steckkarte in voller Bau-
lange (FrameMachine), dem 24-
Bit-Aufsteckboard (FM-Prism 24)
und einem Denise-Adapter mit
Kabel. Die Karte paBt in alle
Rechner mit Zorro-Slot. Hingegen
ist die FM-Prism 24 im Amiga
2000 nur mit Hilfe des Denise-Ad-
apters nutzbar, dessen Einbau
der User vornehmen mufB3.

Im Amiga 3000 und 4000 muB
die Karte, soll die 24-Bit-Erweite-
rung genutzt werden, in den
Video-Slot eingesetzt werden.

In je einen FBAS und Y/C-Ein-
gang werden die Videosignale
eingespeist, die digitalisiert oder
zur Mischung mit dem Videosignall
eines eventuell angeschlossenen
Genlocks genutzt werden kénnen.

Die Ausgabe des Videosignals
bzw. der AnschluB3 eines Gen-
locks erfolgt Uber einen 23poligen
Ausgang, der pinkompatibel zum
normalen Videoausgang des Ami-
ga ist und die ganze Farbvielfalt
der FM-Prism 24 auf dem Bild-
schirm prasentiert. Die Double-
PAL und Multiscan-Modi der AA-

- e -

hine und Prism24
Rechner werden hier nicht durch-
gefuhrt, der normale Videoaus-

gang bleibt aber funktionstlichtig
und liefert bei nicht angeschlos-

senem  Genlock flimmerfreie
Workbench-Oberflachen. 24-Bit-
Bilder der Prism sind also in Non-
Lace flimmerfrei oder im Interla-
ce-Modus mit videobedingtem
Flimmern zu betrachten.

Mit den »Prisma-Preferences«
wird das laufende Signal der Gra-
fikerweiterung eingestellt. Die Kar-
te laBt die Wahl zwischen Ein-
und Zweimonitorbetrieb. Auf dem
an die FM-Prism angeschlosse-
nen Monitor oder dem Videobild
kann dann wahlweise das Amiga-
Signal, ein gemischtes oder das
pure 24-Bit-Signal der Karte ange-

Videotraum: Ebhtzeit-Digitizing und '24'-Bit-G|"afi.k in ei.n.e.rh

zeigt werden. Die Helligkeit, Satti-
gung und der Kontrast sowie die
Farbwerte der RGB-Komponen-
ten sind per Schieberegler editier-
bar, was auch sofort auf dem Mo-
nitor kontrolliert werden kann. Un-
ter allem liegt dann noch das ins
Genlock eingespeiste Videobild.

Zusammen mit einem Genlock
kann die FrameMachine mit
Prism. 24 als Videoeffektgerat ge-
nutzt werden. Die verschiedenen
softwareseitig einstellbaren Key-
Modi erlauben Darstellung und
Mischung von Videobild (am
Genlock), Videobild (an der Fra-
meMachine) und Amiga-Bild: Vi-
deodarstellungen im Fenster auf
anderen Videobildern und Color-
Keying sind nur Beispiele.

Gerat. Der Videobearbeitung sind kaum Grenzen gesetzt.

Die Loader- und Savermodule
fir »ADPro« und die optional er-
haltlich Spezialversion  von
»TruePaint« runden den sehr po-
sitiven Eindruck ab. In der Kombi-
nation mit »ClariSSA Professio-
nal« und der »FM-Connector«-
Software kénnen Sie ganze Se-
quenzen aus ClariSSA heraus di-
gitalisieren und qualititativ hoch-
wertig in Amiga-Formate umrech-
nen lassen.

Profi-Anwendern, die sich Uber
den fehlenden YUV-Anschlu3 der
Framemachine argern, wird eine
RGB-Einbindung tber den Video-
Mischer empfohlen. electronic-de-
sign verflgt fur solche Félle Gber
spezielle Losungen.

Die Mdglichkeiten der Echtzeit-
und Echtfarbdigitalisierung von
Einzelbildern oder kleinformatigen
Animationen sowie deren Um-
rechnung und Bearbeitung kom-
men den Winschen des Video-
fans zusétzlich sehr gelegen.

Fazif: Die FrameMachine und
die FM-Prism 24 sind zusammen
ein leistungsfahiges Echtzeitdigiti-
zer- und Echtfarb-Display-Ge-
spann, das mit einem Genlock
zusammen fast samtliche Mog-
lichkeiten der Videobearbeitung
am Amiga bietet.

Johann Schirren/rw

ner Klassiker von OpalTech,

Iinzwischen in der Version 2.0,
ist eine klassische Videografik-
karte mit allen Vor- und Nach-
teilen einer solchen Erweiterung.
Sie wird im Video-Slot des
Amigas 2000/3000/4000 instal-
liert und sitzt dort paBgenau.

Gegeniber der Version 1.3 hat
sich nur eines geandert: Per Dip-
Schalter-Bank kann das Farbsi-
gnal der Karte jetzt zwischen 0,7 V
und 1 V p-p umgeschaltet wer-
den. Der AnschluB3 von Genlocks
ist also auch ohne besondere An-
passungen moglich und bringt

_ 24-Bit-Grafiken oder — in niedriger
Auflésung - auch Animationen
aufs Videoband.

Dabei kénnen bis zu drei Ebe-
nen gemischt werden. Eine per
»Opal-Hotkey« geladene 24-Bit-
Grafik dient als Hintergrund und
hat auf Wunsch »Lécher«, durch
die ein per Genlock zugespieltes
Videosignal sichtbar wird. Davor
laufen dann Amiga-Animationen
beliebiger Farbtiefe ab (HAMS-
Animationen sind wegen der
»Farbe-0-Definition«  allerdings
problematisch).

Ohne die seit langem angekiin-
digten, noch nicht erhaltlichen Zu-
satzmodule erscheint im 24-Bit-
Modus kein flimmerfreies Bild auf
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Grafikfreak: Die sehr gute und umfangreiche Software
macht die Karte zum Kénner fiir 24-Bit-Videografiken

den Amiga-Schirm. Aber auch mit
den angekiindigten Hardwarezu-
satzen wird die Aufldsung von
736 x 576 Bildpunkten, also die
maximale Videoaufldsung, nicht
Uberschritten.

Die mitgelieferte Software ist
vom Feinsten. Das Zeichenpro-
gramm »OpalPaint« in der Versi-
on 2.1 braucht auf dem Amiga
keine Konkurrenz zu scheuen. In
der Bedienung und den Tastatur-
kirzeln an »DPaint« angelehnt,
bietet dieses Programm alles,
was das Grafikerherz begehrt: Al-

le erdenklichen Zeichenmodi, frei
kombinierbar, Transparenz, An-
tialias, AlphaChannel, Bereichs-
und Farbmasken, einen variablen
Zoom bis 16fach, rund siebzig
Zeichenmodi, Grafiktablettunter-
stitzung sowie etliche Reserve-
seiten, die mit Transparenzgra-
den gemischt werden kénnen.
Die Chroma-Control-Funktion
erlaubt Farbanderungen, wie sie
so in keinem anderen Amiga-Pro-
gramm méglich sind. Die Pre-
view-Funktion bietet dabei eine
24-Bit-Echtzeit-Vorschau.

Das  Prasentationsprogramm
»OpalPresents!« zeigt 24-Bit-Gra-
fiken mit 20 verschiedenen, vor-
definierten Ubergdngen. Dabei
kann, wie auch beim Zeichenpro-
gramm, die 24-Bit-Grafik mit Hilfe
eines Genlocks mit dem Videobild
gemischt werden.

Das Animationstool »OpalAni-
mate« macht aus 8-, 12-, 15-, 18-
oder 24-Bit-Bildern Animationen,
leider nur mit einer Maximalauflo-
sung von 368 x 286 Punkten.
Diese Anims werden dann, auf ei-
nem schnellen Rechner auch in
groBen Farbtiefen noch flissig,
Uber die OpalVision abgespielt.

Kleine Ultilities erleichtern den
taglichen Umgang in Zusammen-
arbeit mit anderen géngigen Ami-
ga-Programmen: Ein ADPro-Sa-
ver, auf eine Funktionstaste ge-
legt, zeigt das 24-Bit-Bild auf
Knopfdruck. Der ADPro-Operator
ruft OpalPaint auf und erméglicht
die Ubernahme des bearbeiteten
Bildes in den ADPro-Speicher.

Fazit: Die OpalVision eignet
sich besonders fiir Anwender, die
viel oder ausschlieBlich mit dem
Medium Video arbeiten. Die Soft-
ware macht die Karte auch fir
Grafiker interessant, da sie auch
UbergroBe Bilder bearbeitet.

Johann Schirren/rw
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CALIGARI24 . SETZT STANDARDS: BISHER . DURCH DAS
FINZIGARTIGE INTERAKTIVE 3D-INTERFACE, NUN ZUSATZLICH
MIT EINEM SENSATIONELLEN PREIS! DABElI WURDE @ DAS
PROGRAMM NICHT ETWA "ABGESPECKT", SONDERN ES HANDELT
SICH UM EINE NEUE MERSION MIT  HAMS UND 32BIT
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GRAFIK

TEST

ie »IV-24« ist als Steckkarte
L& far den, in einer Reihe mit
dem Videoslot liegenden, Zorro-
Ili-Steckplatz des Amiga 3000/
4000 oder fiir einen der Zorro-II-
Slots des Amiga 2000 ausgefihrt.
Im Amiga 2000 ist ein Adapter fur
den Videoslot notig, der die
Signale auf die IV-24 (ibertragt.

Die »Video-Interface-Unit« (VIU)
ist fir die Kommunikation der 1V-24
mit der Videosignal-AuBenwelt zu-
standig, in der CT-Version finden
hier alle nur erdenklichen Videosi-
gnale Ein- und Ausgang. An die
15polige Buchse der VIU wird ein
VGA- oder Multisync-Monitor an-
geschlossen, der dann ein flimmer-
freies Bild darstellt.

Die Installation der beiliegenden
funf Disketten erfolgt mit dem
Commodore-Installer problemlos.
Die 1V-24-Systemsoftware muB
auf jeden Fall installiert werden,
das Malprogramm »Macro-Paint«,
die Effektsoftware »MylLad«, die
Bildbearbeitungssoftware »Desk-
top Darkroom« und das 3-D-Pro-
gramm »Caligari IV-24« je nach
Bedarf des Benutzers. Die kom-
plette Installation belegt ca. 6
MByte Plattenspeicher.

Nach einem Neustart des
Rechners bei Mittelstellung des
Kippschalters an der 1V-24 (soft-

‘ililllliilllltlilllllﬂillIHIHIIIIIIHII&II!IIill-
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IV 24: Der Allrounder auf dem Amiga. Die Karte bietet alle
wichtigen Videofunktionen in Broadcast-Qualitéat.

ware-konfigurierbar) sollte zu-
nachst das Programm »IVCP 2«
gestartet werden. Mit diesem Pro-
gramm l&aBt sich die Karte kom-
plett kontrollieren.

Bei klarem Bildschirm zeigt
sich eine verwirrende Vielfalt von
Schaltern und Einstellreglern, die
dem Benutzer die Kontrolle der
IV-24 bis ins kleinste Detail er-
mdglichen. Videoquellen kénnen
angewahlt und die Ausgabe in
Farbe, Kontrast und Helligkeit ge-
regelt werden. Transparenzgrade
der Amiga-Grafik, Rauschfilter,
Pfade flr Digitalisierungen, Farb-
tiefe des Framebuffers, Master-

oder Genlockmodus, Hi-Scan
oder Video-Scan — die Fille der
Einstellungen ist schlichtweg be-
eindruckend.

Die PiP-Funktion (Picture in
Picture) ruft ein frei verschiebba-
res Fenster in 12-Bit-Farbtiefe auf
maximal einem Viertel Screen
auf. Die GréBe wird per Schalter
am Rand des Fensters einge-
stellt, das flimmerfrei ablaufende
Videosignal kann im Fenster ein-
gefroren werden.

Der auf der Karte integrierte
Echizeit-Digitzer ist in der Bedie-
nung denkbar einfach: Nachdem
im »Framegrabber«-Men(i der

IVCP-2-Software die GroBe und
der Pfad des zu digitalisierenden
Bildes festgelegt wurde, friert ein
Tastendruck das Bild ein und ein
weiterer speichert es.

Das analoge (FBAS) und das
digitale (Y-C / YUV) Genlock ar-
beiten in Bandbreiten bis zu 6
MHz. Das reicht fir Anwendun-
gen auch im Broadcast-Bereich.

Professionell sind auch die An-
schliisse, die mit BNC-Kupplun-
gen ausgestattet sind. Das Ver-
bindungskabel zwischen Karte
und VIU ist exzellent abgeschirmt
und ausreichend lang.

Das deutsche Handbuch be-
schreibt den Einbau der Hard-
ware, die AnschluBméglichkeiten
von Videoquellen, die Vorgange
auf der 1V-24 und die Software
mit Hilfe zahlreicher Abbildungen
sehr ausfihrlich und einpragsam.

Fazit: Hardware und MeBwerte
der IV-24 genligen professionel-
len Anspriichen. In diesen Tagen
kommt die neue AGA-Version auf
den Markt, die alle Auflésungen
und Farbtiefen der AA-Amigas
unterstitzt. Wer Genlock, Digiti-
zer, 24-Bit-Grafikkarte und Flik-
kerfixer in guter Qualitat mit nahe-
zu allen Video-AnschluBmaoglich-
keiten sucht, ist mit dieser Karte
gut beraten.  Johann Schirren/rw

Die »EGS-110/24« von GVP ist
eine Grafikkarte von Adel.
Zum Betrieb ist allerdings ein
GVP-Turboboard der GForce-Se-
rie notig, da die Kommunikation
mit dem Amiga nur (ber dem »32
Bit Local Bus Connector« auf
dem Turboboard funktioniert.
AuBerdem ist fiir eine Grafikkarte,
die 1600 x 1280 Bildpunkte flim-
merfrei in 24 Bit darstellen kann,
ein groBer und qualitativ hoch-
wertiger Monitor Vorraussetzung.

Der Einbau der EGS in einen
Amiga 2000 gestaltet sich dank
der guten Anleitung relativ ein-
fach. Die Befestigungsschrauben
fir die Amiga-2000-Rickwand
mussen jedoch gelést werden,
um die Sandwichkonstruktion im
Prozessor-Slot  unterzubringen,
wo er dann allerdings bombenfest
sitzt. Die Installation der Software
erfolgt nach Commodore-Stan-
dard. Mitgeliefert werden neben
den EGS-Utilities noch einige Bil-
der, das  Zeichenprogramm
»EGS-Paint« sowie »TV-Paint
2.0« in einer EGS-Version.

Nach dem Einschalten werden
zunéchst ein Monitor-Modus und
die EGS-Auflésung definiert. In
den Voreinstellungen, »EGS-
Prefs«, finden sich 28 vordefinier-
te Monitoreinstellungen, die alle
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y 110/24

gangigen und auch einige ausge-
fallene Modelle abdecken. Wer
sein Monitorhandbuch zur Hand
hat, kann in der Schublade »Ad-
vanced« auch eigene Modi defi-
nieren. Dabei ist jedoch Vorsicht
geboten: Die EGS 110/24 erzeugt
Horizontalfrequenzen bis zu 80
kHz und Vertikalfrequenzen bis
240 Hz. Fur diese Anforderungen
ungeeignete Bildschirme kdnnen
bei falscher Handhabung bescha-
digt werden.

Die Maus, die Farben und die di-
versen Input-Mdglichkeiten des
EGS-Systems sind, &hnlich wie die
Voreinstellungen der Workbench,
in Grenzen frei bestimmbar. Diver-

EGS 110/24: Fir .Amtga-2000-Besnzr, die nt aufs Klein-

se Utilities wie ein View- und ein
Grab-Programm, eine EGS-Uhr
und mauszeigerverfolgende Augen
lassen die neue Umgebung schnell
heimisch wirken.

All diese Einstellméglichkeiten
und Programme werden im engli-
schen Handbuch umfassend und
gut verstandlich beschrieben.
Wer mehr sehen mdéchte, wahit
nun die ganz normalen Prefs und
dort den Punkt »Screen-Mode«.
Hier stehen neben den Amiga-
Modi auch EGS-Modi fir die

Workbench bereit. Nach Anwahl
erscheint die Workbench in der
gewilnschten Auflésung auf dem
EGS-Monitor.

geld achten miissen, ist es die Grafikkarte.

Das mitgelieferte EGS-Paint
genigt den Anspriichen an ein
normales Malprogramm. Doch
nicht nur EGS-Paint profitiert von
riesigen Bildschirmen, TV-Paint
und erst recht die Workbench nut-
zen den gebotenen Raum. Work-
bench-konforme Programme, die
besonders von den Grafikfahig-
keiten profitieren, sind CAD-Pro-
gramme wie »MaxonCAD« und
DTP-Programme  wie »Page-
Stream«. Die Grenzen der Ami-
ga-Grafik in Farbzahl und Ge-
schwindigkeit, mit komplexen
Programmen doch oft sehr eng
gezogen, werden mit der EGS
110/24 weiter oder fallen ganz.

Fazit: Die EGS 110/24 ist mo-
mentan die leistungsfahigste Gra-
fikkarte fir den Amiga. GroBBe Ar-
beitsoberflachen, flimmerfrei und
in Echtfarben dargestellt, meistert
die Karte souverdn. Sinnvoll ist
auBerdem eine Aufristung des
Amiga 2000 auf 2 MByte Chip-
RAM und, sobald von Commodo-
re freigegeben, auf Kickstart 3.1.
Beides bringt zusatzliche Vorteile,
z.B. bei der Geschwindigkeit. In-
teressant ist der Eingang fir ex-
terne Synchronisationen, so daf
selbst dem Einsatz in professio-
nellen Studios nichts mehr im
Wege steht. Johann Schirren/rw
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Laden + Versand

ei Steuer Profi wartet als Marktfihrer im Ami- Lassen auch Sie sich von den einzigartigen

Autorisierte Fachwerkstatt ga-Bereich der Steuerprogramme in die- Vorteilen von Steuer Profi 93 uberzeugen!
Speclals sem Jahr mit vielen neuen und

hama Genlock PAL/Y-C 498 DM interessanten Features a.'f:': . (] Einziganiger HQPrazisiansdricklin die

Apple CD300 axtc.(DSony) 598 DM Hierzu gehért z.B. der vdllig neue HQ-Pra- amtlichen Formulare (Mantelbogen, Anfage N,

m'nA‘"@n RC(@RDER zisionsdruck, mit dem Sie ohne Vor- KSO, FW, V) - hervorragende

i CPD1,2,3 je 49 DM kenntnisse kinderleicht die amtlichen Steu- Druckergebnisse, kinderleichte Justierung
PREISE ZUM AUFSCHAUEN 11} Demo Collection 1, 2 je 49 DM erbbgen exakt bedrucken konnen, 21 Zwei Handbiicher mit einem Umfang von
SYSTEME: Pandoras CD ' 24 DM Die Dokumentation wurde enorm erweitert insgesamt 200 Seiten]
A1200/ 40MB/HD 6.35 849, Fresh Fish 55 DM und umfaBt jetzt zwei Handblcher mit ins- - o eperechnung von Jahressteuer und

AT . " 5 gesamt 200 Seiten Umfang. Im Programm A
A1200/ 80MB/HD 6.35 1047, 17 Bit Collection 99 DM ehalten Sie Unisreiizunt datch Hie ko Steuerschuld bzw. Erstattungsbetrag bei der

A1200/120MB/HD 6.35 1149, § 17 Bit Continuation 49 DM text-sensitive Hilfefunktion] mit ca. 200 Einkommensteuerendamng sawi Aoltnch:
A1200/250MB/HD 6.35 1339, § MOD (Soundtracker-Module) 65 DM KByte Hilfetexten. ) Tgr&:parzu!age bei vermogenswirksamen
1 14000,/40/6MB 3098, Fractal Universe 59 DM ST sl

i B : " 1 komfortabler Eingabeteil mit &uBerst umfang-
A4000/40/6MB TOWER 3993, Deutsche Edition 65 DM Der Steuer Profi 93 aus Stefan Ossowski's raichior Ol A Ten e rtaiten

A4000/30/4MB 1899, Saar-Amok 49 DM Schatztruhe macht Ihre Steuererklarung zu Sie eine ausfahrliche Eingabehilfe iiber den
TURBOS: Imagine (24-Bit Texturen) 79 DM einem Kinderspiel. Das Programm ist. voll- einfach zu bedienenden AmigaGuide™
G-FORCE 48040,/33MHZ. 2299, ASIM CDFS mit Fish-CD 135 DM standig im OS 2.0/3.0 Look gehalten und 5sfihrlich dokumentierteAusgabe der Ergeb-

bietet deshalb eine noch einfachere
Bedienung. Ferner ist es komplett an die
neue Gesetzeslage angepaft, es beriick-
sichtigt u.a. die erhdhten Grundfreibetrage,
die neue Zinsbesteuerung mit erhéhten
Sparerfreibetragen und die geanderte Vor-
sorgeberechnung. Weiterhin werden Ein-
kunfte aus allen sieben Einkunftsarten be-
ricksichtigt.

Wie bisher erfaBt das Programm Sonder-

nisse auf Bildschirm, Drucker und Diskette

11 einfache und leistungsfahige Alternativberech-
nung fiir optimale Ausschopfung aller Maglich-
keiten der Steuerersparnis|

1 beriicksichtigt viele Spezialfalle und deckt so-
mit 99,9% aller maglichen Konstellationen ab

1 Programm volistandig steuerlich abzugsfahig|

2 Kundenbetreuung nach dem Kauf dber die
kostenlose Service-Hotline|

1 integrierte Lohnsteuertabellen (Tag, Woche,
Monat, Jahr) und Einkommensteuertabelle

(2 Daten auch in Folgejahren verwendbar

|2 kostengiinstige Updatemaglichkeit

SUPRA 28 TURBO 260,
CONTROLLER: A1200 : 599 DM
L O A4000/030 4/250 MB 2.748 DM
6599,
FASTEANE RRO71:29 ’ 9.8 A4000 Tower 6/270 MB_ 4.698 DM
OKTAGON 508AT 179; :
{ oKTAGON 2008AT 39, | Monitor-Power
RAMERWEITERUNG: _ speziell fur A1200/4000
AMB A4000 345, § Microvitec 35cm (14") Multiscan
2MB OKTAGON 180, strahmngsarm na(‘:h !YIF’R-IL,
4MB GVP - TURBO 445, anticlatisaniBidiing ausgaben und auBergewohnliche Bela-
FESTPLAVTEM : 748 DM stungen, Kinderfreibeirdge, die Sonder-
QUANTUM SCSI 120MB 399, A1200 Zubehodr regelungen in den neuen Bundeslandern
1 QUANTUM SCSI 170MB 449 Blizzard1230 68EC030-40 485 DM und in Berlin. Auch die Férderung von
: QUANTUM SCSI 240MB ) ‘ .;', Blizzard 1220 Turbo, 4MB 485 DM selbstgenutztem Wohneigentum mit Erfas- Benotigte Hardware
1 QUANTUM SCSI 270MB ‘;,‘,)'. Fir die 2. Festplatte am A600/1200: sung von Baukindergeld wird berechnet. Commodore Amiga, Kickstart
B8 | | | Overdrive AT-Controller (PCMCIA) 1.3,2.0,2.1, 3.0, 1 MByte RAM.
QUANTUM SCSi 500MB 1049,
ot mit 250 MB Festplatte ext. 748 DM . = : S
CONNER SCSI9ms 1GB 1559, SCSI + AT Unglaublich giinstige Update-Preise:
A0 . . .
MICROPOLIS SCSI sms;G: ‘)’l');’ Commodore A2091 Contr. 178 DM Steuer Profi 92 = Steuer Profi 93: DM 35,- zzgl. Versandkosten
MICROP. SCS1 10ms 1,768 2 :J,‘ ! Syquest 44/88MB ext. 898 DM Amiga Steuer 92 = Steuer Profi 93: DM 50,- zzgl. Versandkosten
sttt A A | | | Syquest SCSI 105MB int. 508 DM Cross-Update von einem beliebigen Amiga-St rogramm
A 499 « 2 P g ga-steuerprogra
SEAGATE AT-BUS  260MB i Syquest SCSI 270MB int. a. Anfr. 1992 oder 1993: DM 50 |
SEAGATE AT-BUS 440MB  ©49,- Syquest Medium 105 MB 135 DM von 1992 oder ; - zzgl. Versandkosten
SEAGATE AT-BUS 500MB 267, IOMEGA AT-Streamer 250MB i
SEAG. AT-BUS 6.35 120MB 529, inklusive 120MB Cartridge 498 DM g o . i
{ MICROPOLIS AT-BUS 1GB 1549, Fesiplatien... Tagespreise erfragen ik n!;gf;: #««ugl'ggi :,fi'?..‘h. e """l::ﬁ_"?mmm.m pesen -
MICROPOLIS AT-BUS 1,7GB 2449,- Drucker e .? i i"""" vt ] B
sl RS Canon BJC-600 Color-Tint. 1348 DM (3L adiaer: Rekalt A ik
MICROPOLIS FESTPLATIEN HABEN 5JAHRE GARANTIE Laser Select 310 (Postscript) 1598 DM I”"“ P ' 2,‘"':‘ & wﬁf*__"ﬁ"ff__:.';], i E]IZ]
MOMITORE: Diskettenlaufwerke (TR

PHILIPS 1520 MULTIMEDIA 77 3,8" extern : 112DM
PHILIPS 1720 MutTiMEDiA 190, EE KSR 239.0M

1 COMMODORE 1942 MM 749, 3,5" HD extern 289 DM
{ co-ROMS: Mase

489,- Durchsichtige Maus 35 DM ek [ ey e
:IEI:Silc:III/ DDSS/T/I:;DEM KT 499 Optische Maus/Halter/Pad 95 DM :
' 289, Textverarbeltung

{ APPLE SCSI EXTERN 384 FinalCopy Il 179 DM
APPLE DS SCSI EXTERN SR | | | inal Writer 349 DM

DATENEERNUBERTRAGUNG: Graflk TEUE M SPECI

" ; ; TAL
MODEM LOGICODE V-FAST 9 Adorage 2.0 AGA 249 DM ] Amigo-Special 2/94
CLASS - 28.000cPs/BTZ 179 Clarissa 3.0 AGA Pro 548 DM i3 sehr gut

MODEM SUPRA V-FAST 0 Adorage/Clarissa Video  je 49 DM

CLASS - 28.000CPS* 879, Real 3D 1.4 (ehem. Pro) 198 DM

E\""«I J\“Ljr' :‘\ngTi?‘I K‘E‘\F l';T/‘JrUl’: SSUNG. AN- Caligari 24 (Ham_a) 239 DM

LUB UND GEBRALK DEUTSCHLAND IST STRAFBAR Vistapro 30 (AGA) 149 DM
VIDEO

NEU! NEPTUN GENLOCK 1199,-
GVP - G-LOCK PAL 689, Neptun Genlock 1.148 DM

GRAFIKKARTEN: Framestore Echtzeitdig. 639 DM
| 4MB RETINA 749, - FrameMachine/Prism24  1.289 DM
58" Viab Y-C int. Echizeitdig ~ 578 DM
729,
2UD Flepsse ; Viab Motion 1.998 DM

2MB GVP EGS 869, §
HAUFEN -'\:1 JETZY
7 \||‘ D |“:'J |

IND ZAL AL 5 . | |
ZIELKAUF MIT Lf\thVFM JAH| RFS/lNS AB 10% mFAN omwsKI S

G.V.THIENEN 99,- DM SCHATZTRUHE

KALERMANM 10) Re007 BRAHIN STITZPUNKTHANDLER zzgl. Versandkosten Gesellschaft fiir Software mbH

MAILBOXSAMMELNUMMER .
; Versandkosten VeronikastraBe 33 - 45131 Essen

030 = 326 50 51 i 7 Inland: DM 4,- V-Scheck, DM 8,- Nachnahme
ENTRAL - SA ug LU picdabe ol ol Ausiand: DM .. V-Scheck DM 25, Nachnahme 161 0201-788778 - Fax 0201-798447

‘iovor 6368 |

ANDERUNGEN UND ?FE‘H ER VORBEHALTEN! Die ideale Erganzung:
EINE CORRECT DESGNS ANZEIGE (M, JAHNER-FOR BETTINA)1 994 Der Fin anz berater

Splele - auch rar CD321

QASE Depot - Stefan Ossowski ;
Telefonische Bestellannahme:

DM 59,- zzgl. Versandkosten



GRAFIK
A TEST

Wie schnell sind die Gra-
fikkarten im taglichen Be-
trieb? Mit mehreren Test-
programmen haben wir
Praxiswerte auf dem Ami-
ga 2000 und 4000 fiir Sie
herausgefunden.

uf dem Amiga 2000 ist zur
Azeit kein Geschwindigkeits-
vergleich der Grafikkarten
mit 256 Farben mdglich. Die Pi-
casso |l unterstiitzt unter Kick-
start 2.x nur bis zu 32 Farben, die
Retina bietet unter Kickstart 3.x
keine 256 Farben. Da von Com-
modore momentan noch keine of-
fizielle 3.x-Version fir die Amiga-
Modelle 2000 und 3000 verflgbar
ist, muBten wir uns bei dem Test
mit 16 Farben und Kickstart 2.x
begnligen. Sobald eine offizielle
Version des Kickstarts und ange-
. paBte Versionen der Grafikkar-
tensoftware vorliegt, werden wir
den Geschwindigkeitstest mit 256
Farben vornehmen und die Er-
gebnisse veroffentlichen.

Die Picasso |l wird derzeit als
einzige Grafikkarte mit Kickstart
und Workbench 3.1 ausgeliefert.
Aus diesem Grund finden Sie die
Werte von IntuiSpeed und Cyg-

Ergebnisse der Geschwindigke

Die Grafik

nuskd flr die Picasso auch mit
256 Farben unter Kickstart 3.1
auf einer GVP-Turbokarte mit 22
MHz und 4 MByte Fast-RAM.

Die nagelneue Emulation der
Retina BLT Z3 ist zwar sehr
schnell, aber noch nicht hundert-
prozentig sicher. Man kann je-
doch fir jede Anwendung auf die

alte — langsame und zuverlassige
— Emulation umschalten. Der Her-
steller versprach aber weitere
Entwicklung und Updates.

Der Amiga 2000 war mit 1
MByte Chip-RAM und 4 MByte
Fast-RAM auf einer Commodore
Turbokarte A2630 (25 MHz) aus-
geristet. Der Amiga 4000/40 mit

Picasso Il (Kick 2.0)

; [B ProPage
B CygnusEd

Picasso Il (Kick 3.1)

T T { (e - T T T T v
Q025 0,470, 8508 CAIS 107540167 1.8
Geschwindigkeitsfaktor

Unterschied: Die Picasso Il ist mit 256 Farben unter OS 3.1
(zur Karte erhdltlich) schneller als mit acht unter 0S 2.0.
Kickstart 3.1 soll bald fiir jeden von Commodore erhiltlich
sein und wird auch die anderen Grafikkarten beschleunigen.

__Preise Grafikkarten
Retina Z2 Retina BLT Z3 | Picassoll | Piccolo Rainbow Il | Spectrum | EGS 110/24
Preise
1 MByte B48Mark . | 798Mark | 648 Mark | 698Mark |- |749Mark |-
2 MByte 448 Mark Sl 749 Mark | 898 Mark | - 898 Mark | 2898 Mark /4MByte
4 MByte 648 Mark | [@998Mark | |- =00 1398 Mark |~ | 3898 Mark /8 MByte
Videomodul | 198 Mark (ext.) | 98 Mark 349 Mark 198 Mark | — - 148 Mark

Karte (1) @)
Amiga 4000 18035 207
Amiga 4000, Kickstart 3.0, 256 Farben
Karte SRR
Picasso Il 68299 3056

~ Piccolo 59595 4001
Rainbow I1l 125001 3910
Retina 2 6266 i
Retina 3 85644 4959

 Spectrum 149280 3665
Amiga 2000, Kickstart 2.0, 16 Farben

' Karte (T
EGS 110/24 46783 7010

~ Picasso Il 8930 gy
Piccolo 5627 220
Retina 2 Tl 90
Spectrum 5638 190

Amiga 2000, Kickstart 3.1, 256 Farben
Picasso Il 22534 q7€2

(11) Move window ¢ (12) Line Pattern Draw

_____Beschwindigkeiten IntuiSpeed

Amiga 4000, Kickstart 3.0, 256 Farben, DoublePAL

) () (OFS (6) (@) (8) (@)
64 3 4 79 150 72 2
() ) (6) @) (8) (9)
1391 118 114 3124 1000 1412 5
Lol T 153 1090 1333 4
114 8 4 333 666 1421 5
70" B 58 i 105 3
6468 330 322 5822 1834 3476 7
i LR 60 131 1326 1636 4
)] S S G S S (7) - (8 (©)
1451 93 e R 5T 163 671 2267 12
208 nne R [ i T e 341
103 152 ] 16 473 87
LA g e 1) 34 740 158
83 148 3 15 425 i
25 Tt 121 2499 813 958 6

(1) Write pixel * (2) Line draw * (3) Filled rectangle * (4) Scroll vertical » (5) Scroll horizontal » (6) Draw circle  (7) Text without scroll. « (8) Draw rectangle » (9) Window layer test * (10) Size window

M N

8 MByte Fast-RAM wurde im
DoublePal-Modus (640 x 512
Punkte) mit 256 Farben betrie-
ben. Die EGS 110/24 wurde an
einem GVP-Turboboard mit 50
MHz getestet.

Auf dem Amiga 4000 liefen alle
Tests mit 256 Farben, da alle
Grafikkarten unter Kickstart 3.0
und mit AA-Chipsatz diesen Mo-
dus unterstitzen.

Die Testprogramme waren »In-
tuiSpeed 1.4«, »CygnusEd 3.5«
(CEd) und »Professional Page
4.1« (ProPage). Die Werte von
CEd und ProPage sind Faktoren
bezogen auf den verwendeten
Amiga 4000.

CygnusEd: Das Fenster (640 x
512 Punkte) wurde auf der Work-
bench mit 800 x 600 Punkten
gedffnet, davor lag ein Shell-Fen-
ster, das Teile des Bildes ver-
deckte. Die durchgefiihrten Aktio-
nen testen hauptsachlich die
Scroll-Geschwindigkeit und die
Anderung des Bildschirminhalts.

ProPage: Das DTP-Programm
wurde auf einem eigenen Bild-
schirm mit 800 x 600 Punkten
gedffnet. Die Tests zeigen die
Geschwindigkeit des Neuaufbaus
von Text und Grafik beim Seiten-
wechsel, VergréBern und Scrol-
len. Auf dem Amiga 2000 mit
Kickstart 2.x konnten wir bei den
Grafikkarten mit EGS keine Werte

(10) (1) (12)
6 17 207
(10) (1) (12)
11 53 2939
11 52 8224
16 34 2978
7 19 71
23 81 4973
11 47 - 2868
(10) (11) (12) -
38 105 4327
13 33 234
11 34 203
12 22 90
11 26 178
14 89 1358
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brenner

FrameMachine Prism 24

Softwareausstattung: prism.library (mit ARexx-Host); FMPrefs; Treiber flir Image-
FX, ADPro, ImageMaster, Real3D; PPlay (Animplayer); PShow (BildViewer); De-
moprogramme und Bilder

Option: FM-Connector fiir ClariSSA 3.0 169 Mark; True-Paint 99 Mark; FM-An-
passung flr TruePaint 49 Mark

Hersteller: electronic-design, Detmoldstr. 2, 80935 Minchen, Tel. (0 89) 35 1501 18,
Fax (0 89) 3054 35 97
‘ IV 24

Softwareausstattung: Steuersoftware fur Systemfunktionen; ImageFX; EGS-
Treiber
Option: werden nicht benétigt

H ller: DTM Computersystem, Dreiherrenstein 6a, 65207 Wiesbaden-Auringen,
Tel. (0 61 27) 40 64, Fax (0 61 27) 6 62 76

OpalVision
Softwareausstattung: OpalPaint 2.2; OpalPresents!; OpalAnimate; Karatespiel
Option: geplant
Hersteller: Solaris Computec, Gabelsbergerstr. 18, A-6020 Innsbruck, Tel. 00 43 (5 12) 49 49 24,
Fax 00 43 (5 12) 36 42 31

Picasso Il :
Softwareausstattung: Picasso (Monitor-Datei); village.library (Low-Level-Lib-
rary); vilintuisup.library (Programmier-Library); ChangeScreen (ScreenPromoter);
Viewer flir JPEG, IFF, GIF; Treiber fir Reflections, Real 3D, ImageMaster, AD-
Pro, ImageFX; IntuiView (Intuition-Frontend); StyxBlank (Screenblanker); Picasso-
Switch - (Commodity); CheckPicasso (Testprogramm); PicassoPhoto (Screen-
Grabber); PicassoMode (Screen-Definiton); Beispielprogramme und -Bilder;
MainActor mit speziellem Picasso-Format (Animationsbearbeitung); TVPaint Juni-
or; plaympeg (MPEG-Player); InutiSpeed (Benchmark); Support-MailBox mit ko-
stenlosem Update-Service
Option: TV-Paint V2.0 fir Picasso |l 398 Mark; VDPaint 98 Mark; TurboPrint Pro-
fessional flr Picasso Il 129 Mark

Hersteller: VillageTronic Marketing GmbH, Wellweg 95, 33157 Sarstedt, Tel.(0 50 66) 7 01 30,
Fax (0 50 66) 70 13 49, Support-MailBox (0 50 66) 70 13 40

Piccolo & Rainbow llI
Softwareausstattung: EGS-System (Preferences, Tools, Utilities, Blanker, Ga-
mes etc.); TVPaint Junior; PicoPainter (24-Bit-Multiwindow-Malprogrammy; DIA
(Showprogramm mit iiber 50 ARexx-Befehlen); Treiber fiir ADPro; Image-Master,
Real 3D.

Option: TV-Paint 2.0 298 Mark; PicoScan (Scannersoftware) 348 Mark

Hersteller: Ingenieurbiro Helfrich, Am Wollelager 8, 27749 Delmenhorst,
Tel. (0 42 21) 12 00 77, Fax (0 42 21)1200 79

Retina Z2/Retina BLT Z3

Softwareausstattung: RetinaEmu; RetinaEmu BLT (fir Z3); VD-Paint 24-Bit-
Malprogramm; AnCoS-Schnittsoftware V1.0 (Junior); RACE-Animationssystem;
RetinaDisplay 8 - 24 Bit, JPEG; DefineMonitor; RetinaScreenMode; Treiber fir
ADPro, Real 3D V2, ImageMaster, ImageFX; retina.library mit Entwicklerdoku-
mentation; harlequin.library; multipic.library; viab.library (Sofortdarstellung des
Grabs in 24 Bit); RetinaFrameCounter (Bildwiederholanzeige); RetinaClock (Opti-
mierung der RAM-Frequenz fiir BLT); RetinaPalette; RetinaComm (Commodity);
RetinaAvail (Speichermonitor)

Option: Externer Monitorumschalter mit Videomodul-Option 148 Mark

Hersteller: MacroSystem, Friedrich-Ebert-StraBe 85, 58454 Witten, Tel. (0 23 02) 80 39 1,
Fax (023 02) 8 08 84

Spectrum & EGS 110/24
Softwareausstattung: EGS-System (Preferences, Tools, Utilities, Blanker, etc.);
EGS-Mine (Spiel); EGS-Tris (Spiel); Funktionsplotter; EGS-Dock (Workbench fir
EGS); SpectraPaint (24-Bit-Malprogramm); Treiber fiir Real 3D
Option: ImageFX fiir EGS 98 Mark; PicAccess (Datenbank) 149 Mark; EGS-
Developer-Kit frei

Hersteller: DTM Computersystem, Dreiherrenstein 6a, 65207 Wiesbaden-Auringen,
Tel. (0 61 27) 40 64, Fax (0 61 27) 6 62 76
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ermitteln, da ProPage immer ab-
stirzte. Auf dem Amiga 4000 mit
Kickstart 3.0 lief der Test mit dem
gleichen Dokument anstandslos.

Ihnen vielleicht nicht besonders
hoch, aber der Faktor 1.5 macht
sich bei der taglichen Arbeit
schon sehr deutlich bemerkbar. rb

Die Grafikkarten ohne EGS liefen
auf dem Amiga 2000 ohne jegli-
che Probleme.

IntuiSpeed: Die Werte von In-
tuiSpeed koénnen Sie direkt mit
den flr den Amiga 4000 angege-
benen vergleichen, bedenken Sie
bei den Werten fir den Amiga
2000 jedoch die um den Faktor 8
geringere Farbtiefe.

Die Geschwindigkeitsfaktoren
unseres Praxistests erscheinen

Veranderungen

‘Da wohl bald die Kickstart-Version

8.1 fir Amiga 2000 und 3000 zur Ver-
figung stehen wird, werden wir in ei-
ner der néchsten Ausgaben die Ge-

_ schwindigkeitswerte flir die Grafikkar-
ten emeut testen. Bei dieser Gele-
genheit werden wir im Meflabor auch
die wirklich erreichbaren Frequenzbe-
reiche der Karten fur Sie ermitteln.

:-Pi"rax'iisftést.:lA_m-lg-é*zocza

[l CygnusEd

EGS110/24
! [l ProPage

Picasso Il

Piccolo

Retina Z2

Spectrum

1|

T -
0,5 1 1,6 2 2,5
Geschwindigkeitsfaktor

o

Vergleich: Unter Kickstart 2.0 auf dem Amiga 2000 wurden
16 Farben verwendet. Die Faktoren beziehen sich auf einen
Amiga 4000/40, DoublePal mit 256 Farben. Die EGS-Karten
stiirzten bei unserem Professional-Page-Test leider ab.

 Praxistest: Amiga 4000

| B CygnusEd
B ProPage

. Picassolll

Piccolo

Rainbow |11

Retina Z2

Retina BLT Z3

Spectrum

T T t T T
0,5 1 55 2 25
Geschwindigkeitsfaktor

Schneller: Auf dem Amiga 4000/40 mit Kickstart 3.0 liefen
alle unsere Tests mit 256 Farben auf allen Grafikkarten pro-
blemlos. Die Geschwindigkeitsfaktoren beziehen sich auf
einen Amiga 4000/40, DoublePal mit 256 Farben.

_____ Preise Videokarten

FM/Prism | OpalVision

Frame IV 24

Machine

" Preise: | 698 Mark | 798 Mark | 1398 Mark [ 1500 Mark | 1998 Mark
Optionen: ab 2100 Mark | 124 Mark
(geplant) (A2000 Genlock-
Adapter)
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SOFTWARE

24-Bit-Grafikprogramme: Ubersicht

Unbhegrenzte F rbenvielfalt

Wer eine Grafikkarte besitzt, die 16,8 Millionen Farben
darstellen kann, méchte dieses Mega-Spektrum selbst-
verstandlich auch nutzen. Hierzu sind spezielle 24-Bit-
Grafikprogramme notwendig, die das Arbeiten mit die-
ser hohen Farbtiefe auch entsprechend unterstiitzen.

von Hartwig Tauber

iese Ubersicht kann natiir-
lich nicht den Anspruch auf
Vollstandigkeit erheben. Wir

haben uns deshalb auf die be-
kanntesten und neuesten Pro-

gramme beschrankt und stellen

Sie lhnen kurz vor.

TV-Paint

Das bekannteste 24-Bit-Mal-
programm am Amiga ist »TV-
Paint«, das derzeit in der Version
2.0 vorliegt. Es ist bis heute un-
angefochtener Spitzenreiter und
kann mit einer Fille von Funktio-
nen aufwarten. Entsprechend
hoch sind auch die Anforderun-
gen, die das Programm an die
Hardware stellt: Ein schneller
Prozessor, 8 MByte RAM und
genugend Platz auf der Festplat-
te sollten es schon sein.

Daflir prasentiert sich TV-Paint
mit einer Gbersichtlichen Ober-
flache, die den Einstieg in die 24-
Bit-Welt relativ einfach macht.
Ahnlich wie bei »DPaint« ist der
gesamte am Bildschirm sichtbare
Bereich als Zeichenflache ausge-
legt. Die unterschiedlichen Me-
nis sind in Fenster aufgeteilt, die
frei plaziert werden kénnen. Ein
groBer Vorteil hierbei ist, daB
beim Zeichnen die Fenster geoff-
net bleiben kdnnen. Zeichenope-
rationen, die auch Bereiche hinter
diesen Menus betreffen, werden
korrekt ausgefihrt.

Natirlich stehen alle Grund-
werkzeuge zur Verfligung, die
man im taglichen Gebrauch
bendtigt. Bei den ersten Versu-
chen wird sehr schnell ein unan-
genehmer Nachteil von TV-Paint
deutlich. Die UNDO-Operation
kann immer nur den letzten Zei-
chenschritt zuriicknehmen. Gera-
de bei 24 Bit macht sich diese
Einschrénkung unangenehm be-
merkbar.

Beliebige Formen kénnen als
Pinsel aufgenommen werden.
Fur diese steht neben den abli-
chen GréBen- und Winkelénde-
rungen auch ein Perspektivemo-
dus zur Verfigung, mit dessen
Hilfe der Pinsel frei im Raum pla-
ziert werden kann. Die Transpa-
renz, mit der ein Pinsel in die
Grafik eingeflgt werden soll, 143t
sich unter Verwendung von

34

Transparenzkurven bequem mit
Hilfe der Maus manipulieren.

Ungewdhnlich fiir ein 24-Bit-
Malprogramm ist die Unterstit-
zung einer Vorder- und Hinter-
grundfarbe. Ahnlich wie bei her-
kémmlichen Malprogrammen wird
hierbei die Hintergrundfarbe beim
Ausschneiden eines Pinsels auto-
matisch als durchsichtig angenom-
men. Dadurch entfallt in vielen Fal-
len der Umweg Gber das maskie-
ren, um ein Objekt freizustellen.

Ist das trotzdem einmal not-
wendig, wird man von TV-Paint
komfortabel unterstiitzt. Die Ubli-
che Methode, einen Farbwert so-
wie die Toleranz anzugeben, wird
durch einen intelligenten Vor-
schau-Modus stark erleichtert.
Gut geldst ist die Definition von
Farbbereichen unter Verwendung
der Reserveseite.

Bei der Einstellung eigener
Farben sollte fur jeden etwas da-
bei sein. Neben der Auswahl aus
zwei Farbkreisen (additive und
subtraktive Mischung) kénnen die
Farbwerte mit Hilfe von Schiebe-
reglern nach dem RGB-, dem

F

TV-Paint: Als unangefoc

te |tzen

HSV- und dem CMY-Verfahren
eingestellt werden.

Der Airbrush 188t sich in weiten
Bereichen manipulieren. Eben-
falls positiv féllt die Lupenfunktion
von TV-Paint auf, die sich durch
hohe Geschwindigkeit und Flexi-
bilitdt auszeichnet. Die VergroBe-
rung wird in einem eigenen Fen-
ster dargestellt, das alle notwen-
digen Schalter zum Einstellen der
VergréBerungsstufe und des Bild-
ausschnitts zur Verflgung stellt.
Die Zeichenmodi, die zusammen
mit Pinseln angewendet werden
kénnen, sind duBerst vielfaltig.

Interessante  Effekte lassen
sich mit der LUT (Look Up Table)
von TV-Paint erzielen. Mit deren
Hilfe ist eine Manipulation des
Farbspektrums der Zeichnung
mdglich. Unter richtiger Anwen-
dung lassen sich so spektakulére
Verénderungen erzielen. Da aber
gerade die Verwendung der LUT
ein gewisses Grundwissen und
Erfahrung voraussetzt, werden

bereits einige ladbare Spezial-
effekte mitgeliefert, mit der bei-
spielsweise Reliefs oder Negative

reiter bei den 24-Bit-

Malprogrammen bietet es alle notwendigen Werkzeuge

erstellt werden kénnen. Hier ware
allerdings fiir kiinftige Versionen
wiinschenswert, daB die Ande-
rung auch auf bestimmte Bildteile
beschrankt werden.

Derzeit ist die GrafikgroBe
durch die maximale Auflosung
der Grafikkarte begrenzt. Vor al-
lem flr die Kreation von Poster-
vorlagen oder verschiebbaren 24-
Bit-Hintergrinden reichen diese
Werte oft nicht aus.

Ein Schwachpunkt von TV-
Paint ist die Textfunktion. Zwar
werden alle Amiga-System-Fonts
unterstitzt, allerdings wird der
Text direkt in die Grafik geschrie-
ben. Im Datenaustausch zeigt
sich das Programm &uBerst viel-
faltig. Alle wichtigen Grafikstan-
dards zum Speichern in 24 Bit
werden unterstitzt.

Fazit: TV-Paint ist ein profes-
sionelles Werkzeug fiir Anwender,
die qualitativ hochwertige Grafi-
ken in 24 Bit kreiern mdchten. Es
stehen so gut wie alle notwendi-
gen Funktionen zur Verfigung.
Durch die relativ, einfache Bedie-
nung gelingt ein rascher Einstieg,
das volle Ausschopfen aller Mog-
lichkeiten jedoch erst nach inten-
siver Einarbeitung. Winschens-
wert wére eine Verbesserung der
UNDO- und der Textfunktion so-
wie die Moglichkeit mit (ber-
groB3en Grafiken zu arbeiten.

VD-Paint

Das Malprogramm »VD-Paint«,
das den beiden Versionen der
Grafikkarte »Retina« als Vollver-
sion beiliegt, ist in letzter Zeit
auch fur immer mehr andere Gra-
fikkarten erhaltlich. Unter dem
Titel »True-Paint« gelangen auch
Besitzer von Amigas ohne Grafik-
erweiterung in den GenuB der 24-
Bit-Mdglichkeiten.

VD-Paint begnigt sich zwar
bereits mit 2 MByte Arbeitsspei-
cher, doch zlgiges Arbeiten ist
auch hier erst mit einer &hnlichen
Ausstattung wie TV-Paint még-
lich. Interessant ist hierbei die Un-
terstiitzung von Festplattenplatz
als virtueller Speicher, so daB
man, unter Geschwindigkeitsein-
buBen, auch bei geringer Aus-
stattung umfangreiche Grafiken
erstellen kann. Sinnvoll ist vor al-
lem, daB VD-Paint das Bearbei-
ten UbergroBer Grafiken erlaubt.
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GRAFIK

SOFTWARE

VD-Paint: Eine giinstige Alternative zu TV-Paint mit vielen
Spezialfunktionen und hoher Arbeitsgeschwindigkeit

Lediglich der
Grenzen.

Nach dem Start prasentiert sich
VD-Paint mit einem Hauptmenti,
das ebenso wie die verschiede-
nen Untermens in einem Fenster
untergebracht ist. Der Aufbau ist
gewdhnungsbedirftig, flhrt aber
schnell zu den gewiinschten
Funktionen. Es stehen alle wichti-
gen Zeichenwerkzeuge zur Verfi-
gung. Auch die wichtigsten Stan-
dard-Pinsel werden angeboten.

Negativ féllt auf, daB Zeichnen
bei gedffneten Fenstern unmog-
lich ist. Zuvor mussen alle Meniis
geschlossen werden. Eine grof3e
Starke von VD-Paint ist das
UNDO/REDO-System. Es bietet
die Ricknahme beliebig vieler
Schritte an.

Keine wichtigen Funktionen
zum Malen in 24 Bit fehlen. Eini-
ge davon sind allerdings um-
standlich implementiert, so daf3
man eine gewisse Einarbeitungs-
zeit bendtigt, um alle Mdglichkei-
ten ausnutzen zu koénnen. Die
Farbeinstellung ist lediglich durch
Auswahl aus einem »Maxwell-
schen« RGB-Dreieck oder durch
Zahleneingabe (RGB, CMY oder
HSV) méglich. Auf Schieberegler
wurde vollstandig verzichtet. Un-
schlagbar ist VD-Paint beim
Schaffen von Farbverlaufen. Von
herkédmmlichen horizontalen oder
vertikalen Verlauf mit zwei Farben
bis hin zu einem Funf-Punkt-Ef-
fekt stehen dem Anwender alle
Méglichkeiten offen. Die Ergeb-
nisse sind spektakular und eig-
nen sich vor allem fir Hintergriin-
de bei Prasentationen.

Die Standard-Zeichenmodi
werden angeboten, wobei man
sich hier ein wenig mehr Vielfalt
winschen wirde. Eine Besonder-
heit stellt der Leuchttisch dar: ak-
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Speicher setzt

tiviert 148t er die Grafik der Reser-
veseite durchscheinen. Die Defi-
nition von Masken ist sehr flexi-
bel, allerdings ist die Vorgehens-
weise umstandlich.

Zu den Stérken von VD-Paint
zéhlt die Textfunktion. Der einge-
tippte Text wird nicht sofort ins
Bild eingefligt, sondern steht
nach dem Beenden der Eingabe
als Pinsel zur Verfiigung. Im Zu-
sammenhang mit Verlaufen kann
sogar bestimmt werden, ob der
Verlauf auf jeden Buchstaben
einzeln oder auf den ganzen Text
angewendet werden soll.

Weitere Spezialfunktionen sind
z.B. ein frei einstellbarer Schat-
tenwurf sowie die gut gelungene
Anti-Aliasing-Funktion. An Spei-
cher- und Ladeformaten unter-
stitzt VD-Paint alle wichtigen
Standards, so daB Datenaus-
tausch mit anderen Programmen
kein Problem darstelit.

Fazit: VD-Paint ist ein professio-
nelles 24-Bit-Malprogramm, das
mit vielen Méglichkeiten aufwartet.

Das Uberwiegend positive Bild wird -

allerdings durch die teilweise um-
standliche Bedienung und das
Fehlen einiger wichtiger Funktio-
nen getriibt. Doch als Beigabe zur
Retina aber auch aufgrund des re-
lativ glinstigen Preises, fiir den es
fur andere Grafikkarten erhéltlich
ist, kann dieses Programm durch-
aus empfohlen werden.

ImageFX-EGS

Brandneu im Bereich der 24-
Bit-Grafikprogramme ist die EGS-
Version des Bildbearbeitungspro-
gramms »ImageFX«.

Der Aufbau des Arbeitsbild-
schirms ist dem der normalen
Amiga-Version sehr ahnlich. Die
Vorschau wird nun aber in einem
eigenen Fenster angezeigt, das

frei skalierbar und plazierbar ist.
Als Palette werden 255 verschie-
dene Farbténe ebenfalls in einem
eigenen Fenster angeboten.

Mit Hilfe der Zeichenfunktionen
kann direkt im Vorschau-Fenster
gemalt werden. Die Moglichkeiten
sind &uBerst umfangreich und
kénnen einem Malprogramm Kon-
kurrenz machen. Selbst spezielle
Zeichenmodi wie Aufhellen oder
Durchzeichnen stehen zur Verfi-
gung. Farbverlaufe beim Fllen
sind ebenso méglich wie das
Zeichnen mit beliebigen Pinseln.

Dariber hinaus stehen natlir-
lich noch alle Funktionen des
Bildbearbeitungsprogramms  zur
Verfiigung. Die Mdglichkeiten ent-
sprechen jenen der normalen
Amiga-Version, mit dem Unter-
schied, daB die Vorschau, sofern
das EGS-System in 24 Bit betrie-
ben wird, bereits ein getreues Ab-
bild der endguiltigen Grafik liefert.

Fazit: Auch in der EGS-Version
stellt ImageFX ein sehr gutes Bild-
bearbeitungsprogramm dar, das
eine nahezu unerschopfliche Fiille

ImageFX-EGS: Die EGS-Version des Bildbearbeitungspro-

Dateirequester genligt, um ein
neues Bild in die Datenbank auf-
zunehmen. Natlrlich ist auch
Mehrfachselektion mdoglich. Die
wichtigsten Daten wie Auflésung,
Farbtiefe und Format werden au-
tomatisch  ermittelt.  Zusétzlich
kénnen fiir jedes Bild noch
Schlagwérter eingegeben werden,
nach denen spater gesucht wird.
Das aktuelle Bild wird immer
als verkleinerte Vorschau darge-
stellt. Darliber hinaus besteht die
Méglichkeit, sich jede Grafik per
Mausklick auch vollstandig an-
zeigen zu lassen. Vorteilhaft ist,
daB sich mehrere Datenbanken
gleichzeitig o6ffnen und mehrere
Listeneintrdge (ber die Zwi-
schenablage zwischen den Da-
tenbanken kopieren lassen.
Besonders umfangreich ist die
Suchfunktion ausgefallen: Es

kann nach so gut wie jedem Krite-
rium, angefangen vom Bildnamen
lber Stichworter bis hin zu Auflg-
sung, Farbtiefe oder Grafikformat
gefahndet werden. Natirlich ist
auch eine beliebige Kombination

grammes erlaubt professionelles Arbeiten in 24 Bit

an Funktionen bietet. Wer nur
kleinere Grafiken  braucht oder
sich vorwiegend mit Bildkompaosi-
tion befafBt, der kann ImageFX-
EGS sogar ohne zusétzliches
Malprogramm verwenden.

PicAccess

Eine weitere EGS-Applikation
stellt die Bilddatenbank »Pic-
Access« dar. Mit ihr ist es mdglich,
groBe Grafikbestdnde komfortabel
zu verwalten. Die Software nutzt
die Vorziige des EGS-Systems
voll und prasentiert sich in mehre-
ren Gbersichtlichen Fenstern.

Verwaltet werden kénnen Bilder
in so gut wie allen wichtigen Gra-
fikformaten. Ein Auswéhlen per

méglich. Bereichsangaben sind
ebenso erlaubt wie die Verwen-
dung von Platzhaltern bei der An-
gabe von Namen. Neben dieser
datenbasierten Suche besteht
auch die Moglichkeit, sich die Bil-
der anhand von kleinen Vor-
schaugrafiken anzusehen und die
gewdiinschte Grafik auszuwahlen.

Fazit: PicAccess stellt eine
professionelle Bilddatenbank auf
der EGS-Oberflache dar.

Die 24-Bit-Software auf den
Amiga-Grafikkarten wird immer lei-
stungsféhiger. Haufig bietet sie,
ahnlich den Standardprogrammen,
Funktionen, die bislang sehr teu-
rer Grafiksoftware auf Workstati-
ons vorbehalten waren. w
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A 1200 ECO30 LCO40 040 TOWER
1779, 2999,

+ Festplatte 2.5 + Festplatte 3.5 | Aufpreis Festplatte 3.5 fir alle A4000
20MB 779 130MB 979,-| 130 MB +349,- 452MB +619-
/ 130 MB 1079,- 261 MB 1049,-| 214 MB +419,- 540MB +819,-
250 MB 1229, 340MB 1179,-| 261 MB  + 449,-
340 MB 1579, 452MB 1279,-| 340 MB +519,-
520 MB 2079, 540 MB 1479,-| 428 MB + 589 -

A600 349 A2000 529- 'ookl' 1943 T e

8 A1200 Clipmaker 1249 DER Monitor fir ALLE Amiga !! |
Software Pakete | A 1942

Activity Pac 99, ] 5 - 45 KHZ ‘ look! 1943MS 15-45 kz 699,-

Ami Write + DPaint4(AGA) +N. Munsell M 0.28 mm Lochmaske : Acorn AKF 50 15-38 KHz 699,- |

Deskiop Dynamite 129 | incl. Stereo Aktivsoundboxen | %‘é?gg?; 18? %})é 1]5'38 o ];X" ‘

Digita Wordworth + DPaint4(AGA) : : 7
incl. Stereokoi;fhorer | EPSON SC ANNER

+ Print Manager + Dennis + Oscar

B Computer Combat 149,-| komplett anschluBfertig | T s
Digita Wordworth + Personal Paint l SCSI 1599
+ Print McmageH Orgumzer +2 Splele 8000 SCSI 1999,- |

alle Spezinlkabel, Schrauben, Software, | fiir 3.5 Festplatten A1200 69,- |
Handbuch vnd Einbavanleitung fiir 2.5 Festplatten A600/A1200 39,-
* _-M-" i — S— 1 —— . d
COMPACT OPTI/SOLAR DUO TOWER 4er TOWER 3. 5 SCSI FESTPI.ATTEN

A 0 MB
D T

70
'-
’u
2
ol

A
Q
Qua
0
0
0

o 108
08

A d)

EXTERN w:cil’sétiiumu_ EXTERN

schwieri kelten
Pre1sond%rungen kom-
men. Erfmgen Sie den |

€5 l'els
daher bitte fele%on':sc h. |

Pioneer 6-fu:h Wechsler 2 fuch _ ed : : :
Pioneer 6-fuch Wechsler 4-fach 249:\? | ed ': 9,-/108

P olo WorX Trelbersoflwure ) 9

o Aktivsa 08 AT smnmn EXTERN
CONTROI.I.ER SCSI 5470A 2GB 1779,  2079,-*
Oktagon 508 179,- 249,- 5480A 8GB 1899 - 2199 *
Okiagon 2008 129,- - Band,90m 1/10 29,- /199 - *=incl.1Band |

> . Telefonische é'éﬁ‘tellung Mo-Fr
- Telefon bis 20.00  19,09-13.00 und 14.00-20.00

Alle Produkte erhalten Sie zu geringen Aufpreisen auch bei:

WAYE Gieflen 4. Darmstadt

Computersysteme 35390 Sidanlage 20 64297 (Eberstadl) Lagerst. 11  Computer Profis




A1200 mit 2MB RAM
A1200 mit Dynamite Paket
A1200 mit 120MB HD
A1200 mit 210MB HD
A1200 mit 260MB HD
A1200 mit 340MB HD
A4000/030/4MB
A4000/040/6MB
A4000/LC040/6MB
A4000/040/6MB Tower
A4000/030/4MB/340MB HD
+ 36cm Multisync Color Monitor

+ CD-ROM Laufwerk, komplett 3998 - DM
A2000 Motherboard D V2.0 398.- DM

598.,- DM
698,- DM
998.- DM
1098.- DM
1148.- DM
1248,- DM
ab 1998.- DM
ab 3698,- DM
ab 2898.- DM
ab 3998.- DM

Neu: AKF 50 (15 - 38 khz)
Commodore 1942 S, 36cm 798.- DM
Mitsubishi EUM 1491, 36cm  a. Anfrage
36cm Farbmonitor mit Flickerfixer flr
AS500 oder A2000 798.- DM
43cm Idek Farbmon. (15 - 40 khz) 1998,- DM
Monitor Paket | 2498,- DM
43cm VGA Mon + Flicker-Fixer +

Picasso Il Grafikkarte flr A2000-4000
Monitor Paket |1 1498,- DM
36cm VGA Mon + Flicker-Fixer +

Picasso |l Grafikkarte flr A2000-4000
Monitor Paket 1| 2748,- DM
43cm VGA Mon. + Scandoubler + GVP
EGS Grafikkarte fir A2000-A4000
Monitor Paket IV 4398,- DM
50cm VGA Mon. + Scandoubler + GVP
EGS Grafikkarte fir A2000-A4000

698,- DM

HP Deskjet 520 s/w

HP Deskjet 310 Color
HP Deskjet 560 Color
Handy-Scanner 64gs

648.- DM
598,- DM
1198.- DM
298,- DM

1 MB Ram-Karte A1200
1 MB Ram-Karte A500+ 78.- DM
2 MB Ram-Karte A500 248,- DM
8 MB Ram-Box A500 2 MB best. 298- DM
4 MB Modul fur Amiga 4000 auf Anfrage
2 MB Ram-Karfe A2000, erweit. 248,- DM
2 MB Modul A600/1200 298,- DM

ab 188,- DM

Computer Miithing GmbH

0209 /78 99 81

Commeodore
Systemfachhdandler und Vertragspartner

Alle Filecards werden von uns komplett

formatiert und installiert. Jede Flecard

belegt nur einen Slot. Konfigurationen fur

AB00 sind in einem formschonen Gehdu-

se mit Ram-Option erhdltlich.
40 MB mit Cache

120 MB mit Cache

210 MB mit Cache

398,- DM
598,- DM
698,- DM

Festplattenkits im IDE Format,
40 MB mit Cache
80 MB mit Cache

120 MB mit Cache

398.- DM
478,- DM
598.- DM

Extern, abschalfb., durchg, Port 129,- DM
Infern, A2000, inkl. Einbaumat. 119,- DM
Intern, A500, inkl. Einbaurmat.  129.- DM

A2630, 25 MHz, 4 MB Ram 898 .- DM
GVP 030 Turbo-Board A1200  798.- DM
GVP68040,40 MHz 4MB,A4000 2998,- DM
Enhancer-Kit 1.3 129,- DM
ROM 1.3, einzeln 59.- DM
TKR Faxmodem 14.400 baud  399,- DM
ROM 2.0, einzeln 59.- DM
Big Agnus 1 MB Chip 99.- DM
Netzteil fur A2000 149 - DM
Tastatur fr A2000 149,- DM
A4000 Tuning >= 30MHz ab 148,- DM

Neu: Mitsumi CD-ROM Laufwerk fir A2000/
A3000/A4000 inkl. Controller und Treibers-
oftware ,Double-Speed, Multisession-und
Kodak Photo-CD fahig. ab 448,- DM

Toshiba 4101 CD-ROM Lw 320ms flr alle
Amiga’s, die mit einem SCSI Confroller
ausgestattet sind. 548.- DM

Neu: Mitsumi CD-ROM Laufwerk fur A600/
A1200 inkl. Treibersoftware , Double-
Speed, Multisession- und Kedak Photo-
CD fahig. ab 448,- DM

CD-ROM Titel

17bit Collection

17 bit Collection Il

Aminet

Demo Collection |

Demo Collection |l

Fresh Fish Dezember 93
Fresh Fish April 94

Giga PD 2.1

Now that what Games... |
Now that what Games... ||
Now that what Games... Il
Saar/Amok CD

Ultimate Sounds (1500 Titel)

98.- DM
59.- DM
49 .- DM
59,- DM
59.- DM
59,- DM
59,- DM
109.- DM
59- DM
59.-DM
59,- DM
54,- DM
69,- DM

In unserem Ladenlokal sind Systeme fur
den Hobbybereich, den Semiprofessio-
nellen und Profibereich vorfuhrbereit auf-
gebaut. AuBer fur die Amiga Serie sind
auch Systeme fur MS-DOS lieferbar, An-
gefangen von der einfachen Nach-
betitelung von Urlaubsvideos bis hin zum
Timecode-gesteuerten Schniftsteuer-
system fUr den Profi ist alles lieferbar.

Impact Vision Video Paket ab 2498,- DM
V-LAB Motion Video Paket 1948 - DM
G-Lock GVP Genlock 748,- DM
Neptun Genlock 1198.- DM
Brolock Genlock 498,- DM

Picasso 1MB

GVP EGS TMB

Retina 1MB

Flicker-Fixer A2000/A4000
ED Flicker-Fixer, Genl. komp.
Scandoubler

598,- DM
748,- DM
598.- DM
298,- DM
448,- DM
348 .- DM

V-LAB VHS Echizeitdigitizer
V-LAB SVHS Echtzeitdigitizer
V-LAB VHS extern

Frame Machine

398.- DM
598,- DM
598.- DM
648,- DM

ANIMATION
Adorage 2.0 AGA
Broadcast Titler Il
Caligari 24 PAL
Clarissa Professional 3.0
Imagine V2.0
Imagine V3.0
Morph plus

Real 3D V2.4
Scala 500

Scala 2.11 MM
Scala 300 MM
Scala EE 100

Grafik

Art Department Pro V 2.5
Brilliance

Deluxe Paint 4 AGA
Maxon CAD V 2.0
Personal Paint

Text

Final Copy |l

Final Writer
Professional Page 4.1
Page Stream 2.21

Sprachen

Maxon C++ Developer
Maxon C++

Maxon C++ light

Tools

Desktop Dynamite
Directory Opus 4.11
Multiterm pro

Multifax pro

Photoworx Kodak-CD
Studio Druckerprogramm
Siegfried Copy

Siegfried Antivirus

XCopy Tools




Grafikkarten

Einige Hersteller von Grafikkarten bieten fir ihre Pro-
dukte Erweiterungen an. Die gebrauchlichste ist das
Videomodul, um Grafiken auf Video zu (bertragen.

von Robert Wager

ie brauchbar sind die fir man-
w che Grafikkarten erhaltlichen

Videomodule, das wollten wir
genau wissen.

Zur Beurteilung wurden ein Wave-
form- und ein Vektorskop-MeBgeréat
herangezogen. Entscheidend dabei war
weniger die meBbare Bildqualitat, son-
dern die Vollstandigkeit der Signale und
die Beurteilung der Sync-Impulse. Zur
optischen Kontrolle wurden die Testbil-
der auf einen S-VHS-Rekorder in VHS-
und S-VHS-Norm aufgezeichnet.

Alle Videomodule bieten inzwi-
schen sowohl VHS-Cinch als auch S-
VHS/HI8-Hosiden-Ausgénge an.

Piccolo
Das Bildsignal der Vorserien-Karte
enttauschte etwas. Der Sync ist mit

=R :

ist etwas zu niedrig. Weiteres Uber-
spielen bereitet keine Schwierigkeiten.
Weiterhin sehr positiv ist die Abschal-
tung des jeweilig nicht darstellbaren
Signals. Auch bei Jog- und Standbe-
trieb war die Bilddarstellung stabil. Die
Einstellung der Videomodi erweist sich
aber als sehr kompliziert.

Retina

Das Videomodul ist fir die BLT Z3
intern und fUr die Retina Z2 als extenes
Gerat erhdltich. Die Bildqualitat ist
durchaus akzeptabel. Der Sync-Pegel
ist ok, allerdings fehlen die Vor- und
Nachtrabanten. Der Videopegel ist in
Ordnung, die Farbtrdgerfrequenz er-
weist sich allerdings als instabil. Mit den
Reglem ist es méglich, das Signal zu
optimieren, was allerdings ohne Mef-
gerdte schwer fallen dirfte. Bei Um-
schaltungung auf hohe Bildwiederholfre-

Module: Picasso Il (oben) sehr gute Qualitat, Piccolo (links)
noch ein Beta-Muster, Retina (rechts) mit guten Werten

0,15 Volt deutlich zu gering, der Vi-
deopegel war in Ordnung aber ver-
rauscht. Die Vor- und Nachtrabanten
im Signal fehlen. Auf einem Monitor ist
das Bild relativ gut, die Aufzeichnung
ist aber nicht verwendbar. Durch den
zu kleinen Sync-Impuls »hipft« das
Bild beim Abspielen.

Picasso Il

Das Videomodul der Picasso (ber-
rascht durch seine hervorragenden Ei-
genschaften. Das Sync-Signal ist per-
fekt, die Vor- und Nachtrabanten sau-
ber vorhanden. Einzig der Videopegel

AMIGA-MAGAZIN 5/1994

quenzen werden Sync-Impulse des Vi-
deoausgangs abgeschaltet, um eine
Beschadigung des Videomonitors aus-
zuschlieBen. Interessanterweise veran-
dert sich auch die Breite des Sync-Si-
gnals bei einem Auflésungswechsel.

Fazit: Das Videomodul der Picasso
erreicht fast die Qualitdten separat er-
héltlicher RGB-Konverter. Das Modul
der Retina erzeugt ein akzeptables
Signal. Das Videomodul der Piccolo
bedarf der Nachbesserung und kann
z.Zt. nur far die Monitordarstellung
verwendet werden. |

3 M On-|
m nfigmode voll DMA-fihig

— CPU-Taktfrequenz ab 28 MHz
~ FPU Taktfrequenz bis 60 MHz
~ 32 Bit Kickstartmodus.
~ Betriebsmodi tiber

Bootmenii konfigurierbar
— Umschaltbar auf den MC68000

ab 999,- DM
CPU, MMU, 2 MB

Professional-o30 PLUS

— Turbosystem fiir alle Amiga-500/2000-Modelle

— CPU-MC68030 mit MMU, FPU-68881/2 optional
~ 1, 2,4, 8 MB 32 Bit RAM On-Board méglich

— 32 Bit Kickstartmodus

— Betriebsmodi konfigurierbar

— Umschaltbar auf den MC68000 ab 549,- DM
CPU, MMU, 1 MB

Professional-030

— Turbosystem fiir alle Amiga-500/2000-Modelle
— CPU-68030 mit MMU, FPU-68881/2 optional
- 1,4 MB 32 Bit RAM optional méglich

— 32 Bit Kickstartmodus

— Umschaltbar auf den MC68000 ab 289,- DM

inkl. CPU, MMU

Turbo-Jet-1230 w

— Turbosystem fiir Amiga A1200 mit Uhr
— CPU-68030 mit MMU, FPU-68881/2 optional
-1,2,4,5, 8 MB 32 Bit RAM On-Board moglich
— 32-Bit-Speicher abschaltbar
— im Autoconfigmode voll DMA-fihig
— FPU Taktfrequenz bis 60 MHz
— 32 Bit Kickstartmodus
- Betriebsmodi

voll konfigurierbar
- Umschaltbar auf

den MC68EC020

RAM-Jet-1204 3G

Speicherkarte fiir A1200 mit Uhr

RAM-Jet 32 Bit-Fast-Ram, 4 MB ab 399,- DM
RAM-Jet 32 Bit-Fast-Ram, 4 MB, 68881 ab 439,- DM
RAM-Jet 32 Bit-Fast-Ram, 4 MB, 68882 ab 499,- DM
Coprozessor MC68882 20-50 MHz a. Anfrage

CD-ROM Laufwerke A2000/3000/4000

Intern SCSI-11 310 KB/s, multisession, double-speed 539.- DM
Extern SCSI-11 310 KB/s, multisession, double-speed  699,- DM

Speichermodule fiir A3000/A4000

A4030/40 4 MB, 32 Bit Modul 70/80 ns PageMode ~ 329,- DM
A4030/40 4 MB, 32 Bit Modul 70/80 ns StaticColoum 399,- DM
A3000 4 MB Speicher 70/80 ns PageMode .. 384.DM
A3000 4 MB Speicher 70/80 ns StaticColoum 399,- DM
andere Speicherchips und Module a

ab 549,- DM
CPU, MMU, FPU, | MB

Festplatten A1200/2000/3000/ 4000 ‘
120 MB - 2 GB AT/SCSI A2000/3000/4000 a, Anfrage

549,- DM
599.- DM
777,-DM

Grafikkarten fiir A2000/3000/4000
Piccolo Grafikkarte 2 MB, Zorro I1 /111
mit EGS, TV-Paint Junior, DIA, Painter ab 799,- DM
Monitore fiir alle Amiga-Modelle
Multisync Color 1024 x 768, 0,28mm-Maske, MPR-II-Norm

die gingigen Grafikmodi der Amigamodelle ~ ab 799,- DM

120 MB Conner AT fiir AG00/1200
170 MB Conner AT fiir A600/1200
250 MB Conner AT fiir A600/1200

Professlonal-3500 A2000

Professional-o30 PLUS Azoo0

Professlonal-o30 PLUS As500

-

Turbo-Jet-1230 A1200

Computertechnik
Anna-Seghers-Str. 99 - 28279 Bremen
Tel. 0421-838686 - Fax 0421-832116
BBS-Hotline 04 21-8386 87 (18.00 - 8.00 h)

Es gel A
in Preis, und L ik

Professional-Turbosysteme erkalten Sie auch beiz|

Roemer Computer  Soft & Sound RA-Elekironik
Mierendorfstr, 14 Luisenstr. 10 Glatzer Str. 2
10589 Berlin 67547 Worms 52078 Aachen
Tel. 030-3443203  Tel. 06241-88444  Tel. 0241-563837

BMP-Data-Group ApS
Industrivej 19
DK-3320 Skaevinge
‘Tel. 0045(0)42288755

Eureka Computers
Adsteeg 10

NL-6191 PX, Beek (L)
Tel. 0031(0)46-370800




Das gab’s bisher:

AMIGA-Magazin-PD 10/93

1 »EGSDos« fiirs einfache Arbeiten mit Amiga-DOS (Disk 2)

1 Disktools fiirs Tuning von Disketten und Festplatten (Disk 5)

1 Demo von »Maxon-Magic«: Diverse Screenblanker und das Unterlegen
von Tastatur-, Mausereignissen und Betriebssystemfunktionen mit
Musik machen das Arbeiten mit dem Amiga einzigartig (Disk 5)

AMIGA-Magazin-PD 11/93

[ Copy-C, ein leistungsfahiges Kopierprogramm (Disk 2)

(3 Der Energie-Manager - eine Simulation vom Bundesinnenministerium fiir
Wirtschatt fiir bis zu vier Spieler (Disk 5)

{7 Eine Shareware-Sammiung klassischer Spiele (z.B. »Solitaire«) (Disk 1)

AMIGA-Magazin-PD 12/93

1 Wit »OPlot« wird die Mathematik verstandlich. Das Mathegenie ermdglicht
die anschauliche Abbildung mathematischer Zusammenhénge (Disk 2)

1 Die Demoversion der Tabellenkalkulation »TurboCalc« (Disk 1)

[ »ABackup« — ein Shareware-Backup-Programm (Disk 4)

AMIGA-Magazin-PD 1/94

0 Das »HighDensity«- und »DiskSpare«-Device holt aus Ihren Disketten 200
bzw. 100 KByte mehr Kapazitat heraus (Disk 2)

1 Die speziell angepaBte »Maxon-Twist«-Datenbank enthalt die
Inhaltsverzeichnisse des AMIGA-Magazins von 1989-1992 (Disk 4)

{7 Face-Lifting fiir Ihre Workbench: Mit neuen Piktogrammen und feineren
Zeichensdizen warlet das Shareware-Programm »MagicWB« auf (Disk 3)

AMIGA-Magazin-PD 2/94

0 »MathPaint 1.0« - ein Editor fiir mathematische Formeln (Disk 2)

{1 »GoldEd 0.96«~ ein leistungsfahiger Shareware-Editor (Disk 5)

1 Z-Netz-Programme: Der Einstieg ins Kommunikationsmedium »Z-Netz« ist
mit diesen Programmen kein Problem: »MicroDot« (Disk 3), »ZPoint« (Disk
3) und »The Answer Il1« (Disk 4)

AMIGA-Magazin-PD 3/94

01 »Termi« — ein Zeitplaner, der an anstehende Termine erinnert (Disk 2)

(7 Inhalisverzeichnis des AMIGA-Magazins von 1989 his 1993 sowohl in ASCII-
als auch MaxonTWIST-Format fiir unsere Demo (Disk 4, 1/94) (Disk 1)

{1 »Astrologic« - ermittelt das persdnliche Horoskop (Disk 3)

| AMIGA-Magazin-PD 4/94

7 »Englisch-Genius« - ein Lexikon fiir die (bersetzung englischer Texte ins
Deutsche sowie der Moglichkeit, unregeiméBige Verben zu erlernen (Disk 2)

1 »ToolManager« - dieses Programm ist ein MuB fiir jeden Amiga-Besitzer,
mit dem die Bedienung des Amiga noch einfacher wird (Disk 3 und 4)

0 »Angie« ~ weist Tastendriicken beliebige Funktionen zu (Disk 4)

it

| auf Dlsk 4, die resthchen auf
Disk 5.
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Lieferanschrift

Name, Vorname (evil. Kunden Nr.)

StraBe, Hausnummer

PLZ/ Ort

Zutreffende Diskette Einzelpreis
bitte ankreuzen pro Diskelte

Disk 1 5/94
Disk 2 5/94
Disk 3 5/94
Disk 4 5/94
Disk 5 5/94

Gewiinschte Zahlungsweise
bitte ankreuzen:
(Ausland nur gg. Vorkasse mit Euro-
Scheck zzgl. DM 10,-*)
Qoo [d Scheck liegt bei zzgl. DM 7,- *

A | Bankabbuchung zzgl. DM 7,- *

[ 1ch méchte die AMIGA-Magazin-PD-
Disketten zum Vorzugspreis von

Aullerdem auf Disk 2

Alle Listings und Programme der Tips & Tricks-Rubrik, des
AmigaGuide-Artikels, des Spieleprogrammierkurses, die

ARexx-Liste sowie eine neue Version unseres Programm
des Monats der Ausgabe 1/94, mit dem sich die
Diskettenkapazitaten erhohen lassen.

Bankleitzahl
Konto-Nr. " Inhaber

Geldinstitut

Datum, Unterschrift (bei Minderjahrigen des gesetzlichen Vertreters)

(Bitte den Coupon nur vollsténdig ausgefiillt und gut lesbar einsenden. Achtung: Versandkosten-
pauschalerhdhung aufgrund der neuen Portogebiihren der Deutschen Bundespost ab dem 1. April 1993)

3.- Mark pro Diskette abonnieren.
(Nur in Vbg. mit Bankabbuchung;
Mindestdauer 3 Monate, danach
Kindigung jederzeit schriftl. mbgl.)

(J Per Nachnahme zzgl. DM 12-*

"Versand, Porto




A 1230 - Erweiterungskarte fiir den int. Steckplatz des A1200. Mit
Turbo-Power beschleunigt die Apollo 1230 Ihren Amiga auf die
10-fache Leistung und (ibertrifft sogar die Performance

eines A4000/30 um mehr als das Doppelte | Durch das
superschnelle Ram on board tibertrifft die Apollo

1230 Turbo in vielen Benchmark Tests die

Leistung eines A4000/40 !

Technische Daten:

68030 CPU mit 50 MHz, 68882 FPU mit

50 MHz. 1-64 MB Burst-Mode Fast-Ram,
autokonfigurierend,Dateniibertragung im

Ram von unglaublichen 72 MByte/sec! High

-Speed SCSI2 Controller mit Ubertragungswerten

bis 3,5 MB/sec.!, Uhr & Akku

68030 /50 MHz * 1MB * SCSI 2 * Uhr 948.-

68030 /50 * 68882 /50 MHz * 4MB * SCSI2 * Uhr 1398 .-

A 1230 light - wie 1230 Turbo, 4-fache Leistung, 68030/28 MHz,
- 68881 FPU, 1-64MB Ram , Burst Mode, autokonfig, Uhr, SCSI2 optional

mit 68030/ 28MHz * 68882/ 28 MHz * 1MB * Uhr ~ 598.=
mitScsi2  698.=

: A 2030 Erwelterungskane fir den A 2000. Beschleumgt Ihren

oq.ny 0y0f ojjody

We are looking for new
dealers all over Europe

olen Sie sich die

Testwerte -kostenlos!-
AIBB Benchmark-Test inkl.aller Test-
ergebnisse der Apollo Turbo-Serie fiir
den direkten Vergleich. Postkarte gentigt.

\pollo 520 & 530 Ti

ollo 520 - externe Turbo Box filr AS00 oder Karte filr AT Apollo 500 Contr.
*ﬂ:hnische Daten: 68020 Prozessor, Math. Go. Proz. 68881, 25 MHz,

oder 4 MB Ram, durchfiihrter Bus, abschaltbar
Beschleunigung: ca. Faktor 10 zum A500, ca. Faktor 3 | zum A1200

A 520 Turbo als Steckkarte fiir AT Apo. 500, 1 MB, FPU ~ 448.=

A 520 als Turbo Box inkl. FPU und 1MB Ram ~ 498

A520 T inkl. AT Apo 500 Controller, 1MB, FPU 598.=
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Wo bekommt man Sounds her, mit
denen sich Musikstlicke schreiben
lassen und mit denen man ordent-
lich auf den Putz hauen kann? Eine
magliche Quelle sind »Samples«.
Eine andere ist unser Programm
des Monats, »SynthEE-«.

von Andreas Dix

Sache, denn nur mit ihm lassen sich

perfekte Klange selbst komponieren. Die
elektronische Klangerzeugung basiert auf
digitalen Wellenformen, die, zusammenge-
setzt, einen Klang ergeben.

Sicher sind Ihnen Samples ein Begriff. Das
sind ebenfalls in digitaler Form vorliegende
Klénge, die allerdings (iber einen Analog/Digi-
tal-Wandler in bindre Form gebracht wurden.
Auf PD-Disketten gibt's zwar viele Instrumen-
te, aber die sind auch nicht immer das, was
man eigentlich wollte, und in einer bunten
Sammiung passen meist die verschiedenen
Instrumente nicht zusammen. Also: Selbstma-
chen! Nur wie? Ganz einfach: Mit einem Syn-
thesizer, der reichliche Maéglichkeiten zum Ex-
perimentieren bietet und zudem das Bearbei-
ten von Samples erlaubt.

Ein Synthesizer ist schon eine feine

Komfortabel: Das Synthesizer-Pro-
gramm l&Bt sich einfach bedienen

Die Klangerzeugung geschieht durchge-
hend »virtuell«. Die bereits angewandten
Funktionen liegen in Form einer Liste vor und
lassen sich nachtréaglich mit Blockoperationen
editieren. Die urspriingliche Klanginformation
bleibt also stets erhalten, und bringt eine
Funktion wider Erwarten nicht den gewiinsch-
ten Erfolg, l6schen Sie die Funktion einfach
aus der Liste — SynthEE berechnet die modifi-
zierte Liste dann erneut. Dies erfolgt allerdings
nicht standig, sondern lediglich auf Anforde-
rung. Das Ergebnis: zligiges Arbeiten.

Da das Programm intern mit FlieBkomma-
zahlen arbeitet, sind Verluste durch geringe
Aufldsungen Vergangenheit. Allerdings neh-
men auch die Berechnungen mehr Zeit in An-
spruch. Deshalb wurde im Programm auf
grundlegende Sample-Bearbeitungsméglich-
keiten verzichtet und agiert daher lediglich als
Ergénzung zu Sampling-Programmen.

Die Starken des Programms liegen in der

‘ Frequenzanalyse und Resynthese-Moglich-
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keit. Wenn Sie eine einzelne Welle aus einem
Sample isoliert haben, 1aBt sich diese mit
SynthEE analysieren und rauschfrei in eigene
Klange einbauen. Mit der Resnythese-Funkti-
on, variablem Glatten und einer Shift-Funkti-
on, die die Nullstellensuche in die binare
Steinzeit verbannt, erweitert SynthEE die Be-

arbeitungsfunktionen  lhres

gramms umfassend.

Sampling-Pro-

Die Bedienung

Nach dem Programmstart fallt auf, daB kein
Platz fur Wellenformen im Programmfenster
ist, wohl aber Schalter fiir sieben Speicher-
platze und fir eine Liste der angewandten
Operationen.

Mit dem Schalter »Welle Anzeigen« laBt sich
(falls nétig) ein Fenster &ffnen, in dem die Wel-
lenform angezeigt wird. Klickt man diese das
erste Mal an, erscheinen zundchst lediglich
mehr oder weniger groBe Klbétzchen, die mit ei-
ner Welle auf den ersten Blick nur wenig ge-
mein hat. Das allerdings 148t sich andern. Im
Fenster erscheinen zuséatzliche Angaben zum
Namen des Datenspeichers, der erste und
letzte Wert der Schwingung (in Werten zwi-
schen -100000 und +100 000) sowie die effek-
tive Lautstarke der Schwingung (jede Wechsel-
spannung und auch Schwingungen haben eine
effektive Amplitude, die sich aus dem Mittel-
wert der Absolutbetrage errechnet; das ist die
hérbare Lautstarke. Fiur eine Dreieckschwin-
gung ist z.B. »leff=50 000=0.5«, flr eine Recht-
eckschwingung »leff=100000=1«). Das Pro-
gramm arbeitet (wie schon erwéhnt) mit dop-
pelter FlieBkommagenauigkeit mit Abtastwer-
ten zwischen -1 und +1. Zum einfacheren Ver-
standnis arbeitet die Benutzer-Schnittstelle mit
Werten zwischen -100000 und +100000, was
intern ins Intervall [-1,1] umgerechnet wird.

Aktiviert man den Text »Sampling-Fre-
quenz«, laBt sich selbige modifizieren. Sie
solite aber in reellen Bereichen liegen, d.h.
zwischen 4186 und 100000 Hz. Doch Vor-
sicht: Die Werte dieser Tabelle sind miteinan-
der verbunden, und eine Anderung der Sam-
pling-Frequenz wie der anderen Werte auch
beeinfluBt die Ldnge der Schwingung.

Ahnlich verfahrt man bei der Einstellung der
Frequenz. Klicken Sie mit der Maus den Text
an und geben Sie im neuen Fenster die Ton-
héhe entweder direkt in Hz oder als Note ein.
Notenwerte sind dreistellig und setzen sich
aus diesen Zeichen zusammen:

1.c,def,gah

2.-#b

3.d,c,b,a,0,1,2,3

Der letzte Wert gibt die Oktave an. »c-O« ist
beispielsweise 523 Hz, der Amiga-Grundton.
Die Frequenz darf zwischen 1 und 20000 Hz
liegen. Auch eine Anderung der Frequenz be-
einfluBt die Lange der Schwingung.

Diese (anklicken des entsprechenden Tex-
tes) wird in drei Einheiten angegeben. Zuerst

die Anzahl der Grundschwingungen, d.h. in
Vielfachen der Wellenldnge. Mit dem Pro-
gramm ist es damit mdglich, Sounds zu produ-
zieren, die uber gréBere Abschnitte als eine
Wellenlange variieren, aber dennoch wellen-
orientierte Operationen zulassen. Die Anzahl
der Wellen darf zwischen 1 und 256 liegen —
sie multipliziert die Lange des Sounds. Das
Programm zeigt zudem die Lange des Sounds
in Sekunden an. Weiterhin bietet SynthEE die
Maglichkeit, die Lange des Sounds selbst zu
andern. Diese Lange wird in »Sampling-
Points«, also der Anzahl der Abtastpunkte, an-
gegeben. Eine Anderung wirkt sich diesmal
auf die Sampling-Frequenz aus und ist z.B.
dann nétig, wenn es durch die gerundete Fre-
quenz zu Fehlern bei den Umrechnungen
kommt oder zu ungeraden Werten bei der
Wellenldnge in Sampling-Punkten fiihrt. Beim
Speichern wird ansonsten der letzte Wert ab-
geschnitten, was aber nicht vom Programm
angezeigt wird, da es vom Amiga sowieso ge-
fordert wird. Der max. Wert ist hier 100 000 000
und reicht fiir ca. 80 MByte Daten aus.

Das Programm bietet wesentlich mehr
Funktionen und Verkniipfungen, die hier nicht
vorgestellt werden kénnen. Das Programm mit
einer sehr umfangreichen Beschreibung fin-
den Sie auf unserer PD-Diskette (Seite 40,
Disk 2). SynthEE lauft auf allen Amiga-Model-
len ab OS 1.2 und 1 MByte Speicher. rz

2000 Mark Honorar

Der 19jéhrige Andreas Dix, Autor des Pro-
gramms »SynthEE«, ist Schiller an dem
Alexander-von-Humboldt-Gymnasium  in
Schweinfurt, Seit 1988 besitzt er einen Ami-
ga 2000, programmierte zunéchst in Ami-
ga-Basic und stieg dann auf Assembler um.
Das Programm wurde daher auch komplett
in Assembler verfaBt. Vom 2000-Mark-Ge-
winn wird er sich einen Amiga 1200 mit
Festplatte zulegen, um in den Animations-
bereich einzusteigen.
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AmigaGuide: Online-Hilfe in eigenen Programmen

w2dp yonrselil

Der regelmaBige Griff zum
Handbuch ist bei vielen
Programmen  unumgéng-
lich. Warum nicht einfach
das Blattern und Suchen
komfortabel den Computer
erledigen lassen? Wir zei-
gen lhnen, wie's gent.

von Stephan Fuhrmann

er Trend ist unlbersehbar;
DDie Programme  werden

immer komplexer und somit
zwangslaufig- auch komplizierter.
Unerwiinschter Nebeneffekt: der
sporadische Benutzer des Pro-
gramms bleibt oft auf der Strecke
und ist zu regelmaBigem Hand-
buchwaélzen gezwungen.

Die ideale Losung: das Pro-
gramm hilft dem Benutzer selbst
Uber die Hurden. Hier bietet das
Amiga-Betriebssystem eine stan-
dardisierte Patentlosung: mit der
»AmigaGuide-Library«. Der Ami-
gaGuide o6ffnet ein normales Fen-
ster mit einem Schiebeschalter,
Menis und diversen weiteren

ALINK <narne> '

LINK - <name> i
RX <macro>
RXS <cmd>

Schaltern und zeigt im Fenster
den zu lesenden Text an, so daf
mit Querverweisen und einer
Druckoption das Lesen von Anlei-
tungen zum Vergnligen wird.
AmigaGuide-Dokumente lassen
sich grundsétzlich mit dem »Ami-
gaGuide«-Befehl oder dem Multi-
view-Dienstprogramm der Work-
bench darstellen. Die jedoch fir
uns interessante Moglichkeit ist
das Anzeigen eines solchen Doku-
ments aus einem eigenen Pro-
gramm heraus. Hierzu bietet das
Betriebssystem die AmigaGuide-
Library, die fur den geschilderten
Zweck flexible Funktionen bietet.
Die wohl wichtigsten Funktionen
der Amigaguide-Library sind »Open-
AmigaGuideA()« und »OpenAmiga-
GuideAsyncA()«. Mit ihrer Hilfe kann
man eine komplette AmigaGuide-
Anzeige starten. Es wird also ein
Fenster mit Schiebeschalter geoff-
net, das gewiinschte AmigaGuide-
Dokument geladen und angezeigt.
Der einzige Unterschied zwischen
den beiden Funktionen ist, daB

»OpenAmigaGuideA()« den eige-
nen ProzeB wahrend der gesamten
Anzeigezeit bis zum Schlie3en des
Dokuments durch den Benutzer
»OpenAmiga-

blockiert, wahrend

GuideAsyncA()« einen neuen Pro-
ze3 startet und so unseren ur-
springlichen Prozef3 in Ruhe I&Bt.
Beide Funktionen benétigen als Pa-
rameter jeweils einen Zeiger auf
eine sog. NewAmigaGuide-Struktur
und einen Zeiger auf Tag-ltems,
welche die Attribute des Dokument-
prozesses andem. Die NewAmiga-
Guide-Struktur ist dabei der wichti-
gere Part (s. Kasten »Die NewAmi-
gaGuide-Struktur«).

Nachdem die Arbeit der Initia-
lisierung der NewAmigaGuide-
Struktur beendet ist, rufen wir
»OpenAmigaGuideA()« oder
»OpenAmigaGuideAsyncA()« auf,
wobei der »attrs«-Parameter ge-
trost auf Null gesetzt werden

kann, da er z.Zt. noch nicht sinn-

struck Screen
tnag_PubScreen,

STRPIR ' nag HostPort; =
 STRPIR nag_‘_C'li‘erit?o}-‘: Lo
 STRPIR  pag BaseName;

ULONG = nag Flags:

STRPTR ' *nag. Context;

STRPTR  nag.Node;

LONG - nag Line;

stmc:t ‘l‘agltcau :

' *nag Fxtens: =

! VOID- *nag Cllent,

o i

n »nag_Lock« is{ ein »Lock« auf ein

- Verzeichnis, wie man es von den

- DOS-Funktionen »Lock()« und »Cur-

' rentDir()« bekommt. Die AmigaGuide-
Library benutzt diesen Entfag, urn das .

Dokument zu laden, dessen Name im

Feld »nag_Name« als Zeiger auf eine
Zeichenkette festgelegt ist. Enthéilt der
‘Name des Dokuments bereits den

kompletten Pfad, kann mandasFeict_

2 »nag.l.ook« galrostauf Null setzen.

M »nag Screen« ist ein Zeiger auf

 den Bildschirm, auf dem das Amiga-
 Guide-Dokument angezeigt werden
- soll. Ubergibt man hier eine Null,

wird das AmigaGuide-Dokument auf

dem Workbench- Screen gedffnet.

‘Alternativ hierzu gibt es das Feld

- »nag_PubScreen«, welches einen
Zeiger auf den Namen des bereits

_ gedffneten zu benutzendsn Pubhc- |
Screen beinhaltet.

»nag_HostPort« st der (noeh) '

nicht benutzte Zeiger auf den Na-

_men des ARexx-Ports des ‘eugenen_.' ;

‘ _ Kommandos verschicken kann. Da

. esse ist, werden wir sie auch nicht

- Betriebssystem gedacht ist, und soli-
ot dahermd  Nullinitial eﬂ_werden |

voll verwendet werden kann. Als
Rickgabewert liefern beide Funk-
tionen einen Handle, den man am
Ende der »CloseAmigaGuide()«-
Funktion Gbergeben muB, um
samtlichen mit dem Dokument as-
soziierten Speicher dem System
wieder zur Verfliigung zu stellen.
Fir den Fall, daB wéahrend des
Offnens des Anzeigeprozesses
mit einer unserer beiden Funktio-
nen ein Fehler aufgetreten ist, ge-
ben die Funktionen Null zuriick,
und man kann mit der DOS-Funk-
tion »loErr()« den Fehlerwert in
Erfahrung bringen.

Nun wollen wir uns die bereits
erwahnte optionale Kontext-Tabel-
le vergegenwaértigen, die wir in der
NewAmigaGuide-Struktur kennen-
gelernt haben. In ihr sind Zeiger
auf die Node-Namen festgehalten,
die spéater unser parallel zum Do-
kument laufendes Programm dar-
stellen soll. Da das Dokument be-
reits gedffnet sein muB, ist die
Kontext-Tabelle nur im Zusam-
menhang mit »OpenAmigaGuide-
Async()« sinnvoll. Angenommen,

i ge-Prozesses iber den man ARexx-

diese Option fiir uns nicht von Inter-

weiter befrachten.

n »nag_BaseName« ist e:n Zeiger:
\ﬁut den Namen unseres Programms.

~ ® Uber »nag_Flags« kann man eini-

~ge interessante Eigenschaften des

Anz,elgeprozesses, dessen Fenster-
und Speichermanagements einstel-

o len. Mehr dazu entnehmen S:e un-

serem Textkasten.

M »nag_Context« zmgt auf eme mit
‘Null abgeschtossene Zeigertabelle
~ fur die spéatere Nutzyng. die auf-

“ - Node-Namen zeigt.
n »nag__Node« enthalt einen Zeiger

. auf den Namen der zuerst darzustel-
lenden Node. Hier kann die Applika-
tion die Node eintragen, die zu der
gewunschten Funklmn elnsn Hilfs-

~ textenthalt.

u Ebenfalls nutzhch in dlesem Zu- )
sammenhang ist das  »nag_Line«-
Feld, das die Zeﬂennummer enthalt,

~ ab der die Anzeige | beginnen soll. Die

beiden letztgenannten Felder funkiio-
~nieren nicht mit Dokumenten, die mit
der Funktion »OpenAmigaGuideA-
sync()« gedffnet wurden. Hier muB
man sich anderer Mittel, wie efwa der
Come:d Tabelle, bedienen.

B »nag | Extens« ist far sp&tere Er-
weiterungen der NewAmigaGuide-

'j Struktur gedacht und kann daher auf
s Null gese!zt werden \

. »nag__Ciiem« ist em Feld das fiir -
den privaten Gebrauch durch das
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Die NewAm:yaGmde nag Flags-Felder

unsere Kontext-Tabelle sieht fol-
gendermal3en aus:

STRPTR ContextTabelle[]={
"MATN",
"EINFUHRUNG" ,
"HAUPTTEIL",
“ENDE",

NULL

i

und wir wollen den Knoten »EIN-
FUHRUNG« darstellen. Hierzu
bedienen wir uns der Funktion
»SetAmigaGuideContextA()«, die
als Parameter unser von »Open-
AmigaGuideAsyncA()«  erhalte-
nes Handle, den Tabellenindex
(fur "EINFUHRUNG"' wére das
die 1) sowie eine Null fur die in
der aktuellen Version der Amiga-
Guide-Library noch nicht genutz-
ten »attrs« erwartet. Parallel zu
»SetAmigaGuideContextA()« exi-
stiert noch die Funktion »Send
AmigaGuideContextA()«, die
exakt demselben Zweck dient

und daher keiner Erlduterung be-
darf.

Wenn man sein AmigaGuide-
Dokument mit »OpenAmiga-
GuideAsyncA()« startet, hat man
einige zusatzliche Kontrollmég-
lichkeiten: Man kann dem laufen-
den Anzeige-Task Informationen
entlocken oder ihm Kommandos
schicken. An Informationen ste-
hen in der derzeitigen Version der
AmigaGuide-Library der aktuelle
Pfad des Dokuments und eine
List-Struktur, die sé@mtliche Quer-
verweise enthélt, zur Verfigung.
Um an diese Informationen zu
kommen, muB man sich zunéchst
mit der Funktion »LockAmigaGui-
deBase()«, die als Argument das
Handle unseres AmigaGuide-Do-
kuments entgegennimmt, das ex-
klusive Zugriffsrecht besorgen.
Den Rickgabewert dieser Funk-
tion missen wir uns unbedingt
merken, damit wir uns spéter wie-
der des exklusiven Zugriffs entle-

bt stru;c'c M1gaG1.1.1.deMsg.{
‘; struct Messag:e agrrLMsg,

L ULONG agm_'[ypeb

= APTR agm_Data.,

~ ULONG agmmDS:.z&

. viong agm_DType
‘j ?JLONG agm | FrlﬂRet
-~ ULONG agm. | Sec. . Ret;
. APTR gm_Systeml,

 Logo
: ‘ShutdewnMsgiD
| ActivateToollD
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,f* Emgebeztete

Exec- Message—Stmktur 'f :
ke *Eyp der Message */
/* Zeiger auf die Daten der Message */
/* GroBe der Message-Daten */ :
/* Typ der Message—Daten i

/* Primarer Rﬁckgabewert *,v'

e Sektm;iarer Rﬁckgabewer */

digen konnen. Dann kann man
sich endlich mit »GetAmiga-
GuideAttr()« die begehrten Infor-
mationen verschaffen — sie erwar-
tet als Argumente den Tag-Wert
des zu begutachtenden Attributs,
also »AGA_Path« oder
»AGA_XReflList«, dann das
Handle unseres Dokuments so-
wie einen Zeiger auf das Lang-
wort, in das die gewunschte Infor-

~ Funktionen der AmigaGuide-Library
handle=AddAmigaGuideHostA(hook, name, attrs)

a0 do
AMIGAGUIDEHOST AddAmigaGuideHostA (struct Hook *, STRPTR,

do -138

 signal AmlgaGutdeS@na'l(handl )

CloseAmigaGuide(handle)
-66 a0

msg GetAmlgﬂGUJdeMsg(handle}
do -78 a0

= aetAmrgaGuldeStrEng{m)
Bhmaalog

key = LockAmigaGuideBase(handle)
do -36 a0

handle OpenAmlgaGulde(nag, tag1

do -60

do -144

‘ RepiyAmugaGurdeMsg(msg)
-84 .

do -102 a0

do -96

retval =
do -108 a0

& BOQL‘SetAmlgaGu;
UnlockAmngaGmdeBase(key)
-42
VOoID UnlockAm|gaGU|deBase(LONG)

"-.ULGNG«Am;gaéu.das;gnau(AmseAGumscom‘rsxn

VOID CloseAmlgaGwde(AMlGAGUlDECONTEXT)
GuideAtt r{tag, handie, storage)

- al
miga uf.eAﬁr(Tag, AM’!G’AGUIDECONTEXT ULON )

struct AmigaGuideMsg 'GetAmlgaGmdeMsg(AMlGAGUIDECONTEXT}

. STRPIR! GeLAmigaGuidéStnng(' ONG.)

LONG LockAmlgaGuldeBase(AMIGAGUIDECONTEXT)
handle = OpenAmugaGmdeA(nag, attrs) : ;
: : . a0 al
j OpenAmlgaGwdeA(struct Newm-p_aga(imde 4

AMIGAGUIDECONTEXT OpenAmlgaGulde(struct NewAmigaGuide *,

~ handle = OpenAmlgaGuldeAsyncA(nag. atirs)
a0 : ;

AMIGAGUIDECONTEXT OpenAmlgaGmdeAsyneA{struct NQwAmgaGufde

handle OpenAmlgaGmdeAsync(nag tagt, ...)
AMIGAGUIDECONTEXT OpenAmigaGuideAsyncA(struct NewAmigaGuide *,

use = RemoveAmgaGmdeHostA(key, aﬁrs)

o :
LONG RemaveAmgaGuadeHostA{AMIGAGUIDEHOST struct Tagl!em ')
use = RemoveAmigaGuideHost(key, tagl, .
LONG HemovaAmlgaGuldeHost(AMlGAGUIDEHOST Tag )

VOoID RepryAmagaGutdeNfsg(struct AmlgaGuldeMsg *msg)
success = SendAmigaGuideCmdA(handle, cmd, attrs )

BOOL SendAmigaGuideCmdA(AMIGAGUIDECONTEXT, STRPTR,

success = SendAmigaGuideCmd(handle, cmd, tagi, ...)
~ BOOL SendAm;gaGwdeOn’sd(AMIGAGUlDECONTEXT STRPTR, Tag)
success = SendAmigaGuideContextA(handle, attrs)

BOOL SendAmugaGmdeContextA{AMIGAGUIDECONTEXT struct Tagltem ")
success = SendAmigaGuideContexi(handle, tag1, ...) :
BOOL SendAm:gaGundeContext(AM!GAGwDECONTEXT Tag,
SetAmigaGuideAttrsA(handle, attrs)

LONG SetAmlgaGuldeAﬂrsA(AMIGAGUIDECONTEXT struci Tagltem )
 retval = SetAmiga uide&m(handls;ﬁg ‘)i s
LONG. SetAm@aGurdeAﬁrs(AMiGAGUlDECONTEXT Tag, Dy :

success = SetAmigaGuideContextA(handle, context, attrs)

do -90 a0
‘BOOL SeiAmlgaGwdeCONEXtA(AMIGAGUiDECONTEXT ULONG, struct Tagltem ')

mation abgelegt werden soll.
Nachdem man sein Informations-
bedrfnis befriedigt hat, muf3 man
natlrlich wieder den exklusiven
Zugriff auf das Dokument loswer-
den, indem man »UnlockAmiga-
GuideBase()« mit dem Rickga-
bewert der Funktion »LockAmiga-
GuideBase()« aufruft.

Neben dem bloBen Erfragen -
der Attribute eines Dokuments

al

_ struct Tagltem *)

o ialon

Slaat

. struct Tagitem *) :

Tag tagt, ...)
)
do d1
struct Tagltem ")

do

do d1
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kann man diese natlrlich auch
beeinflussen. Hierzu dient die
Funktion = »SetAmigaGuideAttrs
A()«, der man als Argumente das
Handle des Dokuments sowie ei-
nen Zeiger auf ein Tag-ltem-Array
mit den zu andernden Attributen
(bergibt. Hier gibt's derzeit nur
ein Attribut, das modifiziert wer-
den kann: »AGA_Activate«. Mit
ihm 4Bt sich einstellen, ob beim
Empfang eines Link-Kommandos,

deContextA()« benutzt wird, das
Fenster des Dokuments aktiviert
werden soll. Das »Data«-Feld des
Tag-ltems enthalt einen Wahr-
heitswert: 1 = Fenster aktivieren,
0 = nicht aktivieren.

Um Kommandos an den Anzei-
geprozel3 zu schicken, existiert
die Funktion »SendAmigaGuide
CmdA()«. Sie erwartet als Argu-
mente das Handle unseres Doku-
ments, einen Zeiger auf die Zei-
chenkette mit dem Kommando

wie es etwa von »SendAmigaGui-

iflmpementferen eigener AmigaGuide-Hosts .

- Die wohl uﬁeressanteste Méghchkert;'mn eine n Ami Gu:de—Dolwment Daien
auszutauschen, bieten die. ”MIQ&GUIde-vH_‘ ¢, die auf den ‘aus anderen Berei-
Hooks« ¢ basreren Sle e:mégllchen s, varlable Da-

ten aus einem Pragfamin in ¢
zunachst d:e Hook Su‘uktur

sten. darges!emen Prototyp in
- »h_Data- Feldes sleht thnen f

wi : die Init a_ssueru’ng g:ler Hoek-Struklur durohgefﬁhrt. mtzﬂ der

- K { ng bereit sein. Wenn wir alle
“oben genannten Schritte getan ha en,
 Funktion. »AdcfAn'tigaGusdel-los‘lA() als AmigaGurde-Hest

System emhmden

a! vorkommandan Na-
ttrs«. Der nur emmai
im System vorkommende Name mag zunachst zum N chdeﬁken anregen, aller-

dlngs handel! es sich hierbei Iedrgllch um eine Srcherhentsvorkehrung. damlt nicht
~ein- und derselbe AmigaGmde—Host zweimal existiert. Al ¢

die Funktion »AddAmlgaGmdeHostA()« emen  Schiiissel, d

tere Entfernen merken miissen.

* Wie sollte der Host nun die relnkbmmenden Nachr:
ist der Eintrag »MethodID« der Msg-Struktur (Def »[mwilonlclassusr he)
interessant. Er mgnallsuert uns, was AmigaGuide dberhaupt von uns will. Erst

 dann konnen wir entscheiden; welcher Art die (ibergebene Struktur liberhaupt ist.
Zur Auswahl stehen hier die nomedHosi«-Struktur die durch eine MethodID mrt
dem Wert »HM_FINDNODE« angezeigt wird, die »oquéelO«-Strulﬂur die einer

- MethodID mit dem Wert »HM_OPENNODE« oder »HM_CLOSENODE« ent-
spricht, und die nopExpLGgsNode Struktur, die bel einem »HM EXPUNGE-« in
MethodID zu erwarten ist. :

StoBt der AmlgaGu:de nun auf emen unbekannten Knoten in einem Dokumem
wird zunéchst versucht, dieser Forderung im Dokument selbst, nach MiRlingen auf
dieser Ebene durch ein istierenden AmtgaGmdeHost nachzukommen. Nun
kommt unser Host ins Spiel: Er erhalt zunachst eine »HM_ FINDNODE«-Nachncht
und muf durch Uberprdfea des »ofh_Node«-Feldes in der »oszndHos!:«-Strukter :
feststellen, ob unser Host diesen Knoten kennt und eventuell zur Verfligung stellen
kann. Ist das det Fall, miissen wir zun4chst die anderen Felder der »opFindHoste-
Struktur ausfillen oder einfach aut Null belassen. Hat unsere Hosl-Funktlon den
Knoten erkannt, gibt sle einen booleschen Wert von Eins (wahr) zuruck anderen-
falls eine Null (unwahr) Haben wir eine Eins zuriickgegeben, konnen wir - bis auf

 eine Ausnahme davon ausgehen, daB wir in nicht allzu ferner Zukunft mit einer
»HM. GPENNODE«-NaahrIcht auigeiordert werden, den Knoten zusammenzuba-
steln und zur Verfiigung zu stellen. Sobald wir den Knoten femggesteiﬂ haben
muissen wir in die »opNodelO«-Struktur angeben wo die Daten zu finden sind.

 Dies kann entweder im Speicher (wobei wir Adresse sowie Lange des Knotemexts
angeben mnssen) oder auf einem Datentrager geschehen.

Das Angsben aines Knaiens aufdem Datentréger scheint in der jetzsgen Version von'

n tarpreheren’? Zunéchst

AmigaGuide noch nicht zu klappen, allerdings ist es auch keine besondere Hiirde, die

Datei flugs in den Speicher 2u laden unc! dann die Adresse und Lénge zu ubergeben

Ist unser Host einmal amgebunden, erhélt er vom Betnebssystem zur BegriiBung

eine »HM_FINDNODE«-Nachricht (in »omn_Node« findet man die Kennung
»Main«). Wenn der Host wieder mit der Funktion »RemovsAmlgaGuEdeHost()a
die als Argumente den Rickgabewert von »AddAmigaGuideHostA()« sowie eine

- Null fir die noch nicht genutzten »altrs« erwartet, entfemt wird, so erhalt er zum

! Abschaed eine »HM_EXPUNGE:
‘noch belegten Speicher frei ‘gehan
te, gibt »RemoveAmigaGi L
_sem Falle sollte man in ein: Wart’eéchle:fe mit einer Zeztvenzogerung
»Delay(j«-Funktmn der DOS-L|
I:us man ame Null ais Ergebni

achricht — ein glinstiger Z eitpunkt, eventuall

(z B m}t der
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sowie eine Null fir das bislang
ungenutzte »attrs«-Feld. Die Zei-
chenkette darf dabei aus jedem
glltigen AmigaGuide-Action-
Kommando (s. Kasten) bestehen.
Als Ergebnis der Funktion erhalt
man einen Wahrheitswert, der an-
gibt, ob der Befehl erfolgreich ab-
gearbeitet wurde oder ob ein Feh-
ler aufgetreten ist.

Die AmigaGuide-Library st
aber auch in anderer Weise sehr
kommunikativ. Um daraus Nutzen
zu ziehen, muB man zun&chst
mit der Funktion »AmigaGuide
Signal()«, die als Argument das
Handle unseres asynchronen
AmigaGuide-Dokuments erwartet,
das Signal unseres Tasks besor-
gen, auf das wir warten miissen,
wenn wir die AmigaGuide-Messa-
ges erhalten wollen. Wir kénnen
das Resultat dieser Funktion di-
rekt an die »Wait()«-Funktion der
Exec-Library Gbergeben und un-
ser Task wird, sobald eine Nach-
richt flr uns eingeht, wieder aus
seinem Wait()-bedingten Dornrg-

schenschlaf gerissen. Von den
begehrten Informationen trennt
uns nun nur noch ein Aufruf der
»GetAmigaGuideMsg() «- Funktio-
on, die als Argument das Handle
unseres Dokuments erwartet. Als
Ruckgabewert erhalten wir einen
Zeiger auf eine »AmigaGui-
deMsg«-Strukiur (s. Kasten). Das
»agm_Type«-Feld dieser Struktur
gibt dabei den Typ der eben er-
haltenen Nachricht an, wobei wir
uns hier nur auf die Typen
»ToolCmdReplylD« und »Tool-
Status|D« konzentrieren wollen.
Nachrichten des ersten Typs
werden uns gesendet, wenn ein
Kommando, wie es etwa mit der
Funktion »SendAmigaGuideCmd
A()« ausgeflihrt werden kann, ab-
gearbeitet wurde, und nun das
Ergebnis vorliegt. Im »agm_Da-
ta«-Feld befindet sich ein Zeiger
auf die Kommandozeichenkette,
die ausgefiihrt wurde. Der »Tool-
StatusID«-Typ ist dazu da, eine
Statusmeldung des Anzeigepro-
zesses zu Ubermitteln. Bei beiden

e Hook- Struktur mit der :

rary )so Iange versuchen, den Host ZU entfarnen :

.

#include <proto/exec.h>
#include <proto/amigaguide.hs>
#include <stdio.h>

#include <stdlib.h>

/* Name der Guide-Datei */
char GuideName[]="

main(long argc, char **argv)
{

AMIGAGUIDECONTEXT MyHandle;

if( AmigaGuideBase )
{

/
*ﬂ

sync.nag_Name=GuideName;

printf {

GuideName) ;

* mufruf erfoglreich war
®y
if( MyHandle )

/* Library schlieRen */

1
}

}

/* Dieses Programm &6ffnet eine AmigaGuide-Datei'
* synchron und wartet auf deren Beendigung

struct Library *AmigaGuideBase = NULL;

_WORK2 : ARexx.Guide";

struct NewAmigaGuide sync = {NULL};

AmigaGuideBase = OpenLibrary ("amigaguide.library",0L);

/* Die Struktur fir den synchronen Aufruf einer
* AmigaGuide-Datel vorbereiten

(o ‘«:niga(;u\de Datei offnen */

Offnen der AmigaGuide-Datei %s\n"
"Der Programmablauf wird erst nach "
"Beendigung des Dokuments fortgesetzt.\n",

MyHandle=OpenAmigaGuide ( &sync, NULL );

/* AmigaGuide wieder schliefen (sofern der

CloseAmigaGuide ( MyHandle );

CleseLibrary ( AmigaGuideBase );

printf ("Programm beendet.\n");

AmigaGuide.c: So simpel gestaltet sich die Anzeige
von Online-Hilfen in eigenen Programmen

AMIGA-MAGAZIN 5/1994



(*h_ﬁntr.‘y’) U i
/ Sl.ﬁbmtry) () :

HML| hnnnons fen
: ‘struct opFndHost{
.~ ULONG MethodID;

E Assembler Emsprung *f .
 /* zusatgl.Einspr. fir Conpller */
.f'-' benutzerspez:,fwch */ - : :

~ struct Tagltem “ofh_Attrs; r Zusétzilche Atmbute *l

STRPTR ‘ofh_Node; /* Name des Knotens*/
'STRPTR oth_TOC; /" Inhaltsverzeichnis */ .
~ STRPTRofh_Title; /* Titel/Uberschrift des Knorens "I
 STRPTR ofh_Next; /* Nachster Knoten o

. STRPTR. ofh _Prev; /* Vomenger Knoten "’

L !

HM OPENNODE
HN!_CLOSENODE 3
~ struct opNodelO {

~ ULONG MethodID;

- struct Tagltem “onm_, Attrs i Zusatzhche Aﬂrrbute "I

;o STRPTR onm_Node; /* Knotenname und -argumente "l(
STRPTR onm_FileName; /* evil. Dateiname */

_ STRPTR onm_DacBuffer; /* Kontenspeicher =

_ ULONG onm_BuffLen;

. ULONG onm. Fiags

o ‘

~ onm_ Flags
t;HTNF KEEP _;0 .

* GréBe des Kontenspewhers 'f
’ Kontroil-Fiags "l

.‘ I‘ Knoten bFS 2um Sch!ieBen des ; »
B P Dokuments im Speicher belassen */
-_:mHTNF RESERVEDI 1

/* fiirs System reserviert */
~ HINF_ RESERVEDZ g /* firs System reserviert*/
 HINF_ASCIl e Der Knmen besteht nur aus ASGII-Zelchen .
~ HTNF_ ESERVEDBS  [firs System reservient ¥/
HTNF CLEAN 16 /" Knoten aus dem Dokument entfarne

. _I"‘ ostgesqhkassen o
S "-d!opExpungeNode{
- ULONG MethodID;

4 }’

Typen befindet sich im Falle ei-
nes Fehlers im »agm_Pri_Ret«-
Feld ein Wert ungleich Null, und
im »agm_Sec_Ret«-Feld ein aus-
fuhrlicherer Fehler-Code. Nach-
dem wir eine Nachricht erhalten
haben, missen wir, wie im Ami-
ga-Betriebssystem ublich, antwor-
ten. Dies geschieht via »Reply
AmigaGuideMsg()«, die als Argu-
ment einen Zeiger auf unsere
Nachricht erwartet.

Jeder sollte sie
implementieren:
die Online-Hilfe

Als niitzlich kann sich im einen
oder anderen Fall die Funktion
»GetAmigaGuideString()« erwei-
sen — ihr Ubergibt man einen Zah-
lenwert (in der Regel die Fehler-
nummer eines fehlgeschlagenen
Aufrufs einer AmigaGuide-Funkti-
on) und erhalt als Resultat einen
Zeiger auf eine lokalisierte Zei-
chenkette.

Wie man mit dem AmigaGuide
kommunizieren kann, finden Sie

AMIGA-MAGAZIN 5/1994

s !‘Amerlmli dem Knotem enedigt *I

struciTagitem oen Attrs I‘ Zusé!z!iche Attr;bute *.f

im Kasten »Implementieren eige-
ner AmigaGuide-Hosts«. Diese
Verstandigungsmaglichkeit ist al-
lerdings in den seltensten Féllen
von Noten. Vielmehr beschrankt
sich die Zusammenkunft der
Applikation mit dem AmigaGuide
allzu oft auf ein »OpenAmiga-
GuideA()« und ein »CloseAmiga-
Guide()«, wobei die Anzeige per
»nag_Node«- und »nag_Line«-
Felder positioniert wird.

Auf unserer PD-Diskette (Seite
40, Disk 2) finden Sie ein ausfuhr-
liches C-Programm, das die
Fahigkeiten der AmigaGuide-Lib-
rary demonstriert. Es wird ein ei-
gener AmigaGuide-Host einge-
richtet, der via das Message-Sy-
stem mit der AmigaGuide-Library
kommuniziert und im Speicher ei-
ne jederzeit erreichbare Online-
Hilfe einrichtet.

Das hier abgedruckte Listing
beschrankt sich aufs simple Off-
nen und SchlieBens eines Doku-
ments via AmigaGuide-Library. rz
Literaturhinweise:

[1] Alexander Kochann und Oliver Reiff:
Der AmigaGuide - Freund und Helfer,

AMIGA-Magazin 4/93,
Markt & Technik Verlag AG

| ertrieb von ware & Hardware
Postfach 71 0462 22164 Hambur%.
: Tel 040/642 82 25 * Tel:040/642691
bH Fax:040/ 642 69 13
E’k ench 2.1
( 5 Disketten + Arexx & WB 2.1 Benutzerhandbuch in deutsch. DM 74,-
( Kickstart ROM 2.04/2.05 erforderlich )
Kickstart Umschalter fiir 1.3/2.04 fiir A500, A2000
(ohne Rom’s) DM 20,-
extverarbeitungsprogramme DTP- Programm
Final Copy Il (p)Dbm 160, | PPrint 3 } 129,-
Final Writer (D) pm 279- | Druckertools tI|ItIeS
Maxon Word (D) DM 220,- | Directory Opus 4.11 (D) DM 109,-
AMI Write AGA 1.0 (D) DM 139,- | Diavolo Backup (D) DM 89,-
Lotto deluxe (D) DM  42,- | Maxon Magic (D) DM 65,-
Haushaltsbuch 3.0 (D) DM 59,- | PC-Task 2.03 (D) DM 79,-
Haushaltsbuch deluxe(D) DM  85,- | TurboPrint Pro. 3 (D) DM 109;-
SteuerFuchs Pro 93 (D) DM 75,- Grafik:
SteuerProfi 93 (D) DM 85,- . : .
Programmiersprachen/Buch édﬁra?fzi?,‘:lGA ((g; gm ;gg’_
AMOS (D) DM 49, | -atgan < :
AMOS Professional DM 88,- Mexon Ginema 4D (D) DM §3g"
AMOS Pro. Compiler DM 59,- | C1ariSSA 2.0 (g) gm 429"
CanDO 2.511 AGA (D) DM 219,- | ClariSSAPro.3 (D) "
Maxon ASM Assemble(D)DM 119.- | Musik:
Maxon Kickpascal (D) DM 209,- | Deluxe Music Const.SetDM 185,-
Das AMOS Buch (D) DM 49,- | Technosound Turbo 2(D)DM 128,-
Datenbankprogramm: [AMIGA CD-32, Software z.B.
. [Microcosm DM 99,-
I\Flli':\‘):;g;':elst Eg; gm 223'_ Weitere AMIGA CD-32 Titel lieferbar
Kalkulationsprogramm: nggAhQDARONL: D
_ [FreshFish je Ausgabe -
Turhocalo 2 (D) B 123, Weitere AMIGA CD-ROM lieferbar.

Bestellannahme Mo. bis Fr. von 9.00 bis 18.30, Sa. von 9.00 - 13.00 Uhr

Es gelten unsere allgemeinen Liefer- und Zahlungsbedingungen, Lieferung per
Nachnahme oder Vorkasse zuzilg|. Versandppesen moglic Lieferung solange der
Vorrat rezchi Angebote fréibleibend, reiséndertingen, vorbehalten.

Der Farb-Videodigitizer

11

Komplett nur

1>4‘1‘

Jetzt mit AA-Grafikmodi Unterstiitzung und Y/C-Eingang!

Demogy,
ffe )
E r'n!os graz;sM 0-

. D durch einzigartiges Hard Konzept.
. BlS 2u 14 mal schneller als herkdmmiiche Slow-Scan-| D\gmzer

* Integrierter RGB-Splitter far
*» Einfachste Bedienung mit Maus udsr TasEalur Sie filhlen sich sofortim Programm zuhause®.
*In optimale Bi ohne langes Herumprobieren.

= Ein itor ist Gberflissig, d Bild wird sofort und fortiaufend auf dem Amigamonitor angezeigt.
= AnschiuB} an jede auch Vit mit
+ Regler fir Helligkeit, Kontrast und Farbe am Digitizer.

= Alls AMIGA-Auflosungen von LoRes bis HiRes werden unterstitzt, natiriich auch Interlace und Overscan.
) Schwerz Weil, Antik wa: Pseudofarbendigitalisierung maglich.
. in allen Amig: incl. HAM-, HAMB- und Extra-Halfbrite-Modus.
= Direkte Un\azslmzung von Grafikkarten, wie z.B. der Picasso Il.

= Alle wichtigen Nachbearbeitungsfunktionen, wie Helligkeit-, Kontrast-, RGB- und Gammakorrektur, mit der Software
= Dia Software arbeitet in allen (!} Auflésung schon mit 1 MB Speicher, Sie sparen eine 2usdtzliche Speichererweiterung.
= Fir alle AMIGAS vom AS00 bis zum A4000, auch COTV und AB00, kompatibel zur Kickstart 1.2, 1.3,2.0. und 3.0

* Die Bilder werden im IFF-Format (auch RGB) gespeichert und kénnen mit jedem Grafikprogramm bearbeitet werden.
+ Dautsches Handbuch (53 Seiten!} bietet umfangreiche Informationen und Hilfen fir jeden, ob Anfénger oder Profi,

» Druckerumschalter {bei uns erhaltlich) p al kein bl Umstecken

* Updale-Service und hi ite Hotline ist

+ Lieferumfang: Digitizer mit RGB-Splitter, AnschiuBkabel, Scﬂware deutsches Handbuch sowie Diaschau-Programm.

KLAUS D. TUTE
Soft-, Art- und Hardware

Im Dorfe 46A 30453 Hannover
11/2621470 Fax: 2621469

@
o

Zubehdr Software | [ Hardw,

Druckerumschaltbox + Kabel 49,80 DPaint AGA 198-  Adorage 2.0 198,- ED Pal- NC -Genlock 495.-/ 895,
(2x aus, 1x ein, oder umgekehrt) ADPro V2 325, Clarissa 2.0 198,- Picasso Il 1MB/ 2MB 578,/ B78,-
Druckerumschaltbox + kabel 69,90 Imagemaster 629, Turbo Text 175,- (wird direkt durch DigiTiger unterslulzn
(4x aus, 1x ein, oder umgekehrt) Scaia 500 198, Dir. Opus.  129,- 4 MB static column A3000 339,-
Videokabel Chinch 2m 6,40 Scala MM300 758,- TV Paint 2.0 389,- 2 MB fiir A530 189,-
Scart-Adapter 13,90 Image FX 489;- MorphPlus 399,-

BNC-Adapter 13,90 | RAM fir Turbokarten etc. bitte erfragen !

Den auBergewohnlichen DigiTiger erhalten Sie auch im gut sortierten Fachhandel !
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SPIELEPROGRAMMIERUNG

High-End-Spieleprogrammierung: Von Voxelspace bis Copper-Scrolling

Fir den Amiga gibt's seit
Jahren  Flugsimulatoren,
deren Landschaft mit sog.
Vektorgrafik in die Com-
puter-Realitdt umgesetzt
wird. Wir prasentieren ein
recht neues Verfahren,
»\oxelspace«, mit dem fo-
torealistische  Landschaf-
ten auf dem Amiga schnell
und in beeindruckender
‘Qualitat méglich sind.

von Glrkan Demirci
und Christoph Stahl

oxelspace ist ein mittlerweile
v sehr beliebtes Verfahren bei

Flugsimulationen oder &hn-
lichen Spielen. Betrachtet man
sich das Spiel »Comanche« auf
dem PC (eine Umsetzung firr den
Amiga ist leider nicht verfiigbar),
ahnt man, welch leistungsféhiger
Algorithmus (Programmvorschrift)
sich hinter dem unscheinbaren
Wort Voxelspace verbirgt.

Wahrend wir im ersten Kursteil
auf die theoretischen Grundlagen
eingegangen sind, geht's nun ans
Eingemachte: Wir erklaren, wie
sich Voxelspace-Routinen auf
dem Amiga implementieren las-
sen. Die wichtigsten Programm-
teile finden Sie in abgedruckter
Form, den kompletten Quelltext
auf unserer AMIGA-Magazin-PD-

. :Léndschaftsgrt')ﬁe

Diskette. Allerdings: Ein wenig
Programmiererfahrung sollten Sie
schon mitbringen. Ist das der Fall,
miiBten Sie nach Studium dieser
Folge in der Lage sein, Voxelspa-
ce selbst zu programmieren. Der
gut dokumentierte Quelltext dirf-
te dazu beitragen. Die fir das
Programm wichtigen Datenstruk-
turen sind ebenfalls in Folge 1

Koordinatenformat

128

[15]14] 18] 12[ 1] 10] 0a o8 o7 Joe [os oz [os[e2[ot]en] ;
L i

X Ordinate
X Overflow

Y Ordinate

Y Overflow

[17]18[15] 14]1a] 12] 11] 10  coT oa o7 Jos s [ et a2 o1] 0

256

X Ordinate
X Overflow

Y Ordinate

Y Overflow

[1a]8] 7] 1615 e 18] 12 11 0] o[ oa v [oe o5 | ot [oa] ce[ o1 0]
e

512

X Ordinate
X Overflow

Y Ordinate

Y Overflow

(2] 2074 ] s8] 615 14] 1] 12] 11] 10 oo va o7 [os s[4 [os a2 o1] oo

1024

X Ordinate

I T
| X Overflow

Y Ordinate

Y QOverflow

Bild 1: Das Koordinatenformat der Landschaft im Speicher
ist abhdngig von der eingesetzten LandschaftsgroBe

"

ausfihrlich beschrieben worden.
In diesem Teil erhalten sie ihre
praktische Bedeutung, besonders
im Zusammenhang mit dem ver-
fugbaren Speicher. ;

Der Programmaufbau

Fir das Verstandnis des Pro-
gramms ist es unerldBlich, sich
immer wieder die Programmstruk-

* tur ins Gedachtnis zu rufen. Diese

laBt sich in vier logische Teile
gliedern. Jeder der vier Pro-
grammteile besteht aus mehreren
Segmenten, die hier mehr oder
weniger ausfihrlich beschrieben
werden. Andererseits muB3 auf die
erschopfende Beschreibung eini-
ger Funktionen, wie beispielswei-
se das Loschen des Bildschirms,
verzichtet werden, um so die Vo-
xelspace-Teile ausfihrlich herzu-
leiten. Das komplette Programm
besteht aus Kopf, Schleife 1 (Nor-
mal), Schleife 2 (Raster-Interrupt)
und dem Programmabbruch.

Der Kopf reserviert den Spei-
cher fir das Programm und initia-
lisiert die Datenstrukiuren beim
Programmstart. Beim Programm-
ende wird der reservierte Spei-
cher wieder freigegeben und die

;Start mit Gerade Null

;Aktuelle Punktposition

;Die aktuellen Geradennummer,
;wird zu einem Index auf
;die Sinus und Cosinus Werte
;der jeweiligen Gerade um-

;Sinus und Cosinus der Geraden

;vom inneren Blickkreis

;vom &ufderen Blickkreis
;Die Koordinaten werden
;wieder um 15 Bit nach
irechts verschoben, weil
jdie Sinus-und Cosinuswerte
jmit 2715 erweitert sind.

;Differenz vom Innerenkreis

;Die Lange der Geraden in X

;AD = Adresse der Blickkreisstruktur

;Al = Adresse 2zu Sinus-Cosinustabelle
clr.w = dO

nxtGerade:

move.l do0,-(a7)

mulu #1024,40

divu #Geraden, do0

add.w 40,480

add.w 40,40,

and.w  #Sffec,d0 rgerechnet..
movem.w (al,d0.w),d0/dl

move.w 40,42

move.w dl,d3

muls #Radiusl,do ;X und Y Koordinate
muls #Radiusl,dl

muls #Radius2,d2 ;X und Y Koordinate
muls #Radius2,d3

add.l do,do

add.l - 41,41

add.l dz,d2

add.l 43,43

swap do

swap dl

swap d2

sSwap d3

sub.w d0,d2

sub.w  dl,d3 ;und AuRenkreis
ext.l 4z

ext.l a3 ;und ¥ aufgeteilt
sub.w  a2,a2 ;Letzte Position =
sub.w a3,a3

;Beobachterposition (0/0)

clr.l. d4

el . 85

move.w #Punkte-1,d6
nxtPunkt :

movem.1l d4/d5,-(a7)
divs #Punkte, d4
divs #Punkte, ds ;berechnen
add.w d0,d4

add.w dl;d5

ext.w d4

ext.w 45

movem.w d4/d5, - (a7)
sub.w a2,d4

sub.w  a3,d5
movem.w (a?)+,a2/a3
and.l #BILD-1,d4
and.l #BILD-1,d5
moveq  #BSHIFT,d7
1sl.1 d7.85

or.l d4,das
move.l d5, (a0)+
movem.1l (a7)+,d4/d5
add.l d2,d4

add.l = d3,ds

dbf @6, nxtPunkt
move.l (a7)+,d0
addg.w #1,d0

cmp.w  #Geraden, d0
bne nxtGerade

Listing 1: Initialisierung der Blickkreisstruktur

;Anfangskoordinaten von der
;Geraden addieren

;neue Position sichern

;X und Y Relativ zur letzten
;Position berechnen

;letzte Position auffrischen
;X und Y differenzen in das
;richtige Format bringen

;In die Struktur speichern

jneue Punktposition
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Hardware in ihren urspriinglichen
Zustand zuriickgesetzt.

Fir das eigentliche Gesche-
hen, das Berechnen und Zeich-
nen der Landschaft, sind lediglich
die beiden Schleifen relevant.
Schieife 2 spielt dabei auch nur
eine untergeordnete Rolle. Sie ist
fiirs Tripple-Buffering zustandig,
dem Wechsel zwischen den drei
virtuellen Bildschirmen [1]. Die
gesamte Rechenarbeit leistet
Schleife 1. Sie ist damit sicherlich
auch von besonderem Interesse.
Wir werden Sie spater ausfihrlich
beschreiben. Bevor es allerdings
soweit ist, wenden wir uns den
Ubrigen Programmteilen zu.

Der Programmkopf

Er muB die Voraussetzungen
fur die beiden Schleifen schaffen.
Um mit den Datenstrukturen ar-
beiten zu kdnnen, missen flr
diese Speicherbereiche bereitge-
stellt und initialisiert werden. Die
Datenstrukturen bestehen aus
Landschaft, Blickkreis, Winkel-
funktionen, Perspektive, Farbra-
stern und Rasterwerten und ggf.
dem Copper. Da das Programm
fur die Darstellung des Bildes Tri-
ple-Buffering benutzt, reserviert
man auch daflr noch Speicher.

Damit das Programm nach
dem Programmende keinen
»Mull« im Speicher hinterlast,
merken wir uns den Zustand der
Hardware beim Programmstart
und stellen diesen beim Abbruch
wieder her. Dazu werden alle
wichtigen Hardware-Register und
der Zustand der Hardware aus-

gelesen und zwischengespei-
chert. Erst anschlieBend ist der
einwandfreie Programmablauf

gewahrleistet. Bei Beendigung
wird dann der gespeicherte Hard-
ware-Zustand wieder hergestellt
und der Speicher freigegeben,

Bild*

Bild*

Hohe

Farbe

Héhe

Farbe

Hdéhe
Farbe

Bild*Bild*2

Bild 2: So 14Bt sich die Organisation der Voxelspace-Land-
schaftskoordinaten im Speicher symbolisieren

Workshop-Inside '

gleiches gilt fir die Datenstruktu-
ren, die das Programm ebenfalls
aus dem Speicher entfernt.

Die Schleifen-
Prozeduren

Nachdem die Voraussetzungen
fur die Schleifen geschaffen wur-
den, konnen wir uns an deren
Strukturen wagen. Doch wider Er-
warten beginnt die Funktionswei-
se der Schleife 1 véllig simpel:
Sie loscht zunachst den nicht
sichtbaren, gerade im Aufbau be-
findlichen Bildschirm. An-
schlieBend wird die Bewegung

Blickkreisstruktur
$0000

Offnungswinkelstruktur

Sichtfeld

Geraden

Offset

i A Offset
AOffset
Offset

R

~ Spalten*

Offset

AOffset

Bild 3: Die bendtigte Offnungswinkelstruktur ergibt sich
aus der Blickkreisstruktur und dem Offnungswinkel

move.w #Pshift,do
clr:il a3

clr.l 44

move.w #Spalten-1,dS

nxtGerade:

move.l d3,-(a7)

divu #Spalten*360/4,d3
and.l #S$fffc,d3

1s3.1 :d0,d3

meve.l d3,-(a7)

sub.l d4,d3

move.l (a7)+,d4

move.l d3, (al)+

move.l (a7)+,d3

add.l  #Geraden*Winkel,d3
dbf d5, nxtGerade

;A0=Adresse der Blickkreisstruktur
;Al=Adresse der Offnungswinkelstruktur

1Exponent far Punkte
ineue Gerade
;letzte Gerade=NULL

;Anzahl der Sichtgeraden

;Geradennummer im
:Blickkreis
;d3=0ffset fur Gerade
;relativ zur letzten
;Geraden
;letzte Grd. auffrischen
;Offset speichern

;eine Gerade weiter

Listing 2: Initialisierung der Offnungswinkelstruktur
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der Maus getestet. Das Pro-
gramm geht davon aus, daf3 der
Benutzer fleiBig Uber die Land-
schaft fliegt, und fragt den Son-
derfall, daB der Benutzer die
Maus gar nicht bewegt, nicht ab.
In diesem Fall wird das Bild ein
paar Mal berechnet, was dem
Amiga- allerdings gleichgliltig ist.
Da das Programm von einer
Mausbewegung ausgeht, berech-
net es die neue Richtung und Po-
sition des Beobachters, der den
Benutzer als Punkt auf der Land-
schaft symbolisiert. Mit diesen
neuen Daten wird die Hauptrouti-
ne . aufgerufen, die das Bild
schliefilich zu berechnen hat. Ist
das vollbracht, wird der Bildpuffer
gewechselt und eine Meldung an
den Raster-Interrupt geschickt.

Die Hauptaufgabe von Schleife
2 ist es zu warten, bis Schleife 1
meldet, daB mit dem né&chsten
Bild alles in Ordnung ist, was un-
gefahr 25mal pro Sekunde ge-
schieht. Bei Erhalt dieser Nach-
richt Uber den Raster-Interrupt
zeigt Schleife 2 das neu berech-
nete Bild an. Fur das Triple-Buffe-
ring missen 120 KByte Speicher
reserviert werden.

Das war im Groben auch
schon der komplette Programm-
ablauf. Was bleibt, ist die Funkti-
onsweise der Hauptroutine detail-
lierter aufzuzeigen. Sie zeichnet
die Voxelspace-typischen Spalten
durch Auslesen der Farb- und
Hohendaten aus der Land-
schaftsstruktur. Dies ergibt sich-
leicht aus dem Aufbau der Daten-
strukturen, auf die wir spater noch
genauer eingehen. Doch zu-
nachst zur Landschaftsstruktur.

Sie besteht aus Héhen- und
Farbdaten, die das Aussehen der
Landschaft bestimmen. Die
Hohendaten sind flr die dreidi-
mensionale Darstellung der Land-
schaft wichtig; ohne sie ware die
Voxelspace-Landschaft nicht
moglich. Die Farbdaten benétigt
man, um die Landschaft dreidi-
mensional wirken zu lassen, denn
erst durch Licht und Schatten
wirkt sie echt. Diese Effekte sind
(noch) nicht in Echtzeit zu be-
rechnen. Mit Licht und Schatten,
Nebel, Sonnenaufgangen oder °
Gegenlicht wirkt die Landschaft

Woliten Sie schon immer einmal
wissen, wie Spiele a la »Coman-
che« programmiert werden? Wir
filhren Sie in die Faszination der
Spieleprogrammierung ein und er-
kldren u.a. die Funktionsweise der
Voxelspace-Technik. Und das al-
les aus erster Hand - von profes-
sionellen Spieleprogrammierern.

Teil 1: Aufbau und Erkldrung von
Voxelspace

| Teil 2: Programmier

Teil 3: V
nerator
Teil 4: CD-ROM-Vektoren; abge-
legte Daten von konvexen und kon-
kaven Vektorobjekten

Teil 5: Programmierung von Map-
ped-Vektoren (Theorie und Einbin-
dung der Routinen in die CR-ROM-
Vektoren)

Teil 6: Mapped-Vektor-Tricks (wie
in den Spielen »Strike Comman-
der« und »Privateer«)

Teil 7: 1,2 bis 1,8 MByte auf einer
Diskette

Teil 8: Copper-Scrolling und Copper-
Animation; Abschluf3 und Ausblick
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;A0=Adresse der Blickkreisstruktur

;Al=Adresse der Offnungswinkelstruktur

;A2=Adresse der Landschaftstruktur Hihen

;A3=Adresse der Landschaftstruktur Farben

lea BILD(a2),a3 ;Adresse auf Farben
move.w Richtung(PC),d0 ;Erste Sichtgerade
sub.w  #Geraden*Winkel/360/2,d0

and.w #Geraden-1,4d0 ;Innerhalb vom Blick-
mulu #Punkte*4,d0 ikreis berechnen
movem,w Position(PC),dl/d2 ;Beobachter Koordinaten
moveq  #Bshift,d7 ;In das Offset-Format
1sl.1 47,42 ;bringen

or.w dl,d2

move.l #MASK,dl iOverflowclear Maske
add.l (al)+,d0 ;Adresse auf nachste
and.l  #[Geraden-1]*Punkte*4,d0

add.l do0,al ;Sichtgerade

add.l (al) +,a2 ;Punkt Offset

and.l dl1,d2 ;Overflow Bits léschen
move.b (a2,d2.1),d3 ;Héhe lesen

meve.b (a3,d2.1),d4 ;jFarbe lesen
Listing 3: Hauptprogramm (Teil 1)

realistischer. Fir diese Natur-
treue muB3 allerdings schon ein
Raytracer her — und fir Voxel-
space mufB3 der auch noch in
Echtzeit berechnet werden. Wir
. gehen anders vor, indem die
Farbdaten zuvor abgelegt werden
und erhalten so eine ahnlich gute
realistische Wirkung.

Die Landschaft wird vom Pro-
gramm lediglich geladen und an-
gezeigt. Um diese Landschaften
zu generieren, ist der Einsatz ei-
nes adéquaten Programms Be-
dingung, mit dem sich kiinstliche
Landschaften kreieren lassen. Mit
dieser Vorgabe lassen wir Sie
nun aber nicht alleine — im nach-
sten Teil kommen wir auf ein sol-
ches Programm zu sprechen.
Bild 1 beschreibt die Breite der
Landschaftsstruktur in Byte. Hier

Im Programm muB die Haupt-
routine nacheinander die Informa-
tionen flr die Spalten beim
Bildaufbau lesen. Die Routine
greift hierbei auf die Blickgerade
und die Beobachterposition
zurick und bringt so die Koordi-
naten der Datenpunkte auf der
Landschaft in Erfahrung. Es ist al-
so extrem wichtig, daB die Routi-
ne die Datenpunkte sehr schnell
findet. Die Position eines Punkts
auf einer Blickgeraden wird auf
die Beobachterposition addiert,
um die Koordinaten zu erhalten.
Das hat aber zur Folge, daB die
Landschaftsgrenzen (iberschrit-
ten werden kénnen. Um fir die-
sen Umstand mit méglichst weni-
gen Rechenoperationen auszu-
kommen, wahit man fur die Land-
schaftsgroBen Seitenlédngen auf

=i Blickgerade

AXY

AXY

Geraden*

Punkte*

AXY

Punkte*Gerade*4

Bild 4: Die Koordinaten der Punkte auf den Blickgeraden
liegen nur als Offsets im Speicher

kann zwischen 128, 256, 512 und
1024 gewahlt werden.

Doch nun zum Aufbau der
Landschaftsstruktur: Sie ist eine
der wichtigsten Elemente unseres
Programms, da auf ihr die gesam-
te Berechnung aufbaut. Bei der
Implementierung mu3 an wirklich-
keitsgetreue MaBstdbe und Pro-
grammgeschwindigkeit  gedacht
werden. Am besten nimmt man
Satelliten-Aufnahmen oder andere
Fotos flir Landschaften.
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der Basis 2, also beispielsweise
128, 256, 512 oder 1024. Mit ein-
fachem Ausmaskieren, einer ein-
zigen Funktion also, verhindert
man die Uberschreitung der
Grenzen und wiederholt einfach
die Landschaft.

Weiterhin muB dafiir gesorgt
werden, daB3 zum Erreichen der
Datenpositionen im  Speicher
nicht standig die X- und Y-Koordi-
naten umzurechnen sind. Bei der
Trennung von X- und Y-Koordina-

ten multipliziert man normalerwei-
se den Y-Wert mit der Zeilenbrei-
te und addiert den X-Wert. Durch
die Zeilenbreiten auf der Basis 2
bei der Landschaft kénnen wir

das langsame  Multiplizieren
durch einfaches Verschieben des
Y-Werts ersetzen. Somit ist es
auch sehr einfach, die X- und Y-
Koordinaten in einer Variablen
zusammenzufassen und den In-
dex zur Datenposition im Spei-
cher zu erhalten.

In Bild 1 sind fir verschiedene
LandschaftsgréBen die Zusam-

mensetzungen dieser Variablen
skizziert. An einem Beispiel wird
auch leicht klar, wie einfach die
Koordinaten zu behandeln - sind.
Fir das Koordinatenformat bei ei-
ner LandschaftsgréBe von 128 x
128 Punkten werden 16 Bit
bendtigt. Die X- und Y-Werte
brauchen jeweils sieben Bit,
wéhrend das achte als Puffer fir
die Uberschreitung der Land-
schaftsgrenzen fungiert. Durchs
simple Léschen der Overflow-Bits
erreicht man so die Wiederholung
der Landschaft.

;A0=Adresse der Perspektivenstruktur

moveq  #0,d0 ;Oben .

moveg  #0,d1 ;Unten

nxtHohe:

movem.1l d0/dl,-(a7)

divu #Hohe, d0 ;jBildschirmposition

add.w  #Obenstart,d0 jder Hubschrauberhéhe

divu #Hohe, d1 ;berechnen

add.w  #Untenstart,dl

move.w #FluchtY,d2

sub.w  #255,42

ext.l d2

asl.l #3,42

divs #FluchtX,d2 i=mo*8

move.w d0,d3

ext.l 43

asl.l #8,a3

divs #FluchtX, d3 ;=mu*8

movegq #0,d4 ;=n Schleifenzdhler

nxtPunkt:

movem.l d2/d3/d4, -(a7)

mulu #Radius2-Radiusl, d4

add.1l #Radiusl*Punkte,dd

divu #Punkte,dd P =Xp

muls d4,d2

add.l  #255%256,42 7=ypmax*8

muls d4,d3 ;=ypmin*8

asr.l #8,42 ; =ypmax

asr.l #8,d43 F=ypmin

movegq  #0,d5 7=p Schleifenzahler

nxtWert:

move.w d2,d7

sub.w 43,47

mulu ds5,d7

divu #255,d7

add.w d3,d7 i=

sub.w d1,d7 ;=b-unten

ext.l 47

muls #255,47 ; ={b-unten) *255

move.w #FluchtY,ds

sub.w dl,dé

divs de,d7 r=h

bpl.s Innerhalb ;jBildhohe testen,

moveg  #0,d7 ;ob die Héhe innerhalb
;oder auferhalb des

Innerhalb: ;sichtbaren Bereichs

cmp.w  #255,47 jist.

ble.s ImBild

move.w #255,47 ; 0=Unterhalb

ImBild: ;255=ganze Bildhohe

move.b d7, (a0)+

addg.b #1,d5 ;ndchste Héhe

bne.s nxtWert

mevem.l (a7)+,d2/d3/a4

addg.w #1,d4 ;nachsten Geradenpunkt

cmp.w  #Punkte, d4

bne nxtPunkt

movem.l (a7)+,d0/41 inachste Hubschrauber-

add.w  #Obenend-Obenstart,d0 ;héhe

add.w  #Untenend-Untenstart,dl

cmp.w # [Obenend-Obenstart ] *Hohe, d0

bne nxtHohe

Listing 4: Initialisierung der Perspektive
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SPIELEPROGRAMMIERUNG

;A0=Adresse der Blickkreisstruk
jAl=Adresse der Offnungswinkels
;A2=Adresse der Landschaftstruk
;A3=Adresse der Landschaftstruk

lea BILD{a2),a3
move.w Richtung(PC),d0
sub.w  #Geraden*Winkel/360/2,d
and.w  #Geraden-1,d0

mulu #Punkte*4,d0
movem.w Position(PC),dl/d2
moveq  #Bshift,d?

Isl:T - a7;d2

or.w dl,daz

move.l -#MASK,dl

movem.l d2/a0,-(a7)

add.1 (al)+,d0

and.l  #[Geraden-1]*Punkte*4,d
add.l1 d0,a0

move.l #S££00,d3

moveqg #1,d4

move.w #Punkte-1,d7
PunkteSchleife:

add.w  #5100,d3

add.1l {a0)+,d2

and.l di,d2

move.b (a2,d2.1),d3
move.b (a4,d3.1),d3

dbne d7,PunkteSchleife
beq.s Spalteck

sub.b d4,d3

dbee d7,PunkteSchleife
bes.s Spalteck

add.b .d3,d4

Listing 5: Hauptprogramm

tur
truktur
tur Hoéhen
tur Farben

;Ad=Adresse der Perspektivenstruktur

0

0

;Offset auf Perspektive

jalte Hohe
;Schleifenzahler

;nachstes Punktoffset

;realHohe lesen

;Bildschirmhéhe lesen
;0=Unterhalb der Bildes

;Keine Punkte mehr

;Lange, die auf die
;Spalte gezeichnet wird
;Alte Hohe > neue Hihe

;Keine Punkte mehr

;Alte Hohe auffrischen

(Teil 2)

Um die Bits zu léschen, wird ei-
ne Maske generiert, die fir alle
Ordinaten den Wert 1 und flir die
Overflow-Bits den Wert 0 besitzt.
Durch die boolesche UND-Ver-
knipfung mit den Koordinaten
bleiben die X- und Y-Werte erhal-
ten, lediglich die Overflow-Bits
werden geléscht. Da im Index-
Langwort X- und Y-Wert vorhan-
den sind, ergibt sich daraus die
Landschaftsstruktur (Bild 2). Der
bendtigte Speicher 1468t sich mit
der Formel »Bild x Bild x 2« in
Byte errechnen. »Bild« steht hier
fur die Seitenldnge der Land-
schaft, also z.B. 256.

Der Beobachter bewegt sich
(ber diese Landschaft, indem
sich seine Position und Richtung
andert. Das Sichtfeld ergibt sich
aus den beiden Daten und den
Strukturen fir Blickkreis und
Blickgeraden. In Bild 3 sieht man,
daB sich die Blickkreisstruktur
aus Adressen zusammensetzt,
die angeben, an welcher Spei-
cherstelle sich die Geraden befin-
den. Da sich aber so der Off-
nungswinkel nicht frei wahlen
1aBt, legt man eine zweite Struk-
tur fir den Offnungswinkel fest. In
dieser ist jeder Spalte eine Gera-
de zugeordnet. Die Adressen in
den Strukturen sind allerdings
nicht vollstandig, sondern nur Off-
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sets, die relativ zum vorhergehen-
den Offset angegeben werden.
Der erste Offset ist dabei relativ
zum Beobachter angegeben. Das
erschwert zwar direktes Zugreifen
auf eine Adresse, hat aber zur
Folge, daB sich die Geraden
nacheinander sehr schnell an-
sprechen lassen.

Die praktische
Umsetzung

Listing 1 zeigt die Initialisierung
der Blickkreis- und Blickgeraden-
struktur. Das Programm errech-
net die Winkel und Geraden und
legt diese im Speicher ab. Listing
2 generiert schlieBlich die Off-
nungswinkelstruktur und  stiitzt
sich dabei auf den Inhalt der Va-
riablen »Winkels.

»Bshift« repriasentiert den Ex-
ponenten flr die Breite der Land-
schaftsstruktur. »Winkel« ist die
Offnung des Sichtfelds. »Gera-
den« beinhaltet die Anzahl der
Sichtgeraden auf dem Blickkreis,
»Gshift« den Exponenten flr die
Anzahl der Geraden. Die Variable
»Punkte« beschreibt die Anzahl
der Punkie auf einer Sichtgera-
den, »Pshift« den Exponenten fiir
die Anzahl. »Spalten« bezeichnet
die Anzahl der Spalten auf einem
Bildschirm. »Radius 1« ist der to-

QOben
Fluchtpunkt
£
]
o
[ f”t,f’f’/f/’/f’f””
o)
=
o
mo 255
Unten
mu
_ Radius1 Punkte a
Radius2

Bild 5: Um eine gréBere Realitdtsndahe zu erreichen, wird
das Voxelspace-Bild perspektivisch bearbeitet

add.w

moveqg #1,d1
nxteintrag:

add.w
move.l
move.w
move.w
add.w
dbf

#255%4%2-2,al
move.w #256-1,d0

;A0=Adresse der Rasterwertestruktur
;Al=Adresse der Farbrasterstruktur

#64*4,d1

al, (a0) +
#57ac, (al) +
dl, (a0)+
#255*%4%2,al
d0, nxteintrag

Listing 6: Initialisierung der Rasterwerte

;Auf Ende der Farbspalte
;Anzahl der Struktur-
;eintrage

;Farbmuster Adresse
;Blitter Kontroll-Wort
;Blittersize

;Nachstes Farbmuster

te Winkel des Beobachters,
wéhrend »Radius 2« angibt, wie
weit der Beobachter sehen kann.
Variablen, die mit dem Wort
»shift« enden, sind besonders
wichtig firs Programm: Sie tau-
chen bei Variablen der Basis 2
auf und informieren uns Gber die
Anzahl der Bits einer Variablen.
»Bshift« ist allerdings aufgrund
der Overflow-Bits immer um eine
Stelle héher.

Im glnstigsten Fall stimmen
die Adressen in der Offnungswin-
kelstruktur mit denen des Blick-
kreises Uberein. Wird allerdings
ein sehr kleiner Offnungswinkel
gewahlt, kann es passieren, daf3
dieselbe Gerade mehrmals gele-
sen wird und somit mehrere Spal-
ten nebeneinander identisch sind.
Es ist also darauf zu achten, daB3
die Anzahl der Geraden immer
ausreichend dimensioniert ist.

Ein ahnlicher Effekt tritt auf,
wenn die Anzahl der Geraden
zwar groB genug, die Landschaft
aber zu klein ist. Beim Austesten
der Routine wurde haufig auf ei-
ner 256 Pixel breiten Landschaft
operiert. Obwohl 80 Spalten be-
rechnet wurden, waren die mei-
sten Punkte acht oder mehr Bild-
punkte breit. Hier kann die Routi-
ne noch so schnell sein, das Bild
wird aber leider nicht besser, da
die Landschaft zu klein ist.

Die Blickgeraden bestehen aus
den Koordinaten der Punkte, die
auf ihnen liegen. Die Punktanzahl
1aBt sich mit der Variablen »Punk-
te« modifizieren, allerdings mufR3
die Zahl zur Basis 2 sein, also 16,
32, 64, 128 etc. Wie beim Blick-
kreis selbst werden auch bei den
Blickgeraden nur Offsets abgelegt,
die auf den vorhergehenden Off-
sets aufbauen. Die Struktur einer
Geraden im Speicher zeigt Bild 4.

Der Speicherverbrauch fir die
Strukturen ist relativ gering. Blick-
kreis und Blickgeraden berech-
nen sich nach »Geraden x Punk-
ten x 4«. Fir die Offnungswinkel-
struktur werden »Spalten x 4«
Byte belegt. Um die Winkelbe-
rechnung einfacher zu machen,
legen wir auBerdem noch Sinus-
und Cosinus-Tabellen an, deren
Umfang sich auf insgesamt
»1024 x 2 x 2« Byte belauft, also
4096 Byte. Mit Hilfe dieser Struk-
turen ist es nun nicht mehr
schwierig, die Héhen- und Farb-
daten aus der Landschaftsstruk-
tur auszulesen. Listing 3 zeigt
den ersten Teil unseres Haupt-
programms.

Die gelesene Hoéhe ist aller-
dings noch nicht absolut. Was
noch fehlt, ist die richtige Per-
spektive. Die Umsetzung ist nicht
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ES ENTHALT DARUBER HINAUS NOCH VIELE

Youmi Anfing,
“thfdnger zym fonn
er

ZUSATZPROGRAMME, DIE FUR DEN EINSATZ MIT DEM AMIGA

AUSSERST SINNVOLL SIND.

OBERLAND

ROEFFECTS IST DIE ER-
‘R DISKETTE EINER SERIE,
IREKTE EINBINDEN VON
IN VIDEOS, ANIMA-
PRASENTATIONEN
 DIESE DISKETTE
EFFEKTE, DIE
JUR AUF TEUREN
TDEOMISCHPULTEN ZU

FINDEN SIND. BENOTIGT
WERDEN ART DEPARTMENT

PROF. V.2.X UND/ODER MORPHPLUS

V.1.2. DER UMGANG IST AUSSERST
EINFACH UND SELBSTERKLAREND.

MARKENNAMER SIND WARENZEICHEN ODER EINGETRAGENE
T C WARENZEICHEN DER JEWEILIGEN EIGENTUMER.

IN DER SCHNEITHOHL 5+ 61476 KRONBERG

TEL: 06173-65001 « FAX: 06173-63385 * BTX: AMIGAOBERLAND#

High Quality Output
Faxversand in
bester Qualitit

TKR ist seit vielen Jahren Ihr
starker Partner fiir Telekom-
munikations-Anwendungen.

kinderleichte
Bedienung

Von TKR stammt die erfolg-
reiche Fax-Software MultiFax
Professional. Kinderleicht zu
bedienen und mit professio-
nellen Funktionen ausgestat-
tet, ist es die ideale Alter-
native zu einem teuren Fax-
gerat (MultiFax kostet nur
158 DM* im Paket mit einem
Modem sogar nur 98 DM*).

Mit MultiFax verschicken Sie
.Fernkopien” in bester Quali-
tat. Empfang, Verwaltung und
Ausdruck geschehen mit
dem Komfort, den Thnen nur
ein Computer bieten kann.

Wenn Sie sich fiir Bildschirm-
text interessieren, empfehlen
wir IThnen MultiTerm Pro-
fessional, die Kombination
aus Datex-J-Dekoder und Ter-
minalprogramm.

Die einfache Bedienung,
verbunden mit den profes-
sionellen Funktionen, brach-
ten MultiTerm immer wieder
hervorragende Kritiken.

AMIGA PLUS 11/93: ,Mit
MultiTerm liegt ein leistungs-
fihiger Datex-J-Dekoder vor,

kompetente
Hotline

. 5
Bequem und
sicher per Karte

der zum Besten seiner Klasse
gehort.”

Auch MultiTerm kostet nur
158 DM* im Paket mit einem
Modem sogar nur 98 DM ™.

Falls Sie sich fragen, was Sie
mit Telekommunikations-
Software sollen, wenn Sie gar
kein Modem haben, kénnen
wir aushelfen.

Fax-Modems mit 14-tdgiger
Geld-zurlick-Garantie und
Datex-]J-Gutschein im Wert
von 50 DM bekommen Sie
bei uns ab 198 DM* ein
High-Speed Fax-Modem sogar
ab 298 DM* und V32.terbo-
Modems ab 348 DM*

*) unverb. Preisempfehlung

TKR

TKR GmbH & Co. KG
Stadtparkweg 2

24106 Kiel

= (0431) 33 78 81
= (0431) 3 59 84




SPIELEPROGRAMMIERUNG

;A0=Adresse der Blickkreisstruktur

;Al=Adresse der Offnungswinkelstruktur

;B2=Adresse der Landschaftstruktur Héhen
;A3=Adresse der Landschaftstruktur Farben
jAd=RAdresse der Perspektivenstruktur

jAb=Adresse der Rasterwertestruktur

lea SDFF002, a6 ;DMA Adresse+2

lea BILD(a2),a3

move.w Richtung(PC),d0

sub.w  #Geraden*Winkel/360/2,40

and.w - #Geraden-1,d0

mulu #Punkte*4,d0

movem.w Position(PC),d1/d2

moveq  #Bshift,d7

1s1l.1 d7,dz2

or.w dl,dz

move.l #MASK,dl

move.w #Spalten-1,d7 ;Schleifenzahler
move.l Screen(PC),dé ;Bildschirm Addresse
add.l  Screenoffset (PC),d6 ;ermitteln

add.l #40*255*4-40,d6 ;Auf Spaltenende setzen
Bbusy3: ;Auf Blitter warten
btst #6, (a6)

bne.s  Bbusy3

move.l #-1,544-2(a6) ;Blittermaske
move.w #2,542-2(a6) ;Descendingmode
move.w #38,566-2(ab) ;Modulo zur nachsten
move.w #38,562-2(a6) iBitplane.

clr.w  $60-2(a6) ;Farbraster Modulo
move.w #Draw,d5 ;Zeichen Bits in Wort
GeradenSchleife:

movem.1l d2/a0,-(a7)

add.1l (al)+,40

and.l #[Geraden-1] *Punkte*4,d0

add.l do0,a0

move.l #$££00,d3

moveq #1,d4

swap a7

move.w #Punkte-1,d7 ;Schleifenzahler
Bbusy2: ;Auf Blitter warten
btst #6, (a6)

bne.s Bbusy2

move.l d6,554-2(a6) ;BLTD=Bild Adresse

move.l dé,S$4c-2(ab)
move.w d5,574-2(ab)

PunkteSchleife:

add.w  #$100,d3

add.1 (a0)+,d2

and.l dl,d2

move.b (a2,d2.1),d3
move.b (a4,d3.1),d3

dbne d7, PunkteSchleife
beg.s  Spalteok

sub.b  d4,d3

dbce d7, PunkteSchleife
bcs.s  Spalteok

add.b d3,d4

swap d4

clr.w d4

move.b (a3,d2.1),d4
1sl.w #3,d4

Bbusyl:

btst #6, (a6)

bne.s  Bbusyl

meve,l (a5,d4.w),S$48-2(a6)

move.w 4(a5,dd.w),$40-2(a6)
clr.w d4

move.b d3,d4

lsl.w  #3,44

move.w 6(a5,d4.w),$58-2(a6)
swap dd

addg.b #1,d4

beq.s Spalteock

dbf d7, PunkteSchleife
Spalteok:

movem.l (a7)+,d2/a0

ror.w  #Roll,d5

cmp.w #Draw,ds

bne.s inWort

addg.l #2,d6

inWort:

swap a7

dbf d7,GeradenSchleife

Listing 7: Das komplette Hauptprogramm

;BLTB=Bild Adresse
;BLTDATA=Wort Maske

;Héheneu

;Hohealt ,Héhéneu

jFarbe lesen
;Offset auf Rststrk

jFarbmuster
jBlitter Kontroll

;Zu zeichnende Lange
;Offset auf Rststrk
;BLTsize setzen

;eine Zeile nach
joben bis Zeile 255
jnachster Punkt

1Wort Maske auf
;nachste Spalte
;bei Uberlauf auf
;das nachste Wort

;nfichste Spalte

trivial, zudem ist sie AuBerst re-
chenintensiv. Bild 5 zeigt, wie wir
die Perspektive fir eine Blickge-
rade berechnen. Der Bildbereich
wird mit den zwei Koordinaten
»0Oben« und »Unten« begrenzt.
In der Regel ist deren Differenz
256, es sind aber auch andere
Werte méglich, die das Bild ver-
zerren kénnen. »Oben« und »Un-
ten« variieren mit verschiedenen
Hubschrauber-Hohen.  »QOben«
berechnet sich aus »Obenstart«,
»Obenend« und »Hohe«. »Hohe«
ist die Anzahl der verschiedenen
Héhen des Hubschraubers. Der
Bildbereich flir die erste Hohe
liegt zwischen »Obenstart« und
»Untenstart«, die letzte Hohe zwi-
schen »QObenend« und »Unten-
end«. Alle anderen befinden sich
zwischen beiden. Die Ober- und
Untergrenze  der  méoglichen
Héhen ist 255 bzw. Null. Um mit
einer einfachen Fluchtpunkt-Per-
spektive zu arbeiten, legen wir
diesen mit dem Koordinatenpaar
»FluchtX/FluchtY « fest. Der sicht-
bare Bereich beginnt hinter dem
toten Winkel, der mit »Radius 1«
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bezeichnet ist, und endet mit
»Radius 2«, der angibt, wie weit
die Gerade in die Landschaft
reicht. Auf ihr befinden sich die
Punkte, flr die die Perspektive
berechnet werden muB. Es gibt
fur jeden Punkt 256 Héhenwerte,
also existieren fur eine Gerade
»256 x Punkte« mogliche Werte.
Da die Perspektive fir alle Gera-
den gleich ist, lassen sich alle
Werte im Speicher hinterlegen.

Fir verschiedene Hubschrauber-
Hoéhen andern sich allerdings die
perspektivischen Daten, so daB
fur die ganze Perspektive ein ei-
gener Speicherbereich mit »256 x
Punkte x Hohe« Byte vonndten
ist. Wie die Perspektive nun
tatséchlich im Speicher liegt, zeigt
Bild 6. Die Berechnung wird also
nur einmal nach dem Programm-
aufruf durchgeflihrt. Die Umset-
zung zeigt Listung 4:

Durch den Fluchtpunkt werden
die beiden Diagonalen zur Hohe
0 und Hoéhe 255 definiert. Zwi-
schen ihnen missen die Héhen-
daten abgebildet werden. Die
Steigungen der Geraden »mu«
und »mo« lassen sich simpel in
Erfahrung bringen. Es folgen zwei
Schieifen, die die Punkte und
Hdéhen hochzéhlen. Da sich jede
Héhe zwischen den beiden Gera-
den befinden muB3, wird fir jeden
Punkt ein minimaler und maxima-

0 256"

256

Punkte

nachste Hubschrauberhéhe

=] 256*Punkte

ler Y-Wert (ypmin, ypmax) festge-
legt. Der Raum zwischen diesen
Extremwerten wird in 256 Teile
aufgeteilt. Die so entstandenen
256 Héhen miissen jetzt nur noch
auf den Bildbereich projiziert wer-
den. Die Héhen werden also fir
den Bildschirm umgerechnet. Im
einfachsten Fall wird einfach »Un-
ten« von der Hohe subtrahiert. Ist
das Ergebnis kleiner als Null, wird
fur die Hohe der Wert Null ange-
nommen. Ist er andererseits
gréBer als 255, wird die Hohe auf

Bild 6: Die perspektivischen Daten werden auch im Spei-
cher abgelegt, um kostbare Rechenzeit einzusparen

255 festgesetzt.
Die Hauptroutine 148t sich also
mit der perspektivischen Funktion
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Listings auf .
pp.Diékeﬁ

der Voxelspace-Routine dadurch
aber nur vier Pixel breit sein
konnten, sind mehrere Operatio-
nen fur eine Wortspalte notwen-
dig. Dabei darf das zuvor Ge-
zeichnete allerdings nicht Gber-
schrieben werden. Dafiir wird der
alte Inhalt der Spalte mit in die
Blitter-Operation einbezogen, und
eine Maske zeigt an, welche Pixel
der Wortspalte beschrieben wer-
den dirfen.

Nun lassen sich aber nicht nur
16 Farben einsetzen, sondern
durch Rasterung bis zu 256. Jede
der Rasterfarben muB als 16-Far-
benmuster fir eine Wortspalte im
Speicher vorliegen (Bild 7).

Um das Programm zu be-
schleunigen, werden in einer wei-
teren Struktur die Startadressen
der Farben auf die Farbstruktur
abgelegt. Zusatzlich ist ein Blitter-
Kontrollwort fiir jede Farbe vor-
handen, um die Farbe nicht als
Bitmap abzulegen, sondern die
neue Farbe durch Invertieren ei-
ner schon vorhandenen Bitmap
zu erhalten. In der Rasterstruktur
ist zusatzlich noch ein Blitter-Size
enthalten, der fir die Umrech-
nung der Hohenwerte des Blitter-
Size-Registers benutzt wird. Da-
durch ergibt sich die Rasterwert-
struktur in Bild 8 und das dazu-
gehdrige Listing 6.

Furs Raster selbst miissen wir
selbstverstandlich ebenfalls Spei-
cher bereitstellen. Fiir die Raster-
werte werden »256 x 8« Byte (al-
so 2048), fur die Farbraster

Bitplane1
Bitplane2
Bitplane3d
Muster | Bitplane4

Farbe 1
Zeile 1

Zeile 255

2557274

\_/r\

nichste Farbe

Bild 7: Die Organisation der
Raster fiir die Rasterfarben
sieht im Speicher so aus

erweitern. Listing 5 zeigt die
Hauptroutine aus Listing 3 mit
den Neuerungen.

Die Zeichenroutine

Es sind nun alle Voraussetzun-
gen fiirs Zeichnen getroffen. Das
Programm verbindet die Vorteile
der Logik mit der Struktur und
den Starken des Blitters. Das Bild
wird von vorne nach hinten und
von unten nach oben aufgebaut.
Wenn sich der erste Punkt also
tber die ganze Bildhdhe er-
streckt, werden die anderen gar
nicht mehr gezeichnet, da sie ja
nicht sichtbar sein kénnen. Der
Vorteil des Blitters liegt in der Art
und Weise, wie man ihn an-
spricht. Man mufB den Blitter nur
einmal mit Werten fur Blitter-Con-
trol, Blitter-Masken und Blitter-

Adresse auf Farbe in Farbrasterstrukiur | BLTCON1 | BLTSIZE

/

255"

Bild 8: Fiir die schnelle Programmausfiihrung ist die opti-
male Struktur der Rasterwerte enorm wichtig

Modulos beschreiben, um ihn mit
diesen Werten einzusetzen. Die
Voxelspace-Routine andert beim
Zeichnen nur die Blitter-Adressen
und kann alle anderen Register
Ubernehmen. Nach einer Operati-
on enthalten die Blitter-Adressen
die Adresse, auf die als nachstes
zugegriffen wirde. Fur die Voxel-
space-Routine ist das die Héhe
der Spalte. Der Blitter wartet also
selbstandig an der Position, von
der die Routine zur néachsten
Hoéhe weiterzeichnet. Dem Blitter
muB das Programm lediglich die
neue Hoéhe und die Farbe Uber-
mitteln. Da der Blitter mit Wort-
Zugriffen operiert, die Spalten in

»FARBE x 255 x 4 x 2« Byte
bendtigt. Die Farbraster werden
als letzte Struktur in die Haupt-
routine aufgenommen (Listing 7).

Auf unserer AMIGA-Magazin-
PD-Diskette (Seite 40, Disk 2) be-
findet sich der komplette Quelltext
der Voxelspace-Routine mit einer
Beispiellandschaft. Wer sich Vo-
xelspace noch immer nicht in Ak-
tion vorstellen kann oder einfach
nur die Routinen ausprobieren
will, sollte unbedingt einen Blick
darauf werfen. rz

Literaturhinweise:

[1] Gurkan Demirci und Christoph Stahl: Total
ausgereizt — High-End-Spieleprogrammierung,
Folge 1, AMIGA-Magazin 4/94, MagnaMedia
Verlag AG
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mit BZT-Zulassung

V.32terbo ist
30% schneller

Unser aktuelles Hammer-
Angebot: TerboLine 19k2.
Hayes kompatibles, externes
Faxmodem mit maximal
19.200 Bit/s; MNP 2-5, V42bis,

' V32.terbo; effektiv bis 76.800

Bit/s. Telefax senden und
empfangen bis 14.400 Bit/s**

Der Preis? 348 DM, in Wor-
ten: dreihundertachtundvier-
zig Deutsche Mark.

High-Speed, Low Budget: das
SlimeLine 144 fiir nur 298 DM.
Hayes kompatibles, externes
Faxmodem mit max. 14.400
Bit/s; MNP 2-5, V42/V42bis;
effektiv bis 57.600 Bit/s. Tele-
fax senden und empfangen
bis 14.400 Bit/s. **

**) Handbuch in englisch!

Bestseller fiir nur 378 DM:
das TKR Speedstar 144. Hayes
kompatibles, externes Fax-
modem mit max. 14.400 Bit/s;
MNP 2-5, V42/V42bis; effek-
tiv bis 57.600 Bit/s. Telefax
senden und empfangen bis
14.400 Bit/s; 20 Rufnummern
Security-Call-Back.

Aufwendige Fertigung »Made
in Germany« mit hochwerti-
gen Bauteilen und solidem

7 TKR liefert 5us— T
schlieBlich Modems

AMIGA inklusive

47
Fax-Software kompetente

Hotline

Gehéause. Firmware-Support
und Entwicklung in Deutsch-
land. Fiir nur 348 DM auch
als PC-Steckkarte.

TKR liefert Modems inklusive
einfacher Fax-, DFU- und Da-
tex-]-Software fiir Windows,
DOS, AMIGA oder ATARI
nach Threr Wahl.

MultiFax Pro und MultiTerm
Pro zu besonders giinstigen
Paketpreisen.

Und: Mit Ihrer Lieferung
erhalten Sie einen Gutschein
im Wert von 50 DM fiir die
Anmeldung in Datex-] und
Bildschirmtext.

*| unverb. Preisempfehlung

(TKR)

TKR GmbH & Co. KG
Stadtparkweg 2

24106 Kiel

2 (0431) 33 78 81
& (0431) 3 59 84
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Umsteiger

Aufstieg

Ich plane, nach langen Jahren
am Amiga 500, aufzusteigen auf
einen Amiga 4000. Doch leider
bin ich durch die vielen verwirren-
den Bezeichnungen nicht ganz si-
cher, welches Modell ich wahlen
soll. Die folgenden Fragen be-
schéftigen mich besonders.

Hagen R. Simunek, 464683 Wesel

Gibt es einen Unterschied zwi-
schen dem AA- und dem AGA-
Chip-Satz?

Es gibt keinerlei Unterschiede,
da es sich um ein und denselben
Chip-Satz handelt. AA, »double
A«, ist die englische Bezeich-
nung, im Deutschen sagt man
hauptsachlich »AGA».

Welchen Unterschied gibt es
zwischen einem Amiga 4000/30
und einem Amiga 4000/407?

Im Amiga 4000/30, die richtige
Bezeichnung wére Amiga 4000/
EC30, ist der Prozessor ein Mo-
torola MC68ECO030. Das ist ein
abgespeckter MC68030. Er hat
keinen Koprozessor und auch
keine MMU. Dadurch kann es zu
Schwierigkeiten bei Programmen
kommen, die diese beiden Kom-
ponenten bendtigen, z.B. Giga-
mem, Emplant ... Durch den feh-
lenden Koprozessor werden auch
“mathematische Funktionen um
einiges langsamer.

Der Amiga 4000/40 ist mit ei-
nem vollstdndigen MC68040 aus-
gertstet. Der Prozessor ist durch
seine Architektur schon doppelt
so schnell wie der »echte«
MC68030 und somit ist dieser
Amiga 4000 etwa viermal so
schnell wie der Amiga 4000/
EC30.

Welchen Vorteil hat ein Amiga
4000 Tower im Vergleich zu ei-
nem Amiga 4000 Desktop, den
ich in ein Towergehduse einbaue?

Der Amiga 4000 Tower hat ei-
nen enormen Vorteil. Ihm wurde
ndmlich der von allen Anwendern
herbeigesehnte Fast-SCSI-lI-Host-
Adapter vergénnt. Und das sogar
in Verbindung mit einem AT/IDE-
Controller.

AuBerdem verfligt er lber zwei
Video-Steckplédtze, finf Zorro-
I/1l-Slots und vier PC/AT-Steck-
pldtze und weitere kleinere Merk-
male, die Sie unserem CeBIT-Ar-
tikel in Ausgabe 4/94 entnehmen
kénnen.

Der Amiga hat eigentlich schon
begeisternde  Grafikfahigkeiten,
mit einer Palette von 16,8 Millio-
nen Farben etc. Wozu brauche
ich noch eine weitere Grafikkarte?

56

LESERFORUM

Wie Sie richtig bemerkten, bie-
tet der Amiga alle Voraussetzun-
gen, um den Amiga-Anwender in
puncto Farben und Auflosung zu-
friedenzustellen. Es gibt jedoch
Einsatzgebiete, wo diese Merk-
male nicht ausreichen, z.B. Desk-
top Publishing, wo eine Aufiésung
von 1280 x 1024 auf einem 53-
cm-Monitor (21 Zoll) erwiinscht
ist, oder Grafikbearbeitung, bei
dem »True-Color« mit 24 Bit in
hohen Auflésungen bendtigt wer-

* den. AuBerdem tendieren viele

Menschen dazu, immer das beste
und teuerste vorzuziehen.

Der »normale« Amiga-Anwen-
der wird einen Amiga 4000 mit
»AGA-Chip-Satz« nie vollstdandig
nutzen kénnen. Sie liegen also
vdllig richtig, wenn sie den Amiga
als »Dream Machine« unter den
Computern bezeichnen.

Ist der Mitsubishi EUM 1491 fiir
alle Aufiésungen des neuen Chip-
Satzes am Amiga geristet?

Dieser Monitor ist in der Lage,
alle Auflésungen der neuen Ami-
gas darzustellen. Die Redaktion

Oktalyser

Achtstimmig

Da man auf dem Amiga 500
mit dem »Oktalyser« bei acht
Kanélen einen starken Qualitats-
verlust hat, frage ich mich, ob
dies auch der Fall ist, wenn ich
mir einen Sequencer kaufe und
diesen mit einem 8-Kanal-fahigen
Synthesizer ansteuere?

Ist somit der Amiga 500 nur be-
schrankt MIDI-fahig, d.h. mit nur
vier Kanalen?

Hans-Peter Schober, Regensburg

Die achtstimmige Polyphonie
des Amiga kommt zustande, in-
dem jeweils zwei Stimmen in
Echizeit gemischt und dann tiber
den vierstimmigen Paula-Chip
ausgegeben werden. Dal3 es da-
bei zu Qualitdtsverlusten kommt,
ist nicht zu vermeiden.

Wieviele Stimmen Sie mit ei-
nem Synthesizer ausgeben kdn-
nen, hdngt ausschlieBlich vom
Soundchip des jeweiligen Geréts
ab. Ob Sie einen Amiga/Apple/
Atari/Windows-Computer als Se-
quencer verwenden, hat auf die
Klangqualitit und Polyphonie
keinerlei Einfluf3.

Der Amiga 500 bietet alle 16
MIDI-Kanéle, was auf die Poly-
phonie des angeschlossenen
MIDI-Klangerzeugers  allerdings
auch keinen Einflui3 hat, weil man
auch auf einem MIDI-Kanal die
volle Polyphonie eines Synthesi-
zers erreichen kann.  Die Redaklion

Keine Klagen

Super Service

Man hért sehr oft von Klagen
Uber mangelnden Service von Fir-
men. Ich méchte auch einmal et-
was Positives zu diesem Thema
berichten. Ich besitze das PAL-
Genlock von »electronic-design«
und konnte es problemlos an mei-
nem Amiga 2000 mit einem
A 1084S nutzen. Als ich nun auf
einen Amiga 4000 mit EUM 1481
umgestiegen bin, war die Uberra-
schung groB, als nichts mehr
funktionierte. Obwohl das Gen-
lock schon alteren Datums ist, be-
kam ich von electronic-design
mehrfach telefonische Hilfestel-
lung zur Selbsthilfe. Erst als alles
nichts mehr half, muBte ich das
Geréat einschicken. Ich bekam es
dann nach nur zwei Wochen wie-
der repariert zuriick, nachdem
sich der dortige Techniker noch
einmal bei mir meldete. Alles in
allem bin ich sehr zuvorkommend
bedient worden und die Repara-
tur war nicht teuer.

Normalerweise bin ich im Sek-
tor Unterhaltungselektronik einen
weitaus schlechteren Service ge-
wohnt: Unfreundlich und teuer.

Peter Skambraks, 22083 Hamburg

Das Thema »Kundenservice«
ist in den letzten Monaten auf-
grund des groBen Preisverfalls
bei der Hard- und Software immer
mehr in den Vordergrund getre-
ten. Dabei spielt es keine Rolle
mehr, ob Sie einen PC, Amiga
oder einen Mac besitzen. Viele

Firmen gestehen ganz offen, daRB
Sie bei den niedrigen Preisen kei-
ne Support mehr geben kénnen.
Firmen gingen in den letzten Wo-
chen dazu (ber, die Software/
Hardware extrem preiswert zu
verkaufen, aber flr die Hotline
muf3 der Kunde zusatzlich Geld
bezahlen. Es bleibt abzuwarten,
wie sich das Thema »Kunden-
Service« in der EDV-Branche in
den nachsten Monaten ent-
wickelt. So wie es heute ist, ist es
fur den Anwender jedenfalls nicht
tragbar.

Es gibt jedoch immer wieder
Héandler, die Wert auf guten Sup-
port legen und uns erreichen vie-
le dieser Meldungen. Dieser zu-
friedene Kunde soll als Beispiel
fur all die Leser stehen, die solch
einen Service erhielten.

Die Redaktion

AMIGA-Magazin

Versand

Viele Abonnenten werden sich
schon lber die neue Versandart
des AMIGA-Magazins gewundert
haben, einmal geknickt und ohne
Umschlag. Diese Umstellung war
aus folgenden Grinden notwen-
dig geworden.
<& Aus Umweltschutzgriinden. Es
wird sehr viel Verpackung ge-
spart.

& Da 90 Prozent aller Zeitschrif-
ten in diesem Format und auf die-
se Weise verschickt werden, wird
diese Versandtart von der Post
bevorzugt.

< Da die Portogebiihren von der
Post erhéht wurden, hétie diese
Preissteigerung an die Abonnen-
ten weitergegeben werden mius-
sen. Durch die Kosteneinsparung
durch den Wegfall der Ver-
packung, ist dies nicht notwendig.
<& Die Adressaten erhalten in der
Regel die Sendungen schneller
als vorher.

Der Versand wird jedoch bis
zum Hauptverteilerpostamt immer
noch in einem verpackten Bilindel
durchgefihrt. Falls Ihr Magazin
verschmutzt, nal3 oder zerrissen
bei lhnen ankommt, soilten Sie

.mit lhrem Postboten sprechen

und bitten, vorsichtiger damit um-
zugehen.

Der Adressenaurikleber ist in
der Regel mit einem Adhdésions-
kleber befestigt, so daB er, ohne
die Titelseite zu zerstéren, abge-
nommen werden kann. AuBer-
dem muB3 der Aufkleber von der
Post aus immer links unten ange-
bracht werden, so daBB3 die Titel-
grafik nicht in Mitleidenschaft ge-
zZogen wird. Die Redaklion
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Mis's Amrca - NMiws

TeX 59,-|4sws 1| DISLO-Sof thlare
i 2 Intand ).~ @ sand lAlles fir den Commodore-AMIGA

{fiir 24-Nadeldrucker ODER | Infodisk f. 1,30 Rickporto
{HP Desklet. Auf 24 Disket- |3 ) 1908erien |

= V1), 4|  Die AMIGA-Adresse in (Pemecnes satmiog-=er)
L

in Buchhiille mit Installations-; & auch Abo 6 menil-gesteuerte Disk fiir DM 20.- (VK)

|
R et 2o SCHONBERG TIvE

Amiga-Fublic-Domaln
Alle guten Serien vorhanden |

Software Collection g

Spitzen-Software in ak Versionen !

ﬁher 20 Daten- C D 6
’ {9 Softwarcpakete in Buch-

EROTIK CcDh ab 89 DM |:

'33‘}‘3‘}"5.“%; B DM| ‘ehille nur 25 - pro Paket autorisierter ‘ ,} .
» i Amo FErotik¥1&2 Start | e =
el %M | Bino dpClipl&2 Astro Commodore-Handler | SQ’ @r VO]EVA{ y{{n“

lede Disk nur DM 5.- | Demmgcr Endstand; 297 Disk !

DEU‘l‘ EDITION 80 DM |: Biiro
sof vielo wetere:.) | DFU  Spicle 182 [Games

Aktuelle Angebote

! 2 | PC-TASK Voll-Version des bekanaten Emulators ... DM 99.-
tloon  Fouts 182 | 188 schauen Sie einfach ﬁb" MCS V. 10 Disk-Se it doobosn Edorep. - DM 70
| *NEU‘ HP-P 3 ma l e i " ! \ \FISH-CD _ stets die aktuelle Version (derzeit -975) .... DM 59.-

| . Schneliste Lieferung ! (1 Bearbeitungstag) .

{ CHRISTOPH FRANZEN Faire Preise * To rvice * Beratung
i LANGEMARCKSTR. 2 Inh. Lothar Beckert - | A P =3 bo-elr::::ronlc
Tel 0;06:22;2’2}6‘];38%';?2693“ Herzog-Albrecht-Str. 4 <=7 [ Sonnenborstel 31 * 31634 Steimbke ]
—————————Co" 94513 Schénberg .l [ Tel 05026/1700 - FAX: 1615 - BTX: APS#
o= |

Tel. + Fax. (08554) 2569
MO - FR: 15.% - 18.%°

Shareware

O

Public Domain

ACS, Amiga-Magazin, AMOK, AMOS, Antares, Auge,

O | 5 Katalog- Biologie, Bavarian, Best of PD, Cactus, Chemie,
; disketten Franz, Fred Fish, Getlt, Imagine, Kickstart, KK- Splele
S gegen Ruhr, Safe, SAAR, Spielekiste, TBag ...
D] MRt ) inh. Joachim Welss jede 3,5" Disk nur 1,50 DM
é bar anfordern! Hagerle 1 . @
- .60 9.9
o 74182 Obersulm
\ = 07130~ Katalog-Set(4 Disks) nur 8,00 DM
Publ B Tel/BTX 8913 : b it |
ubuc Uomain FAX 07130-3975 Kopiergebiihr 0,80 DM bei Disketten von lhnen!
Co Turbo Calc 2.0 DM 134.00 Ihr kompetenter Service rund um Public Domain
Sy Steuer Profi 83 DM 89.00

.00 Werbespiele (je Disk 3,- DM mit Label)

0 gl]nial _‘::3‘; = u:*:nrlim Karamalz, Erbe Il, VL, Sony, Europa, Telekom,
= DM 1 O \) P Elefanten, Punica, Knax, Calipo, Snack Zone
L Pakete  Je DM 19.80 NEU: Backstage, mit Gewinnspiel vom LIVECLUB
Wir fihren auch CD-ROM’s|3 6 Disketten lLieferbar NEU: Das Telekommando kehrt zuriick
|kommerzielle Software Beautiful, Nr fir AIGA 1200/4680 11

Versandkosten: Nachnahme 10,- DM\orkasse: 5,- DM
Kostenloses Info anfordern bei:

zuzuglich Versandkosten: NN 1000 VK .00
: s Lieferung liegt unsere Neul ndisk bei !
Schnellversand !  Mindestbestellwert: DM 10.00 Thomas Bauer
tel. Bestellannahme: Mo/Di/Mi/Fr. 8.00 - 19.00 Unhr Heisenbergstr. 18

e Do. 8.00 - 16.00 Uhr Sa. 77 97076 Wiirzburg
o 7'150_ 8 a3 ansonsten Anrufbeantworter

solort i
MH-Vers:
Postiach 11 13 76594 Forbacl
Tel. 07228 / 3636 von 15.00 his 18.00 Lhe
FAX 07228 /3636

Kein Ladenverkauf! Nur Versand!

RHEIN-MAIN-SOFT RHEIN-MAIN-SOFT Independent Softworks

Ihr Public Domain-Partner

mit Gber 27000 Disketten aus dber 320 Serien wie Fish, AMOS, Taifun, Ihr Public Domain-Partner Sp
ACS, Dase, Kickstart, Bavarian, Auge, GameDisk, Platinum usw. mit dber 25 000 Disketten aus Gber 320 Serien wie Fish, AMOS, Taifun, Anstof}
gish -18308 ;gi!un g[?)g gg; -PD m?i AGCS, Oase, Kickstart, Bavarian, Auge, GameDisk, Platinum usw. ric
ranz - ime - MAN - 300" (DM 5, g =
Imag - 95  Ch -42
oI e A 2» PD auf Videoband €&
Sa;E"‘b “ %% FOK. .5 Teag o o4 VideobackupSystem DM 99,-
AMOS-PD -450  K&K-Games- 25 Allgéu - 86 D ich fir Amiga, D: i g auf Videoband
e el L S VidgohackupSystem Software V2.0 DM 49,-
—> alle Serien liefe r <= A
ab sofort auch samnicne?\ns-ms-snareware hs[:mar (Katalog-HD DM 5,-) Softwareversion 2.0 inkl dt. Handbuch a
VideobackupSystem inkl. PD-Software DM 129,- ;
a b 1 oo ‘ (2.B. Fish, Franz, Taifun, Spiele, Kickstart, Saar, Amos, Markt & Technik usw.) f‘,:’:“" i
Preise: 35'/5.25"Diskette(n) D|skenen von uns VHS-Tape allgine: ah DM 29,- (jeweils mind‘._ullo Disketten)
vgrblﬁngréa g 35 bIEEAn}l .80 (Sentinel Color mit Label) Anfertigung von VHS-Tapes auf Wunsch mbglich!
al k a
(Sonderserien nicht auf eigene Dlskenen siehe Katalog) ’ ; CD"' ROMS ‘
MAILBOX 24 Stunden 06171/21850 2400-19200 Baud N1, Fred Fish CD-Abo (monatlich) DM 45,00
sémtliche neuen PD-Disketten vorhanden (auch aus diesem Heft!) Fred Fish 1-1000 (Doppel-CD) a.A.
- Aminet-CD DM 48,00 CD-PD 1-3 je DM 57,00
7 topaktuelle Katalogdisketten gegen 15,00 DM (V-Scheck/Briefmarken i ity ; :
anfordem. lnlu-DiskeneMnlragen/L:slen nur gegen Rickporto von DM 4 % Degﬁ‘?o‘:lemégq_l U-Dl:‘v!l%g%S%DD.‘A(;IMI;PD?‘WD!E %g.m]
eutsche cartion aar/Amol
Preise zzgl. 6,00 D k - b L - : |aed)
(11,00 DM b. Nachnanme) Ausland nur Volkasse (Versand ab DM 14,-) 178it CmIgf;?gérzoﬁgghﬁnggéo?[gag?&ccug%TMUHE;?'&(?M 59,00
Ab sofort alle wichtigen Serien mit Inhaltsangabe auf dem Label | 0 0} )
1t sfor auch il CO-RONS 0 Aniga ftbr (2., Fedfoh, Ser, 1 Edion i) RS LY, l{ I D&SS'DPAP?"“? DM 25,00
Leerdisketten DM 0,90/Stiick (COLOR 20D, 135 TP1) ‘weiltere LDs auf An fa!E
Power Packer 4.2 DM 39,-/Disk-Expander DM 65,- | Preise zzg. 6,00 DM bei /Bankei s
Telekommando ll/Bach /Das Erbe I/Eishackey nur DM 5.~ (11,00 DM b. Nachnahme), Ausland nurVurkasse (Versand ab DM 14.-) b 15.05.94
Rhein-Main-Soft « pr. 2167 « 61411 Oberursel « Tel. 0617126 83 011 Rhein-Main-Soft - Pf. 2167 - 61411 Oberursel Markenhofstr. 22

Fax 061 71/2 34 91 « Mailbox 06171721850 (24 h8N1) Tel.06171/26 8301 - Fax 061 71/2 34 91. Mailbox 0617172 1850 (24 hBN1) 19199 Buig om Waid
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Amrca

morgens gebracht -
abends gemacht.
Wir reparieren
jeden Computer!

Pauschal-Reparaturen*

A 500/A 600 144,90 DM

A 2000/A 3000 204,70 DM

A 1200 163,30 DM

A 4000 225,40 DM
1084 S 112,70 DM
Unser Top-Angebot

170 MB Festplatte fiir A 600/A 1200
inkl. Kabel 568,00 DM

Fragen Sie uns, wenn Sie
Ihren CD* erweitern wollen!

P&K-RAP*-Box* kurzfristig lieferbar

Monitor und Computertechnik GmbH
An der Kirche 1

& 38304 Wolfenbittel-Halchter
Telefon (053 31) 6 90 66/70/08
Telefax/Btx (053 31) 6 90 06

* P & K macht Pauschalpreise (+ Versand), die samiliche bendtigten Ersatzteile beinhalten,
die die Hallte der Reparaturpauschale nicht dberstaigen.
Die Geréte sollten ohne Fremdeingriff sein. Haben Sie noch Fragen, dann rufen Sie uns an,

ab1 34 DM Pro 3,5 Disk

14 Stunden Schnellversand
Bei Bestellung bis 16,00 Ubr wird zu ca. 80% noch am gleichen Tag ausgeliefert

Info + Liste gegen 3,-- in Briefmarken

Public Domain Express Erich Weidner
Friedrichstr. 1 71069 Sindelfingen

24h Bestellservice 07031386126

Claudia Seibt
: PD-Service ;
w&nhstn 17, 67059 Ludwigshafen
; Tel. 0621-525795
Fax 062 33-6 4231 :
@ 24 Std. Bestell-Annahme

@ fast alle PD-Serien lieferbar
@ Kopien mit doppeltem Verify auf Colour-Disketten

Public-Domain-Disketten
AMIGA ab 2,00 DM
MS-DOS ab 2,50 DM

Versandkosten: NN 10,00 DM, VK 7,00 DM

Katalogdisketten AMIGA (7 St.) 15,00 DM
Katalogdiskette MS-DOS 2,50 DM

Info-Diskette AMIGA 3,00 DM
® Fred Fish CD 03/94 59,00 DM
@ Spiele-Pakete

BSK |, Il oder li a 10 Disketten je 29,90 DM
® Marketingspiele je 4,00 DM

Backstage, Energiemanager, VL-Spiel, Punica,
Twingo, Telekommando, Karamalz-Cup,
Das Erbe | + Il u.v.m.

@ SteuerFuchs Professional 93 OASE #194

druckt in die amtlichen Bogen 89,00 DM
@ SteuerFuchs "93 OASE #193 59,00 DM
@ Diskexpander, Schatztruhe #221 nur 64,90 DM
® Streckenplaner, Schatztruhe #222 nur 64,90 DM

@ Fragen Sie nach unserem Abo-Service fur PD-Serien

g und Vertrich von Software
Freeware - Shareware - Public Domain - CDs -
g

Wir kopieren ausschlieBlich auf CD
S

Color-Markendisketten /
17 Bit Collection 89,— DM

mit Verify, Viren gepriift.
] - 1 r| AMINET 58, DM
3 5" ab 1 80DM CDPD 1,2,3 jed9,— DM

525" ab !JO oM _| CDx File System (xeiee) 125,—- DM
~ AuBer PD-Sond Demo Collection 1 + 11 je 55, DM
SOUNDs SOUNDs SOUNDs | Deutsche Edition ]:3'“' gﬂ

44 Pack’s je 10 Disketten | GIGA PD
Module: zum Preis \Jmnjedz.'l.v DM |SAAR USER GROUFP 54,90 DM

Dies ist nur ein kleiner Auszug aus

.26 Pack” 10 Disketten e 2
Samples il &:,, je 40,- DM | unserem Lieferprogramm, weitere
'On Titel auf Anfrage.

"FONTs FONTs FONTs
Font-Pack I 14 Disketten DM

itber 390 Fonts NUR 43,- DM 59 iz C“

Font-Pack II 7 Disketten
Ahﬂl 4 5 s

ilber 330 Fonts NUR 35,- DM “

s hommen stindiz acoe Pachs hinzu,

Nun auch mit eigener MAILBOX:

Port 0: 42365777727 24h Online  (In kirze) ’elt'lbn
Port 1: 02365581629 Mo.-Fr. 18:00-8:00 Ur]| "t‘b
Sa. von 13:00-Mo. 3:00 sty
b

Bahnhofstr. 169 | () 23 65/ 8 16 29
45770 Marl-Sinsen
Fax.ozses/smiz 02365/84351
02365/982041

Bitx. * Hager #
| Drickfehler und Imum vorbehatien

rogramming System
neveste Version direkt vom Distributor
nou inkl. Update aul AMOS Pro 2.0
Erzeugt Maschinensprache aus AMOS
der einfache Einstieg in AMOS
schnells 3D Vektorgraphik inkd. Medetier

AMIPS -

AMOS Professional
AMOS Prof. Compiler
AMOS Compiler

Seri Splele-Entwicklungssystem inkl, Tools
NCOMMANO PHO V3.0 (39 100 DM Jetzt zum einmaligen Sonderprels
D-SAM 39,00 DM 50 neue Soundbelohle 1ir AMOS
Library Disks, je 19,90 DM Super Tools & Programme (DEUTSCH)
Game Pack Pro 239,00 DM AMOS Pro + TOME + Game Makars M
LITERAT U R Aok Aok
Das AMOS Buch 49,00 DM Das dautsche Handbuch fir AMOS Pro
Mastering Amiga AMOS 69,00 DM Das AMOS-Standardwerk; alle Befehle
Game Maker's Manual 69,00 DM AMOS-Spisleprogrammierung komplett
Ultimate AMOS 69,00 DM Das Buch der Tips u. Tricks
Wir verkaufen kein AMOS Creator mehr, da die Entwicklung
eingestellt wurde. Bei uns gibt es eben nur die neuesten
Versionen und keine Reslposten...

Profi Pack 139 DM éommz'ﬁiﬂ"iﬁ'.’.'.mfn‘s. MO Al et S
BATTLE FIELD CREATOR nur 79 DM Dergintsch e Loval Editor e
MThe Software Society|s, e deutsehen AMOS Spazialisten

K S b 2 o Do
Software-Entuickiung und Vertieb) m»—ffa‘.f«"f;’u"’-”:u e s don
oo Bevterng

Hendrik H. Hl{msl 5 Mmei Berchtold Nmm 7 nu

AUSLAND i Yohabge (Eopacneck] & - o
wckdebior, Imomet ud

Commodore Syslamhandle(

3 TOP AKTUELL
Uber 270 Serien sofort lieferbar

Time, Spielekiste, German, Taifun
Franz, Fish, Kickstart, AmigaVice
I:nag;ne, CanDo-BBS Saar, und...

Passauertex 60 Disk incl. Foats & Treibern kam:lect 200.- DY
ArchivDisk Spiela:; 150 spitzen PD-Gamas fur 150.-

DEY; Startbox: Toolbox: Musikbox: NS I-ITT
NusikCreationSet IV 75.- DY - Compilerbox

Foatpalette T 20.- DY - Foatpalette IT
Fontpalette TIT 15.- DY - ANS-TeX 30.- DX
Eerpagar %%ﬂx 53 - Dif - Ubersetze IT Plus  39.- DH|

RAS-Fonts-Pak 69.~ DN - RHS-DTP-Bilder-Pak 79.-
CanDo v2.x 275.- DN - DirectoryOPUS vd.x 145.- DN

weitere Angebote auf Anfrage !l
holt FINH eadlich die INFD-DISK mit neusten VT & kospleiter
Beschreibung der Pakete gegen 3.- DN in Briefsarken!

EXLUSTVE-Vextrich voo:
Abontxgl ichkei L ; Sb—'rf'f‘rljpmnrx R’cpmn qu Eure Disle ab 58 PF!
Katalogsat: ca. 12 Disk im entpacklen Zustand:6 Disk 30.- DY

Telefon: 0751/67806 Fax: 0751/651100

AMIGACENTER
DUSSELDORF

AMIGACENTER
DUSSELDORF

ParNet-Habel + Software

Verbinden Sie 2 AMIGA’s miteinander. Nutzen Sie
z.B. 1 Festplatte oder CD-Rom an 2 AMIGA's.
Ideal auch fur CDTV. Deutsches Handbuch !!

ien Kickstort's) KOmMplett nur 4’."0“
Dafentransferkabel: AMIGA <-> Floppy 1541~ 29.-DM

ACS, A-Vice, AMOK, Anfares, Astro, Auge4000,
Austrio, AGFA, Bavarian, Best of PD, Biclogie, BSK,
Bordello, BelAMIGA, Caclus, Chemie, CSM,
Demos&Intros, DemoUtils, FredFish, FKK-Girls, Franz,
Flames of Freedom, Get-It, Killroy, Kickstart, Mathe,
MAK-Spezial, Mr.Kipper, Midi, M, OllisGames, Parno,
PublicProject, RHS, RPD, RW, Schatziruhe, Saar,
Scene, Taifun, TBAG, Time, Tomado, Tuc, u.a.

_Jede 35 {8 Sgcm) Morkend sk 2,50 DM

Druckertreiber HP;Deslijci:

Druckertreiber flir HP-Deskjet 500C und 550C.
Mit deutscher Anleitung der DIP-Schalterstellung
und idealer Einstellung der Preferences.

(kempatibe! mit allen Kickstort's) Iml'-lpllll nur I 9-'0"
Druckprogramm STUDIO (ideal fiir HP-Drucker)  99.-DM
Siegfried Copy bos utimative Kopierprogromm 09 «=~DM
X-Copy Tools  Mit Hardware-Zusatz 75.-DM

FestplattenanschiuBkabel A1200

Fiir 2.5" (6,25cm) Festplatten, mit installdisk ~ 29.95
Fir 3.5" (8,89¢m) Festpl. mit Stromk.+Installd. 29.95

Fordern Sie unsere kostenlose Liste flir
CD-Software und Public Domain an!

Wir ko ieren nur mit doppeltem Verify
3,5" und 5,25 Disks

Manfrcd Mo ws, PD-Vertrieb & Versand
Bruasbiitteler Damm 64, 13581 Berlin
Tel.-Fax: 030-3311535, Box 24-h: 030-3327378

Steuern

sparen

- Einkommensteuer 1993

+Berechnet alle Falle +Handbuch; uber 200 Seiten

+om Steuerfachmann Profi-Steuertips
entworfen & geprift +10Jahre auf dem Markt
+Seit Jahren Testsieger +Druck in die Steuererkiarung
«Enfdeckt versteckte Steuer-  (Monfelbogen S, 1-3, N, VuV,
vergiinstigungen K30, Fw)
+ Aktives Bildschirm-Hiffesystem  fur alle Amiga ab 1 M8

 AMIGA | Volwersion: 99, DM
SPECIAL | Dama- 10 DY (Inkl. AM]%
ez i Handbuch) :
Amiga-Special 2/93 Amiga-Plus 3/92
i emplehlenswert
E




Amrca

limr AMIGA Gehelmtip

120 MB Filecard fir A.2000 komplett.

plus 8 MB Zip Speicheroption /0 KB
iGok 1.8 & 2.1 wverbersilsl t“

AT Bus Oktagon & Conner T

bei uns nur 599.00 DM
wie oben, f.A.500 e
nur 699.00 DM ‘B @/

A \ AMIGA Ersatzteile,
“ﬂc vom Widerstand
Y

bis zum Motherboard. !!!

Alle Systeme auf einer Festplatte.

@ Kickstart und Workbench 1.3

z}.. (@ Kickstart und Worbench 2.1 Deutsch

Keine Hardware erforderiich. !l
Fur Am;j, iga 120, 100% kompatibel und umschaltbar.
] +Fe €Stplatte Beratung und Verkauf von Kompletisysiemen
rdW are. ™ Ladenlokal gegeniiber der Universitit Essen|

- Scit Ober 6 Jahren zufriedenc Kundschali.
Sie haben Probleme.?? Wir helfen thnen.

ick 1 30-'1!1

Gladbecker StraBe 6
45141 (4900} Essen 1

AMIGA PD SERVICE

Lager-, Auftrags- und Rechnungsabwicklung

- erstellt mit wenigen Mausklicks Angebote, Auftrige,
Rechnungen, Lieferscheine und Packzettel.

- integrierte Produktverwaltung mit Lagerhaltungsfunktionen
und automatischer Nachbestellung.

- komfortable Adressverwaltung fiir Kunden und Lieferanten.

- Serlennummernverwaltung

DAS Programm fiir jeden Kaufmann
Einfithrungspreis 159,- DM
(bendtigt 4 V1.2, Anfrage, 4 DM389,)

ARTIKEL-Finder

Was steht Wo im Amiga-Magazin ?

- findet Standort zu fast jedem Artikel des jeweiligen
Magazins durch hierarchisches Suchsystem. egal ob
Test, Notiz, Tips & Tricks, Grundlagen ctc.

- Datenbestiinde erhiltlich fiir Amiga-Magazin, Amiga-
Plus, Amiga-Special, Amiga-Special-Extra, Kickstart und
AmigaDOS

ARTIKEL-Finder (mcl, 1 Datenbestand) DM 49,-

jeder weitere Datenbestand DM 29,-

‘arsand par Naa‘mahme zzal 10,- DM, bei Vorkassa zzﬂ 5-DM

Imslanlusa Info anfordem, Demo-Disk (Artikel-Finder) gg. DM 5,- Vorkasse

FaJke & Bierel GbR
Germaniapromenade 24 - 12347 Berlin
g Tel.- 030 - 625 10 63 =,

PD D nnemann PD PD

Alle Serien soforf zum mifnehmen

Langenhorner Ch.670 22419 Hamburg
Tel 1040 /537 1 40/537 11195

Wir Kopleren nu

NEU !l KEINE PORTOKOSTEN
BEI VERSAND AB 10 DISK

Deutsche Hatalog-Disks immer Aktuell
10.-DM Vorkasse o.Briefmarken
koﬂanloter Updal’e bel Rﬂcksendung

ABO - 30 - SERVICE

Std.Bestellannahme
791041'93/?9895 Fax:04193 / 77 208
Wir fihren alle guten Serien wie z.b.

FISH - TIME- SPIELEKISTE - SAAR
MARKT & TECHNIK - NORDLICHT
FRANZ u.s.w..
Wirhaben auch Sarlen uber 18 Juhre!
Diese sind jedoch nur gegen Alters-
nachwels zu erhalten.

AMIGA-REPARATUR
Pauschale ab 79.-DM
zzgl.Material

Tiefstpreise !

Fuchs Computerzubehér
Dipl.-ing.(FH) Hartmut Fuchs
Untere Kirchgasse 6

97232 Giebelstadt

MultiTerm pro
MultiFax pro

CDPD 1-4, D!mo Eol]eclinnhz i! 58
Now Thats What | Call Games 48‘-
Weitere CDROM's auf Anmge

Maxon Word  210,-
Final Copy Il 162,-
Final Writer 285,
Slegfried Copy 55,-
Blitz-Basic 2 192,-
Maxon Twist 222
Maxon Cinema 4D 222,
Preis-OASE:
Haushaltsbuch deluxe 82,
Amiga Money 82,
FINALbase 62,
Canon Disk
Dies ist nur ein kleiner Auszug
aus ﬂsezem roBen
preisgiinstigen
Softwareangebot !

Ihr Canon-Spezialist bietet an:
Canon BJ-200 598,-
Canon BJ-230 758,
Alle Drucker incl.
Amiga-Druckertreiber

Schatztruhe
zu Superpreisen:
PPrint lil
Turbo Calc V2.0
DiskExpander
Der Innenarchitekt
Haushaltsbuch 3.0
Streckenplaner & Amiga Route
POCChg

Bestelltelefon
09334/8911
Fax/Btx 09334/8912

nur Versand - kein Ladenverkauf
Versandkosten nach Aufwand

Euro-Ubersetzer

Formular Profi
Amiga Steuer 93
Steuer Profi 93
Skat Deluxe Il
Euro-Korrekt

] 33184 SCHWANE\‘ .

Auszug aus unserer aktuellen Preisliste

Amiga an Scar mit S 19,50
Amiga an NEC MultiSync 3D/4FG ete. (nicht fiir A-1200) 19,50
Amiga an 1084S bzw. 8833 IT mit Stereotonleitung 19,50
Amiga DFU-Kabel (Nullmodem) fiir alle Amiga 19,50
Amiga Druckerkabel 1,80 m 12,50
V.24/RS232 Kabel 25-pol. St/5t. St/Bu. Bu/Bu. je 14,50
VGA Monitorkabel D-SUB HD 15-pol. St/St. oder St./Bu. je 19,50
Keyboardverlingerung A-2000/3000 spiralform 2 m 9,95

Data-T-Switch 25-pol. 4fach 47,00 Data-T-Switch 25pol. 2fach 28,00
Keyboard/Monitor-Switch 9-pol. D-SUB/S . DIN 2fach 42,00
Keyboard/Monitor-Switch D-! hUB HD 15-polJ5-pol. DIN 2fach 49,00
No-Name Disketten 3,5" MF 2DD (100er Preis) 79,50

ParNet-Kabel mit Software 30,00

An alle C-64/Amiga-Umsteiger
nur 20’_

Thr neuer Amiga S00/2000 Tuft auch mit C-64 Software,
Schicken Sie uns cinen ?ﬂ-\llrk\\rhrln nllrr Scheck, wir hrfrm sofort frei Haus.

Datentransferkabel Amiga an Floppy

1541 mit Treibersoftware

itz l'mubul qaus hu( hm rtigem Kmmh der mir schonender
ku‘m Mafigeschneidert fiir Tive EDV. Uber 650 Modelle
lieferbar. Aus eigener Herstellung, daher unitbertroffen preiswert,
Auch Sonderanfertigungen nach lhren Wiinschen zu fairen Preisen,

Amign SO/6D0/1200 e 1950 | HE Desket Soer Seric 25,00
Amiga 2000 eyb. 1750 | HP LaserJe 2500
6t A1 128 1950 | NEC S 950
\inm!nr 1084578833 20750  P60/PA2 21,50
200 18,50 Ml SOAFG 31,00

Epson L.Q) 4S0/550/350 1950 | Monitor (BTH) 390/380/350 2950
Fujitsu DL 900/IT00/1150 22,00 | Monitor (BTH) 480/570/480 39,00

Wir haben [hnen viel zu bieten. Fordern Sie unsere kostenlose Preisliste an.
Versandkosten: UPS/Post 6,50 bei Vorkasse; Nachnahme zzgl. 5,00

Public
A. Manewaldt |z
Wir fiihren fast alle PD-Serien, stets Top Aktuell

(z. Zt. iiber 27.000 AMIGA und 5000 MS-DOS
PD Disketten im Bestand).

AMIGA PD Disk DM 2,-

Anwendungen, Spiele, Utilities, Demos,
Intros und Marketingspiele.

Wir kopieren nur mit doppeltem Verify
auf Color Qualitatsdisketten

Katalogdiskettensatz (8 Disks& gegen DM 20,-
(Briefmarken/V-Scheck).

Infodisk gegen DM 3, in Briefmarken
- AKTUELL © PREISWERT * ZUVERLASSIG

A. Manewaldt
Postfach 129, 67114 Limburgerhof,
Telefon 06236/67300
FAX (06236) 61494 * BTX MANEWALDT#

f_‘E-o_N'I'S&CI.IP

@ 9 Pakete mit je 58 Fonts

Im Adobe Format fur PageStream,
Final Copy II, Final Writer, MaxonWord
bzw. im CG-Format far PPage. PDraw,
PageSetter 3, AmiWrite, Wordworth
und WB ab Version 2.04 - nur je 34,-

6 Pakete Vektor Clips

Fur PageStream und Final Writer - je 34,-

Symbol-Fonts | & I

Je 26 Fonts: Dingbats, Noten, Kleingrafiken,
Sportsymbole, astrologische Zeichen,
verschiedene Fremdsprachen uva - je 44,-

Visual Hot Girls CD-ROM

Die CD-ROM fur Playboys!
Erofische Bilder in Spitzenqualitit - nur 69,-

P.S. Eine: abgespeck?s Version gibt es
auf 10 Disk :

tfen fOr nur 39, DM

Petra Lill - Lasr—Duc-rvice
Banater Str. 27, 47178 Duisburg
Versand: Post-NN 9.- DM, VK (Scheck o. bar) 6.-

Tel.: 0203 / 4791607 (16-18 h)

T. Kdifer PD-Service

AMIGA-PD-Diskettenab 2,00 DM

| Fish, Time, BSK, Taifun, German, Amiga M&T uv.m. |
|

Wir kopieren nur mit doppeitem Verify auf Color
von SENTINEL

Katalog auf Diskette f. AMIGA (7 St.)

fiar nur 15,00 DM
Info-Disk fir AMIGA fr nur 3,00 DM
Katalog MS-DOS fir nur 2,00 DM

Versand: Vorauskasse DM 7,00 Nachnahme DM 10,00

Steuerprogramme 1993
(aus Stefan Ossowski's SCHATZTRUHE)
Steuer Profi 93 (Best.-Nr. 227) zu DM 99,00
Amiga Steuer 93 (Best.-Nr. 226) zu DM 59,00
Nahere Angaben eninehmen Sie bitte aus den Anzeigen von Stefan
Ossowski in diesem Heft. Kostenloses Info senden wir Ihnen geme zu.

FISH AUF CD !!
ab sofort auch bei uns erhiltlich ab Fish-CD
Ausgabe 10/93 schon ab 39,95 DM pro CD!
(natilrlich auch weiterhin einzelne Programme auch auf Diskette lieferbar!)

MARKETINGSPIELE (AMIGA + PC)
Euronasple! Das Erbe I+ll, Karamalz Cup, Snack-Zone, Elefantenspiel,
Y-Game, Cnlgala-Game Calippo resser Telekommander I+l |
Top Challenge, DMSO, Punica, |
Knax, Knorrli, VL-f Das éplel‘ Backstage, Renault Twingo |
Pro Spiel nur 4,00 DM auf 3,5" Diskette (Computertyp angeben!) |
und viele waitere Markeungspwa\e fir Amiga und PCIH

: 560 67069 ‘
Tel: (0621) 6557 78 - Fax: (0621j 6533 05 BIX (0621) 653305 |

Tilman deer
Weinbrenner Str.

PD-Service
Ludwigsbafen

onforcem .o

Briefmarken )

gedruckt o. Disk

P. Diefrich  Osrobrlickerstr 22 45145 Fssen
Tel. 0201/ 705148 Fax: 731742
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PD-Serie: Time 266 bis 287

Zeitlos

Die Time-Serie zeichnet sich in letz-
ter Zeit durch bemerkenswerte
Produktivitat aus. Hier ist schon wie-
der ein neuer Schwung Disketten.

von Matthias Fenzke

Der PD-Markt kommt trotz gelegentlicher
Klagen der Autoren mit Neuentwicklungen en
gros und sorgt daflir, da3 jede vermeintliche
Marktllicke mit mindestens finf identischen
Programmen geflllt wird. Der neueste Trend
geht hin zu Datenbanken aller Art, die sich
auch nach Aussagen der PD-Handler zu ech-
ten Rennern entwickelt haben. Nachdem mit
der Time 261 bereits alle Pilze-Liebhaber auf
ihnre Kosten kamen, sind diesmal Gourmets
und Gourmands (Time 270) und die Fisch-
Fanatiker (Time 279) an der Reihe. rk

Time-Disk 266

PUBLIC DOMAIN

B e o TS

Time-Disk 268

&
Telekommando Il
Diese Fortsetzung des Werbespiels der Deutschen
Bundespost Telekom trdgt den Titel »Das Tele-
kommando kehrt zurtick«, < Deutsch.
Spiel/Adventure

Time-Disk 269

Alcatraz
Schitzt Dateien durch Verschliisselung vor unbe-
fugtem Zugriff. Zusatzlich enthalten ist das
Programm »Transformer V1.0« zum Umwandein
von Werten zwischen dem Binar-, Dezimal- und
Hexadezimalsystem. < V1.0 (englisch); OS 2.x;
Shareware; Autor: Frank Abbing.
Sicherheit/Dateiverschliisselung
Forcelcon
Erlaubt auch bei CD-ROMs den Austausch des
Disketten-lcons »Disk.info« und merkt sich zusatz-
lich die Position auf der Workbench. < V1.2; Autor:
Kai Iske. Workbench/Disketten-lcons

OPAA

Hinter dieser Bezeichnung verbirgt sich der »Object
Painter And Animator«, ein Grafikeditor zum
Erstellen und Animieren eigener Bobs, Sprites und
Icons. Da OPAA beim Speichern mehrere Formate
beherrscht, lassen sich die Objekte schnell und ein-
fach in eigene Programme einbinden. ¢ V1.10
(deutsch); PD-Demoversion; Autor: DataBase EDV-
Management. Grafik/Objekt-Erstellung

MagicWB
»MagicWB=« gehort fur viele Benutzer bereits schon
zum festen Bestandteil inrer Workbench und ist von
vielen Amigas nicht mehr wegzudenken. Das Pro-
gramm |aBt sich als eine Art erweiterte Preferences
beschreiben und bietet u.a. achtfarbige 3-D-lcons,
Workbench-Hintergrundmuster und  zusatzliche
Fonts. Durch die individuelle Zusammenstellung
der einzelnen Komponenten wirkt die Be-
nutzeroberflache, mit der jeder Anwender
schlieBlich haufig konfrontiert wird, wesentlich per-
sonlicher und Ubersichtlicher. < V1.2p (englisch);
OS 2.x, 3.x; Shareware; Autor: Martin Huttenloher.
Workbench/Aussehen

Time-Disk 267

QMouse

Eines der klassischen Hilfsprogramme, die das
Arbeiten mit der Maus erleichtern. »QMouse« bietet
u.a.: Mausblanker und -beschleuniger, automati-
sche Aktivierung des Fensters, das sich unter dem
Mauszeiger befindet (auf Wunsch auch nach dem
Dricken einer Taste), Bildschirmschoner, Ab-
schalten des Laufwerkklickens sowie einen einfa-
chen Bildschirmschoner. Durch die Gréf3e von nur
4 KByte findet das Programm auf jedem Amiga
Platz. ¢ V2.90 (englisch); OS 2.x; Public Domain;
inkl. Quelicode; Autor: Dan Babcock. -
Utility/Mehrzweck
Schutz

In diesem Verzeichnis befindet sich der Viruskiller
»VT«, der lhren Rechner vor einer Infektion schiit-
zen kann. Recht zuverlassig werden sowohl
Festplatten und Disketten als auch CD-ROM-
Laufwerke Uberprift, aufgrund seiner GroBe kann
das Programm allerdings nicht resident im
Hintergrund arbeiten. Zusétzlich enthalten sind eini-
ge Hilfsprogramme, wie etwa »6Vekaus«, das
Cold, Cool, Warm, KickTag, KickMemPointer und
KickCheckSum auf Null setzt und »Flushe«, das
nicht mehr bendtigte Dateien aus dem Speicher
entfemnt.  »KTaus« = versucht, KickTag, Kick
MemPointer und KickCheckSum auf Null zu stellen.
< V2.60d (deutsch); OS 1.x, 2.x, 3.x; Autor: Heiner
Schneegold. Sicherheit/Viruskiller

Time-Disk 270

Amiga kocht

Hobbykéche und Feinschmecker aufgepaft! In die-
sem Verzeichnis befindet sich eine tiber 600 KByte
groBe Rezeptsammlung im AmigaGuide-Format.
Doch »Amiga kocht« geht noch einen Schritt weiter:
So erfahrt der Leser auch etwas (ber die chinesi-
schen Gartechniken, die richtige Anordnung der
Bestecke und Glaser an einer festlich gedeckten
Tafel und die Bedeutung der verschiedenen
Handelsklassen. ¢ V1.1 (deutsch); Freeware;
Autor: Robert C. Mendez.

Dalenbanklﬂezeptsammlung'

Time-Disk 271

Code.WB
Das Spiel »MasterMind« basiert auf der Idee, eine
zufdllige Farbkombination durch logisches Kom-
binieren zu ermitteln, ohne daB wéhrend des
Spielverlaufs eindeutige Aussagen zur Richtigkeit
der Versuche gemacht werden. »Code.WB« greift
dieses Spielprinzip auf, konfrontiert den Spieler al-
lerdings mit den Ziffern 1 bis 5, die vom Computer
in zufélliger Reihenfolge angeordnet werden (Mehr-
fachnennungen sind dabei mdglich). < Deutsch;
Public Domain; Autor: Horst Wiegmann.
Spiel/Denken
OHM
Unterhaltsames Denkspiel, das dem bekannten
»Loopz« dhnelt. Aufgabe des Spielers ist es ledig-
lich, die Pole einer Batterie Uber Leiterbahnen mit ei-
ner Lampe zu verbinden. Was hier so einfach klingt,
kann in der Praxis durchaus fiir rasanten Pulsschlag
sorgen. < V1.0 (deutsch); Autor: A. G. E.
Spiel/Denken

Time-Disk 272

ADVP
Das »AudioDatenVerwaltungsProgramms kiimmert
sich um Ihre CDs, DATs, DCCs und MCs und kann

mit 1 MByte Speicher rund 3000 Titel verwalten.
Dank des flexiblen Designs paBt sich das Pro-
gramm dem Archivaufbau an und &8t sich bei-
spielsweise so konfigurieren, daB jedes CD-Regal
zehn Facher mit je 20 CDs enthdlt. ¢ V1.04
(deutsch); Shareware; Autor: Andreas Schimitz.
Datenbank/Audio-Datentréger
CD-Base !
Eine weitere Verwaltung, die sich um CDs und LPs
kiimmert und durch umfangreiche Funktionen tber-
zeugt. So lassen sich sowohl Listen (mit Seiten-
numerierung und Datum) als auch einzelne Da-
tensdtze und Etiketten drucken. Im- und Export-
funktionen sind vorhanden. ¢ V1.15 (deutsch);
Shareware; Autor: Hugo Kneubthler.
Datenbank/Audio-Datentrager
Fa-Base
Auch ohne groBe Vorkenntnisse zu bedienende
Fakturierung mit integrierter AdreB- und Lager-
datenbank, die vom Autor als Weiterentwickiung
des zuvor beschriebenen Programmes »CD-Base«
bezeichnet wird. »Fa-Base« hilft Geschéftstatigen
bei Rechnungen und Mahnungen, Gbernimmt die
automatische Abbuchung der Lagerbestande und
verfigt Uber mehrere Suchfunktionen. ¢ V71.04
(deutsch); Shareware; Autor: Hugo Kneubuhler.
Datenbank/Fakturierung
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Amiga Route
Hilft bei der Streckenplanung und berechnet wahl-
weise die kirzeste oder schnellste Verbindung zwi-
schen zwei Orten. Ermittelte Strecken werden nicht
nur tabellarisch, sondermn auch grafisch ausgege-
ben, wobei der Benutzer die Wahl zwischen mehre-
ren Detailstufen hat. Zusatzlich hait die Karte
Informationen zu den Orten bereit, die sich je nach
Bedarf, ebensc wie die StraBendaten, ergdnzen
lassen. ¢ V1.14 (deutsch); OS 2.x; mind. 1 MByte
RAM; Shareware; Autor: Ludger Solbach.
Reise/Streckenplanung
AnimPaint
Macht genau das, was der Name bereits andeutet:
»AnimPaint« zeichnet die einzelnen Schritte beim
Entstehen eines Bildes auf und gibt sie spater nach-
einander wieder. Auf diese Weise lassen sich ganz
einfach Kleinere Animationen zusammenstellen.
< V2.0 (deutsch); Autor: Horst Wiegmann.
Grafik/Animation
Taschenrechner
Ein natzlicher Taschenrechner fiir alle Gelegen-
heiten, der die wichtigsten Rechenarten beherrscht.
Besitzer eines Amiga mit 68020 oder hoherem
Prozessor werden sich freuen, daB eine spezielle
Version fur ihren Prozessortyp beiliegt. ¢ V1.0
(deutsch); Freeware; Autor: Andreas Schmitz.
Mathematik/Taschenrechner

Time-Disk 274

APrint

Verwaltet bis zu 50 Anschriften, die auch gedruckt
werden konnen. <+ V1.1; Freeware;, Autor: Falk
Ziihlsdorff. Verwaltung/Adressen

Cheque

Dient zum Bedrucken von Eurocheques und ist ge-
rade dann nutzlich, wenn dieses Zahlungsmittel in
groBerem Umfang genutzt wird. < V1.0; Freeware;
Autor: Falk Ziihisdorff. Drucken/Eurocheques

[Ev4Demo

Guter lcon-Editor, der Icons bis zu einer Gréf3e von
640 x 256 Punkten bei maximal 256 Farben erstel-
len und bearbeiten kann. Den Zugriff auf bereits
vorhandenes Bildmaterial erleichtert die [IFF-
Importfunktion, beim Eingeben von Text darf sich
der Anwender fir Platz, Schriftart und -gréBe ent-
scheiden. < V4.0 (Demo); OS 2.x; Aulor: Peter
Kiem. Editor/lcons
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PowerSnap
Erlaubt dem Benutzer das Ausschneiden von
Textstellen auf dem Bildschirm, um sie spéter an
anderer Stelle wieder einzufiigen. Da das
Programm auch unterschiedliche Fonts erkennt, ist
es universell einzusetzen. < V2.2 (englisch); OS
2.x; Freeware; Autor: Nico Frangois.
Clipboard/Textiibernahme

Quick Haushalt's Buch :

Verwaltet alle Einnahmen und Ausgaben, die bei
der Haushaltsfilhrung anfallen kénnen. So lassen
sich bis zu 30 Konten frei definieren und auch
gleichzeitig auf dem Bildschirm darstellen. Zahl-
reiche Statistikfunktionen halten neben dem
Jahresdurchschnitt noch andere Informationen be-
reit. & V3.10 (deutsch); Shareware; Autor: Uwe
Pfaffmann. Verwaltung/Haushalt

ShowPic
Kleines Anzeigeprogramm fiir IFF-Bilder. ¢ V1.04
(deutsch); OS 2.x. Anzeiger/Grafik

VirusZ
Ein groBer Pluspunkt dieses Viruskillers ist, daf er
auch im Hintergrund arbeiten und somit standig ak-
tiv bleiben kann. »VirusZ« durchsucht das System
nach allen Virenarten und wird fortlaufend weiter-
entwickelt. ¢ V 1l 1.03 (englisch); 0OS 2.x;
Shareware; Autor: Georg Hérmann.
Sicherheit/Viruskiller

Time-Disk 275

Free
Kompakter Shell-Befehl, der den belegten und
noch freien Speicherplatz von Datentrédgern in
Bytes und KBytes ausgeben kann. ¢ V1.00 (eng-
lisch); Freeware; Autor: Omar Siddique.
Shell/Befehl
VideoMaxe
Gehort derzeit mit zu den besten Videoverwal-
tungen und unterstiitzt deutsche, englische und
franzésische Benutzer. Da abgesehen vom
Speicherplatz keine Beschrankungen hinsichtlich
der Anzahl von Titeln, Rubriken oder Kassetten
existieren, eignet sich das Programm auch flr
groBere Sammiungen. Druck- und Suchfunktionen
sowie Statistiken helfen dem Archivar bei der un-
komplizierten Verwaltung seines Bestands.
4 V/4.30; OS 2.x; Shareware; Autor: Stephan Strken.
Verwaltung/Video

ten braucht. Es stehen alle bekannten Funktionen
zur Verfigung, darunter auch der Spraymodus und
eine Lupe fir AusschnittsvergroBerungen. ¢ V3.0
(deutsch); Shareware; Autor: Bernd Schwarzmann.
Grafik/Malprogramm
Viewer
Dieses Anzeigeprogramm verarbeitet gleicher-
maBen Text- und Grafikdateien und wurde als
Commodity geschrieben. Es bestehen keine
Einschrankungen bezlglich TexigroBe oder Grafik-
auflosung. ¢ V1.0 (deutsch); OS 2.x; Autor:
Wolfgang Stellwagen. Anzeiger/Text- und Grafik

WS_Packhelp
Das Bedienen von Komprimierungsprogrammen
uber die Shell kann gerade flr Anfanger recht ver-
wirrend sein. Hier setzt »WS_Packhelp« ein, das
bis zu 14 dieser Packer unterstiitzt und fir sie eine
einheitliche Benutzeroberflache bietet. Das als
Commodity konzipierte Programm ist mit der Maus
zu bedienen und so aufgebaut, daf3 Anderungen je-
derzeit méglich sind. 4 V2.25 (deutsch); OS 2.x;
Autor: Wolfgang Stellwagen.
Komprimierung/Oberflache

Time-Disk 278

AmBase_ll
Eine Datenbank, die vergleichsweise einfach zu er-
lernen ist und sich daher besonders an Einsteiger
wendet. Uber den Maskengenerator IaBt sich ein
Datensatz nach eigenen Vorstellungen anlegen, die
hohe Geschwindigkeit und der geringe Speicher-
verbrauch sorgen fir angenehmes Arbeiten. < V2.1
(deutsch); Shareware; Autor: Dirk Buschek.
Datenbank/Mehrzweck
Sparschwein
Finanzprogramm, das bis zu zehn Sparvertrage
verwalten kann und gleichzeitig kontrolliert, ob die
Freibetrage aberschritten werden. <+ V1.0 (deutsch);
Autor: Meik Woyke. Verwaltung/Finanzen

SXF-CadMaster Il :

Ein CAD-Programm, das sich flr technische
Zeichnungen aller Art eignet. Anleitungen und
Hilistexte wurden in das Programm integriert, so
daB keine gesonderten Texte beiliegen. ¢ V1.10
(deutsch). Grafik/CAD

Time-Disk 279
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SR-Translator

Ubersetzungspaket fiir deutsch-englisch, das aus
mehreren einzelnen Programmen besteht. Neben
einem Trainingsmodul sind Spiele und Statistik-
funktionen integriert, die der Erweiterung des
Wortschatzes dienen. Ebenso existiert mit dem
»Line-Lator« ein einzeiliger Ubersetzer, der zum
schnellen »Nachschlagen« im Speicher verbleiben
kann. ¢ V3.1 (deutsch); Shareware; Autor:
Siegfried Rings. Text/Ubersetzung

Time-Disk 277

HD_Frequency
Harddiskrecording-System, das mit Samplingraten

Spur-Sequenzer bis zu vier Spuren gleichzeitig
wiedergibt. Gerade fur erste Experimente mit die-
sem faszinierenden Thema reicht der Funktions-
umfang vollkommen aus. ¢ V38.051 (deutsch);
Shareware; Autor: Michael Bock.
Sound/Harddiskrecording
Malmal !
Leistungsfahiges Malprogramm, das sich auch vor
einigen kommerziellen Konkurrenten nicht zu flrch-

bis zu 60 kHz arbeiten kann und Uber einen 4-

Aquarium

Hat nichts mit dem gleichnamigen Programm zu
tun, das far die Verwaltung von Fred Fishs
Disketten zustandig ist, sondern befaBt sich mit
»richtigen« Fischen. Wenn Sie also schon immer
wissen wollten, wie eine »Keilfleckbarbe« aussieht
oder wo die »Langbléattrige Wasserahre« am besten
gedeiht, dann sollten Sie ruhig einen Blick in diese
Datenbank werfen. Auch wenn die Texte teilweise
zu kurz gekommen sind, kann Aquarium doch eini-
ge interessante Fakten vermitteln. ¢ Deutsch;
Autor: Teamsoft. Datenbank/Fische

Time-Disk 280

Astrologic

Astrologieprogramm, das nicht nur Geburtshoros-
kope und Charakteranalysen, sondern auch Ge-
stirnstandsberechnungen fiir jeden Tag sowie
sechs frei wahlbare Hauser-Berechnungsmethoden
bietet. Samtliche Berechnungen sind dabei bis ins
Jahr 4000 gltig und lassen sich entweder grafisch
darstellen oder auf dem Drucker ausgeben. Dank
deutscher Benutzerflihrung und Mausbedienung
finden sich auch Einsteiger schnell zurecht.

4 V1.15 (deutsch); OS 2.x; mind. 2 MByte RAM so-
wie 68020erProzessor; Shareware; Autor: Peter
Schitz. Astrologie/Berechnung

AMIGA-MAGAZIN 5/1994

CPort
Automatische Umschaltung fiir die Parallel-Schnitt-
stelle der »MultiFaceCard ll« (bsc). Das ist beson-
ders dann ntzlich, wenn zwei unterschiedliche
Drucker mit minimalem Aufwand am Amiga betrie-
ben werden solien und Uber diese Karte und die
Standard-Parallel-Schnittstelle angeschlossen sind.
»CPorte« aktiviert den betreffenden Port automa-
tisch, sobald in den Preferences der zugehorige
Druckertreiber ausgewéhlt wird. < V1.02; Share-
ware; Autor: Walter Ribbeck.
Drucken/Schnittstellen-Umschaltung

Time-Disk 281

Mine Runner

Spiel in der Art des Klassikers »Lode Runner«, das
jedoch lber wesentlich mehr Funktionen verfigt.
Uber einen Adapter konnen bis zu vier Spieler teil-
nehmen, sich in der Highscore-Liste verewigen und
Stereo-Sound genieBen. ¢ V1.1 (englisch); Free-
ware; Autor: Matthias Bock. Spiel/Action

PowerSnap
Bereits das Update zur Version von Time 274, nach
wie vor geht es ums Ausschneiden und Einfigen
von Textpassagen. ¢ V2.2a (englisch); OS 2.x;
Freeware; Autor: Nico Frangois.

~  Clipboard/Textlibernahme
Siegfried Copy :
Vielseitiges Kopierprogramm, das Bootblock- und
Linkviren automatisch erkennt und mit der Funktion
»DFU-Copy« Disketten ‘auch direkt Gber die
Telefonleitung kopieren kann. Weitere Funktionen:
Nibblemodus, Unterstitzung der »RAD:«, Archi-
vierung von Disketten auf Fesiplatte oder DAT,
Soundeffekte als Meldungen, multitaskingfahig so-
wie Disketten-Test und -Formatierung. Einige
Funktionen sind in der Demoversion gesperrt.
¢ V3.12 (deutsch)

Disketten/Kopierprogramm

Time-Disk 282

DosTrace

Commodity, das @hnlich wie »SnoopDos« arbeitet
und Auskunft (iber die Aktivititen des Amiga gibt.
Pull-down-Menis und ein Scrollbalken sorgen fur
komfortable Bedienung,

4 V2.13 (englisch); OS 2.x; Freeware, Autor: Peter
Stuer. System/Uberwachung

Schutz

Das bekannte Virenschutzprogramm kommt in kur-

zen Abstanden in immer neuen Versionen auf den

Markt, um Amiga-Programme vor den aktuelisten

Viren zu schiitzen. ¢ V2.61 (deutsch); OS 1.x, 2.x,

3.x; Autor: Heiner Schneegold.
Sicherheit/Viruskiller

Printer Preferences

Paper Length (Lines): [66
Left Margin (Chars): [
Right Margin (Chars):
=]

HP_LaserJet
= | Chortiprafs VI4BE 1933 (c) Hatter Ribbeck
Printer Port: Frlutar FOrLAE R |
Paper Type))  [iP_Lasendet Bis)
Paper Size! 500 e
Save Peskuriver )W

SRUE ] CANCEL

CPart . prefs

DeskDriver
HP_588C

HP_Laser Jet
HultiFaxbriver A
Vi

| S E2 ) ERRE

Bl<ir

2]

CPort (Time 280): Wenn die Einstellun-
gen stimmen, lauft der Rest automatisch
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AmigaBorse

Bérsensoftware, die sich aus den beiden Pro-
grammen »AmigaBorse« und »AmigaDepot« zu-
sammensetzt. Das Paket schnitt bereits bei mehre-
ren Tests gut ab und erméglicht auch Bérsenlaien
den Einstieg in diese Materie, ohne gro3e Verluste
furchten zu missen. Fir Testzwecke lassen sich
auch mit der Demoversion Geldanlagen und
Aktienverkaufe simulieren. < AmigaBdrse V2.61,
AmigaDepot V1.3 (deutsch); Autor: Gussenbauer
Software. Finanz/Bdrsenkurse

Imagems

Bei diesem Denkspiel geht es darum, aus vorhan-

denen Elementen vorgegebene Muster zu bilden.

< Deutsch; Autor: Brainwave Enterfainment.
Spiel/Denken

Time-Disk 284

VirusWorkshop

Viruskiller, der fortlaufend aktualisiert wird und auch
einige MagicWB-Icons enthalt. Zusatzlich mitgelie-
fert wird »DosTouch«, ein Hilfsprogramm, das
Systemaktivitaten uberwacht und protokolliert.

< V32 (deutsch); OS 2x, 3x; Autor: Markus
Schmall. Sicherheit/Viruskiller

Zahlenrétsel
Bringt die bekannten Zahlenratsel aus Zeitungen
und Ratselheften auf den Bildschirm. Gut geeignet
fur Freunde mathematischer Knobeleien. ¢ V2.0
(deutsch); OS 2.x; Public Domain; Autor: Thomas
Howells.

Spiel/Denken
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SpieleDuo
Zwei Spiele, die schon wegen ihrer grafischen
Aufmachung zu empfehlen sind: Das »SpieleQuiz«
flir maximal vier Teilnehmer bietet sieben Themen-
bereiche mit insgesamt 2100 Fragen (210 in der
Demoversion), die per Zufall ausgewahlt werden.
»Bauernskat« ist eine Kartenspiel-Umsetzung fiir
zwei, die sich an die Original-Skatregeln anlehnt.
% V1.0 (deutsch); OS 1.3, 2.x, 3.x; mind. 1 MByte
RAM; Shareware; Autor: Flashlight-Star-Software.
Spiel/Denken

AmlgaBorse (Tlme 283) Grafnken ma-
chen den Aktienmarkt durchschaubar
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ExoticRipper
Modulripper, der zahlreiche Soundformate erkennt
% V2.15 (englisch); Autor: Turbo.
Sound/Modulripper
Image Katalog
Durchsucht komplette Verzeichnisse nach IFF-Gra-
fiken und -Animationen (auch HAM und EHB) und
wandelt diese in kleine monochrome Piktogramme
um, von denen gleichzeitig jeweils 20 angezeigt
werden konnen. Gerade bei groBeren Sammiungen
von lllustrationen, wie sie beispielsweise fir DTP
benétigt werden, kann »Image Katalog« schnell ein
unverzichtbares  Hilfsmittel werden. < V1.00
(deutsch); Autor: Jirgen Schafer.
Verwaltung/Grafiken
Menus & More
Verhilft zu grafischen Bildschirmmends, Ober die
der Anwender andere Programme einfach aktivie-
ren kann. ¢ V3.0 (deutsch); OS 2.x; Autor: Axel
Sodtalbers. Menii/Programmstart

RealMem

Zeigt auf einen Blick die Belegung von Chip-, Fast-
und Gesamt-BAM an. ¢ V1.0 (deutsch); Freeware;
Autor; Robert C. Mendez. Shell/Befehl

SVS
Steht fir »Show-Volume-Space« und ersetzt den
Shell-Befehl »Info« durch grafische Balken. ¢ V1.0

(deutsch); Freeware; Autor; Robert C. Mendez.
Shell/Befehl

UsedMem

Stellt fest, wieviel Speicher ein Programm belegt
oder freigibt. Uber Schalter wird die SpeichergréBe
vor und nach dem Start eines Programms gemes--
sen, so daB hinterher eine eindeutige Aussage
maglich ist. < V1.0 (deutsch); Freeware; Autor:

Robert C. Mendez. Shell/Befehl
Time-Disk 287

EasyVideo

Eine weitere Videokassetten-Verwaltung, die durch

zahlreiche  Funktionen (berzeugt und auch

Etiketten fir die Kassettenvorder- und -riickseite
ausgibt. Zusatzlich 148t sich der Bestand in flnf ver-
schiedenen Listen drucken, was eine schnelle
Orientierung erméglicht. 4 V2.2 (deutsch); OS 2.x;
Autor: J. Trahm. Datenbank/Videokassetten

PPShow

Ergénzt den bekannten »PowerPacker« und dient
zum Anzeigen von IFF- (auch 24-Bit-), GIF- und
JPEG-Grafiken, die mit diesem Programm kompri-
miert wurden. Zusalzlich werden jetzt auch
Animationen der Formate ANIM Opcode 5, 7 und 8
wiedergegeben, was »PPShow« zu einem univer-
sellen Hilfsmittel macht. 4 V4.0; OS 2.x; Freeware;
Autor: Nico Frangois. Anzeiger/Grafik

SuperPlay
Abspielprogramm  fir Soundmodule: ¢ V1.00;
Autor: Andreas Ralph Kleinert. Sound/MOD-Player

SuperView :

Vielseitiger Anzeiger flir IFF-Grafiken, der auch die
erweiterten Moglichkeiten von OS 2.0, 2.1 und 3.0
ausnutzt, Uber externe Treiber-Libraries lassen sich
auch andere Formate wie GIF und PCX einlesen,
so daB das Programm nicht nur auf IFF-Bilder be-
schréankt ist. Darliber hinaus gibl's eine Snapshot-

Funktion, die Bildschirmfotos erlaubt. ¢ V1.4
(deutsch); OS 2.x; Shareware; Autor: Andreas
Ralph Kleinert. Anzeiger/Grafik
Viewer

Neue Version des Anzeigeprogrammes von der
Time 277. # V1.13 (deutsch); OS 2.x; Aulor:
Wolfgang Stellwagen. Anzeiger/Text- und Grafik

A.P.S.-electronic, Sonnenborstel 31, 31634 Steimbke,
Tel. (0 50 26) 17 00, Fax (0 50 26) 16 15
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" PD & Shareware: »Top-Time« und »Fair«

Unbezahlbar?

Die Zahlungsmoral der PD-Anwender
ist ein Problem fir die Programm-
autoren. Hierzu haben sich einige
PD-Anbieter etwas einfallen lassen.
von Ralf Kottcke
Gelegentlich gibt es MiBverstandnisse,

was die Bezahlung von Public Domain-

und Shareware-Software angeht: PD-Au-
toren wollen fiir ihre Software lediglich eine
kleine finanzielle Anerkennung, wer nicht
zahit, kann zumindest die aktuelle Version un-
eingeschréankt benutzen (wie sich das auf
kiinftige Versionen auswirkt, kann sich jeder
selbst ausmalen).

Um die Autoren etwas gerechter am Um-
satz zu beteiligen, hat »Rhein-Main-Soft« die
'PD-Serie »Fair« gegriindet. Jede Diskette wird
lediglich ein Programm enthalten, das zwei

Mark tber dem Ublichen Verkaufspreas liegt
Dieser zusatzliche Betrag geht dann vollstan-
dig an den jeweiligen Autor. So kann der Kau-
fer den Programmierer ohne zuséatzlichen Auf-
wand fir seine Milhen belohnen. Anders die
Shareware: Die frei kopierbare Version ist oft
in den Funktionen eingeschrankt oder {ber-
rascht den Anwender zumindest mit gelegent-
lichen Aufforderungen, sich registrieren zu las-
sen. Wenn bei Kurztests des AMIGA-Maga-
zins der Vertrieb angegeben wird, kann man
dort nur die eingeschrankte Version kaufen.
Registrieren lassen muB man sich an-
schlieBend beim Autor, der einem die vollstan-
dige Version zuschickt. Besonders bei Auto-
ren auBerhalb Deutschlands haben viele Kun-
den allerdings Vorbehalte. Deshalb hat
»A.P.S.-electronic« die Serie »Top-Time« ins
Leben gerufen. Auf dieser Serie befinden sich
registrierte Shareware-Vollversionen, die dann
natlrlich auch den vollen Preis kosten. Davon

Top-Time
Disk Titel Preis
i Easyvideo (Videoverwaltung) 20 Mark
2 Megafish (PD-Datenbank) 20 Mark
3 MTool (DOS-Tool) 25 Mark
4 Astrologic (Astrologieprogramm) 60 Mark
o Translator (Ubersetzer) 20 Mark
6 Vogelkunde (Végel in Text & Bild) 20 Mark
i Pilze-Datei (Pilze in Text & Bild) 25 Mark
8 Aquarium (Fische in Text & Bild) 25 Mark
9 Malmal (Malprogramm) 20 Mark
10  Dia_pro (Dia-Verwaltung) 20 Mark
A.P.S.-electronic, Sonnenborstel 31, 31634 Steimbke,
Tel. (050 26) 17 00, Fax (0 50 26) 16 15
EDV-Service A. Manewaldt, PF 129, 67114 Limburgerhof,
Tel. (062 36) 6 73 00, Fax (0 62 36) 6 14

geht ein Teil wegen des Verwaltungsaufwands
an A.P.S.-electronic, den Rest kann der Autor
ohne jeden weiteren Aufwand behalten.
Shareware-Autoren, die an diesem Konzept
Interesse haben, erhalten bei A.P.S.-electro-
nic weitere Informationen. Die z.Zt. erhaltli-
chen Programme finden Sie in der Tabelle
»Top-Time«. Diese Serie wird auch von
»EDV-Service Manewaldt« verkauft. rk

Rhein-Main-Soft, PF 2167, 61411 Oberursel,
Tel. (0 61 71) 26 83 01, Fax (0 61 71) 234 91,
Mailbox (0 61 71) 2 18 50

Musik: FMsynth

Synthetisch

esonders auf dem Amiga dominieren digitalisierte

Klange — die weithin bekannten »Samples«. Sie
haben die durch FM-Synthese (Frequenz Modulati-
on) erzeugten Sounds weitgehend verdrangt — zu
Unrecht, wie manche Amiga-Musiker meinen.

Wer nach wie vor auf die typischen Synthklange
aus ist, die z.B. den Yamaha DX7 beriihmt gemacht
haben, sollte sich »FMsynth« ansehen, das Samples
nur insofern beriicksichtigt, als daB es IFF- und
RAW-Formate speichert.

Das Programm berechnet und spielt nicht nur, es
ist auch zum Lernen und Experimentieren gut geeig-
net. Schon in der Anleitung findet sich ein ausfthrii-
cher Text zum Prinzip der Klangerzeugung. Hier ist
eine kurze Aufzahlung der Funktionen.

Jeder der sechs Operatoren kann von elf ver-
schiedenen Parametern beeinfluBt werden. Der
»LFO« (Low Frequency Oscillator) versieht den
Sound mit einem Vibrato in Tonhéhe oder Lautstar-

Feedback 6|
Mode e
4 12393 -_;Fllter forr

i t‘iodﬁlator

I“”F”I?F“F’
rﬂwr‘r«f-r Rate Lwl

u H!IHII.Hﬂll.l.l.llﬂlﬂ_llﬂlﬂll_

ke, Sechs Modulatoren/Carrier stehen zur Verfu-
gung. Die berechneten Klange kénne mit »Transp«
transponiert werden, die Intensitit des Feedback
kann auch verandert werden, die Sounds erklingen
wahlweise mono oder stereo und auch die Lautstar-
ke ist verdnderbar. Die Hillkurven kénnen grafisch

Autor: Christian Stiens

- Klangsynthese: ~ Preis: 30 Mark
Mit FMsynth kann der Vertrieb: A.P.S.-electronic,
Amiga durch Frequenz-  Sonnenborstel 31,
modulation Synth- 31634 Steimbke,
Sounds erzeugen Tel. (050 26) 17 00,

Fax (0 50 26) 16 15

mit der Maus editiert werden. Die so definierten Klan-
ge mussen erst noch berechnet werden (das dauert
auf einem Amiga 500 ca. zehn Sekunden, auf be-
schleunigten Amigas geht's naturlich schneller), da-
nach kann der Sound entweder Uber die Tastatur
oder auch Uber ein externes MIDI-Gerat abgespielt
werden. AnschlieBend kann man seine Kreationen
speichern, entweder als programmeigenes »Voice-
Format«, aber auch als mehroktaviges IFF-Sample.
Fazit: FMsynth ist ein flexibles Soundprogramm.
Die FM-Klange kénnen sowohl (iber die Tastatur als
auch lber ein extern angeschlossenes MIDI-Gerat
(Keyboard, Schlagzeug, Sequenzer) abgerufen wer-
den. Sie lassen sich im eigenen »Voice-Formate« und
auch als Samples speichern. Zum Experimentieren
sind die 230 Beispielklange gut geeignet. rk

Utilities: DOSTrace 2.13

Verfolgungsjagd

Kennen Sie das: Sie haben ein neues Programm in-
stalliert, in der Schublade erscheint das passende
Icon, Sie klicken es zweimal an, das Programm star-
tet und hort dann ganz schnell wieder auf.

Woran lag's? Bisher lautete die Antwort: Fragen
Sie »SnoopDos«! Doch jetzt hat das bewahrte Pro-
gramm Konkurrenz bekommen. »DOSTrace« tut im
Prinzip das gleiche wie SnoopDos, hat aber noch et-
liche Features mehr.

Die Aufgabe von DOSTrace ist es, alle System-
operationen von AmigaDos in seinem Fenster festzu-
halten. So erkennt man sofort, was das jeweils ge-
startete Programm wo an Libraries, Fonts, Config-
Dateien ete. sucht, findet und — wichtiger noch —
nicht findet.

Oft ist der Fehlstart eines Programms namlich nur
darauf zurilickzufiihren, daB ein Zeichensatz in der
falschen Bootpartition installiert wurde oder eine Lib-
rary nicht im Lieferumfang enthalten war. Viele Pro-
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Autor: Peter Stuer

Preis: PD

Vertrieb: Rhein-Main-Soft,
PF 2167, 61411 Oberursel,
Tel. (061 71) 26 83 01,
Fax (06171) 23491,
Mailbox (061 71) 2 18 50

DOSTrace 2.13 148t
Menii und Scrollbalken

gramme geben hier keine Fehlermeldung aus, son-
dem brechen einfach den Startvorgang ab.

AuBerdem zeigt das Programm noch etliche wei-
tere Funktionen an (AddBuffers, Close, CreateDir,
CurrentDir, DeleteFile, DeviceProc, ExAll, Examine,
ExamineFH, Execute, FRead, FWrite, GetDevice-
Proc, Info), von denen bestimmte ausgeblendet wer-
den kbnnen. AuB3erdem lassen sich auch nur ausge-
wahlte Tasks (berwachen.

DOSTrace ist komplett tastaturgesteuert. Es hat
ein Pull-down-Menti mit den Grundfunktionen und
auch einen Scrollbalken am rechten Fensterrand. Es
offnet sich auf PublicScreens und merkt sich auch
nach Programmende und einem Neustart den Inhalt
der letzten Datei, erst durch den Befehl »Clear« wird
der Datenpuffer geleert.

Mit Scrollbalken:
sich durch Pull-down-

‘angenehm bedienen

Fazit: Fir den Anwender, der DOSTrace nur gele-
gentlich startet, bietet vor allem die bequeme Bedien-
barkeit mit Scrollbalken und Pull-down-Ment Vortei-
le. Betriebssystem-Profis kdnnen von den vielen
Funktionen profitieren. Altgediente SnoopDos-An-.
wender sollten zumindest mal einen Blick riskieren. rk
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Fraktalsoftware: Mand2000

Apfelmannchen

Eigentlich sind grafische Darstellungen von Fraktalen
auf dem Computer schon ein alter Hut, aber auf vie-
le andere schone Dinge trifft das ja ebenfalls zu.

Was gleich beim Start der Software auffallt, sind
die regelmaBig erscheinenden Requester, die den
Anwender auf »Cool Features« aufmerksam ma-
chen. So findet man ohne langes Suchen die interes-
santen Funktionen des Programms.

Interessant ist die Option, mehrere Fenster mit un-
terschiedlichen Ausschnitten von Mandelbrot- und
Julia-Mengen zu 6ffnen. Die Fenster sind skalierbar
und zeigen unterschiedliche Ausschnitte. AuBerdem
werden die Fraktale in allen Fenstern parallel berech-
net, was natrlich erhéhten Rechenaufwand bedeu-

ted. Gut, daB auch eine FPU (soweit vorhanden) un-
terstitzt wird. Das HerausvergréBern von Ausschnit-
ten ist eine der wichtigsten Funktionen eines Fraktal-
programms. Mand2000 hat hier besonders viel zu
bieten. Ein Doppelklick auf eine beliebige Stelle der
Grafik geniigt, und schon wird der entsprechende

Autor: Cygnus Software
Preis: 35 US-Dollar
Vertrieb: Rhein-Main-Soft,
PF 2167, 61411 Cberursel,
Tel. (061 71) 26 83 01,
Fax (06171) 23491,
Mailbox (0 61 71) 2 18 50

Ausschnitt gezoomt. Ein VergréBern durch das Auf-
ziehen eines viereckigen Ausschnitts ist auch vorge-
sehen. Besonders glnstig ist das Multitasking des
Programms — wahrend langer Berechnungen wird
der Computer zwar gebremst, ist aber nicht vollkom-
men auBer Betrieb.

Fazit: Mand2000 ist eines der besten Fraktalpro-
gramme fiir den Amiga. Farbanimationen, Zoomfunk-
tionen, Morphen von einem Bild ins andere sind nur
einige Funktionen der Software, die mit vielen guten
Ideen Uberrascht. rk

Software: Amiga kocht 1.1

Mahlzeit

Norrnale;weise findet man im Amiga-Guide nur trocke-
ne Softwarebeschreibungen. »Amiga kocht« enthalt
dagegen Kochrezepte. 352 leckere Vorschldge findet
man in dem als Amiga-Guide organisierten Programm.
Nach einem kurzen Vorwort gelangt man ins
Hauptmenii, von wo man sich durch die Hierarchie
des Kochbuchs wiahlen kann. Neben dem Ment-
" punkt »Rezepte« gibt es noch etliche andere Punkte,
z.B. »Arbeitstechniken«, »Einkauf und Vorratshal-
tung etc.«. Nachdem man »Rezepte« angeklickt hat,
sieht man sich unterschiedlichen Rubriken gegen-
Uber. 22 Punkte teilen die Rezepte in »Auflaufe«,
»Aufstrich«, »Dessert«, »Fleisch« usw. Wa&hit man
die Schaltflache »Fleisch« (insgesamt 72 Rezepte),

Autor: Robert C. Mendez

Preis: PD £ _i »Amiga kocht« ist ein

Vertrieb: A.P.S.-¢lectronic, | Amiga-Guide mit
Sonnenborstel 31, welen 'schmackhaften
31634 Steimbke, ; . Rezepten und
Tel. (050 26) 17 00, r.ps & Tricks fﬁf‘sp:?octmn
Fax (0 50 26) 16 15 :

darf man zwischen den unterschiedlichen Produkten
auswdhlen (Ente, Hammel, Hahnchen, Lamm, Pute,
Rind, Schwein).

Danach findet man endlich die Rezeptnamen
(chinesisch, geschmort, stiB-sauer etc.), und nach ei-
nem weiteren Klick erscheint das Rezept selbst auf
dem Bildschirm.

Daneben findet man natirlich auch die Ublichen
Amiga-Guide-Funktionen (Markieren, Drucken, Lese-
zeichen ...).

Fazit: Die Idee, ein Kochbuch als Amiga-Guide

auszufihren, wurde hervorragend umgesetzt. BloB
das Kochen selber erledigt der Amiga noch nicht. rk

Spiele: MegaBall V3.0

Aushrecher

er Vorteil von PD-Spielen ist, da3 sie bewahrte

Spielideen (Kniffel, Sokoban, Pacman etc.) auf-
greifen, die kommerziellen Entwicklern einfach zu
wenig profitabel waren. Das muB allerdings nicht
heiBen, daB solche Spiele zweitklassig waren.

MegaBall ist ein Shareware-Spiel, das mit der pro-
fessionellen Konkurrenz durchaus mithalten kann.
Das Prinzip des Spiels wird den meisten Computer-
spielern bekannt sein. Ein horizontal beweglicher
Schlager befindet sich am unteren Rand des Bild-
schirms, dariliber sind zahlreiche rechteckige Kliotz-
chen zu sehen, die je nach Spielstufe unterschiedli-
che Kombinationen und Figuren bilden.

Das Entscheidende ist der Spielball, der vom
Schldger gegen die Steine geschlagen wird und von
dort zurtickprallt, wobei sich die Steine in nichts auf-

I6sen. Dabei gibt es unterschiedliche Kldizchenver-
sionen. Manche geben schon nach dem ersten Tref-
fer auf, andere lassen sich mehrmals anrempeln,
wieder andere explodieren und vernichten dabei
auch ihre Nachbarn. Viele der maltratierten Steine
geben diverse Extras frei, insgesamt 14 unterschied-

Autor: Ed Mackey

Preis: 20 US-Dollar
Vertrieb: A.P.S.-electronic,
Sonnenborstel 31,

31634 Steimbke,

Tel. (0 50 26) 17 00,

Fax (0 50 26) 16 15

Braakout

»MegaBall« hat eine alte
Idee in ansehnliche Form
gebracht, auch die AGA-
Chips werden unterstiitzt

liche Optionen (Schlager gréBer, nachste Stufe, La-
serschu3, Ball festhalten etc.). Trifft man den nach
unten fallenden Ball einmal nicht, explodiert der
Schldger. Hat man alle Schlager verloren, beginnt
das Spiel erneut. Wenn man nach dem »Game
Over« die Taste »C« (Continue) driickt, kann man
das Spiel an der gleichen Stelle fortsetzen. MegaBall
V3.0 funktioniert auf alten Amigas, erkennt und nutzt
aber auch die AGA-Chips.

Fazit: Grafisch kann das Spiel Gberzeugen, ledig-
lich der Ball kemmt bei langsamen Amigas etwas ins
Ruckeln. It der registrierten Version gibt's noch viele
Stufen mehr und einen Level-Editor. rk

Datenverschliisselung: PGP 2.3

Postgeheimnis

Bei der Computer-Generation ist Briefpost eindeutig
auf dem Rickzug. Wer ein Modem hat, schickt
seine Nachrichten Uber einen Computerbriefkasten
(Mailbox) oder versendet elektronische Post (E-Mail).

Die Vertraulichkeit einer solchen Nachricht ent-
spricht der Notiz auf der Riickseite einer Postkarte.
Mit dem VerschlUsselungsprogramm »PGP 2.3«
(Pretty Good Privacy) versieht man seine elektroni-
sche Post allerdings mit einem »Briefumschlag«, der
noch dazu nach dem derzeitigen Erkenntnisstand
absolut einbruchsicher ist — sehr zum Arger diverser
staatlicher Organisationen auf der ganzen Welt, die
bei Bedarf ganz geme wissen wollen, was sich ihre
Untertanen so zu schreiben haben.

PGP ist komplett kommandozeilengesteuert. Der
jeweilige Befehl wird also aus der Shell gestartet. Mit
der Option »-c« kann man einen Text auf konventio-
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Autor: Peter Simons Top Secret:
(simons@peti.gun.de) »PGP« verschlisselt
Preis: PD Texte und wird auf

Vertrieb: Erdem Development,
Breithornstr. 2, 81825 Minchen,
Tel. (0 89) 4 27 10-39,

Fax (0 89) 42 36 08

dem Amiga Uber den
»Command Line In-
terpreter« bedient

nelle Weise mit einem PaBwort verschliissein, wer
mehr Sicherheit braucht, verwendet einen durch zu-
fallige Tastenkombinationen erzeugten Schilssel,
der als Datei gespeichert wird. Wer diese Datei nicht
besitzt, kann den Text nicht decodieren.

Allerdings ist PGP nicht ganz einfach zu durch-
schauen. Wer nicht genau weiB, was er tut, verlaBt
sich vielleicht auf eine Sicherheit, die wegen eines
Bedienfehlers gar nicht gegeben ist.

Fazit: Wer mit dem Computer politisch arbeitet
oder Sysop einer Mailbox ist, darf sich dieses Pro-
gramm nicht entgehen lassen, auch fir DFU-Interes-
sierte lohnt ein naherer Blick. Alle anderen Compu-
ter-Anwender sollten zumindest schon mal von

»Pretty Good Privacy« gehort haben. Sie finden PGP
auf einer unserer PD-Disketten, es existiert auch auf
anderen Betriebssystemen (z.B. MS-DOS). Greifen
Sie zu, solange es legal ist! rk
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Das gibt’s doch nicht.

Doch!

Wer von professionellen Computern viel Leistung erwartet, mull nicht lange trainieren.

Der Acorn A 5000 ist als stirkster Computer der Archimedes-Familie dank RISC-Technolo-
gie unglaublich schnell und doch kinderleicht zu bedienen. Ob Multimedia, DTP oder

Fordern Sie jetzt mehr Infos und die Adressen an, bei welchen Fach-
hindlern Sie Acorn erleben kénnen. Per Telefon 030/198 87 oder
Coupon einsenden: Kennwort Acorn, 63146 Heusenstamm.

RISC-Power des ARM3-Pro-

zessors lassen Sie bei einer
Name

Systemleistung von iber

\
i
|
|
|
|
18 MIPS lhre Muskeln |
A 5000 /80* DM 3.649** |  Telefon/Fax
|
1
\
\
|
|
|
|

Stralle, PLZ/Ort

*Mit AKF52 Mulriscan Monitor. **Unverbindliche Preisempfehlung.  SP ielen. Multitaski ng, 2-AM-5/94

exzellente Schriftendarstellung durch Anti-Aliasing, eine anwender-
freundliche Benutzeroberfliche und optionale Kompatibilitit zu DOS

Acorn2

Seeing is believing

unterstiitzen lhre Fitness in der neuen Welt der Medien. Ihr Acorn-

Hindler wird Ihnen die Augen 6ffnen. Denn: Seeing is believing!
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Wer den

.. ist des Talers nicht wert!
Dieses sehr alte deutsche
Sprichwort  gelangt jedes
Jahr zu neuen Ehren, wenn
die Deutschen ihre Steuer-
erkldrung einreichen. Des
Deutschen liebstes Kind,
das Auto, geniet mehr Zu-
wendung als die einmal
jahrlich anfallende Einkom-
mensteuererkldrung.

von Rainer Wolff

laubt man diversen Statis-
; G tiken, schenken die Bundes-

birger jedes Jahr mehrere
Milliarden Mark dem Staat. Auf
den einzelnen Steuerpflichtigen
umgerechnet ergibt das eine
Summe von rund 400 Mark.
Trotzdem ist die jahrliche Steuer-
erklarung fir die meisten Bun-
desblirger eine  notwendige
Pflichtibung, die so manches
Wochenende verdirbt und als
birgerfeindliche  Behdrdenschi-
kane angesehen wird.

So ist es nichts ungewdhnli-
ches, wenn trotz Steuererklarung
immer noch Geld verschenkt
wird. Sei es, weil vielleicht ein
Kreuzchen falsch gesetzt wird,
oder weil manche Angaben gar
nicht eingetragen werden. Dabei
tut ein wenig Sorgfalt wirklich gut!

Wahrend sich die Politiker
neue Steuerquellen ausdenken,
ist der steuerfindige und vermo-
gende Blrger langst auf dem
Weg nach Luxemburg oder ins
exotische Paraquay. Doch nicht
jeder Steuerpflichtige hat diese
Méglichkeiten. So hilft hier nur
der Weg zum Lohnsteuerhilfever-
ein oder Steuerberater, der aller-
dings sein Geld kostet.

Allen Amiga-Anwendern steht
jedoch eine andere Lebenshilfe
offen: ihre digitale Freundin zu-
sammen mit der entsprechenden
Steuersoftware.

zur Berufsaus ) Id
ter und dem Vel

rpflichtiger, wenn fiir ein Kind Autwendungen
im, Lehre Usw.) & anfallen. Er richtet sich nach dem Al-
nst des Kindes und danach, ob es zu Hause oder auswarts

Veryle:chstest Steuerprogramme

Zum Vergleichstest traten drei
Kandidaten an: »Einkommen-
steuer 1993« von Olufs Software,
»SteuerFuchs professional 93«
von OASE und »Steuer Profi 93«
aus Ossowskis Schatztruhe.

Wahrend die beiden letzten
Programme bereits in der dies-
jahrigen Februar-Ausgabe mit
Blick auf Gestaltung, Ausdruck,
Hilfen und Bedienung unter die
Lupe genommen wurden, soll
sich heute bei allen drei Kandida-
ten der Test in erster Linie mit der
fachlichen Kompetenz der' Pro-
gramme befassen.

Vorab noch ein Wort zu den
Handblchem: Sie sollten nicht

nur bei der Bedienung der Soft-
ware weiterhelfen, sondern hier
und da nitzliche Tips geben. Das
ca. 240 Seiten umfassende Hand-
buch von Einkommensteuer 1993
wird sowohl fir die Amiga-Versi-
on als auch fur die Atari- und MS-
DOS-Version ausgeliefert. Es bie-
tet einen chronologischen Aufbau
und ein ausfuhrliches Stichworter-
verzeichnis im Anhang. Parallel
zu den Steuertips wird der techni-
sche Aufbau der Bildschirmmas-
ken beschrieben. Insgesamt hin-

“terlaBt das Handbuch einen gu-

ten Eindruck. Der SteuerFuchs
legt seinem Programm ein ca.
120 Seiten unfassendes Manual

SteuerFuchs professional: Seine Starke liegt besonders in
der gelungenen, grafischen Gestaltung der Eingabemasken

Seit 01.01.1993 miissen Banken
von den anfallenden Zinsen 30%
Steuern (ZAST) abziehen und direkt

 und anonym an das Finanzamt ab-
fiihren. Hierliber erhalt jeder Steuer-
pflichtige eine Sieuerbeschelmgung
Dieser Abzug I&Bt sich vermeiden,
- wenn der Bank ein Freisteflungsauf-
trag erteilt wird. Der Hochstbetrag
betragt bei Ledigen 6100 Mark und.
bei Vemelrateten 12200 Mark.

untergahracht ist. Maximale Betragsgréﬁﬁe 4200 Mark.
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bei, das auf weiten Strecken ent-
tduschte. Zwar beschrankt es
sich in erster Linie auf kleine und
nitzliche Steuertips und fihrt
auch einige Musterformulare auf,
doch ist es bei weitem nicht voll-
standig. So sucht man z.B. ver-
geblich Hinweise auf die staat-
liche Wohnungsbauférderung.
Allerdings befinden sich auf der
Diskette ca. 200 KByte zusatzli-
cher Hilfstexte, die dieses Manko
z.T. wieder ausgleichen. Es wére
wiinschenswert, wenn in kom-
menden Versionen das Hand-
buch wesentlich verbessert wiir-
de. Letzlich noch zum Steuer Pro-
fi. Der hat gleich zwei Hand-
blcher. Das im Umfang kleinere,
das auch dem kleineren Bruder
»Amiga Steuer 93« beiliegt, ist

nicht ehrt...

das Benutzerhandbuch und er-
lautert ausfihrlich und geduldig
die Bedienung der Software. Das
zweite Handbuch, der 170 Seiten
umfassende Ratgeber zur Ein-
kommensteuer, kann man getrost
als Referenzhandbuch bezeich-
nen, an dem sich alle anderen
Kandidaten ein Beispiel nehmen
kénnen. In meinen Augen wird
hier ein absolut hervorragendes
Begleitwerk ausgeliefert, das dem
Anwender zahlreiche Tips und
Tricks vermittelt.

Fachlich sind alle Programme
gut. Trotzdem gab es neben viel
Licht auch einigen Schatten. Um
den Test unter halbwegs realisti-
schen Bedingungen durchflihren
zu kénnen, wurden vier Musterfal-
le durchgespielt, die ein moglichst
breites Spektrum der Einkom-
mensteuer abdecken. Zum Ver-
gleich habe ich alle Musterfille
mit einem bewahrtem Steuerpro-
gramm gegenrechnen lassen. So

AMIGA-TEST

SteuerFuchs profess. '93

10 1 GESAMT-
’ URTEIL
von 12 | AUSGABE 05/94

Preis/Leistung H HIH[H “ “
Dokumentation H H‘H|H

Bedienung H|HIH| “i“'“
Erlernbarkeit H|H|HIH|H
Leistung H H H H H

FAZIT: Der SteuerFuchs ist das der-
zeit (berzeugendste Programm fir
Steuerberechnungen. Es besticht
durch seine intuitive Bedienbarkeit.
Lediglich das Handbuch kénnte in
einigen  wesentlichen Teilen ver-
bessert werden,

POSITIV: Direktes Schreiben in die
Steuerformulare; ansprechende Bild-
schirmgestaltung; hoher Bedie-
nungskomfort.

NEGATIV: Handbuch nicht dber-
zeugend.

Preis: 89 Mark

Anbieter: OASE Wolf

Software & Design GmbH,
Schiirkamp 24, 48720 Rosendabhl,
Tel. (0 25 47) 12 53,

Fax (0 25 47) 13 53
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Musterfalle

konnte man mit einem Pro-
gramm, das seit Jahren bestens
bekannt ist, méglichst objektiv die
Ergebnisse vergleichen. Dabei
wollen wir Sie nicht mit der Be-
rechnung des steuerlich richtigen
Ergebnisses langweilen.

In kurzen Zigen nun der
Schwierigkeitsgrad des 1. Muster-
falls: Uwe und Annemarie Miller
sind ein Ehepaar mit zwei Kin-

dern. Sohn Peter besucht das
Gymnasium, wéhrend Tochter
Susanne eine Berufsausbildung
absolviert. Die einzelnen Betrége
sowie die geltend gemachten
Werbungskosten und Sonderaus-
gaben entnehmen Sie der Tabel-:
le. Ein Knackpunkt, den die Pro-
gramme bei dieser Konstellation
meistern sollen, ist die Bewertung
der Krankheitskosten (5360 Mark)

Arbeitsiohn fiir mehrere Jahre

AMIGA-MAGAZIN 5/1994

als auBergewdhnliche Belastun-
gen. Im Beispiel durfen die Pro-
gramme den Betrag nicht weiter
beachten, da er steuerrechtlich
unterhalb der zumutbaren Bela-
stungen liegt. Dieses Problem ha-
ben alle Programme auch richtig
erkannt.

Die zweite Schwierigkeit ist die
korrekte Berechnung der Woh-

2520 Mark, abgezogen. Dieser
Steuerabzug wird im Rahmen der
Einkommensteuererklarung  auf
die individuelle Steuerschuld an-
“gerechnet. Erwartungsgeman ha-
ben alle Programme diese Aufga-
be mit Bravour geldst.

Der 3. Musterfall wandelt die
Ausgangsbasis etwas ab. Tochter
Susanne studiert und wohnt in

Einkonnensteuer 1993

Steuerféstsetzuhg

Sunne Einkomensi_eu-er-.-

K_ir;r_xgnsteuer' ;
Zuéanﬂén
Erstattung

¢ Einkiinfte aus

Einnahsen aus

Handant 7: Hiller, Tue I
231,08
~22.221 26

Ehefray

Einkommensteuer 1993: Die Berechnung der Steuer wird

ubersichtlich und leicht verstandlich dargestellt

nungsbauférderung.  Hier  fiel
auch schon ein Programm aus
dem Rahmen: der Steuer Profi.
Er legte nicht, wie steuerlich kor-
rekt, einen Abzugsbetrag von
31800 Mark zugrunde, sondern
von 28500 Mark. Trotz intensiver
Fehlersuche gelang es nicht, die
Ursache aufzudecken. Erst eine
Rickfrage beim Programmautor
klarte das MiBverstandnis: Steuer
Profi verlangt auf der 5. Folgesei-
te dieser entsprechenden Erfas-
sungsmaske im Feld Abzugsart
die Eingabe des Kennbuchsta-

bens A. Leider ist diese Eingabe-

systematik weder aus dem Hand-
buch noch aus der Online-Hilfe
eindeutig erkennbar. Allerdings
hat der Autor zugesagt, in kom-
menden Versionen diesen Punkt
zu verbessern.

Davon einmal abgesehen, lie-
gen alle Ergebnisse des 1. Mu-
sterfalles erfreulicherweise eng
beieinander.

Mit dem 2. Musterfall wurde

“versucht, die richtige Anrechnung

der 1993 neu eingefiihrten Zins-
abschlagsteuer (ZAST) zu testen.
Dabei wurde unterstellt, daB Frau
Miller eine Erbschaft erhalten
hat. Da sie leider versdumt hat,
den Freistellungsauftrag entspre-
chend zu erhéhen, wurden von
den Zinsertragen 30% ZAST, also

10 1 GESAMT-
] URTEIL
von 12 AUSGABE 05/94

‘ Preis/Leistung

Dokumentation

Leistung H]ﬂ [} HI“

FAZIT: Einkommensteuer 1993 ist
ein seit Jahren erprobtes Programm,
das fir einfache und mittelschwere
Steuerfélle geeignet ist und sich
durch ein gutes Handbuch auszeich-
net.

POSITIV: Gutes Handbuch; reich-
haltiger Funktionsumfang; hohe Re-
chengenauigkeit.

NEGATIV: Langweilige Benutzer-
oberflache.

Preis: 99 Mark

Anbieter: OLUFS Software,
BachstraBe 70, 53859 Niederkassel,
Tel. (0 22 08) 48 15,

Fax (0 22 08) 48 15
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SOFTWARE

Hamburg. Die Eltern lassen sich
erstmalig einen Ausbildungsfrei-
betrag gewahren. Die Schwierig-
keit liegt darin, daf3 Susanne Uber
eigene Einnahmen von 5000
Mark brutto verfligt, die bei der
Berechnung des Ausbildungsfrei-
betrags bertlicksichtigt werden
mussen. Die Loésung fir diese
Konstellation 1aBt sich in Ziffer
191 (4) der Einkommensteuer-
Richtlinien EStR 1990 finden. So
ist bei den Einnahmen aus nicht-
selbsténdiger Téatigkeit von Su-
sanne der Arbeitnehmer-Pausch-
betrag von 2000 Mark abzuzie-
hen. Zuséatzlich kann man eine
Kostenpauschale von 360 Mark
abrechnen. Der somit (brigblei-
bende Betrag ist letzten Endes
fur die Berechnung des Ausbil-
dungsfreibetrags maBgebend. Er-
freulicherweise kommen alle drei
Kandidaten auf ein annahernd
gleiches Ergebnis. Trotzdem muB
das Ergebnis im einzelnen noch
kommentiert werden. In der mir
" vorliegenden Version von Ein-
kommensteuer zeigt sich beim
Aufruf der Eingabemaske ein
kleiner Programmfehler, der aller-
dings bereits beseitigt sein soll:
Olufs verlangt zur Berechnung
des Ausbildungsfreibetrags die
Eingabe eines absoluten Betrags,
* der bereits um die oben genann-
ten Pauschalen gekirzt wurde.
Somit kénnen beispielsweise
auch hodhere Werbungskosten
beriicksichtigt werden. Die bei-
den anderen Programme verlan-
gen dagegen die Eingabe der
Einnahmen und berlicksichtigen
programmintern die oben ge-
nannten Pauschalen. Dies ist in-
sofern problematisch, da héhere
Werbungskosten schwierig zu
berticksichtigen sind. Erstaunli-
cherweise fuhrt der Steuer Profi
den Anwender ofters auf den
berihmten Holzweg: Teilweise

zu den Sonderausgaben FDr in 1993 neu e :
Bemessungsgrenze bis zu 330000 Mark der Ansch
sten. Sormt konnen m den. erstgn vier Jahren bis zu 6 :
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hat er Arbeitnehmersparzulage
gewahrt, teilweise nicht.

Der 4. und letzte Musterfall legt
zugrunde, daf3 Herr Miller vom

Arbeitgeber eine Pramie von
5000 Mark fiur die letzten Jahre
erhalt. Sofern in den Einkinften
aus nichtselbstandiger Arbeit eine
Entlohnung fir eine in mehreren
Jahren ausgeiibte Tatigkeit ent-
halten ist, kann diese Vergitung
zur Vermeidung der Progressi-
onswirkung auf Antrag ermaBigt
besteuert werden. Unserer An-
sicht nach ist hier das Ergebnis
von Olufs korrekt, auch wenn die
beiden anderen Programme na-

hezu identische Ergebnisse auf-
weisen. Olufs macht namlich eine
Aufteilung der Werbungskosten
auf die reguldren und die auBer-
ordentlichen Einnahmen. Das
fuhrt insgesamt zu einer glinstige-
ren Besteuerung. Zur Information:
Der Modus der Berechnung wird
in § 34 Abs. 3 EStG beschrieben.
Interessierte Anwender mégen al-
so dort weiterlesen.
Erfreulicherweise bewegen
sich die drei elektronischen Steu-
erhelfer preislich im gleichen
Rahmen. Deswegen sollte der
Preis auch nicht die entscheiden-
de Rolle bei der Auswahl spielen.

Horkbench Screen

Steuer Profi '93: In Anlehnung an die Aufteilung der amtli-

kunﬁsarten, sondem ;
gilt eine steuerliche
- und Harsteilsngsk_o».
den folgenden vier
euer abgezogen werden.
huldzinsen nach
rehen. ‘Nahere Angaben

chen Formulare erfolgt die Eingabe der Steuerdaten

Vom Leistungsumfang insgesamt
betrachtet, bieten Einkommen-
steuer von Olufs und Steuer Profi
aus Ossowskis Schatztruhe mehr
Méglichkeiten als der Steuer-
Fuchs von Oase. Positiv, daB alle
Programme den Druck in die amt-
lichen Steuerformulare beherr-
schen. Der Funktionsumfang aller
Programme ist ausreichend.

Stellt sich abschlieBend die
Frage, welches Programm fir
welchen Anwender geeignet ist?
Keine leichte Antwort, da
grundsatzlich alle drei Program-
me empfehlenswert sind. Wer zu-
satzlich eine gute Steuerfibel er-
werben méchte, ist mit dem Steu-
er Profi gut bedient. Die Eingabe-
seiten eignen sich vor allem fir

die Anwender, die mit den amtli-
chen Formularen Schwierigkeiten
haben. Eine gute Mischung bietet
das Programm Einkommensteuer
von Olufs fir Laien und Experten
gleichermaBen. Zudem hebt es
sich durch hohe Rechengenauig-
keit hervor. Gute Bildschirmge-
staltung weist der SteuerFuchs
auf. Es orientiert sich strikt an den
amtlichen Formularen. Fehleinga-
ben der Anwender sind so nahe-
zu ausgeschlossen.

Alle drei Testkandidaten sind
uneingeschrinkt zu empfehlen.
Die Rechengenauigkeit aller Pro-
gramme ist sehr hoch. Lediglich
in Sachen Bedienungskomfort
kénnte manches noch verbessert
werden. Wer viel Wert auf Bedie-
nungskomfort und ansprechende
Bildschirmgestaltung legt, ist mit
dem SteuerFuchs sehr gut be-
dient. Wer gute Handbiicher und
reichhaltigen  Funktionsumfang
bevorzugt oder Probleme mit For-
mularen hat, kann entweder zwi-
schen Einkommensteuer oder
Steuer Profi wahlen. Letzten En-
des sind wir gespannt, welche
Verbesserungen zukinftig zu er-
warten sind: Denn bei der Ein-
kommenssteuer heiBt es auch im
néchsten Jahr wieder: The same
procedure as every year! w

AMIGA-TEST

Steuer Profi '93

10 1 GESAMT-
L] URTEIL
von 12 AUSGABE 05/94

Preis/Leistung

sLastng_ 0 1l
Dokumentation H H H|H|H HI

Bedienung |H|H‘H|H|H
Erlernbarkeit |H|H|H|H|“
Leistung l“l“ H “ H o]

FAZIT: Der Steuerprofi '93 besticht
durch sein hervorragendes Hand-
buch. Leider flhrt die Eingabesy-
stematik des 6fteren zur Verwirrung.
POSITIV: Hervorragendes Hand-
buch; vielfdltige Berechnungsmég-
lichkeiten.

NEGATIV: Verwirrende Eingabe-
schlissel; unibersichtliche Eingabe-
masken.

Preis: 99 Mark

Anbieter: Stefan Ossowskis
Schatztruhe,

Veronikastr. 33, 45131 Essen,
Tel. (02 01) 78 87 78

Fax (02 01) 79 84 47

AMIGA-MAGAZIN 5/1994



@
069 Y 60Y
@le y : >
@ 5Y 60/06
Quantum 170 MB - 1.8 GB [EEAA 0gQ
SCS] ¢ 3.5" Orginal-Hersteller-Garantie
es 170ms 399.- s 340ms 619.- 8%233: 25%%8 ggg: gig
s 170ms 419.- »s 540w 899.- GVP Serie-ll  SCSI 279.-
irs240me 499.- emrl 080me 1549.- bsc 2008 AT 119.-
| 175270us 529.- o 1800ue 1999.- [0 st . SRAIRNNLN
| AT 3.5" Comero. Qucrnfum AT+25" v mg@@g
r 250ms 499.- r 8oms 379.- Al200 it

9.- 49..- A4000/30 4MB 1959.-
340 56 AT 17OMB 6 Aooa/4o 6MB 3599 -

igafm@ S@Sﬂ=2 769.- -
4 Swa“@ﬂjoy

s fir alle Amiga 4oco Ml 2
» Darstellung der Screenngc
mit 15kHz. inkl. AGA und 24
auf standard VGA -Monitor
* mit deutschem Handbuch |

| Montore

AcerView 561 779.-

+ MPR 2 » VESA » Flat-Screen
* Digital-Ctrl. » entspiegelt + 38cm

« Steuerung Uber Taster, CLI, ARexx,

s Sicherheit besonders fir A4dooo/Al2000

« automatisches Umschalten mit Studlie
und NEU TurbePrintProfessional 3.0

Turoo

SupraTurbo 28iz. a0 249.-
Blizzard 1220 469.-

Toshiba XM 4101-B 479.-
Toshiba XM 3401-B 699.-

i i A Miteiimi of * 68020 28M*Hz *
ACTVIN, 6] o 1975\ Mifsumi FX 001-  299.- |- b 55 R Rt
| Mitsumi  FX 001-D  359.- || Blizzard 1230-1l o> 459.- |

AOC CM-536 749.1

« VESA » max, 1280x1024 + 38cm SyQuest §Q-3105 0489,

L * f. A1200 * 68030 40MHz * NEU 50MHz |!

SQ- 105MB  119.5% 64M8 + Unr » FPU, SCSI agf
Video | -Medien 88/44 Mae129.. | MEzer 030 NELY 3901
CSI-Gehduse 139.- i * ot FPU S0 MHz » bis 2u 2¢schnéller !

Picassoll - 240t ob 64

+incl.TV-Paint Junior = 1/2MB

Refina BLTZ3 .ouu ab778.- :

s Jorro-lIl * S-VHS « CVBS « VGA-RGB
Refing « 245it« smram 739.-

¢ Sghtel + Lifer+ 1 Bus + C-Acrese MemoryMaster 1200  239.-
\Tamelem CP&RE J49,- | Amiga 4000 « 4MB  319.-
+ f, Mitsumi-CD-ROMs und AT-Bus Festplatte 2 MB S’mm . D[P Z’P 2

Studio 1.x 75.-
Modlems

ARexx¢-Buch 65.-

Lot . @ S )= 1 -
v-Lab B 499- ﬁm E ﬁgﬁ?@iﬁ?u@h :g._ NYTeCh 144 7IF 449.-
black-box B 499-} 58 F T _l SupraFax LC 144 * 379.-
$ & FinalWriter 285.- @ 2V :
c 9 Phot _ Aufgeflihrte Modems ohne LZF.Inbetriebnahme
5& rFNOToOWOor rX 185. am Netz der Telekom ist bei Strafe verboten.

Assenheimer Str. 17 Ladenlokal
60489 Frankfurt & Versand

* Apple+Newton Point « Acer ¢ AS&S ¢ bsc * GVP ¢ HP ¢ Oase ¢ Supra °

IrtUmer und Preiséinderungen vorbehalten. Es gelien
unsere allgemeinen Liefer- und Zahlungsbedingungen.
¢ Anzeigenpreise gelten ab Mai 1994 -(Lager Frankfuri)

Handleranfragen willkommen

CD ROM + CD*-GAMES

ALFB.ED CHICKEN 55
'ARABIAN NIGHTS 49
CDPD 1 FISH 1 660 49
CDPD 2 600 MB PD 49
CDx CDROM FILE SYSTEM
XETEG V2.01 + FISH 1.910 115
D-GENERATION 55
DEEP CORE 55
DEMO COLLECTION 49
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LEMMINGS 45
MHAN AREAS 65
MORPH 65
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GAMES 1- 2 JE 55
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PANDORA’S CD 35
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SAAR/AMOK CD SAAR 1-630
AMOK 197 55
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(SUNSET)

UBER 1500 MOD.-FILES 69

C.H.C COMPUTER
Carsten  H.Czichon
42389 Wuppertal
Tel. 0202/6077 09
Fax 0202/60 82 46

Bestellung von Mo-Fr 10-18.
Weitere Produkte auf Anfrage.
Kein Ladenverkauf!







Werbespiel

Nesquik

Bei dem Computerspiel »Die
Suche nach den verschollenen
Seiten« handelt es sich nicht et-
wa um ein Werbespiel der AMI-
GA-Redaktion, vielmehr geht hier
ein von der Firma Nesquik beauf-
tragter Hase auf Wanderschaft.

Dem kakaostichtigen Vierbeiner
ist die Aufgabe zuteil geworden,
das in alle vier Winde verstreute
Rezeptbuch fir die Nesquik-

Mixtur wieder einzusammeln. Im
Wald, unter Wasser, in winterli-
cher Umgebung, in der Wiiste und
und

einer Raumstation rennt

:

OIE SUCHE HACH DN~ 5
v, ’_

DIE
i,
'UERSCH( i

s
Prost: Durch Kakao gestérki
geht der Hase auf die Suche

springt der Held, wie es sich fir
einen Hasen gehort. Auf der
Flucht vor Raupen, Krebsen,
Pinguinen und dhnlichen Untieren
muBB  sich Quiky anstrengen.

Das Spiel kénnen Sie far 10
Mark bestellen bei: 63416
Heusenstamm, Kennwort: Tricky-
Quicky-Games.

Zum Dritten

Ishar Il

Wie es sich fir Trilogien gehort,
wird vom Rollenspiel »Ishar« von
Silmarils ein dritter Teil (Alliance
of Evil) entwickelt. Er ist sowohl
fir Normal-Amigas als auch die
neuen AGA-Modelle geplant.

Wie die Uberlebenden der zwei
vorangegangenen Teile wissen,
wurde der boése Zauberer
»Shandar« rein korperlich ver-
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Spiele-Hits der AMIGA-Play-Leser

Siedler
Civilization
History Line
Indiana Jones IV
Anstof3
Syndicate

Elite Il
Lemmings 2
Battle Isle
Lionheart

SORND O E W

-

Blue Byte
Microprose

Blue Byte
LucasArts

Ascom

Electronic Arts
Game TEK/Konami
Psygnosis

Blue Byte

Thalion

Die fiinf gliicklichen Gewinner unserer monatlichen Spiele-Hits-
Auslosung stehen wieder fest: Je finfmal Mr. Nutz,
gestiftet von Ocean, gewinnen:

M. Fehrenbach, 79350 Sexau
S. Warthmann, 06425 Alsleben
L. Vogel, 59073 Hamme
D. Miinzing, 70184 Stuttgart
U. Dittrich, 01219 Dresden

Schicken Sie uns eine Postkarte mit Ihren drei aktuellen Lieblings-

spielen. Wie immer haben wir fiinfmal das »Spiel des Monats« zu

vergeben; ein von uns in jeder Ausgabe gewahltes, brandaktuelles

Spitzen-Game. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitarbeiter

der MagnaMedia Verlag AG sowie deren Angehorige durfen
sich nicht beteiligen. Ihre Postkarte schicken Sie bitte an:

MagnaMedia Verlag AG
AMIGA-Redaktion
Stichwort: Spiele-Hits
85531 Haar bei Miinchen

nichtet. Wie sich aber in der
Fortsetzung zeigt, hat er sich ein-
fach einen neuen Korper ausge-
sucht, um weitere Untaten zu be-
gehen. Der schwarze Drache
»Wohratax« soll die kinftige In-
karnation des magisch begabten
Unruhestifters werden. Die Auf-
gabe des Spielers ist es, eben-
dies zu verhindern.

Weil die geplante Vereinigung
nur stattfinden kann, wenn die

»lshar I«

itterkampf: |
findet man viele Charaktere

zwei Monde, die Sonne und der
Planet Ishar in Konjunktion ste-
hen, muB der Spieler den Drachen
vorher ins Jenseits beférdern —
keine leichte Aufgabe. Deshalb
stehen flir den Hauptcharakter
und seine Verblindeten zahlreiche
Optionen zur Verfugung.

Mehr als 100 unterschiedliche
Charaktere mit typisch menschli-
chen Neigungen (potentielle Mor-
der, Plapperméauler, Ligner...),
animierte Trickfilmsequenzen
und Echtzeitkampfe, 40 Zauber-
spriche, Zeitreisen, Tag- und
Nachtszenarien und zahlreiche
Ortlichkeiten (Stadte, Festung,
Berge, Walder, Tavernen etc.)
sorgen fur Unterhaltung. Die

Gruppen der friheren Ishar-Teile
konnen Ubernommen werden.

Ishar Il ist fir das zweite Quar-
tal 1994 geplant. Es soll zwei
Versionen (fir Original- und AGA-
Grafik) geben.

Weltraumpioniere

Spaceward Ho!

Dieses Spiel ist etwas Beson-
deres: es ist netzwerkfahig. Auf
Windows-Rechnern (u.a. wegen
des Netzwerk-Features) bereits
ein Erfolg, wird »Spaceward Hol«
nun auch fur den Amiga erschei-
nen, verantwortlich fir die Um-
setzung ist Rainbow Arts.

Das Entdeckerzeitalter im
Weltraum hat begonnen — jeden-
falls auf dem Computer. Die
Raumschiffe werden gesattelt,
unerschrockene Weltraumpionie-
re wagen die ersten Schritte in
die unendlichen Weiten, neue
Welten werden besiedelt.

T

(LI RERR T FE

Galaktisch: Jetzt gibt es fir
den Amiga Netzwerkspiele

Natdrlich gibt es in der Galaxis
noch andere Lebensformen, die
das gleiche vorhaben, und so
kommt man sich von Zeit zu Zeit
in die Quere. Wer hier die besse-
ren Argumente sprich Waffen hat,
ist klar im Vorteil.

20 Freizeitpioniere kénnen so
gegeneinander antreten, Waffen
entwickeln und sich Uber viele
Sonnensysteme ausbreiten. Das
Spiel ist multitaskingféhig (muB
es ja, da es netzwerkfahig ist), ar-
beitet mit allen bekannten Amiga-
Netzkarten zusammen und hat ei-
nen einstellbaren  Schwierig-
keitsgrad. Na dann - SPACE-
WARD HO!
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von Carsten Borgmeier

Schwarzenegger als unbarm-
herzige Killermaschine — ein Film-
thema, das immerhin flir zwei
Kassenschlager gut war; was liegt
also naher, als auch ein zweites
Computerspiel daraus zu ma-
chen? In der Spielhalle gibt es
diese Ballerei schon lange, Ocean
nervte auch schon mit einem
méaBigen Action-Game namens
»Terminator 2- Judgement Day«
und jetzt kommen Amiga-Besitzer
nochmals in den GenuB eines
weiteren Actionspiels.

Der Spieler erblickt die Szene-
rie aus der Sicht des Schitzen,
der mit Hilfe der verfligbaren Waf-
fensysteme versucht, die unver-
mittelt auftauchenden T-800 En-
doskelette und Cyborgs sowie die
rollenden und fliegenden Kampf-
maschinen zu zerstéren, bevor
diese Treffer erzielen kénnen. In
spateren Missionen tauchen auch
menschliche Gegner und der ver-
besserte Terminator-Cyborg T-
1000 auf. Ein wahlweise mit
Maus, Joystick oder Tastatur zu
steuernder Cursor in Form eines
Fadenkreuzes dient zum Anpei-
len der Gegner. Die Benutzung
der Maus erweist sich als prakti-
kabelste Methode. Wahrend das
linke Mausohr die Maschinenpi-
stole oder kurzfristig vorhandene
Extrawaffen abfeuert, startet das
rechte die sehr wirkungsvollen
Lenkraketen. Die Klaviatur |48t

aus wie Arnolds Ebenbﬂder zu-
mindest optisch kommt das
Filmthema bestechend gut ri-
ber. Wer sich jemals am Auto-
maten in der Spielhalle versucht
hat, wird sich hier sofort zu
Hause fiihlen. Es ist tatsachlich
kaum ein Unterschied festzu-
stellen. Der digitale SchieBstand
macht machtig SpaB.

Obwohl meist bei Computerspie-
len, die ein Kinospektakel als
Aufhanger benutzen, nichts Ver-
nunftiges herauskommt, muB ich
zugeben, daB Virgins Termina-
tor richtig SpaB macht.
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Mensch schlagt Maschine

]
00000250

J..HF‘:IL_:F-'* EIII HILH llﬂll‘l

CEEDITS

- I, T EAl)
0o00 00000000

Metallmann In dleser unwmllchen Umgeung im ZW|eI|cht
kann sich wirklich nur ein echter Terminator wohlfiihlen

Heckenschutzen Den Robotern muB doch belzukommen
sein, die Rebellen machen den Maschinen schwer zu schaffen

sich nach Lust und Laune bele-
gen; wer einen Joystick bevor-
zugt, aber nur einen Feuerknopf
hat, muB fiir die Raketen auf die
Tastatur zuriickgreifen.

Insgesamt sieben Levels sor-
gen flr reichlich Abwechslung auf
dem Bildschirm, nicht nur John
und Sarah Connor, auch die in
ihrem Versteck befindlichen Re-
bellen missen vor den heranna-
henden Killerrobots beschiitzt
werden. Viel Arbeit fir vier Leben,
auch wenn der Energielevel eini-
ge Treffer vertragen kann. Durch
BeschuB von Munitionskisten und
anderer auf dem Screen ver-

steckten Gegenstanden 4Bt sich
der Munitionsvorrat aufflllen, sor-
gen kurzzeitig zur Verflgung ste-
hende Extrawaffen fir mehr Feu-
erkraft, bieten Energieschilde
besseren Schutz vor gegneri-
schen Treffern oder sorgen Smart
Bombs flr einen weiteren Knall-
effekt. Auch zusétzliche Leben
(bis zum Maximum von neun)
oder Energieschiibe sind auf die-
se Weise zu ergattern. Das ist

auch bitter nétig, denn schon bei
stillstehender Szenerie ist Hektik
angesagt, um die zahllosen
Blechkameraden zu Schrott zu
verarbeiten. Scrollt das Ganze
aber nach der Seite, wird es be-
sonders schwer, die Gegner ins
Visier zu nehmen.

Damit aber nicht genug, denn
zusatzlich tummeln sich auf dem
Kampfplatz etliche Rebellen und
die Gefahr, einigen von ihnen
versehentlich das Lebenslicht
auszupusten, ist recht groB.

Besondere Aufmerksamkeit
sollte in diesem Zusammenhang
natirlich den beiden Connors gel-
ten. SchlieBlich sind sie die
Hauptpersonen der ganzen Ver-
anstaltung, wo John doch der An-
fiihrer der Rebellen im Kampf ge-
gen das boése Roboterimperium
ist. Die gute Sarah |auft dabei auf
dem Screen herum, um Muni-
tionskisten zu verteilen.

Nach AbschluB eines Levels
zeigen ausfithrliche Statistiken,
wie viele der einzelnen Gegner
man erwischt hat, wie hoch die
prozentuale Trefferquote war und
wieviel Punkte aus den einzelnen
Abschiissen  resultieren.  Fir
eventuell vor die Miindung gelau-
fene erledigte Mitstreiter gibt es
deftigen Punktabzug.

Terminator 2 vertragt sich mit
allen Amigas, vorausgesetzt, sie
verfligen (ber 1 MByte Speicher.
Erfreulicherweise wird ein eventu-
ell vorhandenes Zusatzlaufwerk
fur die zweite Diskette problemlos
unterstitzt. Weniger erfreulich ist
der genrelbliche Kopierschutz,
der sowohl das Anlegen von Si-
cherheitskopien als auch die er-
folgreiche Installation auf der
Festplatte verhindert. rk
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{eb’ jetzt ab mit noch mehr speed und
scharferer Grafik! Durch 32 geniale Bits.

Machtig viele Spiele. § Und Spannung,
Abenteuer und Action total. Der Scharf-
macher fiir alle CD’s: Audio-CD, CD+G,
CD-Movie, Karaoke-CD’s. Bunt, schrill,
schnell. Unschlagbar gut!

Der volle Durchblick - schérfer als jemals
zuvor. Bewahrte AMIGA-Rechnerpower,
4-Kanal-Stereosound, CD-ROM-Laufwerk
mit double speed und 16,8 Mio. Farben.

Jetzt abheben und beim Handel checken!

AMIGA GD32

Die erste 32Bit Video-Musik-Spielekonsole.

von' (x Commodore




von Carsten Borgmeier

Mindscape bringt fir Amiga
CD?32 gin Spiel auf den Markt, das
sich nicht so ohne weiteres in
eine der
stecken laBt. Ist es ein Action-
Game? Ist es ein Rollenspiel,
oder vielleicht ein Strategical?
Weder noch — oder genauer: von
jedem ein biBchen.

Wir schreiben das Jahr 2898,
die Welt befindet sich unter der
Kontrolle kapitalistisch orientierter
Konzerne und die offentliche
Sicherheit obliegt »Droiden« der
Bio-Corp. Elektromagnetische
Stoérungen, offenbar durch einen
Magnetsturm ausgeldst, sind die
Ursache fur fatale Fehlfunktionen
dieser Maschinen. Harmlose Biir-
ger werden ermordet oder verhaf-
tet. Um die Ursache dieser Vor-
falle zu ermittein und die Ver-
schleppten zu lokalisieren und zu
befreien, wird ein Trupp von vier
Droiden losgeschickt, gesteuert

' Uber Monitore. Nicht schwer zu
erraten, wer jetzt die Steuerung
des Trupps Ubernimmt.

Der Spieler erblickt die Szene-
rie aus der 3-D-Perspektive, ge-
nauer gesagt, aus der Sicht des
Droiden, der augenblicklich die
Fiihrung des Trupps innehat. Nor-
malerweise bleiben die vier zu-

Sound mit digitali prac
ausgabe schreit formlich nach
einem Anschlu an die Stereo-
anlage. Auch im Spiel selbst
wird der Akteur von volumindsen
und glasklaren Soundtracks im

Ublichen Schubladen %

| Robot: Der Spielr

L §n-% i :
kontrolliert vier Androiden, die die ge-

plagte Menscheit vor Behdrdenwillkiir schiitzen sollen

X

How entering: Gity Rec ords
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How entering: Marsum _,‘J‘iee.l,.

i, Ramfu F
How entering: MindlLog

T D oofes D
2, Ramifu Pe

aller Art. Es gibt Supermérkie,
Spezialgeschéfte, Bars, Firmen-
niederlassungen und dergleichen
mehr. Ein riesiges Gebiet, das zu
erforschen einiges an Zeit in An-
spruch nimmt. Um gréBere Ent-
fernungen zu Uberbricken, ste-
hen Taxen zur Verfligung. Jede
Anschaffung oder Inanspruch-
nahme von Dienstleistungen ko-
stet Geld; die Droids fithren Cre-
dit Cards mit sich. In den StraBen
oder in Raumen innerhalb der
Gebdude liegen mitunter Gegen-
stande herum, wie etwa Schlis-
sel- oder Kreditkarten. Diese kon-
nen zur spateren Verwendung
aufgenommen werden.

Nicht alle Begegnungen verlau-
fen friedlich. Zum Selbstschutz,
aber auch zur Bekampfung der
amoklaufenden Roboter sind die
Mitglieder des Kommandos be-
waffnet. Um langere Zeitrdume zu
Uberbriicken, aber auch zwecks
Regenerierung der Panzerung
kénnen die Droiden Ruhepausen
einlegen. Wéhrend das Spiel nor-
malerweise in Echtzeit ablauft,
vergeht die Zeit nun wesentlich
schneller. Es besteht allerdings
auch die Gefahr, daB die Party
von irgendwelchen kriminellen
Elementen bestohlen oder gar
Uberfallen wird. Befindet sich die
Gruppe auBerhalb von Gebau-
den, lassen sich auf einer Karte
in der oberen, rechten Ecke des
Screens Standort und Blickrich-
tung ablesen. Liberation ist kom-
plett in Englisch gehalten.

Weil es sich bei Liberation um
ein Amiga CD?32-Spiel handelt,
stellen sich die unangenehmen
Fragen nach RAM-Bedarf, Fest-
platteninstallation, Kopierschutz
und Kompatibilitat nicht. rk

AMIGA-TEST

Stile von Tangerine Dream um-
brandet. Die Aussagen von Ge-
sprachspartnern werden sowohl

Wandschmuck: Bei dem Rundgang durchs Labyrinth gibt
allerhand zu sehen, auch der CD-Sound sorgt fiir Stimmung

optisch als auch via Sprachaus-
gabe rlbergebracht. Grafisch
prasentiert sich das Ganze di-
ster-futuristisch, erscheint aber
etwas verschwommen auf dem
Screen. Manche Displays, wie
etwa die Karte, lassen es an
Ubersicht fehlen. Man kommt
sich in diesem riesigen Gebiet
etwas verloren vor und fragt
sich, wohin man sich wenden
soll. Es ist schwierig, sich in
dem StraBengewirr zurechtzufin-
den. Dennoch, Liberation macht
Spaf3, woran der phanomenale
Sound sicher groBen Anteil hat.

76.

sammen, es ist aber auch mog-
lich, die Gruppe aufzusplittern. Zu
diesem Zweck besteht die Mag-
lichkeit, jedem beliebigen Droiden
die Flhrung zu Uberantworten.
Zunéchst stehen die vier Blechka-
meraden jedoch ziemlich dumm
in der Gegend herum.

Wohin in dieser Stadt sollen sie
sich wenden? Welche Gebaude
bergen Hinweise fir das weitere
Vorgehen? Vielleicht kann eines
der (berall in der Stadt aufgestell-
ten Computer-Terminals weiter-
helfen. Hier finden sich die Adres-
sen wichtiger &ffentlicher Geb&u-
de, wie der Polizeistation oder der

Bibliothek. Mdglicherweise bringt
aber auch ein Smalltalk mit einem
Passanten neue Erkenntnisse. Im
Multiple-Choice-Verfahren  kon-
nen Fragen gestellt oder beant-
wortet werden. Auch das Betre-
ten von Gebauden ist ohne weite-
res moglich, manche Turen aller-
dings verweigern ohne die pas-
sende Schlisselkarte den Zutritt.

In der Stadt, die sich in ver-
schiedene Zonen und drei ber-
einanderliegende Ebenen unter-
teilt, wimmelt es von Gebauden

8 5 GESAMT-
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Flicker Fixer (Genlock fahig) 389
Frame Machine & FM Prism 24 1245
Framestore o
Neptun Genlock =
- Pal Genlock
- Y-C Genlock

Sirius Genlock V2.0 fit (ml dHl] Fums) 1249

- VideoKonverter 219
- VideoScan-Genlockjsete/npp 4] 2222

VLabV/CAZ/3/4000 499!“-
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Retina Z3 fiir A3/4000/4 MB 879

Toccata ., 16 Bit Sound Karte®  hhb

Maestro Professional 198

Bay(Schnittsystem) 345
Bay+DCTV boh
De Interlace Card (Flicker Fixer) 219
- Studio Druckertreiber speziell alle HP! 89

Alle Produkte sind in unserem
Videostudio vorfiihrbereit 11
Vorfuhrtermme unter 462 00 590

NEU! I'ID-POWEII (MAIL-BOX)

~  +49 (0)30 4621321 Port1

" 149 (0)30 4621381 Port2
. +49 (0)30 46 20 0597 ISDN

13357 Berlin 0
Pankstrafie 42 30:46 26 630
Versand & Laden 030-46 27 627

Amiga 4000.' Tow
Lieferba
Supereinfiihrungspreis - 379

PROBLEME ?
Macht lhr AMIGA nicht was Si
wollen? Kein Problem, wir bieten
Schulungen! Informationen unter

(030) 462 00 590.



von Carsten Borgmeier

Ein ganz besonderes Renn-
spektakel prasentieren die fir die
Dizzy-Spiele bekannten Codema-
sters. Wie bei Overdrive oder Su-
per Cars steuert der Spieler sein
Fahrzeug aus der Vogelperspekti-
ve, allerdings in reichlich unge-
wohnter Umgebung.

Zuné&chst besteht die Moglich-
keit, zwischen Einspieler- und
Zweispielermodus zu wahlen.
Treffen sich zwei oder mehr Leu-

te zum Rennen, Ubernimmt jeder’

von ihnen einen der elf Charakte-
re und dann geht es entweder in
ein Einzelrennen oder ein Turnier
‘mit  beliebigen Fahrzeugen, in
dem immer zwei Konkurrenten ei-
nen Durchgang bestreiten, wobei
die Fortbewegungsmittel der Zu-
fall bestimmt und derjenige zum
Sieger gekurt wird, der als erster
vier Rennen gewonnen hat.

Im Einspielermodus sieht die
Sache etwas komplizierter aus.
Hier gibt es einen Head-to-Head-
Modus, in dem der Spieler mit der
Figur seiner Wahl gegen einen an-
deren Charakter antritt. Ein Qualifi-

Was da aus den Lautsprechern
kommt, treibt jedem Amiga, der
etwas auf sich halt, die Zornes-
réte auf den Monitor.

Trotzdem — die kleinen Renner
machen einfach Spaf3. Mal ganz
abgesehen von dem lustigen
Einfall, Rennen in die Badewan-
ne oder auf den Kichentisch zu
verlegen, die jeweiligen Terrains
und Fahrzeuge zeigen tatsach-
lich ganz spezifische Eigen-
schaften. Fazit: viel Vergnugen.
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Auf dem Kiichentisch: Die MicroMachines fahren ihre Ren-

nen zwischen verschiittetem Orangensaft und Toastbrot

PLAYER

WAYNE MHAL TER

SPIDER | BONNIE J€

THR!

Viel Feind, viel Ehr': Der Spieler muB sich im Wettkampf ge-
gen viele unterschiedliche Computergegner bewéhren

kationslauf findet mit Powerboats
in der Badewanne statt, wobei die
Boote einen Kurs absolvieren, der
durch Badeschaum begrenzt wird.
Gerét das Boot in den Schaum,
der auch auf der Strecke Hinder-
nisse bildet, wird seine Geschwin-
digkeit stark verlangsamt. AuBer-
dem schwimmen leere Schampoo-
flaschen und Quietsche-Entchen
im Weg herum. Wirklich gefahrlich
aber ist der Wasserstrudel tber
dem AbfluB3.

Das erste echte Rennen findet
auf dem Frihstlckstisch  mit
Gelédndewagen statt. Hier lauern
verschittete Milch oder O-Saft,
klebriger Honig, Waffeln und
Cornflakes. Als nachstes geht es

mit Sportwagen Uber Schultische.
Die Strecke ist mit Kreide mar-
kiert und auf dem glatten Holz
gibt es wenig Bodenhaftung. Von
einem Tisch zum anderen fliegen
die Autos (iber Ringbuchmappen
als Sprungschanzen oder balan-
cieren vorsichtig Uber Bricken
aus Linealen.

Weiterhin fahren Dune Buggys
in der Sandkiste Uber Sprunghu-
gel, Sandburgen und um Schau-
feln herum, Hubschrauber fliegen
Uber das Fensterbrett mit Blu-

menkasten, Bewasserungsschlau-
chen und einem Heizlifter, der
den Hubi in eine andere Richtung
blast, auBerdem gibt es Formel-1-
Rennwagen auf dem Billardtisch,
Panzer auf dem SchlafzimmerfuB3-
boden und schwer zu fahrende
Road Warriors in der Garage.
Grundsaétzlich fuhrt ein Rennen
Uber drei Runden, im Zweispieler-
Modus jedoch geht es hauptséch-
lich um Punkte. Am unteren Rand
des Bildschirms befindet sich eine
Leiste mit acht Punkten, von de-
nen zu Beginn des Rennens je-
weils vier Punkte die Farbe eines
teiinehmenden Fahrzeuges tra-
gen. Erreicht einer der beiden ei-
ne Screenldnge vor dem ande-

‘ren, erhalt er einen Punkt dazu,

wodurch der andere einen Punkt
verliert. Wer alle acht Punkte fiir
sich erobert, gewinnt.

Den Hauptbestandteil des
Spiels aber nimmt die- Challenge
ein. Der Spieler fahrt in jedem
Rennen gegen vier Gegner sei-
ner Wahl. Erreicht einer der Spie-
ler am Ende der drei Runden le-
diglich den dritten oder vierten
Platz, verliert er eins von drei Le-
ben und scheidet schlie3lich aus.
Fir den Gegner heiBt es in die-
sem Fall natirlich »Game Over«,
Wer als letzter Ubrigbleibt, ge-
winnt. Jedes neue Fahrzeug wird
als Miniaturmodell in einem Setz-
kasten plaziert.

Als gewdhnungsbedurftig er-
weist sich die Steuerung. Ein
Druck auf den Feuerknopf kommt
dem Tritt aufs Gaspedal gleich,
wahrend Dricken des Joysticks
nach vorne bei bewaffneten Fahr-
zeugen, wie etwa den Panzern,
die Kanone abfeuert. rk
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von Knut Gollert

Es lauert auf unseren Bauern-
héfen eine Bedrohung, die bis
heute unterschatzt oder noch
gar nicht wahrgenommen wurde:
Das Huhn. Dabei féllt es einem
wie Federn aus den Kissen, wenn
man die geschnébelte Risikogrup-
pe etwas genauer betrachtet. Da
heuchelt das Federvieh falsche
Freundschaft, in dem es den Bau-
ern téglich mit einem Ei begliickt
und dabei doch langfristig die Ver-
kalkung der Menschheit durch
Cholesterin im Auge hat. Erst
kirzlich versuchte das Huhnerim-
perium durch verscharften Salmo-
nellen-Einsatz die Herrschaft des
Homo sapiens zu brechen oder
wenigsten zu schwéachen. Selbst

Wahl seiner Mittel nicht zimper-
lich. Mitleidlos werden die Huhner
mit Tritten und Schldgen traktiert
oder durch einen Sprung auf den
Kopf plattgemacht.

Dabei unterteilt sich das Spiel
in zwei Parts: Die Oberwelt und
die eigentlichen Levels. Auf der
Oberwelt wetzt man mit seinem
Hérnchen-Sprite von einem Level
zum néchsten und begegnet
wahrenddessen allerlei Charakte-
ren, die wichtige Hinweise zu et-
waigen Extras oder Levels ge-
ben. Des weiteren harren diverse
Schatzkisten ihrer Enthullung, die
meist Bonuskristalle, Bomben,
Hitpoints oder Extraleben enthal-
ten. Mit den Bomben verschafft
man sich auf der Oberwelt Zu-
gang zu versperrten Wegen oder

Invasion: Die Weltraumhiihner wollen den Planeten Erde
im Interesse des irdischen Federviehs besetzen

im Freiland versuchen die Hihner
den Menschen zu schéadigen: Da
werden gnadenlos Gértners Kum-
pels, die Regenwlrmer, terminiert
oder die frische Getreidesaat weg-
gepickt, die fir des Menschen
wichtigstes Grundnahrungsmittel,
das Bier, unerlaBlich ist.
Irgendwann in nachster Zeit
werden die Hihner einen Funk-
spruch von einem geheimen Sen-
der ausstrahlen, um ihre auBer-
irdischen Artgenossen herbeizu-
rufen. In »Mr. Nutz« hat das
auBerirdische Geflligel den Pla-
neten bereits besetzt und das
kleine Eichhérnchen »Mr. Nutz«
macht sich auf, vier groBBe Welten
von jeglichem Federvieh zu be-
freien. Der Titelheld ist bei der
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Nutz hat's!

Mr. Nutz

Das bewahrte Spring-
und-Renn-Genre feiert
auf dem Amiga immer
neue Erfolge. Diesmal
begegnet uns der Held
gines solchen rasanten
Abenteuers in Form ei-
nes Eichhdrnchens.

In der Oberwelt: Hier findet der Held des Spiels niitzliche In-
formationen und Zugang zu den Spring-und-Renn-Stufen

Bonuswelten. Die auf die Welten
verteilten Levels unterteilen sich
dabei in zwei Gruppen: Es gibt
Level, die gelést werden missen,
um bis zum Obermotz zu kom-
men und andere, die nur als Kri-
stall- oder Hitpoint-Grube, sprich
Bonuslevel, agieren. Findet sich
in einem der Levels ein Stern,
darf dieser bei einem Geist gegen
eine weitere dreidimensional
scrollende Bonusrunde einge-
tauscht werden. Alsdann macht
sich Mr. Nutz in den vier thema-
tisch unterschiedlichen Welten
nitzlich: In der »Natur Welt« plat-
tet unser Horn halbwegs »norma-
le« Hend'l, in der »Untergrund
Welt« trifft er auf etwas kréftigere

AMIGA-MAGAZIN 5/1994



Huhner, wahrend ihm in der »Un-
terwasser Welt« fiese Fische ans
Leder wollen. Zu guter Letzt jagt
das Hornchen in der »Inka Welt«
speerwerfende  Soldatenhlhner
und behelmte Hahne. Jede Welt
bietet als letztes Level eine Tech-
no-Umgebung, die dann auch
den obligatorischen Riesenober-
motz zu Tage bringt.

Um sich der zahlreichen Geg-
nerschar zu erwehren, zerhlpft
unser Held anrennende Feinde
via FuBkick oder zerboxt sie mit
seinen Fausten. Letzteres ist je-
doch nur méglich, wenn man in
der Oberwelt diverse Federn ge-
funden habt, die einige komplexe
Flugeigenschaften verleihen. Die-
se Federn findet man (wie vieles
andere auch) in Truhen. So kann

e

Kuglblitz: Manche Extras verleihen dem Eichhérnchen

tiberraschende Flugeigenschaften, besser als jedes Huhn

Plattgemacht: Mr. Nutz kampft mit allen Mitteln, um die Er-
de vor der Eroberung durch die Hilhner zu retten

M= el e

Levelende: Ab und zu trifft
man auf den obligatori-
schen »End of World Boss«

AMIGA-MAGAZIN 5/1994

Mr. Nutz in der Luft segeln und
sogar in ungeahnte Hohen
schweben. Eine weitere Novitét
fur ein Jump and Run ist das Prin-
zip der Hitpoints, was bei Genre-
kollegen eher selten vorkommit.
Beriihrt ein fanatisches Huhn das
Eichhérnchen, springt einer der
Hitpoints von dannen, kann mit et-
was Geschick jedoch wieder ein-
gefangen werden und rutscht
dann wieder an seinen alten Platz
im oberen Bildschirmdrittel.

An Extras stehen des weiteren
Schutzschilde und der sogenannte
»Flash« zur Verfligung, der dem
Titelhelden flir bestimmte Zeit be-
queme Unverwundbarkeit und ver-
schiedene lustige Flugeigenschaf-
ten beschert.

Mr. Nutz lauft auBer auf dem
Amiga 4000 auf allen Modellen,
und |aBt sich auch nicht von den
neuen AGA-Chips irritieren. Die
bessere Grafik der neuen Amigas
wird allerdings nicht genutzt.

Ein Diskettenkopierschutz ver-
hindert einerseits das Anfertigen
von Sicherheits- und Raubkopien,
andererseits aber auch die Instal-
lation auf der Festplatte. rk
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Pfaden schon Latzhosenklemp-
ner Mario wandelte. In Mr. Nutz
dient diese Welt jedoch nicht
‘nur als Verbindungsstiick zwi-
schen den Levels, sondern fun-
giert als eigenes Mini-Adventu-
re, in dem Extras, Bonusrunden
und nitzliche Hinweise lauern.
Die launigen Unterhaltungen mit
Gegnern und Verbiindeten sor-
gen fur den einen oder anderen
‘Lacher. Als nachstes muB das
Hitpoint-System als genial be-
zeichnet werden: In welchem
Jump and Run durfte die schon
verlorene Energie gleich nach
deren Verlust wieder eingesackt
werden? Als dritter Punkt sei
noch das Handling des Flug-
hornchens erwahnt, das dem an
sich gradlinigen Spiel ungeahn-
te Tiefe verleiht und mit dem
sich hervorragend experimentie-
ren laBt.

Von diesen drei neuartigen
Spielelementen abgesehen, bie-
tet das gesamte Spiel hochgra-
dige Jump-and-Run-Kost, die
selbst den hochklassigen Kon-
kurrenten »Fire&lce« in die
Schranken weist. Durchgestyl-
tes Leveldesign, gut postierte
Ricksetzpunkte und riesenhafte
Obermotze bieten Springspal3
fur Wochen. Was will der Ami-
gafreund mehr?
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HIGH-END PAKET
BESTEHEND AUS:

VIDEORECORDER MITSUBISHI

HSE-82 PC-VCR

Low-E

ND PAKET

BESTEHEND AUS:
VIDEORECORDER MITSUBISHI
HSE-82 PC-VCR

MONITOR MITSUBISHI EUM-1491A
AMIGA 4000/040/6/120
SCALA 300MM
SCALA EcHO EE100

MONITOR MITSUBISHI EUM-1491A
AMIGA 1200/6/120
SCALA 300MM
ScALA EcHO EE100

EINFUHRUNG IN MORPH PLUS D
CYGNUS ED 3.5 - DAS KOMPENDIUM D

SCALA EX-MODUL PC-VCR SCALA EX-MODUL PC-VCR

EINFUHRUNG IN AREXX

D

9999,- 7222,-
ANIMATION DYNACADV 2,04 945
B ADORAGE 2.0 AGA D 190 = GVP IMAGE F/X D 495
m= ADORAGE LERNVIDEO D 49 dem IMAGEMASTER & ART DEP. PROF. (PAKET) (D) 895
T BAY 325 =) IMAGEMASTER PAL V10.0
m=), BROADCAST TITLER Il PAL D 375¢m (ORIG.RENDERL.) D - 5o5¢m
BT FONT PACK 111 D JE249 MAXON CAD 2.0 STUDENT D 249
BT FONT ENHANCER D249 s, MAXON CAD 2.0 D 445 4=
b CALIGARI2A PAL D 299 4= 0Bl OBJEKT INTERFACE D 179
CINEMORPH PAL D149 B=p, PERSONAL PAINT V4.0 D 75%m
b CLARISSA V 2.0 D 190 ¢m PIXEL 3D PROFESSIONAL 379 ik
B CLARISSA PROFESSIONALV 3.0 D 415 ¢ PLANETARIUM 4.1 b 135 -
CLARISSA TRANSFORMER D 79 PROFESSIONAL DRAW 3.0 295 B
CLARISSA LERNVIDEQ D 49 REFLECTIONS & ANIMATOR 2.0 PAKET D 375 *
=5 IMAGINE V 2.0 + 2 BiCHER D 495 &= REFLECTIONS 2.5 D 245 :
B |MAGINE V 3.0 + 2 BUCHER D 795 %= TV PAINT 2.0 D 375 4=
= IMAGINE V 2.0 PC DT E45 T b =, VERTEX 2.0 205 %=
IMAGINE BUCH/ PROFI WORKSHOP 2.0 D 69/89 ). VISTA PROFESSIONAL 3.0 149 4=
IMAGINE CD D 95
MACRO EFFECTS D 89
MAXON CINEMA 4D D 255@
B=p. MONTAGE 24 D 695
=) MORPH PLUS D 325%m VIDEO
MORPHUS FUR IMAGINE D 175 DCTV PAL 325
REAL 3D CLASSIC 185 Dis! TIGER II D 395
= REAL 3DV 2.4 9454 DIGIGEN Il GENLOCK D 1575 G
REFLECTIONS ANIMATOR 2.0 D125 DVE- {0R e
= SCALA 500 HOME VIDEOTITLER D 145 4 EDFUHR B8 By 3
B=p. SCALA 211 MULTIMEDIA D 335¢m ED FRAMEMACH NE 4 B
= SCALA 300 MULTIMEDIA D 6254, -y ED P PRIy 24 RN 6N
SCALA Ecxo EE100 D 425 s 0 ERNME MACRIENE
ScALA EX MoDULE AUF ANFRAGE FM-PRISM 24 D 1205 %m
SCENERY ANIMATOR 4.0 145 ED FRAMESTORE D 635 )
VISIONAIRE METAMORPHOSE 145 HERMANN DER B ED NEPTUN GENLOCK D 1175 4=
USER MAUSPADS ED PAL GENLOCK D 455
3 MoTIVE JE 15.- ED SIRIUS-GENLOCK V 2.0 D 1395
ED VIDEOKONVERTER D 325
MIGNON 2.0 JUNIOR 0 85
BILDUNG ED VIDEOSCAN BRODCAST GENLOCK D5 78305 MIGNON 2.0 INKL. MASTER KEYBORD CONT. D 375
MERSCH AMIGA D 8 ED Y/C GENLOCK + RGB SPLITTER D895 PAKET SAMPLITUDE PROF. & MIGNON 20 D 575
ORBIT AMIGA D 85 EDY/C SeLITTER RGB/S-VHS D295 SAMLITUDE JUNIOR D 89
SIGMaTH |1 D 145 GVP EGSLC-28/24- [MB 24 BIT GRAFIKK. 125 SAMLITUDE PROFESSIONAL D 3%
TMA ENGLISCH | PLUS D 65 GVP EGSLC-28/24-ZMB 24 BIT GRAFIKK. 875 SONIX V 2.0 BOOKWARE D 75
TMA ENGLISCH Il PLUS V2.0 ptstgs #= GVP EGS-110/24-AMB GRAFIKK. 2995 dm) =5, SUPER JAM V 1.1 D 215%m
TMA EUROPA PLUS D65 £D Vioeo Dinecron L] =), TECHNOSOUND TURBO D 954
TMA FRANZOSISCH | PLUS D 55 GVP G-Lock GERLOCK b=, Mo =) TECHNOSOUND TURBO 11 D 149 4
TMA FRANZOSISCH Il PLUS D 55 - g:g #“;';“ﬂgzg;g:go?" g fggg TECHNOSOUND TURBO SAMPLING SOFTW. D 89
BFilson o 0 5T B=p TOCCATA 16 BIT SOUNDKARTE D 545 ¢
A PEGGY MPEG KARTE D 815
BURO eP s PEGGY PLUS MPEG KARTE + AUDIO D 995 SPIELE
AMIGA MONEY D 85 e.?' ‘(ff 4 PICASSD Il 2MB AUIEN BREED I D 69
MAXON TWIST DATENBANK D 25 GV e g w?’ PJ‘Q&LT: mlauf;:nugmk g 73&;:2 m=b. AMBERMOON D 95¢m
STEUERFUCHS 93 PROFESSIONAL D 79 ANSTOSS/AGA D 85
STEUERPROFI 93 D 79 gé" RETINA 24 BIT GRAFIKKARTE 2/4MB D 625/785 BAT.II D 30
SUPERBASE PERSONAL 4 by 41205 RETINA BLT 73 IMB/AMB D 725/895 BATTEL ISLaND Il D95
B=). SUPERBASE PROFESSIONAL4 D 375 4 = 5;‘:';5:" MIN! VIDEODIGITIZER 816 SEA D 75
= TURBOCALC V2.0 D fas 4= V-LAB S-VHS A2000/3000/4000 gﬁ::;s’:?n MANAGER PROFESS. V2.0 g ;g
V-LaB PAR EXTERN FilR AMIGA 500/600 CHAOS ENGINE 0 50
B V-LAB MoTion CHRISTOPH KOLUMBUS 89
GRAFIK VIDEO CRUNSHER DIE SIEDLER D 95
ADPRO EPSON GT TREIBER 290 m=p ELITE 1 D 75 @,
ADPRO PRO.CONTROL 169 MUSIK EISHOCKEY MANAGER ] 85
ADPRO SCANJET.Il TREIBER 345 FLASHBACK D 65
ART DEPARTMENT PRO CONV, PACK 135 AMADEUS SYNCHRO-MIX V2.0 D, o18g - HEXUMA D 59
=) ART DEP. PROFESS. PAL V 2.5 325 %=, B=h, BARS & PIPES PROFESSIONAL D 495 - HISTORY LINE 1914-1918 D95
==, BRILLIANCE 285 4= B, BARS & PIPES PROF. V 2.0 295 - INDIANA JONES IV ADVENTURES D 95
DELUXE PAINT IV V 4.1 D215 =), DELUXE MUSIC CONSTRUCTION SET 195 JURASSIC PARK D 69
B=p. DELUXE PAINT IV AGA D 195 4= GVP DSS D 195 KoLumeus 89
b LEGEND OF VALOUR D 95
LEMMINGS 2 TRIBES D 75
LoTHAR MATTHAUS D 79
PINBALL DREAMS & FANTASY D 79
CoMP. TYP CONTROLLER QUANTUM FESTPL, AMIGA 1200 SOFTWARE MANAGER D 85
SUPERFROG D 75
LPs 120 395 SURVIVAL AUF ANFRAGE
AMIGA 500 OKTAGONS08 265 LPS 170 445 SEAGATE 130MB 495 SIEATE D el
THE LOST VIKINGS D 65
’ LPS 270 595 CONNER  8OMB 475 TORNADO D 85
T T e = | TURRICAN 1l D 59
AMIGA 2000 GVPII 295 LPS 340 675 CONNER 120MB 555 WING COMMANDER D 89
OKTAGON2008 265 . LPS540 1095 - CONNER 250MB 695 WEITERK SRIELE AUF ARFRAGE!
AMIGA 4000 FASTLANE 73 705 EMPIRE 1080 S 1995 HD- INSTALLKIT 25 SPRAC HEN
OKTAGON4008 265 AMIQUEST 279 =) AMOS PROFESSIONAL 95 4
AMOS PROFESSIONAL COMPILER 65

AREXX 69




BLiTz Basic Il

CanDo V2.5 PAL

GFA BASIC COMPILLER

GFA BASIC INTERPRETER

Kick PascaLV 2.1

LATTICE C V 6.5 INKL. C++

M2 AMIGA MODULA [1 V 4.1

STANDARDPAKET

M2 AMIGA ERWEITERUNGSPAKET
=P MAXON C++ DEVELOPER
b MAXON C#4
= MAXON C++ LIGHT

MAXON ASSEMBLER

0BERONV 3.0

TEXT/DTP
CYGNUSED PROFESSIONAL V 3.5
EDGE
b FINAL CoPY |l TEXTVER.
== FINAL WRITER
TYPESMITH
MaxoN WORD
PAGE STREAM V 2.21
PAGESETTER 3
PELICAN PRESS
PERSONAL WRITE
PROFESSIONAL PAGE V 4.1

TOOLS
AMI-BACK 2.0
AMI-BACK TooLS
CROSSDOS 5.0 / CROSS PC
DIAVOLO BACKUP
b DIRECTORY OPUS V. 4.11
GIGAMEM
=) HYPERCACHE PRO
MacroSTUDIO FUR MORPH PLUS
®) MACRO SYSTEMS STUDIO
B MAXON MAGIC
PC Task
PLP PLATINEN LAYOUT
Rap! Top! Cop!
SIEGFRIED COPY
TRUE PRINT/24
=) TURBO PRINT PROF. V3.0
X-Copy TooLs A500

KAUF PER FORMEL:
ALSO, ARTIKEL VON "0ASE SOFTWARE" UND "STEFAN OSSOWSKI'S
SCHATZTRUHE" ERHALTEN SIE BEI UNS WIE FOLGT. PREIS DES ARTIKELS AUS
DER JEWEILIGEN ANZEIGE MULTIPLIZIEREN MIT 0,9. DAS IST DER PREIS, DEN
WIR [HNEN BERECHNEN!

ocoooo

ooc0D00o o

oo

oo

ocooocU0o o 0o

= 0

EPSON GT 6500

+ ADPRO GT TREIBER

+ ART DEP. PROF. /

HP SCANJET licx
+ ADPRO SCANJET TREIBER = 2395

SPEICHER

1MB AGOO

2MB CHIPMEMORY FIR
A500/2000 INKL, AGNUS

1.8MB INTERN FUR ASO0

512KB AS00

A-4000 4MB SIMM

ACCESS 32 4MB

s BLIZZARD 1220/4 2BMHZ

TURBOMEMORY
SIM-MoDuL FOR GVP/NEXUS 2MB

1495
= 1695
= 1995

D

D

2175

125

295
195
55

TAGESPREIS

875
479 4=

TAGESPREIS
2MB FlR MASOBOSHI SC201/MC702/0KTAGON TAGESPREIS

895 KopAK PHoTO €D

SupRrARAM 2000 2MB 295
TURBOKARTEN
BLIZZARD 1230 40MHz TURBOKARTE D 479
BLIZzARD 1230-11 50MHz TURBOK. D 645
BLizzarD 1230 SCSI Il CONTROLER D 225
BLizzarD 4030 50MHZ
FUR AMIGA 4030 D 579
C0-PROZESSOR 882-33MHz FiiR A4000 D 199
Co-PrOZESSOR B82-50MH2 D 245
DERRINGER 030/CPU-25/FPU-25/4MB 1295
DERRINGER 030/CPU-25/FPU-50/4MB 1595
DERRINGER 030/CPU-50/4MB 1695
DERRINGER 030/CPU-50/FPU-50/4MB 1895
=) DERRINGER 1250/030/50MHz
4MB/SCSI 11 1695 4=
w) DERRINGER 1250/030/33MHz
4MB/SCSI 11 1495 4mm
w=h DERRINGER 1250/030/50MHZ
4MB/SCSI 1] INKL, 882 1895 4mm
205 GVP S-1 A1230/030 EC-40MHZ/4MB D 1145
245 GVP S-1 A1230/030 EC-50MHz/4MB D 1425
115 GVP G-FORCE 030-40/4MB/B82/SCSI D 1695
189 wb GVP G-FORCE040-33/4MB/SCSI D 2395 4mm
219 SUPRATURBO 28 AS00/2000 D 270
595 SPEICHER FUR GVP TURBOKARTEN 4 MB TAGESPREIS
WEITERE TURBOKARTEN AUF ANFRAGE
295
248 i
495
315 4m TELEKOMMUNIKATION
145 4= CNETBBS V3.0
125 ISDN MASTER B 1075
295 MULTIFAX-PRO D 145
MULTITERM-PRO D 125
SUPRA GP FAX SOFTWARE D 175
SUPRAFAXMODEM PLUS D 255
mo) TKR SPEEDSTAR 144 MODEM
MIT FAX - POSTZUGELASSEN D 365
185 msh TKR SPEEDSTAR 144 SLIMLINE D 295
110 TRAPFAX D 155
199 4um ZYXEL U 1496 E PLUS b
349 4am ZYXEL U 1496 E PLUS MIT POSTZULASSUNG D 1245
295
220 ACHTUNG! DER ANSCHLUSS EINES MODEMS OHNE POSTZULASSUNG
475 AN DAS OFFENTLICHE TELEFONNETZ DER BRD IST VERBOTEN UND
165 < UNTER STRAFANDROHUNG GESTELLT!
129
59
295
SYSTEME
=) "DER AMIGA 1200" VIDEO D 394m
b AMIGA 1200 D 595 4
AMIGA 1200 INKL. 80MB FESTPL. D 1075
AMIGA 1200 INKL. 120MB FESTPL. D 1145
95 AMIGA 4000/040/120MB-HD/6MB D 3995
115 AMIGA 4000 TOWER D 4195
89 AMIcA 4000/ECO30/120MB-HD/AMB D 2345
95 AMIGA 4000LC/68040EC/120MB/EMB i ;3585
109 dum cD 32 D 645 4m
149 o CANON BUBBEL JETBJC 600 D 1295 4mm
75 4m DESKTOP DYNAMITE D .45
95 EPSON STYLUS 800 D 625
80 duml HP DESKJET 520 D 595
69 4um HP DesKJET 550 C D 1095
89 HP DESKJET 560 C DI 1225
225 HP LASERJET 4L D 1395
85 HP LASERJET 4P D 1195
69 IDEK MF 5017 MULTIFLAT (A4000) D 1999
165 MONITOR 1942 BI-SYNC D 795
125 4= MonIToR AKF 50 1200/4000 D 7%
69

BLIZZARD 1230-1f SOMHZ TURBOK.
BLIZZARD 4030 50MHz
FUR AMIGA 4030

BLIZZARD 1220/4 28MHZ TURBOMEM.
V-LAB MoTION
CD Roms + CD 32

*TOSHIBA 3401B
DOUBLE SPEED

WECHSELPLATTEN
CDROM&CDs
ASIM CD-ROM-TREIBER V2.0 + 1 CD
XETEC CDX CD-ROM-TREIBER

FlR AMiGA + 1 CD
MiTsumi CD-RoM FX001D INKL. TANDEM
PHOTOWORKX

D
D

EXT. GEHAUSE FliR WECHSELPLATTEN/CD-ROM

@) SYQUEST WECHSELPLATTE

105MB (0.M.)
WECHSELPLATTEN MEDIUM 105MB
WECHSELPLATTEN MEDIUM 88MB
TosHI84 3401B DousLESPEED CO-ROM

D

ToskiBA XM 4101B DOUBELSPEED (PHOTO)D

ZUBEHOR

A 4000 SCANDOUBLER MONITORADAPTER
AMIGA LINK STARTERKID NORMAL

AMIGA LINK STARTERKID ENVOY

BIG FAT AGNUS

DISKETTEN 20D

EPSON GT 6500 SCANNER

GVP |/0 EXTENDER SER/PAR/MIDI

HiRES DENISE

Bp HP ScANJET llcx
- COLOR HANDSCANNER MusTEK CG 6000

INKL. REPRO STUDIO UNIVERSAL
HANDY SCANNER 64 GRAU
HD-LAUFWERK EXTERN
HD-LAUFWERK INTERN
KICKSTART ROM 1.3/2.0
KICKSTART UMSCHALTPLATINE 1.3/2.0
KICKSTART/WORKBENCH 2,1
MuLTIFACE CARD 11
WORKBENCH 2.1 OHNE ROM
LAUFWERK 3 1/2 ZOLL EXTERN
PAPST LUFTER REGELBAR
400 DPI Maus

ocooo

oo ooOooO

645

579
479

1875
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von Carsten Borgmeier

Wer sich fiur Schach, Dame
oder &hnliche strategisch ange-
hauchte Brettspiele begeistert,
der wird an dieser wahrhaft gott-
lichen Variation Gefallen finden:
Ragnarok hat seinen Ursprung in
der nordischen Mythologie.

Immerhin gilt kein geringerer
als Odin hdchstselbst als Erfinder
dieses traditionsreichen Spiels.
Um die Lénder Midgard und As-

. gard vor Chaos und Zerstorung
und letztlich sich selbst vor der
Vernichtung zu bewahren, nahm
er Menschengestalt an und wan-
derte durch Midgard.

Sein Ziel war es, die Handlun-
gen und Verhaltensmuster der
Menschen zu analysieren, um
sein weiteres Vorgehen zu pla-
nen. Zu diesem Zweck entwarf er
ein Brettspiel, zog durch die Ta-
vernen und forderte Menschen
unterschiedlicher Intelligenz zu ei-
nem friedlichen Wettstreit.

Das Spielfeld von Ragnarok
umfaBt 11 x 11 Felder; in der Mit-
te des Feldes steht Odin. Vergli-
chen mit Schach kdnnte man die-
se Figur als den Kénig bezeich-
nen. Odin ist umgeben von sei-
nen Vasallen Thor, Freyr, Vidar,
Heimdall, Tyr, den Walkiiren und
den Einherjar, den einfachen

Kriegern. Diese dreizehn weiBen
Steine symbolisieren die Armee
von Walhalla, die auf allen vier
Seiten von den insgesamt zwan-
zig schwarzen Steinen der Méch-
te der Finsternis umgeben ist.

‘fuchsten Strategen durchaus
eine gewisse Herausforderung.
' Richtig interessant aber wird die
Sache im Zwei-Spieler-Modus.
Als kleine Belohnung fiir einen
erfolgreichen Zug gibt es eine
flissig animierte und mit stim-
mungsvollen Soundeffekten un-
terlegte Metzel-Sequenz. Die
einfache und ausgereifte Hand-
habung der Figuren rundet den
positiven Gesamteindruck ab.
Mége Odin den Schopfern die-
ses Spiels einen Platz an seiner
Tafel gewahren.
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Zorn der Gotter: Um seine Heimat vor der Zerstorung zu be-
wahren, sucht der Obergott persénlich Rat bei den Menschen

Zwei gegen einen: Animierte Metzelsequenzen machen das
trockene Strategiespiel zu einem unterhaltsamen Zeitvertreib

Die Aufgabe des weiBen Spie-
lers ist es, die Figur des Odin an
den Rand des Spielfeldes zu be-
wegen, wahrend der schwarze
Spieler dies zu verhindern sucht.
Hierzu muf3 er mit seinen Steinen
QOdin in allen vier Himmelsrichtun-
gen einkreisen und ihn damit be-
wegungsunfahig machen.

Die einzelnen Spielfiguren wei-
sen sehr unterschiedliche Bewe-
gungscharakteristika und Handi-
caps auf. Spielfiguren kénnen ge-
schlagen und vom Spielfeld ent-
fernt werden; manche aber wer-
den nach zwei Spielziigen wie-

dergeboren, um erneut am Spiel
teilzunehmen. Das Schlagen von
Steinen erfolgt wiederum durch
Einkreisen, wobei je nach dem
Charakter der Figur eine zwei-
oder dreiseitige Blockade nétig
ist. Der zuletzt gezogene Kampfer
schlagt den Gegner in einer ani-
mierten Sequenz, die an Battle
Chess erinnert. Dazu treffen sich
die Recken auf einem Sockel in
der Spielfeldmitte, wo der Kampf

beginnt. Unter zlnftiger Ge-
rduschentwicklung und einigem
Sébelrasseln wird ausgemacht,
wer aus dem Kampf als Sieger
hervorgeht. Die Vielseitigkeit der
Figuren verleint dem Spiel eine
Komplexitdt, die sich durchaus
mit Schach vergleichen 1a3t.

Qdin beispielsweise kann sich
ein oder zwei Felder in horizonta-
ler oder vertikaler Richtung bewe-
gen, wéhrend die Einherjar das
gesamte Spielfeld durchmessen
dirfen. Die Walkiren und ihre
Pendants auf der Gegenseite be-
sitzen die Fahigkeit, andere Stei-
ne zu Uberspringen, was unge-
fahr dem Springer beim Schach
entspricht; Freyr kann lediglich
diagonal marschieren und erin-
nert so an den Laufer.

Neben Ragnarok steht noch ei-
ne weitere Spielvariante zur Ver-
flgung: Das King's Table. Die
Grundregeln sind dieselben, aber
hier gibt's keine besonderen Figu-
ren. Odin wird von 12 Einherjar
unterstltzt, die Armee der Fin-
sternis besteht aus 24 Riesen.
King's Table ist damit besonders
gut geeignet, um sich mit den
Grundstrategien vertraut zu ma-
chen. Wie es sich fur ein Game
dieses Genres gehdrt, kénnen
hier nicht nur Mensch und Com-
puter, sondern auch zwei Spieler
gegeneinander antreten. Weiter-
hin umfaBt Ragnarok eine Tour-
nament-Funktion. Eine Installati-
on auf Festplatte ist leider nicht
vorgesehen, daflir stehen zwolf
Positionen zur Verewigung von
Spielstdnden auf Diskette bereit.
Das Programm lauft auf allen
Amigas ab 1 MByte RAM und hat
keinen Kopierschutz. rk
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AMIGA Hardware
A 570 CD-ROM mit4 CD’s,
AMIGA -32-Console inkl.2CD's /4 Spiele
CD32-MPEG-Modul (Video-CD’s a.Anfr.)
A 1200-CD-ROM-Laufwerk

AMIGA 1200 mit Desktop Dynamite
AMIGA 1200 mit 1,76 MB- HD-Laufwerk
AMIGA 1200 130 MB Harddisk

AMIGA 1200 340 MB HD u. Desktop Dyn.
AMIGA 4000-30-4MB o0.HD
AMIGA 4000 - 30 - 4MB 260 MB HD
AMIGA 4000 - 40 - 6MB 260 MB HD
AMIGA 4000- 40-6 MBTower
Syquest SA 3105 105 MB A 2/3/4000-int
Medium 44 MB, 88MB, 105 MB 129,-/189,
Mitsumi CD-ROM inkl. Contr. A 2 /4000

Vlonitore
A 1942 Stereo (35cm=14") f. A 1200/ A 4000
AKF 50 (MPRII) A 1200/A 4000/ Arichnmedes
AKF 52 (35cm=14") fiir A 1200/ A4000
A 1084 od. A 1085 Stereo-Monitor
MPF 5017 {3¢ém=17") fiir A1200/A4000/Acorn

EASOASIP 139,

599, -
449 -
499 -
666,-

699- 1
999-
AMIGA 1200 260 MB HD u. Desktop Dyn. 1199- _

1399 -
1699 -

2199
3699

3999,-
529 -

-129- | §
549- ¢
Double Speed-Laufwerk unterstiitzt auch Foto-CD's :

749-
699, -

569,
399,—

1939-

ACORN- Archimedes -Hardware

alles deutsche Versionen

f| A3010(z50CPU) 2 MB RAM
A 4000 16 MHz 80 MB Harddisk

A 5000 25 MHz 80 MB Harddisk
AKF 52 Multiscan Monitor
AKF 50 Multiscan Hi-Res Monitor

999

1999,
2099~
569,-

AMIGA -Speichererweiterungen

512 KB RAM-Karte Uhr/ Akku A 500

512KBWINNER-RAM Uhr/ AkkuA500,5J.

1 MB WINNER-RAM A 500 Plus
1 MB WINNER-RAM Uhr/Akku A 600

49,-

G 59,-
19- &8

89

1,8MBWINNER-RAMUhr/Akku A 500, 2J.Gar 199,-

8/2 MB WINNER-RAM-Box A 500/Plus
durchgef Bus inkl.3 Spiele: ZAP/Delta Run/Bad Vibes

8/2 MIB RAM- Karte mit AT-Contr.A 2000

299 -

329- _f

PCMCIA - HD A600/ A 1200 - extern
60 MB AT-HD fiir PCMCIA-Slot ABOO/A 1200 499,-

250MB AT-HD . PCMCIA-Slot ABO/A1200 699,

installiert mit WB 2.1 (A 600) oder WB 3.0 (A 1200)

32 Bit-Fast-RAM-Karten A 1200

0 MB 32 Bit-Fast-RAM, Uhr/Akku, Copro-Sockel
1 MB 32 Bit-Fast-RAM,Uhr/Akku, Copro-Sackel
4 MB 32 Bit-Fast-RAM,Uhr/Akku, Copro-Sockel
8 MB 32 Bit-Fast-RAM,Uhr/Akku, Copro-Sockel
4 MB Turbo-RAM Blizzard ( 28MHz ), Unr/Akku

mit Uhr/Akku und Copro -Socke { bis 40 MHz )

129-

249 -

M9
aAnfr.
479 |

699,

AMIGA-Laufwerke
HD-Laufwerk (880 KB/1,76MB) f.a. Amigas ext. 259,

Einsetzbar in alle AMIGA ab ROM 2.0x

Promigos-Drive, . alle Amiga's-exten ~ 109,-
durchgefiihrter Bus, abschaltbar, 6 Mon. Garantie

.

WINNER-Drive, f. alle Amiga’s -extern 139,
durchgeﬁ'lljrter Bus, abschaltbar, 2 J. Garantie
Color-Drive, f. alle Amiga‘s-extern 119~

in rot, schwarz,blau, weil3, gelb, griin, 6 Mon. Garantie

Genlock, Digitizer u.s.w.
Video Grabber und Splitter mit Software 179,-

CD -32 Software

Alfred Chicken 56~ Arabian Nights 46,-
Bubba N Stix 69~ Alien Breed/Qwak 55~
Projekt X/F 17 Challenge 55,- Chuck Rock 37-
Deep Core 69,- James Pond 2 69,-
John Barnes Football 39~ Jurassic Park 89
Lord of the Rings 89~ Lotus Trilogy 69,-
Morph 59- Nigel Mansell 64,-
Microcosm mit T-Shirt und Psyanotic Audio-CD (10Titel)

Super Putty 39- Pinball Fantasies  73-

Now that's what | call Games 1 und 2 (je 100 Spiele) je 49,-

Sensible Soccer 5,- Sleepwalker 89,-
Whales Voyage 59,- Zool 65,-
Trolls 69,- Utopia 75,
Prey 69 Pirates Gold 79-
Dangerous Streets 69- Labyrinthof Time  69-
Chambers of Shaolin 69~ Liberation 74,-
SevenGates of Jambala69,- Seek & Destroy 69-
Games & Goodies 69,- Summer Olympix 69,
Overkill / Lunar C 59,- Hy Harder 49-
Disposable Hero 69, International Karate+ 39,-
Nick Faldos Golf 85,- D/Generation 49-

Dangerous Streets und Wing Commander
Global Effect
Fast alle CDs fiir A 570 u. CDTV
Zahlreiche Videotitel auf Lager

39

ah49,-

SCSI-Contr. 8 MIB-RAM Opt. fiir A2 /A3 /A4000 269-

Fastlane Z3 SCSI-II-DMA-Controller f. A4000 779

HD-Laufwerk 830 kB/1.76MB)f.a Amigasint. 219,- ¢

Laufwerk A 500/ A500Plus-intern 99,-
kompl. mit Auswurftaste und Zubehdr

Laufwerk A 600/ A1200-intern 99,-
Laufwerk A 2000 - intern 9,

Pal - Genlock 529
Y-C Genlock 719-
Sirius - Genlock 1479 -
Frame Machine mit FIM-Prism 24 1369,
V-Lab - extern, par, A500/600/ 1200 559,
V-Lab - intern A2000/ 3000/ 4000 59~
Retina 4 MB - Grafikkarte 798- |
RetinaBLT Z3 4MB 24 Bit Grafikkarte ~ 949,-
AirLink Infrarot - Fernbedienungsemulator ~ 149,-

~ '@ AT-Contr. RAMVROM

19- |

W 250 MB Harddisk

69- TheChaosEngine 59
ab Lager lieferbar

Controller u. Harddisk: A500 - A 4000

Mit Treiber fiir Kodak-Foto-CD"s CDTV/A570/CD32 Sorftware

7 MB/smit 2B Seagate ST11950N, inkl. Software f. CD-ROM |

AMIGA 12002 MB 569,-
Amiga 2000 2.0 deutsch 549,-
CD-32-Console mit 100 Spielen 649,
A4000-30 4 MBm.Desktop Dynamite 1749,-
A 4000-40 6MB o. Harddisk 3199~
AKF 52 Monitor fiir A 1200 /A 4000 /Acorn 569,

Niitzliches Zubehor

Desktop Dynamite 99,-
Wordworth dtsch., DPAINT IV, Print-Manager, Dennis, Oskar
'8 Woarkbench2.05:4 Disk, 3 Handbticher, ROM 2.0 69,
‘Bl Workbench 2.1: 5 Disk, 2 dtsch. Handb., ROM 2.0 99 -

M AS 217: Zusétzl. Handbiicher firA1200  49,-
3.0 Install Disk, Harddisk-, ARexx-und Amiga DOS-Handbuch

# A 600 Umschaltplatine mit1.3 ROM 55,-
M A 500 (+)/ A 2000 Umschaltplatine mit 13ROM  55,-
Umschaltplatine mit 2.0,WB-HB u. WB-Disk 69,-
Umschaltplatine fiir 1.3 und 20 ROM’s  29,-

‘# WINNER-Stereo-Sound-Sampler 89,
bis 50 KHz, MicrophoneanschiuR regelbar, inkl. Software

i WINNER-Midi, durchgefiihrter Bus 69,
WINNER - AMIGA Maus, 2 J. Gar. 39-
B inweil, gelb, schwarz, rot-transparent
autom. Mouse-Joystick Switchbox 39,

‘M Alfa-Data od. Sunnyline-Trackball 79,-/69,-
#l AMIGA Handy-Scanner 249,
'l durchgefiihrter Druckerport, 100 - 400 DPl einstellbar

‘W AMIGA-Handy-Scanner inkl. 0CR-Software 398,-

4,5 A Netzteil A 500/A 600/A 1200 79,-
Netzteil A 2000 189,
Tastatur A 500 99,-
Tastatur A 2000 und A 4000 169,-/189,-

Harddisk A500/A500Plus  A1000/A2000/A4000
SCSI-Cortr-Ram-Opt. 269~ SCSI-Contr-RAM-Opt. 249-
AS5I0-CD-SCSI-Cortr. 149~ AT-ConirAmiga 1000
AT-Contr.-RAM Opt. 159~ AT-CD-ROM-Cortr.
199 AT-Contr-RAM-Opt.

AT-Harddisk inkl. Controller und WB 21

AS0/AS0Plus-extem  Amiga2000 - intem

260MB-HD mitContr. 679~ 260MB-HD mit Contr. 629~
345 MB-HD mitConttr. - 779- 345 MB-HD mit Contr. 729~
420MB-HD mitContr.  879- 420MB-HD mit Contr. 859-
540 MB- HD mit Contr. 1099- 540 MB-HD mit Contr. 1079

Harddisk A 600 - A 1200 -intern

40 MB Harddisk ~ 279,- 64 MB Harddisk 389,-
84 MB Harddisk  479,- 130 MB Harddisk 549,
749,- 340 MB Harddisk 999 -

149-
129-

'§ 25 Kabel, Installdisketten u. Anleitung 39-
M 25-35Adapter- u.Stromkabel, Software 69-
‘B 2.05ROM spez. fir AGO0 Aufriistungin ABOGHD ~ 29-
32 Bit-Turho-Karten A 1200
“fl 0B 32 Bit 68030/28 Turbo -Board

1 MB Modul /4 MHz Modul 99,-/299-

0 MB 32 Bit 40 MHz Blizzard 1230 Turbo Board 479,-
4 MB 32 Bit SIMM Modul
SCSI-Kit fiir Blizzard 1230 Turbo Board

249,-
Coprozessor 14/20/33/50 MHz ~ 29,-/99,-/149,-/249,-

o

Fast alle AMIGA-Ersatzteile ab Lager lieferbar i
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von Carsten Borgmeier

Ein Jump-and-Run der witzigen
Art kommt aus dem Hause Core
Design. Bubba ist ein mit Base-
ball-Miitze und blauer Latzhose
angezogener, etwas tblpelhaft
aussehender Jingling, der von
Waldo — wer auch immer das sein
mag — entfihrt wurde und nun
versuchen muB, den unbekann-
ten Gefilden zu entfliehen.

Glicklicherweise leistet ihm
der intelligente Stock »Stix« Ge-
sellschaft, der sich sowohl als
Wurf- und Schlagwaffe, als auch
in allen méglichen Situationen als
Hilfsmittel zur Uberwindung von
Hindernissen einsetzen 1aBt. Da-
bei kehrt der Zauberstab auch
nach weiteren Ausfligen brav zu
seinem Besitzer zuriick. Insge-

samt miissen Herr und Stock finf
* Level Uberwinden, wobei der fiinf-
te, ein Raumschifflughafen, letzt-
lich die Méglichkeit bietet, dieser
unwirtlichen Welt den Ricken zu

.macht Angefangen bei

sehr gefalligen Leveldesign im
Comic-Stil mit flissigem Mehr-
fachebenen-Scrolling und der
prazisen Steuerung, uber die
witzigen Animationen und die
Fille an Details und knackigen
Rétseln bis hin zu den stimmi-
gen Soundeffekten kann dieses
Spiel wirklich das Herz erfreuen.
Es ist nicht einfach eine
Haudrauf-Angelegenheit, haufig
muB man auch seine grauen Zel-
len bemiihen, um einen Ausweg
zu finden. Da es in den Leveln
kein Zeitlimit gibt, bleibt genug
MuBe, Gber magliche Lésungen
nachzugriibeln und sich Gber die
lustigen Details zu amisieren.
Und die sind wirklich zum Krin-
geln. Wenn Bubba mal nichts zu
tun hat, schaut er auf die Uhr,
trommelt mit den Fingern, winkt
dem Spieler aufmunternd zu oder
benutzt Stix als Fléte. Selbst
Phasen des Nichtstuns tragen
somit zum Amisement bei. Die
Anzahl der Level mag gering er-
scheinen, aber es gibt allemal
genug zu tun. Kurzum: Bubba 'n'
Stix ist ein rundum gelungener
SpaB3, den sich kein Genre-Fan
entgehen lassen sollte.
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Knuppel aus dem Sack

In fremer Umgebung: Ein ungliickliches Schisal hat den
Titelhelden »Bubba« auf einen anderen Planeten verschlagen

000500
OO

Verfolgungswahn: Im Wald wird Bubba von unfreundlichen
Béaumen verfolgt, sein Stock »Stix« hilft ihm oftmals weiter

kehren. Zuvor aber sind etliche
Gegner zu platten, Ratsel zu 16-
sen und Wege zu finden.

Jede der finf Ebenen weist
charakteristische Eigenschaften
auf, die Gefahren in sich bergen,
aber auch zur weiteren Fortbewe-
gung genutzt werden kénnen. Im
ersten Level befindet sich Bubba
in einem dichten Wald, dessen
Baume ihm auf seinem Weg
miBtrauisch nachblicken oder ihm
gar folgen und dadurch mitunter
zu scheinbar untberwindlichen
Hindernissen werden. Gegner tre-
ten auf in Form umherwuselnder

Blsche, deren Berilhrung Bub-
bas Gesundheit abtraglich ist und
die sogar zu gefraBigen Monstern
mutieren oder zu auf- und ab-
springende Gummibéllen mutie-
ren, die er mit seinem Stock in
bester Baseball-Manier aus dem
Weg schlagen kann.

Auch vor Angriffen aus der Luft
sei in tiesem Zusammenhang ge-
warnt. Roboter schieBen auf un-

seren Freund oder werfen mit
Felsbrocken. Aber nicht alle Krea-
turen in diesem Wald sind bésar-
tig, manche leisten sogar bereit-
willig Hilfestellung, man muB nur
wissen, wie man sie dazu bringt.
Um auf Plattformen zu gelangen,
die auBerhalb von Bubbas
Sprungreichweite liegen, findet
sich vielleicht ein Loch, in wel-
ches Stix zur Bildung einer Stufe
geschoben werden kann oder ein
Pilz, der als Trampolin dient.

Im zweiten Level finden sich
die beiden ungleichen Freunde in
Waldos Raumschiff wieder, des-
sen Teleportersystem einen Weg
aus der reichlich verfahrenen Si-
tuation bietet. Level 3 beeinhaltet
einen Vulkan und eine Ballon-
fabrik, Nr. 4 fihrt in einen ein-
sturzgefahrdeten unterseeischen

Tempel. b
Die letzte Ortlichkeit ist bereits
erwahnter Raumhafen, dessen

gréBte Schwierigkeit darin be-
steht, daB der Schmuggel von
Holz verboten ist, wohin also mit
dem treuen Stix? Aber das ist nur
die letzte von vielen Fragen, die
der Beantwortung harren. Wird
Bubba verletzt, verliert er meist
einen von sechs Lebenspunkten,
nach deren vélligem Verbrauch
Bubba eines seiner drei Bild-
schirmleben aushaucht. Manche
Bedrohungen sind aber auch tod-
lich. Fir bereits erreichte Level
existiert eine PaBwortsicherung.
Bubba 'n' Stix hat einen Disket-
tenkopierschutz, der auch die In-
stallation auf der Festplatte ver-
hindert. Das Spiel lauft auf allen
Amigas, allerdings nur in alther-
gebrachter Grafik. Kk
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B Computersysteme

Postfach 100607 - 44006 Dortmund - Fax 0231/39 3240 Tel.: 02 31 /3937 853

Drucker:
Citizen ABC Printer 349,-
Citizen Swift 240C 639,-
pass. Einzelblatt-  219,-
einzu
Zubehor:
3.,5" Kabel 10,-
2.5" Kabel 15,-1
Druckerkabel

: ‘ “JAdapter 2,5" -> 3,5
_DPD 2(600 MB PD) Kickstart ROM 2.04
] B s e “IWorkbench 2.1

'; Wen‘ere Produkte auf Anfrage !l |Aktivboxen

SCSl-Systeme " UpDate-Service
Volie Multitasking-Unterstiizung
ansion-Port
are * Gute deutsche Dokumentation

1 AccessX
| far AS00(+)

198,- DM
669,- DM
789,-DM | 829,- DM

699,- DM

Auiobooi ab Kickstart 1.3

* Formschones Gehduse

3= BiT POWER

Sprechendem Filesystern kompaA
MS-DOS, APPLE, PhotoCD, CD1V,

-'kompleﬁ mit Adapterplatine, Device
-und FileSystem (sofort lauffahig)
* Beim Kauf von Speedup werden 50,-

| DM angerechnet

* KEINE TASK-BZW. INTERRUPTSPERRUNG: DFU
bleibt vollig unbeeintréchtigh

~ * AHDIS IM PREIS ENTHALTEN: keine Commo-
‘dore Install-Disk notig

kompe’reni

Angebot freibleibend - Anderungen und Irtum vorbehalten - Es gelten unsere Allgemeinen Geschdftsbedingungen die wir auf Wunsch gerne zusenden

: ‘ONFORM alle Program-
mit SPEEDUP zusammen

schnell - preiswert - zuverldssig




Der Rosen-Krieg

Kingmaker

Kniefall:

Im anspruchsvollen Strateglesplel »Kingmaker«

dreht sich alles um den englischen Adel des 15. Jahrhunderts

Steinschleuder bei Fuf

Dennis

CORE

COURAGE

Ab ins Bett: Wenn Dennis sich nicht vor seinen Widersa-
chern in acht nimmt, kommt er schnell in Schwierigkeiten

von Carsten Borgmeier

Nein, keine Angst, es handelt
sich hier nicht um eine Umset-
zung des Hollywood-Ehedramas,
sondern um ein Strategical, das
im England des mittleren 15.
Jahrhunderts spielt und wie viele
Vertreter des Genres aus einem
Brettspiel hervorgeht. Wie der Ti-
tel schon andeutet, (bernimmt
der Spieler die Rolle einer jener
zwielichtigen Gestalten, die einen
Adligen ihrer Wahl auf den Thron
hievten und im Gegenzug die Fa-
den der Macht in der Hand be-
hielten. Es steht eine Gruppe
mehr oder weniger hochrangiger
Adliger zur Verfiigung, deren
Ressourcen durch geschicktes
Disponieren und Besetzen wichti-
ger Schlisselstellungen ausge-
baut werden sollen. Erschwert
wird dieses Vorhaben durch ein
bis flnf Gegenparteien mit dem
gleichen Vorhaben.

Folglich geht es darum, strate-
gisch wichtige Stadte einzuneh-
men, deren Besitz mit Amtern
verbunden ist, die dann wiederum
den eigenen Vasallen zugeteilt
werden kénnen. Auf diese Weise
werden Aktivposten wie Soldaten
oder Schiffe frei und mehren die
Ressourcen der Feldherrn. Vor
das Vergnugen haben die Gétter
jedoch den Schweil3 gesetzt. Etli-
che Ubungsspiele mit standigem
Nachschlagen im Handbuch sind
nétig, um die ungeheuer kompli-
zierten Zusammenhénge zu be-
greifen. Das Spiel lauft auf allen
Amigas ab 1 MByte RAM, der Ko-
pierschutz beschrankt sich auf ei-
ne Handbuchabfrage. rk
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kommen durchaus angemessan
riber. Die etwas blasse Grafik
besticht nicht gerade durch
Ubersichtlichkeit; auf zwei MafB-
stabsebenen findet sich eine Un-
menge verschiedener Symbole
und Wappen. Gut wére hier eine
automatische Benennung von
Ortlichkeiten durch Beriihrung
mit dem Mauszeiger. Kingmaker
eignet sich keinesfalls fiir ein
schnelles Spiel zwischendurch,
wer jedoch die notige Geduld
und Ausdauer aufbringt, findet
eine Uberaus komplexe und hi-
storisch akkurate Strategiesimu-
lation. Besonders vermiB3t habe
ich eine Mehrspieler-Option.

von Carsten Borgmeier

Nachdem der siBe Fratz be-
reits im Kino sein Unwesen und
die doofen Erwachsenen zum
Wahnsinn trieb, dirfen wir nun
den smarten Bengel per Joystick
Uber den Bildschirm scheuchen.

Was sich dem Spieler auf dem
Screen présentiert, stellt sich als
Jump-and-Run der eher gewdhn-
lichen Art heraus. Die Suche be-
ginnt in Mr. Wilsons Haus, denn
hier hat ein Einbrecher etliche er-
beutete Miinzen verloren. Zwei
Stockwerke und ein Dachboden
sind zu durchforsten. Dennis muB
sich in acht nehmen vor Katzen
und Hunden, umherfliegendem
Geschirr, Plattenspielern, die mit
Schallplatten um sich werfen und
nicht zuletzt vor Mr. Wilson, der
ihn, wenn er ihn erwischt, kurzer-
hand ins Bett verfrachtet.

Nachdem Dennis alle grof3en
und méglichst viele der kleineren
Miinzen gefunden hat, 6ffnet eine
spezielle Minze den Ausgang in
den zweiten Level, den Park. Hier
steht ihm als dienstbarer Geist
sein Hund Ruff zur Verflgung.
Der dritte Level fuhrt durch die
Sporthalle, wo Coach Beefeman
versucht, den néchtlichen Ausflug
durch Medizinbélle zu stoppen.
Im letzten Level, einem Wald vol-
ler Gefahren, findet er schlieBlich
Sam und seine Geiseln und es
kommt zum Endkampf. Dennis
lauft auf allen Amigas und nutzt
nicht die AA-Chips. Ein Kopier-
schutz verhindert die Installation
auf Festplatte. rk

groBen und ganzen sollde Pro-
grammierarbeit mit originellen
Animationen kann nicht dariber
hinwegtauschen, daB man auch
hier vergeblich nach irgendwel-
chen Highlights sucht.

Keine Zwei-Spieler-Option, we-
nig Denksport und eine fehlen-
de PaBwort-Sicherung fallen
hier besonders auf, wobei letz-
teres aufgrund der relativ weni-
gen Level kaum ins Gewicht
fallt. Gewiefte Genre-Speziali-
sten werden sich mit diesem
Game ohnehin nicht allzu lange
beschaftigen missen.
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(= Commodore
W.A.W. Elektronik GmbH

Tel: (030) 404 33 31
| Ausfiihrliches Informationsmaterial und Preise kdnnen
Sie unter der oben genannten Adresse oder bei Ihre
Fachhiindler beziehen. Wir legen Wert auf Qualitiit, Alle CDTV-Kickstart Umschaltplatine
Produkte werden nach dem neusten Stand der Technik
gefertigt.

Autorisierter System & Service Hiindler
Tegeler Strale 2 13467 Berlin
Fax: (030) 404 70 39

INTERACTIVE
MULTIMEDIA

Jetzt lieferbar!

BigRam CD
Aufriistung fiir CDTV auf
2 MB Chip & 2 MB Fastram

CDTV

Prozessorkarte 680xx
in Vorbereitung!

BigRam 30
Aufriistung fiir Amiga 500 plus auf
2 MB Chip & 2 MB Fastram

2 MB ChipRam-Adapter
Aufriistung fir Amiga 2000 auf
2 MB Chip & 2 MB Fastram

BigRam CD 8
8 MB Fastram Karte fiir den CDTV
Aufriistbar in 2MB Schritten

CDTV to SCSI Interface
Ihr CDTV Harddisk Controller

Amiga & Video : Genlocks, Mixer,
Schniugeriite, Audio- und Video Digitizer
Amiga Hardware : Festplatten, Monitore,

Drucker, Flachbrett A4 Scanner,
Speichererweiterungen, Seriell- /
Netzwerkkarten und vieles mehr.
Amiga Software : Videotitel,
Bildbearbeitung, DTP, Raytracing,
Grafikprogramme & Kalkulation
Reparatur-Service : Reparaturen aller
Commodore Computer und Amigas.

GmbH

Offnungszeiten: Montag-Freitag von 9-13 Uhr und 15-18 Uhr, Samstag von 9-13 Uhr

q AMIGA-Computer P
A 1200, 2MB RAM 120MB 998,-
A 1200, 2MB RAM 210MB 1098,-
A 1200, 2MB RAM 340MB 1198,-
A 4000 /30, 4MB RAM 210MB 2448,-
A 4000 /40, 6MB RAM 210MB 3998,-
A 4000 Tower a. Anfrage
Scan Doubler fiir A 4000 348,-
q AMIGA-Laufwerke h
Internes Laufwerk fiir AMIGA 500/500+ 129,
Internes Laufwerk fiir AMIGA 2000 119,-
Internes Laufwerk fiir AMIGA 3000 199,-
Externes Laufwerk fiir alle AMIGA 129,-
Externes Laufwerk fiir alle AMIGA 1,6 MB 199,-

Fragen Sie auch nach unseren AT - Laufwerken

-‘ RAM-Karten/RAM-Boxen '—

512kb intern Amiga 500, Uhr 49,

IMB intern Amiga 500+ oder 600 ab 79,-
2MB intern Amiga 500 198,-
1MB RAM A1200 189.-
4MB RAM A1200 448,-
2/8MB A2000 248,-
4MB intern fiir A3000 oder A4000 Tagespreis

q AMIGA-Videosysteme

s

V-LAB, S-VHS fiir AMIGA 2000-4000 548,
Picasso II Graphikkarte, IMB 598,-
Retina Graphikkarte bis 80 Hz 598,-
EGS, Graphikkarte 2MB 898.-
Flickerfixer, fiir A500/500+/2000 298,-
Genlocks, fiir alle Amiga Pal 0.Y/C ab 348,-

Wir haben fast alle Videosoftware. Bitte anfragen.

me= Festplatten fiir A600/1200 jmmm

40 Megabyte 15ms  Cache 298,-
85 Megabyte 15ms  Cache 478,-
120 Megabyte 15ms  Cache 579,-
210 Megabyte 15ms  Cache 848,-
340 Megabyte  15ms  Cache 1898,-

Passend fiir internen Einbau - einzeln getestet.

Schwarz Computer GmbH

Altenessener StraBe 448 » 45329 Essen
Telefon: 02 01 / 34 43 76 oder 36 79 88
Telefax: 02 01 /36 97 00

me{  AMIGA-CD-ROM  fuum
Toshiba 3401 CD-ROM Laufwerk 748,-
Toshiba 4101 CD-ROM Laufwerk 548,-

Software CDX, Treiber fiir alle SCSI-CD-ROM LW 98,-
CD-ROM Laufwerk fiir A2000/A3000/A4000

Mitsumi Double Speed CD-Rom Laufwerk Multisession,
Kodak Photo CD fihig. Komplett mit Controller,
Treibersoftware, Photoworx u, Demo Collection I oder 11,
komplett

)

CD-ROM Titel

Amiga CD 17 Bit Collection (2CD’s) 98,-
Amiga CD 17 Bit Collection I 59,-
Amiga CD Deutsche Edition 69,-
Amiga CD Games 1 oder 2 55,-
Amiga CD Ultimate Sound 69,-
Amiga CD Fresh Fish (immer aktuell) 59,-

Andere Titel auf Anfrage.

wsy CD-ROM Titel

Amiga CD Saar 1-630 + Amok 1-97 54,
Amiga CDPD Fish 1-660 39,-
Amiga Giga PD V2.1 99,
Demo Collection I 59,
Demo Collection I1 50,-

Andere Titel auf Anfrage.

—[ Farbmonitore P
36 cm (14") Commodore 10848 D2, Stereo 398,-
36 em (14") Commodore 1940, Multi, Stereo 598.-
36 cm (14") Commodore 1942, Multi, Stereo 798.-
36 cm (14") Mitsubishi EUM 1491, F-Bas 1248,-
43 cm (17") Philips, 1280 x 1024 1498,-
43 cm (17") Eizo F550i, 0.28, 1280 x 1024 2498,-
51 em (20") Mehrfrequenzmonitor Alphascan 2598,-
q Filecards fiir A2000 I—

40MB  19ms  398,- 210MB  15ms  698,-

80MB 19ms  548,- 240MB 15ms  748,-
120MB  19ms  598,- 340MB  12ms 898,-
170MB  15ms 648,- 450MB 12ms  1098,-

Als interne Steckkarte!

Wir sind authorisierter
Commodore
Systemfachhiindler

&

Wir sind Mitglied im
Bundesverband der
seridsen Hard- und

Softwareunternehmen e.V.

AMIGA-Software ]—

178,- Siegfried Copy 79,
Final Writer 328.- Blitz Basic V1.7 229,
Dir Opus 4.11  129,- Multiterm Deluxe 89,-
Deluxe Paint IV 148,- Multi Fax Pro. 129,-
Scala MM 210 448, Adorage 2.0AGA 198,-
Scala MM 300  698,- ArtDepartment V2.3 348,-
Photo Worx 178,- Studio Druckerpr. 89,-

—r AMIGA -Ersatzteile hl

-

Final Copy

Netzteile, 30-200 Watt, Tastaturen usw. ab 89,-
Amiga-Gehiiuse, er sicht aus wie neu ab 99,-
Diverse IC's, 8520, Garry, Denise usw. ab 49,-
Enhancerkit 2.x, original, komplet 188.-
Farbbiinder, fiir alle gangigen Drucker ab §,-
Kickstart-Umschaltplatine 49,
ROM 1.3 39,- I ROM2.0 49,-
q Drucker und Scanner P-
Fujitsu, 24 Nadeln, DL 1100 Color 549,
Triumph Adler, Buisness Laser, robust 1999,-
Handy Scanner, fiir A500-2000 + OCR Text 349,-
Epson GT 6500, Farbscanner, 600 dpi 1899,-
HP-Deskjet 510, s/w 599,
HP-Deskjet 550, color 1199,-
Canon BJC-600, color 1298,-

sl AT-Karten/468er PC's  jmum

Commodore, 386 SX - 25 MHz Karte 698,-
Commodore, 286er Karte, IMB 398,-
Zubehdor, fiir Amiga AT-Systeme ab 99,-
486er Big-Tower, 25 MHz SX, 4MB RAM

mit FD-Laufwerken, 102 Tasten, IMB

HiColor Graphikkarte, 170MB HD 2229,-

Erfragen Sie Ihr individuelles PC - System !

mml Festplatten fiir A500/500+ |

40MB  19ms 398,- 210MB  15ms 698,
80MB  19ms 548.- 240MB  15ms 748,
120MB  19ms 598,- 340MB 12ms 898,
170MB  15ms 648, 450MB 12ms 1098,

Im externen Metallgehiiuse!

Komplett installiert-sofort anschluBfertig-mit passenden Autoboot-Controller und RAM-Option bis 8 MB.

16 Mhz Turbotakt, HD's intern oder extern.




Wenn Sie begeisterter Amiga-Programmierer sind,
durfen Sie diesen exklusiven Wettbewerb auf keinen Fall
- verpassen. Stefan Ossowski's Schatztruhe und das
AMIGA-Magazin suchen innovative Amiga-Programme,
und den besten winken fantastische Geldpreise -
Preise im Gesamtwert von 20000 Mark sind im Topf.

von Rainer Zeitler

% ‘gielleicht ergeht es lhnen
\;‘;( wie vielen anderen guten
?g:, Programmierern: Sie
haben ausgezeichnete Ideen,
diese eventuell sogar schon in
die Tat umgesetzt, aber etwas
Entscheidendes  fehlt: der
richtige Vetriebsweg.

Nun bietet es sich nattirlich
an, das Programm als Sharewa-
re unter die Leute zu bringen.
Dies eignet sich zwar fiir kleine-
re Hilfsprogramme, bei umfang-
reichen Produkten fehlt in der
Regel allerdings die Méglich-
keit einer Hotline bzw. eines
Ansprechpartners, auBerdem
nimmt die Verwaltung immense
Zeit in Anspruch.

Diese Probleme haben Sie als
Programmierer nicht, wenn die
Applikation von einem profes-
sionellen Software-Anbieter ver-
marktet wird. Sie liefern ledig-
lich das Produkt. Das Marke-
ting, schalten von Anzeigen und
die Produktregistrationen bleibt
jedoch nicht an lhnen hiangen.

enfer F

Kompe
Stefan Ossowski's Schatztru-
he ist jedem ein Begriff. Er ist
einer der groBten Software-An-
bieter im deutschsprachigen
Raum fiir Amiga-Computer. Ge-
meinsam mit dem AMIGA-Ma-
gazin veranstaltet die Schatz-
truhe einen Wetthewerb, der
seinesgleichen sucht.

Welche Bedingungen fiir die
Teilnahme erfiillt sein miissen,
lesen Sie in unserem Textka-
sten. Wichtig: Schicken Sie lhre
Produkte nicht an die AMIGA-
Magazin-Redaktion, sondern di-
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rekt an die Schatztruhe. Die
endgiiltige Preisvergabe aller-
dings wird von der AMIGA-Ma-
gazin-Redaktion durchgefiihrt.
Die siegreichen Produkte wer-
den redaktionell besprochen
und vorgestellt.

!

\

Zehn Preise stellt Stefan
Ossowski's Schatztruhe bereit:
1. Preis: 10 000 Mark
2. Preis: 5 000 Mark
3. Preis: 3 000 Mark
4.-10. Preis: Software-Gutschei-
ne im Wert von 300 Mark y
Die Preisvergabe
wird vom AMIGA-Magazin vor-
genommen. Das bedeutet aber,
daB die siegreichen Produkte
nicht 2zwangslaufig von der
Schatztruhe kommerziell ver-
marktet werden miissen.

Andererseits erhilt der Pro-
grammierer, dessen Produkt von
der Schatztruhe (ibernommen

Wichtio:



[ Tausend
£ Deutsche Mark

l.
i

Teilnahmebedingungen

Mitmachen kann jeder, der ein eige-
nes Programm flr die Computer der
Commodore-Amiga-Serie entwickelt
hat. Auch Gruppen kénnen als Teil-
‘nehmer auftreten.

M Es solte sich um ein Anwen-
‘dungsprogramm im weitesten Sinne
handeln.

® Das Programm muB unter OS 2.0
und hoher lauffahig sein. Die Kom-
‘patibilitdit zu den betagteren Be-
triebssystemversionen 1.2 bzw. 1.3
ist wiinschenswert, aber nicht Be-
dingung.

. B Der Teilnehmer muB iber die
kompletten Rechte an der Software
verfiigen. Sollten Bibliotheken oder
weitere substantielle Bestandteile
von Dritten bendtigt werden, muB
der Teilnehmer eine entsprechende
Erlaubnis zur Verwertung vorweisen
konnen.

# Bei Minderjahrigen wird eine Ein-
~ verstandniserklarung  der  Erzie-
' hungsberechtigten bendtigt.

" M Unabhangig davon, ob das Pro-
gramm als einer der Gewinner aus
dem Wettbewerb hervorgeht, darf
die Schatztruhe GmbH das Produkt

. zu den am Markt tblichen Konditio-

_nen (10 Prozent Umsatzbeteiligung)
vermarkten.

W Mitarbeiter der MagnaMedia Ver-
lags AG sowie der Schatziruhe
GmbH sind von der Teilnahme aus-
geschlossen. Der Rechtsweg ist
ausgeschlossen.

Einsendeschluf3 ist der 28. Septem-
ber 1994. Schicken Sie lhre Pro-
gramme an:

Stefan Ossowski's
Schatztruhe GmbH
Stichwort:

- AMIGA-Magazin-
Programmierwettbewerb
Veronikastr. 33,

45131 Essen

wird, zusatzlich zum gewonne-
nen Preis eine Provision zu
marktiblichen Konditionen: 10
Prozent des Umsatzes.

Wenn Sie am Wettbewerb
teilnehmen, sollten lhre Unterla-
gen folgendes beinhalten:

B Das ausfiihrbare Programm
M Eine Programm- und Installa-
tionsheschreibung als Text auf
Diskette. Diese sollte kurz und
knapp gehalten werden, die Vor-
ziige des Produkis herausstel-
len (beispielsweise zu ahnli-
chen, schon existierenden Pro-
grammen) und auf notwendige
Hardware-Voraussetzungen ein-
gehen (z.B. OS 2.0, Festplatte,
Speicher etc.).

B Einen Hinweis, daB das Pro-
gramm frei von Rechten Dritter
ist. Bendtigt Ihr Programm Bi-
bliotheken oder Zusatzpro-
gramme, die nicht im Lieferum-
fang der Workbench enthalten
sind, weisen Sie diese bitte ge-
sondert aus und fiigen Sie eine
Erklarung bei, daB Sie diese
nutzen diirfen.

B Eine Erklarung, daB die
Schatztruhe befugt ist, das Pro-
gramm zu vertreiben, auch
wenn Sie nicht einen der ausge-
lobten Preise gewinnen.

H Die Unterschrift des oder der
Programmierer ist obligato-
risch, bei Minderjahrigen ist ei-
ne zusatzliche Unterschrift der
Erziehungsberechtigten unbe-
dingt erforderlich.

Und nun: Viel Erfolg beim
Programmierwettbewerb  von
Stefan Ossowski's Schatzruhe
und dem AMIGA-Magazin.

93



Amiga 1200 HD 250 1078.-

Monitor A 143

Multisync, 15 kHz, MPRII,
entspiegeltundantistatisch,
stelltalle Aufldsungen des
Amiga (incl. Euro72) dar.

Amiga 2000neuste version 529.-
512 kB A500 49.-
1 MB A600 inci. unr 89.-
1.8 MB A500 inci. unr 179.-
2 MB CHIPRAM Erw. 279.-
3.5 Laufwerk extern 109.-
3.5 Laufwerk A500/2000  99.-
3.5HD Laufw.A1200/4000 199.-
 Deskjet520 578

| NEU!G0Odpi

 Deskiet 560C

1148.-

Kick Um Platine asooz000  29.-
Kick Um Platine asno 29.-
ROM2.0/1.3 je 29.-
75.-
DOS & ArexxA1200 49.-
Agnus 1MB 29.-
Hires Denise 29.-
Portbaustein 8520 15.-
Garry 15.-
Scart - Sub D Kabel 39.-
Alfa Data Mouse 29.-
Alfa Data opt. Mouse 79.-
AlfaData Trackball 79.-
mitLeuchtkugel
Designer Mouse 49.-
Mouse JoystickUmsch.  39.-

incl.VGA Adapter 699'

Amiga 1200
A 1200 Desktop Dynamite 648.-

incl. DGIWordworth, PrintM., DPaintIV, Dennis & Oscar

{ Amiga1200HD 20MB
Amiga1200HD 130 MB
Amiga1200HD 250/270
Amiga1200HD 340 MB
Amiga1200HD 420 MB

978.-
1078.-
1178.-

1278.-
GVPEGS Spectrum1MB  699.-

GVPEGSSpectrum2MB 849  [Papa At iAo
Arcon AKFSOHJBKHZ 699- KabEI 2 5 - 3 5 incl. Stromvers 39 :
IDEK 8617 43cm (17"), 026 mm 1 598.' 4’8 MBA.1200 i'ncl Uhr ‘ 429-_
oG AL L L S Biizzard 1220/4meom:  479.-
VLABSVHS 529.- . ' /
VLAB Motion 1849.- Blizzard 1230esoec040mi: ~ 479.-
Elschbeatis ganiier 1 298-— Blizzard 1230?"8030-50MH2 649.-
1200dpi, 16.7 MioFarben, SCSISchnittstelle : SCSI Contr. fiir 1230 229.-
Epson GT 65006001 1499.- MTEC 123065030, 28mHz 379.-
Topscan Software 198.- 1 MB PSIZModulfl‘jrﬂSG.'MﬂOO 99-'
Y/C Genlock 698.- 4 MB PS/2,8 MB PS/2 a.A.
Sirius Genlock 1 398.-

Brolock Genlock 498.- AMIGA 4000

Digi Gen I 1 598.- _ A4000-302b
TocataSoundkarte 529.-

ScalaMultimedia 211 398.-

ScalaMultimedia 300 698.-

Adorage 2.0 198.-

Clarissa2.0 198.- :
Cinnomh JLSS Amiga4000-30,2MB  1649.-
Makon binena (S Amiga4000-30,4MB 1749
Real 3D 898.-

| A4000-30-4 HD 250/270 2198.-
| A4000-30-4 HD 340 MB  2298.-
| A4000-30-4 HD 420 MB  2398.-

3349.-
3999.-
549.-
399.-
699.-

Amiga 4000-40, 6MB
Amiga4000 Tower
Blizzard 4030 ss030 50 msz
1084 S Monitor

1942 Monitor




IDE Controller 130MB | 250 MB AlfaPa

MTEC A500 intern 149.-| 548.- 628.- N8

MTEC A500 extern 199.-| 548.- [ 648.-

AlfaPower 508 199.-| 548.- | 648.-

AlfaPower 2008 149.-| 498.- 598.-

‘I SCSI Controller LPS270 | LPS340

e Oktagon 508 +Gigam. 249.-| 778.- | 878.-
43 Oktagon 2008+Gigam.249.-| 778.- 878.-
ZrEE Fastlane Z3 729.-| 1248.- | 1348.-

U = J H U J = 40

A570CD-ROM

CD - ROM

TastaturCD-32 : 149.-
MPEG Modul 449.- A570incl.3CD’s 199.-
ALWebber  49.- BlackRain 49.- i 3
BonJovi 49.- BryamAdams 49.- SCS|f||:II'A570 149.
StarTrek6  49.- TopGun 49.- 2MB fiir AS70 249.-
&ggggﬂ%mwmw Amiwm?i,s - Tandem witsumi contr fir A2314000 149,
Floppy,IDE Contr.,sowiealle AmigaSchnittstellen). Mitsumi LU005 229..
Mitsumi FX 001D 379.-
Toshiba XM 4101 479.-
XTEC Treiber inct.Frearishco 99.-
Photowork X 179.-
Caddy 19.-
100 Games 1-3je 59.- 17BitColl. 99.-
17BitContinue  49.- Animazing 25.-
Aminet2 49.- CDPD1 49.-
CDPD2 49.- CDPD3 49.-
CDPD4NEU! 59.- DemoColl.2 49.-
Version: undSoundh DemoColl.1  49.- EurosceneNEU! 59.-
100GamesCD 49.- 100Gamesll  49.- Dt Edition 49.- FredFishGold 59.-
AlianBreath  59.- ArabianNight 49.- GifsGalore 49 GifsGalaxy  99.-
ChuckRock  39.- BubanSfix 65.- GigaPD2.2 89.- ImagineCD 79.-
Chamberso.Sh.65.- ChaosEngine 59.- SaarAmog 45.- 1500ModFiles  69.-
Cassel2 69.- DGeneration 49.- WomenofVenus 69.- StadtderLéwen 25.-
DisposabelHero65.- Elite2 75.-
F17+ProjectX 59.- GlobalEffects 69.- Software
JamesPondll 59.- J.B.Football 49.- i i
Liberaion  65.- LabyrintsofTime49.- D!rectpryOpus 119.
MeanAnarenas 59.- LotusTurboTr. 65.- Slegfried Copyincl.namware 59.-
Morph 59.- NickFaldoGolf 69.- Diskexpander 69.-
NigselMansel 59.- Overkill/Lunar 59.- .
PiratesGold  69.- PinballFantasies69.- Final Copy 168.-
Prey(3DSim.) 49.- Seek&Destroy 59.- Final Writer 328.-
SensibleSoccer49.- Sleepwalker  69.- o
S.G.0.Jambala59.- TFX 75.- Pagestream 3.0 448,
WhalesVoyage 59.- ZoolAGA 59.- Maxon Twist 198.-

" gelten nur eingeschrankt in Ladeng

24 Stunden

Schnellversand

Bei Bestellungen bis 14.00 Uhr erfolgt de
Versand bei Verfiigbarkeit am gleichen Tag.

Bestellannahme von 10-18.30 Uhr

Tel. 0231 -53 11 334
-53 11 335
Fax: 0231 - 53 11 333

Versandanschrift
éRess Computersystems GmbH

Wambeler Hellweg 126
44143 Dortmund

Software Pack: DPAINT
1V, DGl Wordworth

(Ami Write), DGI Print-
manager, Dennis und
Oscar, alle Programme : [

incl. dt. Handbuch !

Ladenverkauf
Hagen DTP & Grafik Soh
—9— Wehring'r'maa:Jsel?S!t‘: 70

58089 Hagen

Tel. 02331 -37 12 37
Mailbox02331-336547

Dortmund wambeler Hellweg 126
= 44143 Dortmund

Tel. 0231 - 53 11 334
Mailbox Melmac

Tel. 0231 - 81 05 20
Tel. 0231 -728 18 35

autorisierter
Fachhandel fiir

<

C

STAR
M |CROV|TEC Distributor

Handleranfragen erwiinscht

Alle Preise frei
Geschiftsbedi

Irrtiimer vorbehal
nnnnn Die b

Es gelten unsere allg.
Preise sind Versandpreise und
hften.




WORKSHOP

Viele Programme, gerade
in Sachen Desktop Pu-
blishing, zeigen immer
wieder héBliche Liicken
im Repertoire. Rihmliche
Ausnahmen sind  die
Energieblndel von Gold
Disk und  Soft-Logik,
»Professional Page« bzw.
»PageStream«. Sie sind
die Stars auf der schwarz-
weiBen DTP-Biihne.

von Horst Mitmansgruber,
Martin Jobst und Rainer Zeitler

Urden Sie sich zutrauen,
Weine groBe Gelegenheit
zu ergreifen und sich als
Layouter beim »Culture Club«,
einem fiktiven Kulturverein, zu
versuchen? Gebrauchskunst wie
- das Layouten einer Zeitung ist ein
faszinierendes, kreatives Hand-
werk. Form und Inhalt des Ma-
terials sind dabei absolut un-
trennbar miteinander verbunden,
und es obliegt Ihnen, die Auf-
merksamkeit lhres »Gegenibers«,
des Lesers, dorthin zu richten, wo
es wichtig und notwendig ist.

Im ersten Teil des Workshops
wollen wir versuchen, einige
grundlegende Elemente eines
mdglichen Monatsprogramms flr
eine Kulturinitiative zu erstellen
und dabei auf einen optimalen Ar-
beitsablauf achten. Es hat wenig
Sinn, eine Seite fertig zu layou-
ten, wenn Sie im nachhinein fest-
stellen, daB Sie eigentlich ein
ganz anderes Konzept verfolgen
und die Seite vollig umstrukturiert
werden muf,

Wir erklaren zunachst Schritt
fur Schritt das Vorgehen mit dem
Gold-Disk-Produkt PPage. Wie
die Umsetzung mit PageStream
vonstatten geht, illustriert der Ka-
sten »Arbeiten mit PageStreamc«.

Den Arbeitsplatz
vorbereiten

Starten Sie zunadchst Profes-
sional Page und wéhlen Sie den
Menipunkt  Preferences/Layout
Tools. In diesem Fenster werden
einige grundlegende Einstellun-
gen fur das Arbeiten mit PPage
getroffen. Aktivieren Sie nun die
drei Schalter »CM«, um die ver-
wendeten Einheiten innerhalb der
diversen Tools auf das MaB
»Zentimeter« umzustellen. Wir
machen diese Arbeit zuallererst,
um bei Angaben von MaBen kei-
ne Verwirrung zu stiften. So legen
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Sie unter »Units« die Einheiten
fir jegliche Langenangabe inner-
halb von PPage fest. Damit wird
etwa das Seitenformat jetzt in
Zentimeter eingegeben.

Wahlen Sie nun den Meni-
punkt Page/Create/from Default.
Zwar enthalt PPage 4.1 eine Rei-
he von machtigen »Genies«, um-
fangreichen Befehlen, die die
Produktion von Seiten bzw. voll-
standigen Dokumenten unglaub-
lich vereinfachen (die Beschrei-
bung dieser »Zauberspriiche« fin-
den Sie im Supplement-Manual).
Die vorhandenen Optionen ent-

ist zwar empfehlenswert, um Ih-
nen jedoch die Mdglichkeit zu bie-
ten, das Ergebnis auch auf gangi-
gen Druckern auszugeben, be-
schrédnken wir uns auf die Breite
eines DIN-A4-Blattes. Sie finden

im Page-Fenster eine Reihe von
amerikanischen und deutschen
Standard-Formaten. In den bei-
den Feldern neben »Size« kén-
nen jedoch auch beliebige Sei-
tenlangen definiert werden. Ge-
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Der Satzsplegel beschreibt
den bedruckbaren Bereich
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Fachchinesisch einmal grafisch veranschaulicht: Pragen Sie sich diese speziellen Begriffe
gut ein — man kdnnte sie schlieBlich wihrend des DTP-Workshops einmal brauchen

sprechen jedoch nicht unbedingt
unseren Vorstellungen. Wir wer-
den daher eine erste Seite von
Hand kreieren und im Page-Fen-
ster das Format der Programm-
zeitschrift, Seitenrander und An-
zahl der Spalten festlegen. Dieser
Prototyp wird als »Template« auf
lhrer Festplatte und/oder einer
Diskette gesichert. Templates
sind nichts anderes als Vorlagen
fir jene Teile einer Seite, die das
spezifische Layout der Zeitung
unverwechselbar machen, wenn
Sie darin blattern.

Ein Zeitung von Format

Dazu missen wir uns zunachst
wieder mit den Zielen beschéfti-
gen, die wir verfolgen. Es wird ei-
nem Culture Club nicht gerecht,
einfach eine furchtbar normale,
langweilige Zeitung herauszuge-
ben. Das Programm soll zumin-
dest etwas avantgardistisch ri-
berkommen. Wir entscheiden uns
daher flr ein quadratisches For-
mat mit den MaBen 21 x 21 cm.
Ein gréBeres als dieses Format

Aktuglle Seite

‘Erzeugen =
_von Gruppen|

Jextsymbol
Scrollen der Seite

Box in den;
Hintergrund
Aktivieren der
nachsten Box
Zwei Textboxen
Verbinden

Linien zeichnen

Ellipsen/Kreise
zeichnen
Ereihandlinien
zeichnen

Nachste Seite

o Jordys Baii
Objekt-NModus

_ Sknpts) ausfunren

 Boxin den
Vordergrund
Aktivieren der

: Vorgangerbox
Verbindung zweier.
Textboxen losen

Rechtecke zeichnen

Bezier-Kurven
zeichnen

Polygone zeichnen

Die Werkzeugleiste von PPage: Die neueren Programmver-
sionen bieten nun auch die wichtige UNDO-Option an
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ben Sie also dort unsere Seiten-
ldngen ein.

Ein weiterer Aspekt, den wir
bereits vor der Bearbeitung von
einzelnen Seiten Uberdenken, be-
trifft die Anzahl der Spalten und

die Seitenrdnder.  Allgemein
spricht man beim Festlegen des
bedruckbaren Bereichs vom Sei-
tenspiegel eines Layouts [1]. Um
ihm ein wenig Spannung zu ver-
leinen, schieben wir ihn zur Heft-
mitte und nach oben.

Bedenken Sie, daB wir es bei
einer Zeitschrift mit Doppelseiten
zu tun haben — der Satzspiegel
einer linken Seite unterscheidet
sich demnach von dem einer

cht:

Textsymbol

P

verfahren Sie mit der rechten Do-
kumentseite.

Wir legen unser Seitenlayout
so fest: Den Bundsteg definieren
wir mit 1,5 cm, den Abstand zum
oberen Rand ebenfalls mit 1,5
cm. Doch Vorsicht: PPage er-
zeugt spater beim Ubernehmen
des Satzspiegels diese Werte
und versucht, abhangig von un-
seren Vorgaben, Textspalten in
diesem Bereich zu generieren.
Da der Satzspiegel allerdings
noch Kopf- und FuBzeilen auf-
nehmen muB, gilt es, entspre-
chende Freirdume zu reservieren.
Zum oberen Rand von 1,5 cm
halten wir also 1 cm fir die Kopf-

Objekt-Modus

Vergrofert den

Nelie Textbox
enzeugen

~ Weitere Haltepunkte!
(z,Bl beiBeziersKurven

Rechtecke zeichnen

Ecken zeichnen

Ellipsen/Kreise
zeichnen

Zeichnen von Kreis-
bzw. Ellipsen-
segmenten

Polygone und Bezier-
Kurven zeichnen

Linke Grundseite

Aktuelle Seite

Freihandlinien
zeichnen

Vl-e}é.r(")ﬁerl.mgsfaktor

Rechie Grundseite

Vorige Seite

Nachste Seite

Die Toolbox von PageStream: Sie 14Bt sich individuell links
oder rechts vom Dokument dauerhaft installieren

rechten. Letztlich sind gegen-
tiberliegende Seiten in der Regel
spiegelbildlich zueinander: das ist
beim Anlegen des Satzspiegels
zu beachten.

PPage verlangt hier differen-
zierteres Vorgehen als das bei Pa-
geStream der Fall ist. Definieren
Sie zunachst die linke, dann die
rechte Seite. Ist die linke fertig,
veranlassen Sie, diese zur sog.
Masterpage flr ungerade Seiten
zu konvertieren. Entsprechend
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zeile frei und geben als oberen
Rand 2,5 cm an. Ahnlich gehen
wir bei der unteren Grenze vor. 3
cm sollten wir schon reservieren
zzgl. einem fur die FuBzeile, also
geben wir hier 4 cm ein. Der Ab-
stand zum &uBeren Rand eines
Blattes legen wir mit 3 cm fest.
SchlieBlich ist zu Uberlegen,
wie viele Kolumnen dem gegebe-
nen Format am besten entspre-
chen. Wie alle bisher durchge-
fihrten Einstellungen ist dies

natirlich eine Sache des &stheti-
schen Empfindens. Es gibt aller-
dings einige Faustregeln, deren
Beriicksichtigung das Layouten
sicherlich erleichtern. So soll eine
Spaltenzeile mindestens die Lan-
ge eines Alphabets der gewéahl-
ten Schrift fassen kdnnen. Scho-
ner allerdings ist etwa ein Umfang
von eineinhalb Alphabeten, also
an die 40 Buchstaben (das Al-
phabet als Einheit wird gewahlt,
weil die Buchstabenabstande ins-
gesamt ausgeglichener sind).
Auch zu breite Spalten von mehr
als zwei Alphabeten wirken un-
schon und sind vor allem schlecht
zu lesen. Innerhalb unseres ge-
wahlten Bereichs sind drei Spal-
ten daher angemessen. Selbst-
verstandlich sind diese Regeln
nur als Empfehlungen zu begrei-
fen. Es héngt allein von Ihren
Vorstellungen ab, wie Ihr Magazin
auszusehen hat. Aber denken Sie
daran, daf3 Menschen grundle-
gende Ahnlichkeiten in der Infor-
mationsverarbeitung aufweisen.
Und es hat sich nun mal heraus-
gestellt, daB auch zu schmale
Spalten das Lesen wegen der
vielen Trennungen beeintrachti-
gen. Auch die Wahl spezieller
Zeichensétze ist hinsichtlich die-
ser Gesichtspunkte zu tberlegen.

Geben Sie nun also unter »Co-
lumns« die Zahl »3« ein. Der Be-
griff »Gutter« ist wohl am besten
mit »Dachrinne« zu {bersetzen.
Hier bestimmen Sie den Abstand
der Textsdulen zueinander.

Nun wird auf dem Bildschirm

erstmals eine Seite mit den ange-

gebenen MaBen aufgebaut. Sie
kénnen die Seitennummer in der
rechten oberen Ecke des Bild-
schirms ablesen. Zwar noch et-
was klein, enthélt sie doch bereits
einige Elemente der normalen
Textseite. Die GroBe der Ansicht
1aBt sich (ber den Menipunkt
Preferences/Magnification regeln,
verwenden Sie jedoch am besten
von Beginn an die Tastenkirzel
<Amiga_rechits>+<0 bis 5>. Sie
sehen hier also eine quadratische
Seite mit den MaBen 21 x 21 cm.

Der bedruckbare Bereich, der
innerhalb der eingestellten Sei-
tenrander liegt, ist durch die Be-

‘grenzungslinien der »Autoboxen«

erkennbar. Diese (automatisch
oder von Hand definiert) sind die
elementaren Bausteine auf einer
Seite. Um etwa Text oder Grafi-
ken zu positionieren, definieren
Sie zunichst eine Box, die den
gewinschten Inhalt aufnehmen
soll. Diese Box kann mit einem
Klick aktiviert und Uber die kiei-
nen GroBensymbole durch Zie-
hen in ihrer GréBe geéndert wer-

den. Sie wird dann mit einer
durchgezogenen Linie dargestellt.
Bewegen Sie den Mauszeiger ir-
gendwo in die Box, wird sie bei
gedrlckter Maustaste in der aktu-
ellen GroBe verschoben.

Bevor wir dies tun, aktivieren
Sie nochmals die Layout Tools im
Menl Preferences. Aktivieren Sie
nun den Schalter »Snap to Grid«
und stellen Sie die Werte in die-
ser Zeile jeweils auf 0,3 cm ein.
Damit haben wir festgelegt, daB
bei der Positionierung beispiels-
weise einer Box ein feines, un-
sichtbares Raster (mit einer Auf-
losung von 3 mm) zu Hilfe ge-
nommen und jener Rasterpunkt
angesprungen wird, der dem Ob-
jekt am nachsten liegt. Sie erspa-
ren sich so wiederholte Versuche,
Elemente in deren Ausrichtung
exakt Gbereinzustimmen.

Templates: Even
und Odd

Templates sind also Vorlagen
mit bestimmten Einstellungen, die
nur jene Details einer Seite bein-
halten sollen, die konstant blei-
ben. Innerhalb von PPage kon-
nen zwei verschiedene Templa-
tes eingesetzt werden, die Ubli-
cherweise flir Seiten mit gerader
und ungerader Seitennummer

Kursiibersicht

Layouten mit den richtigen Werk-
zeugen ist kreativ und - ganz
wichtig — es macht SpaB. Ob das
nun einfache Briefbdgen, Doku-
mentationen oder Zeitschriften
sind. Doch das Werkzeug allein
macht nicht den Profi. Hier erfah-
ren Sie, wie sich mit vorhande-
nen Amiga-Programmen zauber-
hafte Resultate erzielen lassen.

Teil 1: Grundlagen zu DTP und De-
sign; aufgabenorientierte Arbeits-
strukturierung; Erstellen der Tem-
plates; Kopf- und FuBzeilen; auto-
matische Seitennumerierung.

Teil 2: Einsatz des »Art Boards« in
Professional Page; Anlegen des
gewlinschten Seitenumfangs flr
das Kulturprogramm; Arbeiten mit
Professional Draw 3.0; Entwerfen
diverser Logos und grafischer Be-
standteile und deren Einbindung in
die Zeitschrift; Layout des Titels
und der Umschlagseite.

Teil 3: Gestaltung des Blattinneren;
Einsatz strukturierter Grafiken zur
Blattgestaltung; Einbinden von im-
portierten Grafiken und konstanten
Gestaltungselementen fiir das Sei-
tenlayout.

Tell 4: Fertigstellung des Veranstal-
tungskalenders in der Blattmitte;
Verfeinerungen in der Programm-
zeitschrift;

Teil 5: Tips & Tricks; Vorbereitung
fir den Druck; Erfahrungsberichte
aus der Praxis.
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WORKSHOP

herangezogen und zusammen
mit einem Dokument gespeichert
werden. Entsprechend heiBen
diese Muster »Even« und »Odd«.

In unserer Programmzeitschrift
werden wir Kopf- und FuBzeilen
anlegen und eine automatische
Seitennumerierung einflihren.
Dieser Schritt erfolgt allerdings
erst spater. Dennoch werden wir
schon an dieser Stelle die beiden
Templates erzeugen. Sie konnen
weiterhin wie normale Seiten be-
arbeitet und zu einem spéateren
Zeitpunkt — wenn alle relevanten
Elemente eingeflgt sind - furs Fi-
nishing der Seiten herangezogen
werden.

Da es flir unsere Zwecke not-
wendig ist, die Seitenrdnder zu
korrigieren, verwenden wir die
zwei Seiten, um die Templates
Even und Odd zu generieren. Da-
zu erstellen wir die erste Seite
(ungerade) mit den Einstellungen
»1,5 cme«, »2,5 cm«, »3 cm« und

»4 cm« (linker Rand, oberer
Rand, rechter Rand, unterer
Rand). Nun erzeugen wir eine

weitere Seite (gerade) (iber Pa-
ge/Create/ from Template mit den

Voriibergehender Boxen-Lock

Vielleicht ist es Ihnen passiert, daB bei der exakten Positionierung der kleinen Box

DESKTOP PUBLISHING

Workshop Inside - :

_W‘r wollen Ihnen in finf Teilen drei machtige Programme in voller Aktion vorstel-

len, die ohne Zweifel zu den Highlights auf dem Amiga gehdren. Von seinen Vor-
laufem her bereits geraume Zeit bekannt, haben »Professional Page« (kurz
»PPage«), »Professional Draw« (kurz »PDraws«) und »PageStream« in den aktu-
ellen Versionen noch ganz gewaltig zugelegt. Sowohl in PPage 4.1, PageStream
2.2 als auch PDraw 3.0 sind faszinierende Funktionen am Werk, die mit einem
Augenzwinkern GroBartiges zustande bringen. Wahrend jedoch Handbiicher da-
zu da sind, zu beschreiben, wozu ein Programm fahig ist, und zu verschweigen,
wo seine Schwéchen liegen, ist es das Ziel dieses Workshops tats&chlich einmal
anwenderorientiert vorzugehen.

Wir geben uns also ein bestimmtes Ziel und eine Reihe von Ideen vor, die es auf
die beste und komfortabelste Weise umzusetzen gilt, koste es was es wolle. Dabei
sollen die Ideen und Ziele des Vorhabens die Arbeit bestimmen, und nicht die
Schwachen und Grenzen der emgesetzten Programme. PPage, PageStream und
PDraw sind wahrscheinlich drei der wenigen Programme auf dem Amiga, die sich
dieser Herausforderung ohne weiteres stellen kénnen. Sie haben also schon ge-
merkt: Dieser Workshop soll keine Kurzanleitung fiir diese Programme werden. Ent-
sprechend werden zwar eine sehr grof3e Zahl der Funktionen zum Einsatz kom-
men, wenn es notwendig ist. Dennoch wird kein Wert auf Vollstandigkeit gelegt.

Weiterhin ist es erklartes Ziel, effizient zu arbeiten. In Handbiichern werden haufig
kurze »Tutorials« (Einflinrungen) angeboten, in denen versucht wird, die Funkti-
onsweise eines Programms zu vermitteln. Hier ist es tatséchlich sinnvoll, einige

_wenige Operationen schrittweise durchzufiihren, um abschlieBend etwa ein einzel-

nes Titelblatt einer Zeitschrift zu erhalten. In unserem Fall soll jedoch realen Gege-
benheiten entsprochen werden, indem wir zunachst das Aussehen eines fiktiven
Monatsprogramms des Vereins »Culture Club« festlegen, und den Inhalt nach
MaBgabe der Information, die vermittelt werden soll, auch optisch strukturieren.
Sind erst einmal die grundlegenden grafischen und optischen Elemente festge-
legt, sollen Bilder bearbeitet, Artikel verfaBt und eingebunden werden. SchiieBlich
kénnen die einzelnen Seiten endgiltig layoutet und fertiggestellt werden. Ab-
schlieBend wird das Magazin nachbearbeitet und fiir den Druck vorbereitet. Tips
& Tricks beenden den Workshop.

den linken Seiten das Suffix
».even«, den rechten Seiten
».0dd« hinzu. Wie Sie dem Unter-

der graue Balken aktiviert wurde und Sie seine Position ungewollt verandert ha-
ben. Bei komplexen Dokumenten befinden sich schlieBlich eine groBe Zahl ver-
schiedener Elemente auf einer Seite. Das Arbeiten wird immer schwieriger. Immer
Gfter aktivieren Sie falsche Boxen. Eine ganz ausgezeichnete Hilfestellung liefert
Ihnen die Funktion »Locks, mit der Sie eine Box bis auf Widerruf »festkleben« kén-
nen. Sie verschmilzt sozusagen mit ihrem Untergrund und kann nicht mehr veran-
dert werden, bis Sie die Blockierung wieder aufheben. Doppelklicken Sie z.B. auf
den grauen Balken der Kopfzeile. Es erscheint das Fenster fir die Einstellungen
der akiiven Box, also des Balkens. Hier finden Sie den Schalter »Locke«, das die
Einstellungen der aktuellen Box sperrt, wenn es eingeschaltet wurde. Alle anderen
Felder werden abgedunkelt und lassen sich nicht mehr editieren. Die Box ist nun
zwar weiterhin aktiv (Sie erkennen das an der durchgezogenen Umrandung), ein
wesentlicher Unterschied besteht jedoch darin, daB nunmehr keine »Griffe« zur
Verénderung der Box vorhanden sind. Die Box ist gesperrt.

Die Lock-Funktion erleichtert das Arbeiten auf einer Seite auBerordentlich. Gera-
de unsere Templates sind Paradebeispiele dafiir. Hier setzen wir ja ausschlief3-
lich jene Elemente, die auf jeder Dokument-Seite konstant bleiben. Haben Sie al-
so die bisher eingesetzten Bestandteile zu |hrer Zufriedenheit bearbeitet, sperren
Sie die entsprechenden Boxen einfach und sichern Sie das Template auf diese
Weise. Erzeugen wir spater Seiten damit, kénnen diese Bausteine nicht verse-

hentlich verandert werden, Unser Layout bleibt also erhalten.

Vorgaben »3 cme«, »2,5 cme«, »3
cme und »4 cme«.

Um nun die Seite 1 zum Odd-
Template zu machen, wechseln
Sie zu dieser und wahlen im
Menl Page die Funktion Make
Template/Odd. Aktivieren Sie nun
die zweite Seite, und via Make
Template/Even generieren wir so
das Template flir gerade Seiten.

Diese beiden Vorlagen wurden
— fur Sie zunachst unsichtbar —
dem aktuellen Dokument ange-
figt und wirden beim Aus-
drucken des Dokuments ignoriert.
Sie kénnen sie sichtbar machen,
indem Sie das kleine Pfeil-Gadget
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unter der Seitennummer »1« in
der rechten oberen Ecke
anklicken. Speichern Sie nun bit-
te diese beiden Muster Uber Pa-
ge/Save/Even/Odd Template, und
geben Sie ihnen im Datei-Reque-
ster einen Namen, unter dem Sie
sie ohne weiteres wiedererken-
nen. Beachten Sie jedoch: Die
Templates sind keine eigenstan-
digen Dokumente und kénnen
daher auch nicht als solche auf-
gerufen werden. Es ist daher von
groBBem Vorteil, sie mit einem Na-
menskirzel (Suffix) kenntlich zu
machen, um welche Art von Datei
es sich handelt. Fiigen Sie etwa

menl ersehen konnen, ist es
auch moglich, die aktuelle Seite
einzeln zu sichern. Geben Sie
diesen Dateien kinftig die En-
dung ».page«.

Unser Dokument besteht zu
diesem Zeitpunkt aus zwei Seiten
und zwei Mustern. Haben wir die-
sen Rahmen einmal als Doku-
ment gesichert, kann er immer
wieder flir eine neue Monatsaus-
gabe herangezogen werden. Ein
groBer und wichtiger Teil der Ar-
beit (denn hier geht es ja schlieB-

lich um das Ansehen des Culture .

Club) ist damit vollbracht.
Titel und Umschlag

So wie's aussieht, sind die Sei-
ten 1 und 2, wie sie sich uns in ih-
rer Schlichtheit prasentieren, kaum
zu gebrauchen. Entfernen Sie sie
mit dem entsprechenden Befehl im
Menu Page/Delete. Wir arbeiten ja
mit den beiden Templates, die wir
verfeinern und spater zur Definition
der Seiten heranziehen werden.

Nun ist es an der Zeit,
grundsatzlich zu (berlegen, wel-
chen Umfang das Blatt denn nun
haben soll. Fir einen Kulturverein
der GroBe des Culture Club (etwa
20 Veranstaltungen im Monat)
scheint eine Ausgabe mit an die
16 Seiten einerseits angemes-
sen, andererseits erschwinglich.
Von diesen 16 sind somit 14 Sei-

ten Innenteil, wahrend der Titel-
seite und den drei Ubrigen Um-
schlagseiten ein eigener Status
zukommt. Sie sollen speziell ge-
staltet werden. Definieren Sie nun
also mit Page/Create/from Default
eine Titelseite mit den MaBen 21
x 21 cm. Geben Sie hier jedoch
keine Spalten ein, stellen Sie die
Seitenrander alle auf Null. Die Ti-
telseite soll sozusagen »Over-
scan«-Titelbilder aufnehmen, Bil-
der (etwa von Bands oder Kinst-
lern), die bis an den Rand der
Seite reichen. Die konstanten
Elemente dieser Seite werden der
um 90° gedrehte (im néachsten
Kurs mit PDraw bearbeitete) Na-
me des Magazins als Logo und
eine Box mit dem aktuellen Monat
sein. Speichern Sie bitte diese
Seite unter »Titel.page«, kreieren
Sie eine zweite mit diesen
MaBen, und speichern Sie sie un-
ter »Umschlag.page«. Als kon-
stante Elemente der Rickseite
werden wir ein weiteres Logo und
das gesetzlich vorgeschriebene
Impressum produzieren.

Kopf- und FuBzeilen

Wir haben nun also Mustervor-
lagen, Titel- und Umschlagseite.
Die Templates werden jetzt eine
Reihe weiterer optischer Elemen-
te erhalten, die Uber das gesamte
Blattinnere  konstant  bleiben.
Kopf- und FuBzeilen mit automati-
scher Seitennumerierung, Anga-
be des aktuellen Monats und der
Schriftzug (Insert) »CULTURE
CLUB« werden eingefligt und ge-
ben dem Programmheft bereits
ersten Charakter. Grundlage ist
naturlich wieder die Definition von
Boxen flr jedes vorgesehene De-
tail. Schalten Sie dazu Uber das
Seitennummer-Gadget zum Tem-
plate »Odd«, und aktivieren Sie
die 1:1-Ansicht mit <Amiga_
rechts>+<2>.

Wie bereits erwahnt, hatte
PPage beim Aufbau der ersten
Seite und in weiterer Folge auch
der Templates automatisch Bo-
xen definiert. Diese sind dazu
vorgesehen, spdter die Textko-
lumnen aufzunehmen und sind
exakt den zuvor definierten Spal-
tenmaBen  angepaBt. Diese
auBerst komfortable und blitz-
schnelle Art der Boxendefinition
wird »Autoboxing« genannt. PPa-
ge sucht nach Begrenzungen wie
Randeinstellungen oder anderen
Boxen und paBt die neue Box in
die vorhandenen Elemente ein.

Auf jeder Template-Seite (Odd
und Even) sind nun drei Textbo-
xen zu sehen, die hier nun wirk-
lich nichts verloren haben. Wir
werden in den nachsten Folgen
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feststellen, daB, wenn eine neue
Seite auf der Grundlage eines
Templates eingerichtet wird, die-
se Textboxen automatisch instal-
liert werden. Sie lassen sich hier
also bedenkenlos verwerfen.

Aktivieren Sie nun die erste
Box des Templates und wéhlen
Sie Box/Delete Active oder
dricken Sie <Umschalten>+
<Del>. Sie haben damit die erste
Autobox geléscht. Wiederholen
Sie diesen Vorgang fir die bei-
den anderen Textboxen. Auf der
Seite ist damit nichts mehr zu se-
hen. Wahlen Sie nun erneut die
bereits bekannten Layout-Tools
im Menl Preferences, und akti-
vieren Sie das Gadget Columns,
sofern dies noch nicht geschehen
ist. Nach der Bestatigung mit
»OK« sind die Spalten wieder da.
Diesmal jedoch sind die Striche
der Markierungslinien langer. Sie
sind tatséchlich nur Orientie-
rungslinien und haben keinerlei
weitere Bedeutung. Lediglich das
Autoboxing richtet sich nach den
angezeigten MafBen.

Wir haben die Autoboxen noch
aus zwei weiteren Griinden
geloscht. Einmal ist es furchtbar
lastig, mit Boxen zu hantieren, die
Ubereinander liegen. Immer wie-
der passiert es, da man verse-
hentlich die falsche Box erwischt
und sie im néchsten Moment
schon an eine andere Position
gezogen hat. Ohne das UNDO-
Symbol miiBte wohl ein groBer
Teil des Positionierens sehr h&u-
fig wiederholt werden.

Der zweite Grund wird offen-
sichtlich, wenn Sie sich (berle-
gen, wie Sie spater einen Artikel
mit eingebundenen Grafiken set-
zen sollen. In den seltensten Fal-
len werden Sie eine Seite layou-
ten, die nichts weiter als drei
Spalten Text enthalt. Wie aber
positionieren Sie eine Grafik Uber
einen mehrspaltigen Text, ohne
die Sichtbarkeit des Textes nega-
tiv zu beeinflussen? Wie imple-
mentieren Sie Zwischeniiber-
schriften? Zwar ist selbstver-
sténdlich auch dieses Problem re-
lativ leicht zu I6sen. In jedem Fall
ist es aber sehr viel einfacher, zu-
erst die Positionsrahmen fir die
verwendeten Grafiken zu bestim-
men und erst dann mit Hilfe der
Autobox-Funktion den Text Uber
mehrere Spalten um die Grafiken
herumflieBen zu lassen.

Mit nichts weiter als den Orien-
tierungslinien auf dem Papier ist
es nun leicht, neue Boxen zu er-
stellen und die vorgesehen Fea-
tures einzufligen. Die Kopfzeile
soll grau unterlegt sein und in
weiBen GroBbuchstaben den ak-
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tuellen Monat am Innen- und die
Seitennummer am  AuBenrand
enthalten. Fir den grau unterleg-
ten Balken verwenden wir das Zei-
chen-Tool »Rechteck« im unteren
Bereich der Werkzeugleiste. Zwar
wird der Balken in weiterer Folge
wie eine Box behandelt. Boxen
selbst sind jedoch nur artifizielle
Kasten und konnen daher nicht
einfach mit Farbe gefullt werden.

Strukturierte Grafiken

Bevor wir den Balken definie-
ren, teilen wir dem Programm die
gewlinschte Farbe fir Randlinie
und Inhalt mit. Wéhlen Sie dazu
den MenUlpunkt Draw/Fill Pattern.
Sie haben hier einmal die Még-
lichkeit, aus einer stattlichen An-
zahl von Fillmustern zu wahlen,
die zusatzlich invertiert, um x-
und y-Achse gespiegelt oder ro-
tiert werden kénnen. Dazu miBte
der Knopf »Pattern« gedrickt
werden. Wir mdchten allerdings
eine solide Farbfliche unterle-
gen. Aktivieren Sie daher »Solid«
und klicken Sie auf das kleine

Pfeilsymbol »Fill Color«, um die

Farbpalette  aufzurufen.  Hier
wihlen Sie bitte die Farbe »Grey
33%«. Aber auch die Randlinie
des Rechtecks soll sich nicht von
der Flllfarbe unterscheiden.
Wahlen Sie daher Draw/Line Co-
for und aktivieren Sie dort eben-
falls die genannte Farbe. Jede
»strukturierte  Grafik« (so ge-
nannt, weil ihr Aussehen mathe-
matisch beschreibbar ist) mit ei-
ner geschlossenen Randlinie wird
mit dieser Fillifarbe gesetzt.

Bitte ziehen Sie nun eine sehr
schmale Box (etwa 0,5 oder 0,6
cm) uberhalb des bedruckbaren
Bereichs (ber alle drei Spalten
hinweg. Sie erwarten jetzt, einen
grau unterlegten Balken zu sehen
- doch die Box sieht aus wie im-
mer. Der Grund: PPage arbeitet
z.Zt. im sog. Wireframe-Modus,
der strukturierte Grafiken bei der
Darstellung schlicht ignoriert. Li-
nien sieht man nicht in ihrer
tatséchlichen Starke und Farbe,
Filimuster werden génzlich weg-
gelassen. Dieser Modus be-

Das perfékte’layoﬂt’ '

Wir befassen uns in diesem Workshop nicht nur ganz abstrakt mit Desktop Pu-

blishing, sondern Sie haben selbst in den letzten Minuten in bestimmter Weise

auf das Layout dieses Artikels angesprochen. Wohin haben Sie beim Lesen die-
ses Artikels lhre Aufmerksamkeit als erstes gerichtet? Vielleicht wissen Sie es
nicht mehr, vielleicht haben Sie es gar nicht bewuBt registriert. Und dennoch ist
es sehr wahrscheinlich, daB zunéchst zentrale Bilder und/oder die Headline Ihre
Aufmerksamkeit auf sich gezogen haben. Vielleicht haben Sie Ihren Blick tiber die
Seiten schweifen lassen und plotzlich fiel lhnen eine der Zwischentiiberschriften
auf, die Sie animierte, den Inhalt des Artikels genauer zu lesen, oder die Sie im
Gegenteil davon Uberzeugte, daB dieser Artikel genau das enthalt, was ohnehin
bereits jeder weiB3, und das Lesen daher tberfliissig ist.

Wie auch immer — mit Sicherheit 148t sich jedoch sagen, daB Sie sich gewissen
zentralen Reizen nur schwer entzishen kénnen, wenn es um die Wahrmehmung
von Information geht. Werbeagenturen tun nichts anderes, als grundlegende
Aspekte der menschlichen Informationsverarbsitung auszunutzen, um ein Nage-
tier-Spray oder einen Heftklammer-Entferner unausiéschlich in Ihrem Gedachtnis
zu verankern. Wesentliches Mittel ist die markante Prasentation der Information.
Menschen metken sich um so besser jene Informationen, die sich besonders
deutlich von allen anderen unterscheiden. Ein gutes Beispiel dafiir ist das Ausse-
hen von Tageszeitungen oder Wochen- und Monatszeitschriften.

Stellen Sie sich beispielsweise vor, wie Sie die vielen Magazine auf den Regalen
Ihres Zeitschriftenhéndlers nach dem AMIGA-Magazin durchforsten, bis Sie plétz-
lich sein charakteristisches AuBeres entdecken, obwohi die Zeitschriffen meist
nur zum Teil sichtbar sind. Die Layouter wissen selbstverstandlich, auf welche
Weise Magazine haufig angeboten werden, und plazieren die Logos entspre-
chend links oben auf der Titelseite. Ihre Aufgabe ist es also, vorgegebene Infor-
mationen und Materialen so aufzubereiten, daB dem Leser optimal geholfen wird,
die wichtigen von den eher unwichtigen Informationen zu trennen bzw. sie her-
auszufiltern, hervorzuheben. Sie helfen dem Konsumenten beim Suchen, dem
Leser beim Lesen. Diese beiden Ziele, die klare Kennzeichnung des Produkts
und das Hervorheben zentraler, neuer Informationen, sind die wichtigsten Aufga-
ben beim Layouten einer Zeitung.

Was stellen Sie fest, wenn Sie sich das Innere des Magazins ansehen, das Sie in
Hénden halten, oder — noch besser — wenn Sie zwei verschiedene Ausgaben die-
ser Zeitschrift miteinander vergleichen? Suchen Sie etwa Tests aktueller Soft-
ware? Sie wissen sicher, wo Sie die entsprechende Rubrik im Inhaltsverzeichnis
finden. Oder interessiert es Sie, wer einen Bericht verfaBt hat? Autoren finden
sich immer an einer bestimmten Position im Artikel, haufig am Beginn oder am
Ende des eigentlichen Texts.

Und genau diese Schritte umzusetzen, die Kennze;chnung des Produkts (das
Aussehen des Magazins) einerseits und die moglichst effiziente Vermmlung zen-
traler, neuer Informationen (die eigentlichen Artikel) andererseits ist immer noch
ein auBerst kreatives Unterfangen. Der technische Anteil an dieser Arbeit hat je-
doch in den letzten Jahrzehnten durch den Einsatz von Computern erhebliche
Veranderungen erfahren.

schleunigt den Bildschirmaufbau
erheblich, und es ist empfehlens-
wert, so oft wie méglich in diesem
Modus zu arbeiten. Allerdings ha-
ben wir vor, weiBen Text auf
grauen Grund zu setzen, und auf
dem ebenfalls weiBen Untergrund
wére daher vom Text nicht viel zu
sehen. Schalten Sie also die Wi-
reframe-Graphics im Preferen-
ces-Menli aus. Ist nun immer
noch kein grau gefiiliter Kasten
sichtbar, doppelklicken Sie auf
die Box und schalten Sie im nun
erscheinenden Fenster die Opti-
on »Box Frame« ein.

Nun haben wir also einen. grau-
en Balken als Kopfzeile. Er soll
mit dem aktuellen Monat und der
automatischen  Seitennumerie-
rung versehen werden. Fir beide
Elemente miissen neue Boxen
entworfen werden, denn Boxen
kénnen nur jeweils einen einzigen
Inhalt aufnehmen. Dieser Inhalt
1aBt sich nicht modifizieren, son-
dern lediglich ersetzen. Verwen-
den Sie in diesem Fall den Menii-
punkt Box/Delete Contents, um
eine Box vollstindig zu leeren.
Erst dann zeigt das Einfligen von
neuen Informationen eine Wir-
kung. Wir geben lhnen diese In-
formation bereits im voraus, da
bei der Texteingabe haufig ver-
sucht wird, Attribute eines beste-
henden Texts in einer Box ab-
zuéndern. Dies ist nicht mdglich.
Weiterhin ist es wichtig zu wis-
sen, daB Text, der in einer Box
nicht vollstandig dargestellt wer-
den kann, vollkommen ausge-
blendet wird. In kleinen Textbo-
xen, wie wir sie jetzt produzieren
werden, kommt es daher haufig
vor, daB3 Text nicht angezeigt wird
und die Box leer erscheint. Ver-
breitern Sie die Box in diesem
Fall etwas, und der Text wird
sichtbar. Sollte dies nicht méglich
sein, verwenden Sie eine kleinere
SchriftgréBe.

Mit diesen Vorinformationen
ausgestattet, kénnen wir begin-
nen, die Textboxen zu setzen.
Wir befinden uns auf dem Odd-
Template und sehen nichts ande-
res als die Orientierungslinien zur
Kennzeichnung der Spalten und
die graue Kopfzeile. Schalten Sie
nun auf doppelte VergréBerung
um (<Amiga_rechts>+<1>) und
positionieren Sie das Sichtfenster
so, um das rechte Ende der Kopf-
zeile sichtbar zu machen. Die un-
geraden Seiten (Template Odd)
sind immer rechte. Wir werden
hier also die Seitennumerierung
auf der rechten Seite einfligen.

Definieren Sie eine kleine Box
in der Breite der Kopfzeile und ei-
ner-Lange von etwa 6 mm und
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Commaodore Festplatte Commodore A 590 fir Amiga 500
Commodora Amiga 1200 Desktop Dynamite 729~ (20 MB Kapazitat) 245~
250 MB Festplatte intern fir Amiga 1200 749~ Feslplatia A 590 (mit 2 MB bestickt) 425~
Commodore Farbmonitor 1084 Stereo 399~ Speichererweiterungschips fir A590 180~
Internes Laufwerk fir Amiga 500 oder 2000 129~ Festplatte A 590 fur Bastler (ohne Garantie
Amiga 4000 / 4 MB / ohne HO (EG 68030) 1809~ auf Funktion und Volistandigkei) 95~
Amiga 4000 / 4 MB / 340 MB Festplatte 2499, Workbench 2.04 (Disketten + Handbicher) 49~
Amiga 4000 / 6 MB / chne HD (68040) 3149~ Workbench 2.1 [Commodore AS 216 Enhancer) 89~
Amiga 4000 { 6 M / 340 MB Festplatte 3749~ BTX-Kit fiir Amiga (Kabel + Software, DBT 03) 39~
Amiga 3000 / 25 MHz / 52 MB Festplatte 1699,~ Stareo Speaker A 10 (2 Lautsprecher) 65~
Commodore Amiga 2000 (Kickstart 2.04) 519~ 1942 geeignel
Tastatur Hir Amiga 2000 oder Amiga 3000 119~ fir Amiga 1200 und Amiga 4000) 749~
XT-Karta mit 360-K8-Laufwerk (Commodare 2088) 59, Epsondrucker (dt. Handbiicher)
AT-Karta ohne Lautwerk (Commodore 2286} 129~ Tintenstrahidrucker Epson Stylus 800 549~
AT-Karta mit 1.2-MB-Lautwerk + DOS 4.01 199~ Laserdrucker EPL 5200 (6 SiMin., 1 MB) 1399~
AT-Karla mil 1,44-MB-Laufwerk + Einbaurahmen 219~ | 'NEC-Drucker (d1. andbiicher)
‘Spaichererweterungskarte A 2058 / 8 MB 499, Vollaut. Einzelblatteinzug P 60/62/42 Q 179~
A 2620 Prozessorkarte mit 2 MB Speicher 379~ NEC 24-Nadeldnicker P 22 Q 4 399~
Flickerfixar AGA (ohne Anleitung) 69— NEC Farbmonitor SVGA (Der NEUE!!) 6489,-
Genlockkarte A 2300 PAL for A 2000 Fabawnlior 3 FG (1280 x 1024) 1998~
T g M TmmAmSML,

Gonlockkarte + AT-Karta mit 1,2 MB Lautwerk 249, o ) =
A 2091 SCSI-Gontroller fir A 2000 (autobootiahi, T oo

aufristbar aul 2 M8, fir SCSI-Festplatian) 179~ |BM-hampatibler Py DX’(@O Mt 4 M g
A2091 4.270 MB Quantum Festplatls (SCST) L 370 MB. B % LW, VGA. MF-102, DOS 6.3
A 2091 SCSI-Controfler (mit 2 MB bestiickt) 359~ WIN 3 |-J . d - . SAAGE:
Speicherarweiterungschip 2 MB for A 2091 180~ Laserdrucker HP Laserjet 4 L 1389~
Cotmmiodors Maniior . 2024 19, Modem Telejet 14400 (FTZ-Zulassung) 499

Varsandkostenpauschale: Inland DM 12,-, Ausland DM 40,- je Pakel,
Lieferung nur gegan NN cder Vorauskasse; Ausland nur Vorauskasse. Preise giltig ab 18.4.1994.
G ERT b H RomerstraBe 62, 73066 Uhingen

CSV RIE Gm Tel. 07161/39391, Fax 07161/39151

Reparaturen (auch 1200&4000) in autorisierter Fachwerkstatt
An- und Verkauf von Gebrauch ieeriiten (Werkstat arantle)

A500 [A2000 | A1200 | A4000-030 299,.1599,.1649,-11949,-
Monitor 1084S gebr.Monitor 1942/AKF-50  ab 249,-1749,-1799,-
Kickstart 1.3 fitr A1200 | Joystick-Interface fiir CDTV 129,-] 99,-

TV-Modulator AS00 | Supa'Buster Rev. 11 75,- 1 49,-
2MB Chip-Ram/4MB Speicher fiir A1200 299,- | 449,
DD-Laufwerke A500 intern/A2000 internlextern 75, 185,-1105 -
HD-Lw. int. AS00/A1200/A2000/A3000/A4000/ext. 249 11299,-
Netzteile AS00/A2000/A3000/A4000 89,- | 169, l 225 I 298,

MC68882 PGA 25/40/50/[PLCC 25/40MBz 125, -1199 - -—H99 -1199,-
Turhocard 4MB Ason-umlmoo-mmmmsm 749 f“749 1 149,
AS00 Motherboard | Parnet-Kabel incl. Software

Tastaturen 500/600/1200/2000/3000/4000 119,-/99,-/119,-1175,- 1198,—1198,-
Preise gelten nur - Computer-Service am Schiofl
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10589 Berlm oo v Tel.: 030-344 32 03
Mierendorffstr. 14 10-18Uhr Fax.: 030-344 59 57
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Die Jubiliums-CD im Angebot!
____ Biiro-Sofiware
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Final Gopy I 19 A
Final Copy - CD-Romware
Final Writer 295.- 17 Bit Collection 99.-
Maxon Twist 249.- 17 Bit Continuation 55.-
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Diavolo Backup 89.- Snapshot Mini 295.-
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Disk Expander 49-  Mauspad / Staubschutzh. £.1200 5/19.-
;ﬁf’}* v2.03 Ig-- Einfiihrung in Arexx - Buch  65.-
Siegfried Copy 59.- Simtliche Amiga-Software und CD-Roms
Studio 79.- lieferbar! Fragen Sie doch einfach mal bei
Workbench 2.1 89.- uns an. Wir freven uns auf Ihren Anruf !
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AMIGA 1200, 2MB 599

Festplatte 85MB, 16ms, 2.5" 1048
komplett  170MB, 16ms, 3.5" 999
eingerichtet 261MB, 16ms, 3.5" 1099

Desktop Dynamite +179

AMIGA4000/030-130,4AMB 1999
AMIGA4000/040-130,6MB 3399

AMIGA 1200 Zubehor
Blizzard1230Turbo,40MHz,SCSI opt.479
Blizzard1220/4, 4MB, 28MHz, Uhr 499
Blizzard1200/4, 4/8MB, Uhr, FPU
Echtzeit-Uhr incl. Batterie

2,5"HDs fiir A600/1200
incl. Kabel, Install-Disk, Schrauben,
betriebsfertig installiert, >800kB/s
85 MB,16ms... 449 250 MB,12ms... 699
121 MB,17ms...599 340 MB,12ms...1039

3,5"HDs flir alle AMIGASs

130 MB, ST3145A, 16ms 349
170 MB, ST3195A, 16ms 399
260 MB, ST3290A, 14ms 479
341 MB, ST3380A, 12ms 599
Quantum LPS 270 S, 10ms
Maxtor 7245S, 15ms

Maxtor 73458, 14ms

1050 MB, ST11200N, 10ms

HD-Contoller

FASTLANE 23 fiir A4000

Fast-SCSI-2, 10MB/s, bis 64MB
Oktagon 508/2008

SCSI-2, 0/8MB

ATB 508/2008 AT/IDE, 0/SME  199/149

Video + Multimedia

VLab Y/C intern oder Parallel-Port 589
Retina 2/4MB 599/799
Picasso Il 1/2MB 598/699
Merlin2, 4MB incl. Video-Aus- -« 799
gang u. Panther-Malprog.

Picollo 2MB (EGS) 799
Handyscanner Alfascan+, 400 dpi, 299
256 Graustufen, par. Port

Toshiba CD-ROM xm-34018, 699

683MB, 200ms, 330kB/s, SCSI-2
Diverses Zubehor

HP Deskjet 520/550 C 599/1049

OKI Laser 400ex, 300dpi 999

HD-Floppy (Chinon)1,76MB intern 239

1942 Monitor, fiir alle AA-Modi 749

CPS1760 (43cm),30-65kHz,MPR-Il 1499

EIZO F550i-W, 1280x1024 n.i. 2299

SyQuest 3105A/S, 105MB, 14.5ms 699

1MB SIMM, 32bit, 70ns 99

4MB SIMM, 32bit, 70ns

FPU MC68882, 16MHz, PLCC

FPU MC68882, 40MHz, PLCC

Kickstart ROM 2.04/2.05
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AmiBack + Togls, V2.0, ‘;?
CygnusEd Professional .5, engl.
Final Writer von Softwood  dt.
ImageMaster PAL, dt.

Art Department Prof. V2.3, AGA, dt.
Morph Plus V1.2.0, AGA, dt.
Imagine 3.0, Modelleﬁnaylraeer, dt.
Adorage 2.0 Effektgenerator, dt.
clariSSA 2.0, Animationstool dt.
Real 3D V2. 0, Raytracing, engl.
Scala 500, MM211, MM300, dt.
Maxon CH Daveloper, V1.1 dt.
Maxon WORD V1.1, dt.

Page Stream D V2.21/3.0, dt.
Professional Page 4.0, engl.
Professional Draw 3.0, engl.
PhotoworX, Photo-CD Treiber, dt.

Alle Festplatten sofort einsatzbereit, auf
Wunsch randvoll mit neuester PD-Software!
Preise in DM, zzgl. Versandkosten
(Nachnahme 14DM, Vorkasse 8DM). Weitere|
SUPER-Angebote finden Sie in unserem
kostenlosen AMIGA-Katalog!
Preise und Lieferung freibleibend.

Niehts ist anmipllich: ..

AMIGA



WORKSHOP

DESKTOP PUBLISHING

dern stellen die notwendigen Schritte Punkt fiir Punkt vor, :

1. Wahlen Sie den Meniipunkt Extras/MafBeinheiten an und stellen Sie hier die Vor-
gabe auf Zentimeter. Speichern Sie die Einstellung durch Anklicken des Schalters
»Grundeinstellung«. Dann wird die Vorgabe bei jedem Neustart eingesetzt,

Wir exerziéren an dieser Stelle nicht noch einmal alle Schritte detailliert durch, son-

2. Offnen Sie ein neues Dokument (Datei/Neues Dokument) und geben Sie bei den
SeitenmaBen 21 cm x 21 cm an. Aktivieren Sie auBerdem den Schalter »Doppelseite«. -

3. Pagestream bietet flirs Layouten Hilfslinien an. Diese lassen sich mit Hilfe des
Textlineals vorgeben, das hierfiir allerdings sichtbar sein muB (tiber den Mentipunkt
Sicht/Textlineal). Eine zusétzliche Funktion von PageStream gestattet es spater,
Objekte an diesen Hilfslinien punktgenau zu plazieren, in dem sie »magnetisch« ge-
macht werden (bers Mentl Layout/Magnet-Hilfstinie). X

4. Um nun die Hilfslinien so exakt wie méglich zu positionieren, muB ein entspre-
chender VergroBerungsfaktor eingestellt sein. Dricken Sie <Amiga_rechis>+<7>
und geben Sie im erscheinenden Fenster beispielsweise 600 Prozent an. Hilfslinien
lassen sich nun véllig problemlos durch Anklicken des Hilfslineals mit der Maus set-
zen. Doch Vorsicht: Wir arbeiten mit einem doppelseitigen Dokument, also missen

. die Hilfslinien einmal auf einer geraden, ein weiteres Mal auf einer ungeraden Seite:

angegeben werden. Gehen Sie also auf die erste Seite und setzen Sie die vertika-
len Hilfslinien bei »1,5 cm« und »18 cm«, die horizontalen bei »1,5 cme«, »2,5 cmx,
»17 cm« und »18 cme. Mit den beiden inneren horizontalen Hilfslinien definieren wir
den Bereich, in dem sich spater unsere Textboxen plazieren lassen, die duBeren
grenzen den bedruckbaren Bereich ein: Wechseln Sie nun auf die zweite Seite (mit
Hilfe des Pfeilsymbols in der Tool-Box) und gehen Sie hier dhnlich vor. Lediglich die
vertikalen Positionen der Hilfslinien unterscheiden sich insofern, daB die linke Hilfs-
linie bei »3 cm« zu setzen ist, die rechte bei »19,5 cm«. Haben Sie versehentlich
die Hilfslinien falsch gesetzt, reicht es, noch einmal auf die Position zu klicken, um
die Hilfslinie verschwinden zu lassen.

* 5. Was bei PPage die Templates sind, sind fiir PageStream-User die »Masterpa-
ges« bzw. »Grundseiten«. Man erreicht Sie durch simples Anklicken der symboli-
sierten Seiten tberhalb der Seitenzahl in der Tool-Box. Klickt man das linke der bei-
den Symbole an, prasentiert PageStream die linke Masterpage (fiir ungerade Sei-
ten). Auch hier sind die Hilfsfinien sichtbar, sofern man die Option Sicht/Hilfslinien
aktiviert hat. Nun lassen sich bequem unsere Kopf- und FuBzeilen anlegen. Aktivie-
ren Sie das Box-Symbol, bewegen Sie |hre Maus an die obere Hilfslinie und ziehen
Sie einen Kasten bis zur linken Hilfslinie. Sie stellen fest, da die Hilfslinien wie ein
Magnet wirken und die Maus quasi anziehen. Nachdem Sie den Kasten fiir die
Kopfzeile plaziert haben, muB dieser in der Héhe verandert werden, da er anson-
sten direkt an die obere Kante der Textboxen anschiieBt. Dies 148t sich durch ma-
nuelle Eingabe der Objektkoordinaten erreichen. Klicken Sie das Objekt-Symbol an
und wahlen Sie Objekt/Koordinaten. Andern Sie die MaBe fir die Hohe der Box auf
»0,7 cm« und bestétigen Sie die Anderung mit »OK« bzw. <Amiga_rechts>+<0>.
Kopieren Sie das Objekt via Bearbeiten/Kopieren und fiigen Sie die Kopie in die
FuBzeile ein (mit Bearbeiten/Einfigen). Verschieben Sie den Kasten so, daB3 die
Oberkante mit der horizontalen 17-cm-Linie biindig ist. Andern Sie wiederum die
Koordinaten, dieses Mal fiir die Oberkante, in »17,3 cm«.

6. Nun gilt es, die Box fiir die Kopfzeile mit einem 33prozentigen Grauraster zu unter-
legen. PPage verfugt schon (iber das Flllmuster »33% Graus, in PageStream ist die-
ses zunachst selbst einzurichten. Wahlen Sie Extras/Farbpalette dndern, dann den
Schalter »Neu«. Im neuen Fenster geben Sie im Textfeld »Farbe« »33% Grau« ein
und definieren den Schwarzanteil mit 33 Prozent. Verlassen Sie das Fenster mit
»OK«. PageStream zeigt nun die reale und Monitorfarbe an, die er automatisch an-

~ Arbeiten mit PageStream

paBt, Die verfiigbaren Farben sind von der eingestellen Farbtiefe des Bildschirms ab-
hangig, die sich tber die Tool-Types des PageStream-Symbols angeben 148t (.B.
»COLORS=16«). Sichem Sie die neue Farbe in der Datei »Impor/COLORPAL«.

7. Nun kann der Kasten gefiillt werden. Selektieren Sie ihn mit der Maus und
wahlen Sie Objekt/Fullmusterauswahl. Als Muster nimmt man das mit der Nummer
9 (das ausgefiillte schwarze Rechteck), im Farbfenster suchen wir uns nun »33%
Grau« heraus. Ebenso verfahren wir mit der Begrenzungslinie des Kastens (Menii
Objekt/Linienauswahl) und vergeben dieser die Farbe »33% Grau«. Beim Kasten
fiir die FuBzeile belassen wir es bei dem schwarzen Rand ohne Fiillung.

8. Nun fehlen lediglich noch der Schriftzug »CULTURE CLUB« in der FuBzsile und
. die Ausgabe und Seitennumerierung in der Kopfzeile. Aktivieren Sie das Textsym-

bol und klicken Sie mit der Maus an eine beliebige Stelle im Dokument. Tippen Sie
nun »CULTURE CLUB« ein. Welchen Zeichensatz Sie verwenden, ist Ge-
schmackssache. Wir empfehlen fir die FuBzeile den Schriftzug »Times«, fiir den
Text in der Kopfzeile »Avantgarde«. Das hat zwei Grilnde: Zum einen sind diese
Zeichensatze bei beiden Programmen vorhanden, zum anderen bauen die unter-
schiedlichen Schriftfamilien eine beabsichtigte Spannung auf. Markieren Sie also
die Textzeile mit <Amiga_rechts>+<a> und wéhlen Sie die Zeichensatz und die
GroBe (10 Punkt) Gbers Men Stil/Font/GréBe aus. Nun gilt es, diesen Text im unte-
ren Kasten zu zentrieren. Sperren Sie hierfiir den Kasten, indem Sie ihn anklicken
und das Ment Objekt/Sperren aufrufen. Halten Sie nun die Umschalttaste gedriickt
und aktivieren Sie zusatzlich den Text. Beide Objekte soliten nun in angewéhitem
Zustand sein. Wahlen Sie Objekt/Ausrichten und Klicken Sie auf die beiden mittle-
ren Pfeile. Der linke richtet beide Objekte in horizontaler Richtung zueinander aus,
der rechte in vertikaler. Das Resultat: Beide Objekte sind zentriert.

- 9. Beim Text fir die akiuelle Ausgabe gehen wir ahnlich vor. Allerdings greifen wir

nun nicht auf die Méglichkeit zuriick (die im dbrigen nur PageStream bietet), Text
einfach eintippen zu kénnen und die Box entsprechend anpassen zu lassen — wir
ziehen zuvor eine eigene Textbox auf und plazieren in dieser den Text. Wahlen Sie
also das Box-Symbol, ziehen eine entsprechend groBe Textbox auf und tippen Sie
beispielsweise »Mai 1994« ein, markieren den Text und vergeben diesem den Zei-
chensatz »Avantgarde« (10 Punkt) sowie die Farbe WeiB (via Objekt/Fuillmuster-
auswahl). Da der Text auf der linken Seite der Kopfzeile steht, ist es ratsam, diesen
in der Textbox rechtsbiindig zu plazieren (per Menii Format/Block rechtsbiindig).
Gehen Sie fiir die Eingabe der Seitenzahl ahnlich vor, lediglich der rechtsbiindige
Satz ist auf der linken Grundseite nicht nétig. Anstelle einen Text oder einen Code
einzutippen, wahlen Sie nun allerdings Layout/Seitenzahi eingeben. PageStream
figt den Text »LG« auf der linken bzw. »RG« auf der rechten Grundseite ein, der
auf den eigentlichen Seiten automatisch mit der entsprechenden Seitennummer
ausgefillt wird. Wie Sie Farbe und Zeichensatz bestimmen, wissen Sie schon. Pla-
zieren Sie beide Textboxen in der Kopfzeile. Doch eines wirkt noch stérend: Die
Textboxen wirken nicht transparent, sondern sind mit einer weien Fullfarbe verse-
hen. Selektieren Sie also beide, indem Sie die Umschalttaste gedriickt halten und
die Objekte anklicken, wahlen Sie dann Objekt/Fllimusterauswahl und im neuen
Fenster das Muster 0 (keine Fillung).

10. Verfahren Sie mit der rechten Grundseite in gleicher Manier, lediglich die Boxen
fiir die Ausgabe und Seitennummer sind zu vertauschen. Ein Tip: Gruppieren Sie
zunachst alle Elemente der Kopf- und FuBzeile (bei gedriickter Umschalttaste se-

* lektieren und dann Objekt/Gruppieren auswahlen), duplizieren Sie diese (via Ob-

Jjekt/Duplizieren) mit den X- und Y-Koordinaten Null und verschieben Sie das neue
Objekt anschlieBend auf die rechte Grundseite (mit Layout/Objekte zur Seite, dann
»RG« eingeben).

positionieren Sie sie an geeigne-
ter Stelle in der Kopfzeile. In die-
se Box werden wir die weiBe Sei-
tennumerierung in einer GréBe
von 10 Punkten (12 Punkte ist die
StandardgroBe eines Texts) set-
zen. Wahlen Sie (iber den Menii-
punkt Type/Size den Wert »10«,
und aktivieren Sie tber Type/Co-
lor Weil3 als Schriftfarbe. Wir
mochten den Text zudem rechts-
biindig ausrichten und wahlen da-
her Type/Justification/Right.
Klicken Sie nun auf das Cur-
sor-Symbol in der Tool-Box und
setzen Sie diesen mit einem wei-
teren Klick in die Box - die
Schreibmarke erscheint auf der
rechten Seite der Box. Dricken
Sie <Ctrl>+<2>, woraufhin in der
Box der Code »-2« ausgegeben
wird. Wenn wir zu einem spéteren
Zeitpunkt automatisch Seiten er-
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stellen, wird fir das Layout unge-
rader Seiten das Template Odd
herangezogen und hier die aktu-
elle Seitennummer eingefiigt. Be-
achten Sie aber, daB sich der Co-
de im Template Even verandert.
Hier lautet er »-1«. Soliten Sie wi-
der Erwarten nur eine Box ohne
Inhalt sehen, kontrollieren Sie, ob
Sie tatséchlich die richtige Schrift-
groBe eingestellt haben.
Wiederholen Sie nun diesen
Vorgang am linken Ende der
Kopfzeile und fiigen Sie dort eine
langere Box mit dem aktuellen
Monat ein. Bevor Sie nun den
Text eingeben, sollte die Ausrich-
tung der Textbox linksblindig sein
(Menu Type/Justification/Left).
Verfahren Sie analog mit der
FuBzeile. Kopieren Sie dazu ein-
fach den grauen Balken Ubers
Menl Box/Clone Active. Bevor

Sie die Kopie jedoch bewegen
kénnen, missen Sie die Sperre
wieder l6sen. Ziehen Sie sie nun
ans untere Ende des bedruckba-
ren Bereichs und wéhlen Sie un-
ter Draw/Fill Color die Grundfarbe
Wei. Das Insert »CULTURE
CLUB« soll im Zentrum der FuB3-
zeile plaziert- werden. Definieren
Sie also wieder eine Box, wahlen
Sie dieses Mal Schwarz als Text-
farbe und richten Sie den Text
zentriert aus.

Noch ein Tip, der uns in kom-
menden Kursfolgen noch dfter
begegnen wird: Wahlen Sie das
Text-Symbol und markieren Sie
den Text (wie in einer Textverar-
beitung). Betétigen Sie nun die
Pfeiltasten nach links bzw. rechts.
Modifizieren Sie das Kerning (die
Unterschneidung) des Texts, der
Grundlinienversatz 1aBt sich hin-

gegen mit den Pfeiltasten nach
oben bzw. unten verdndern. Pro-
bieren Sie das beim Insert »CUL-
TURE CLUB« einmal aus.

Damit ist unser erstes Templa-
te fertig, und wir beenden hier
den ersten Teil des Kurses. Im
néchsten Teil dieses Kurses wer-
den wir die hier kreierten Elemen-
te auch aufs andere Template
Ubertragen und dabei auf die fan-
tastischen Maglichkeiten des Ar-
beitens auf dem »Art Board« ein-
gehen. Weiterhin gehen wir mit
»Professional Draw« daran, di-
verse Logos und Gestaltungsele-
mente zu entwerfen, die auf Titel
und Umschlag zum Einsatz kom-
men sollen. rz

Literaturhinweise:

[1] Zeitler, Rainer: Grundlagen DTP - von
Gutenberg bis DTP, AMIGA-Magazin 38/94,
MagnaMedia Verlag AG
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WISSEN

WORKBENCH

Der Amiga bietet dem An-
wender eine bequeme, in-
tuiive Bedienung und
stellt ihm eine Vielzahl
von Hilfsprogrammen fir
die tagliche Arbeit zur
Verfiigung. Was Sie sonst
noch brauchen - hier er-
fahren Sie's.

von Rainer Zeitler
E gal, welchen Computer man

besitzt — der Lieferumfang

der zum Betriebssystem zu-
gehorigen Software kann sich se-
hen lassen. Doch dabei handelt
es sich meist um Programme mit
sehr bescheidenem Funktions-
umfang.

Dieses Manko beheben Hilfs-
programme aus dem Public-Do-
main-, Shareware- und kommer-
ziellen Bereich. Sie vervollkomm-
nen quasi den Amiga, sei es
durch bessere Leistung oder be-
quemere Handhabung.

Vorziige sie bietet und wie sie zu
bedienen ist, haben wir schon im
AMIGA-Magazin 1/94 gezeigt. An
dieser Stelle méchten wir lhnen
zeigen, mit welchen Tricks sich
die Workbench noch besser be-
dienen laBt.

< Auslagern: Mochte man ein
beliebiges Programm via Dop-
pelklick von der Workbench star-
ten, ist zunachst der entspre-
chende Ordner zu o6ffnen, bevor
sich die Applikation aktivieren
IaBt. Diese Vorgehensweise wird
spatestens dann lastig, wenn es
sich nicht nur um einen, sondern
um mehrere Unterordner handelt,
die es zu offnen gilt. Ab OS 2.0
bietet das Betriebssystem die
Méglichkeit, Programmsymbole
oder Ordner auf der Workbench-
Oberfache abzulegen und sie wie
simple Laufwerke anzusprechen
— das Programmsymbol ist stan-
dig erreichbar. Klicken Sie hierfiir
das Programmsymbol einmal an
und selektieren Sie den Menii-
punkt Piktogramm/Auslagern.
Das Programmsymbol erscheint
nun auf der Workbench.

Variabel: Multiview ist das Allround-Werkzeug der Wor

bench fiirs Anzeigen von Texten, Grafiken oder Animationen

Erfahrene  Amiga-Anwender
werden schon ihre eigenen Er-
fahrungen gesammelt haben und
das eine oder andere hier vorge-
stellte Programm bzw. Hinweis
kennen. Ist Ihnen andererseits
der Amiga noch nicht so vertraut,
erfahren Sie hier, wie man effek-
tiv. mit der Workbench umgeht
und ganz gezielt Hilfsprogramme
einsetzt.

Arbeiten mit der

Workbench
Beginnen wir bei der Betriebs-
systemoberfliche selbst, der

Workbench. Sie bietet eine stan-
dardisierte Schnittstelle zwischen
Amiga und Anwender. Welche
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SchlieBen Sie alle bis dahin

gedffneten  Workbench-Fenster,
positionieren Sie das Symbol an
einer beliebigen Stelle, wahlen
Sie es einmal an (indem Sie es
mit der Maus einmal anklicken)
und fixieren Sie die so gewahlte
Position per Menlpunkt Pikto-
grammy/Fixieren.

Um die so ausgelagerten Sym-
bole schon beim Start ausma-
chen und anzeigen zu kénnen,
legt die Workbench im entspre-
chenden Wurzelverzeichnis der
Diskette bzw. Festplatte die Datei
» backdrop« an. Dabei handelt es
sich um eine simple Textdatei, die
sich mit dem TYPE-Kommando
der Shell begutachten I&Bt:

type sys:.backdrop

In dieser sichert die Work-
bench die Namen der Programme
sowie den kompletten Pfad.

Tip: So bequem diese Variante
des Programmstarts auch sein
mag, birgt sie doch die Gefahr,
schnell den Uberblick zu verlie-
ren. Méchten Sie also das ur-
springliche Verzeichnis des aus-
gelagerten Programms in Erfah-
rung bringen, missen Sie sich
entweder die .backdrop-Datei an-
schauen oder, noch einfacher,
Sie klicken das ausgelagerte Pro-
grammsymbol einmal an und

wahlen den Menipunkt Pikto-
gramm/Information. Nun |28t sich

Directory-Tools: Hat man einmal ein solches Tool onfu-

riert, leistet es unschéatzbare Dienste

aus der Titelzeile des Informati-
onsfensters der Programmpfad
ablesen.

Ausgelagerte  Programmsym-
bole lassen sich (ibrigens mit der
Mendifunktion Piktogrammy/Zu-
riicklegen wieder ins Originalver-
zeichnis verbannen.

& Commodities: Als »Commodi-
ties« bezeichnet man im Hinter-
grund agierende Programme, die
nach einem wohldefinierten Pro-
tokoll ablaufen. Sie erméglichen
die selbsttatige Aktivierung von
Fenstern, das Umschalten zwi-
schen Bildschirmen mit der mittle-

B

Perfekt einsteigen
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ren Maustaste oder das Ldschen
des Mauszeigers, sobald mit der
Tastatur gearbeitet wird. Commo-
dities findet man reichlich im PD-

und Shareware-Bereich, aber
auch Commodore bietet diverse
Helfer an: Im »SYS:Tools/Com-
modities«-Verzeichnis.

Commodities startet man i.A.
nicht bei jedem Start manuell,
sondern automatisch, indem man
das Commodity in die WBStartup-
Schublade der Workbench ko-
piert/verschiebt. Die in dieser
Schublade liegenden Programme
fuhrt das Betriebssystem bei je-
dem Start selbstéandig aus. Auf
was dabei zu achten ist und wel-
che Commodities zur Verfigung
stehen, entnehmen Sie bitte un-
serem Textkasten »Commodities
von Commodore«.
< Text- und Grafikanzeiger: Ab
0S 3.0 findet man im Utilities-Ver-
zeichnis der Workbench das Pro-
gramm »Multiview«. Es ist ein All-
round-Talent, da es sowohl Texte,
Grafiken, AmigaGuide-Dokumen-
tationen, Animationen, Faxe u.m.
darstellen kann. Die Liste der fir
Multiview bekannten Dateitypen
ist ausschlieBlich von den ent-
sprechenden »Treibern« (Dataty-
pes) abhangig, die in der Schubla-
de »Devs:Datatypes« liegen.

Es empfiehlt sich, Multiview auf
die Workbench auszulagern. Um
nun eine Datei in einem Multiview
bekannten Format anzuzeigen,
klicken Sie das Multiview-Pro-
grammsymbol auf der Workbench
einmal an, drlicken nun die Um-
schalttaste und doppelklicken auf
das Dateisymbol.

Handelt es sich um Dateien oh-
ne Symbol, ist auch das kein Pro-
blem. Veranlassen Sie die Work-
bench dazu, den kompletten Inhalt
einer Schublade anzuzeigen. Da-
bei wird Dateien ohne Symbol ein
Voreinstellungssymbol  zugeord-
net. Aktivieren Sie das entspre-
chende Fenster und wahlen Sie
aus dem Workbench-Menii Fen-
ster/Inhalt anzeigen/Alle Dateien.
& Mehrfachselektion bei Pikto-
grammen: Neben der einfachen
Auswahl von Piktogrammen ist
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auf der Workbench die Mehrfach-
selektion maglich. Hier bieten
sich mehrere Verfahren an: Ent-
weder wahlt man alle Piktogram-
me im gerade aktiven Fenster
aus (Uber den Menlpunkt Fen-
ster/Alles auswéhlen), selektiert
mit der Maus gezielt bestimmte
Symbole (das geschieht durch
Betatigen der Umschalttaste bei
gleichzeitigem Anklicken mit der
Maus) oder zieht einen rechtecki-
gen Rahmen um die entspre-
chenden Symbole (klicken Sie
hierzu mit der Maus an eine freie
Stelle innerhalb des Fensters,

halten Sie die Maustaste ge-
driickt und bewegen Sie nun den
Mauszeiger — es erscheint ein
imagindrer Rahmen. Sobald Sie
die Maustaste loslassen, werden
alle innerhalb dieses Rechtecks
liegenden Piktogramme automa-
tisch selektiert).

& Mehrfachselektion bei Me-
niis: Auch Meniis bieten es dem
Anwender an, in einem Abwasch
mehr als einen Menlpunkt anzu-
wiahlen. Gehen Sie bei der
Meniiauswahl wie gewdhnlich
vor, halten beim Anwahlen eines
Menipunkts allerdings die Men(-
taste der Maus gedriickt und se-
lektieren den Meniipunkt mit der
linken Maustaste. Nun lassen
sich bei weiterhin aufgeklapptem
Menll weitere Menlpunkte akti-
vieren.

Directory-Tools

Wer kennt ihn nicht, den »Nor-
ton Commander« unter MS-DOS.
Ahnliche Produkte sind auch fir
den Amiga verflgbar, die das Ko-
pieren, Léschen, Umbenennen,
Suchen von Dateien bzw. -inhal-

on Commodore

ten einfacher gestalten. Hier tum-
meln sich sowohl kommerzielle
als auch Public-Domain- und
Shareware-Programme. Der Vor-
teil: Sie lassen sich individuell
konfigurieren und so eigenen Be-
durfnissen anpassen.

Der praktische Einsatz hat sich
langst bewahrt, und die Amiga-
Bedienung ist ohne ein solches
Hilfsprogramm kaum noch denk-
bar. In [1] haben wir diverse Di-
rectory-Tools vorgestelit.

SnoopDos

Geradezu unersetzlich ist das
Public-Domain-Pragramm »Snoop-
Dos« von Eddy Carroll. Wie oft ist
es lhnen schon passiert, daB ein
Programm partout nicht starten
wollte? Mit SnoopDos ist der Feh-
ler (relativ) leicht aufzuspiiren,
denn es protokolliert alle Dateizu-
griffe und' DOS-Aktionen, ob sie
nun erfolgreich verliefen oder
nicht.

Wie sieht der Einsatz in der
Praxis aus? L&uft ein Programm
nicht, startet man SnoopDos, das
ein Fenster auf der Workbench
Offnet. Nun aktiviert man erneut
das Programm und (Uberpriift,
welche Dateiaufrufe fehlschlugen.
Im allgemeinen hapert es an feh-
lenden Libraries oder Konfigura-
tionsdateien.

Wie SnoopDos zu bedienen ist,
haben wir ausfihrlich in [2] ge-
zeigt. Das Hilfsprogramm selbst
finden Sie auf unserer AMIGA-Ma-
gazin-PD-Diskette 7/93, Disk 2.

Der ToolManager

Eine vergleichbare Stellung wie
SnoopDos (namlich nahezu un-
abdingbar) nimmt das Public-Do-
main-Programm »ToolManager«
ein. Seit der Ausgabe 3/94 lauft
im AMIGA-Magazin ein Kurs Uber
das nitzliche Werkzeug.

Der ToolManager gestattet das
Einrichten sog. Docks (ein Dock
beinhaltet grafische Symbole, die
ein Programm reprasentieren und
per Mausklick zu starten sind), er-
weitert das Workbench-Meni
»Hilfsmittel« mit eigenen Eintra-
gen u.v.m. Mit diesen Vorgaben
ist es moglich, Applikationen,
ARexx- oder Shell-Skripts etc. per
Menuaufruf oder Mausklick zu
starten und so eine sauber ge-
gliederte und strukturierte Work-
bench-Umgebung zu erhalten.
Den ToolManager finden Sie auf
unserer AMIGA-Magazin-PD-Dis-
kette 4/94 (Disk 3 und 4). |
Literaturhinweise:

[1] Kaufberatung Software, Directory-Toals,
AMIGA-Magazin 12/93
[2] Thomas Hauser und Georg Kaaserer:

Workshop SnoopDos — der Wachter, AMIGA-
Magazin 7/93
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WISSEN

Seit Amiga-OS 2.0 wird
»ARexx« mitgeliefert. Aber
was kann man (berhaupt
damit anfangen? Wie star-
tet man's tberhaupt? Die-
se und andere Fragen be-
antwortet unser Einstieg in
die Welt von ARexx.

von Christoph Teuber

um Glick haben uns die
ZCommodore-Entwickier ei-
nen GroBteil der-Arbeit abge-
nommen: ARexx zu starten ist ein
Klacks. Die von ARexx benutzten
Verzeichnisse sehen Sie in der
Abbildung »ARexx-Verzeichnis-
se«. Wir mussen jetzt nur noch
das Programm  »RexxMast«
durch Doppelklick starten und los
geht's. Das Programm findet sich
in der Schublade »System« der
Workbench. Wenn Sie in Zukunft
ARexx automatisch starten wol-
len, ziehen Sie das Icon einfach
in die Schublade »WBStartup«.
RexxMast ist ein Hintergrund-
prozeB, d.h. er arbeitet fiir Sie —
bis auf die Startmeldung — un-
sichtbar im Hintergrund. Das Pro-
gramm ist die Schnittstelle, Uber
die alle ARexx-Befehle laufen. Es
gibt drei verschiedene Ablaufe:

das ARexx-Programm weiterge-
geben. Ist kein kompletter Pfad
angegeben oder befindet sich
das Programm nicht im aktuellen
Verzeichnis, wird es im logischen
Verzeichnis »Rexx:« gesucht.
Tippen Sie das folgende Bei-
spielprogramm ab. Benutzen Sie
dazu einen Editor (z.B. »Ed« im
Verzeichnis »c:«) und speichern
Sie es unter dem Dateinamen
»rexx:doppelt.rexx«.

/* Beispiel Zahl verdoppeln */
say "Zahl:"

pull a

a= a*2

say "Ergebnis: “a

Nun missen wir noch eine
Shell 6ffnen, um mit dem Pro-
gramm RX zu arbeiten. Offnen
Sie hierzu die Schublade »Sy-
steme lhrer Workbench. Dort fin-
den Sie das Icon (Programmsym-
bol) »Shell«. Starten Sie es durch
Doppelklick. Es offnet sich jetzt
ein Shell-Fenster, in dem Sie Be-
fehle eingeben kénnen. Tippen
Sie folgendes Kommando ein:

RX addieren.rexx

Geben Sie-eine beliebige Zahl
ein und ARexx prasentiert als Er-
gebnis die mit 2 multiplizierte
Zahl. Hinter den Kulissen passiert
dabei etwas: Das Programm RX
benachrichtigt den im Hintergrund

ARexx-Verzeichnisse

rexksysllb I-|brary i
Sys: System

Dient zum Starten von ARexx-Skripts
Beende: RexxMast

Trace-Modus abschalten
~ Wartet auf den ARexx-Port eines Programms

Reine ARexx-Skripts

In diesem Fall handelt es sich
um ein Programm, das komplett
von RexxMast abgearbeitet wird.
Aber wie sagen wir dem unsicht-
baren RexxMast, was es tun soll?
Als Bote fungiert in diesem Zu-
sammenhang das Programm
»RX«, Es kennt einen Aufrufpara-
meter, ndmlich den Dateinamen
des zu startenden Programms, al-
le anderen Parameter werden an

106

wartenden ProzeB RexxMast,
daB ein Programm mit Namen
addieren.rexx gestartet werden
soll. Dieser offnet daraufhin die
Datei und liest die erste Zeile.
Steht dort kein Kommentar, ein-
geleitet durch die Zeichenkombi-
nation "/*", abgeschlossen mit
"*", wird die Abarbeitung des
Programms abgelehnt, andern-
falls, so auch in diesem Fall, wird
mit der ersten Befehlszeile fortge-
fahren. Nun wird jede Zeile ein-

ARexx-Anwendungen maBgeschneidert

zeln gelesen, interpretiert und
ausgeflhrt. Nach Abarbeitung der
letzten Programmzeile benach-
richtigt RexxMast das Programm
RX, daB der Auftrag erledigt ist,
worauf sich dieses beendet. Die
untere Abbildung stellt diesen
Vorgang anschaulich dar. Befin-
det sich im Programm ein Einga-
befehler, also etwa ein falsch ge-
schriebener Befehlsname, wird
eine entsprechende Meldung
ausgegeben und die Abarbeitung
des Programms frilher beendet.

Programme
mit ARexx-Port

Ein sog. Function-Host funktio-
niert anders. Die Programme RX
und RexxMast schicken sich ge-
genseitig Nachrichten, wenn sie
voneinander etwas wollen. In der
gleichen Form kann auch Rexx-
Mast im Auftrag eines ARexx-
Skripts mit anderen Programmen
kommunizieren. Voraussetzung ist,
daB das andere Programm darauf
vorbereitet ist, also eine ARexx-
Schnittstelle (auch ARexx-Port) be-
sitzt. Diese Schnittstelle wird tiber
einen Namen bekanntgemacht.
RexxMast benutzt den Namen
»REXX«. Inzwischen gibt es eine
ganze Menge Programme mit
ARexx-Port, eine Liste — mit engli-
schen Erklarungen — befindet sich
auf unserer Public-Domain-Disket-
te (Disk 2). Auf ARexx vorbereitet
zu sein heiBt fur ein Programm,
daB es in der Lage sein muB, zu
jeder Zeit nicht nur Eingaben vom
Benutzer entgegenzunehmen,
sondern auch von ARexx-Pro-
grammen. Welche Eingaben von
ARexx erlaubt sind, steht in der
Dokumentation zur Software.

Im folgenden dient der Textedi-
tor »Ed« als Beispiel, das Prinzip
gilt aber auch fir alle anderen Pro-
gramme mit ARexx-Port. Starten
Sie als erstes den Editor mit dem
Shell-Kommando »Ed rexx:Ed-
Test.rexx«. Tippen Sie nun die fol-
genden Zeilen ab und speichern
Sie sie, indem Sie den Men(ipunkt
»Project / Save« aktivieren. Ver-
lassen Sie Ed nicht, denn er muB
aktiv sein. Fangen wir mit einem
einfachen Programm an:

/* Ed-Port testen */

option results

address 'Ed'

1aht

say "Ed hat sich mit Fehlercode
" |1 RC || " zurtickgemeldet"

Wenn Sie nun das Programm
in der Shell mit »RX Ed-Testx«
starten, spielt sich folgendes ab:
RexxMast interpretiert die Be-
fehlszeilen nacheinander. »option
results« ist ein Standardbefehl,
der festlegt, daB nach der Abar-
beitung jedes Befehls das Ergeb-
nis in den Standardvariablen
»RCe« und »RESULT« gespei-
chert werden soll. Diese kénnen
dann vom ARexx-Programm aus-
gelesen und im Fehlerfall kann
entsprechend gehandelt werden.
Das Fehlen dieser Zeile ist ein oft

of Jo
et  le
b ol o]

(@) rx gibt Abarbeitung in Auftrag

(2 rexxmast arbeitet ab

(@ sh wird weitergereicht an Ed

@ Ed nimmt 'sh’ an und fiihrt aus
() Ed meldet: Ausfiihrung beendet
() rexxmast interpretiert weiter

(@) rexxmast meldet Programmende

of Jo
[

@) rx gibt Abarbeitung in Auftrag
(@ rexxmast arbeitet ab
(@) rexxmast an rx: Programmende

auftretender Fehler, der haufig zu
langwieriger Fehlersuche fiihrt,
da das angesprochene Pro-
gramm scheinbar nicht reagiert.
Den Befehl »address« interpre-
tiert RexxMast so, daB alle fol-
genden Befehle, die nicht in
ARexx integriert und somit unbe-
kannt sind, an das Programm ge-
schickt werden sollen, dessen
ARexx-Port den Namen »Ed«
hat. Wie die ARexx-Ports der ein-
zelnen Programme heiBen, steht
ebenfalls in deren Dokumentati-
on. Direkt der nachste Befehl ist
ein Fall fir den aktuellen ARexx-
Port Ed. »sh« ist kein Standard-
ARexx-Befehl. Also schickt Rexx-
Mast eine Nachricht an Ed und
wartet auf eine Antwort, wie RX
dies vorher auch schon getan
hat. Auf der anderen Seite wird
bei Eintreffen der Nachricht Ed
aktiv, liest die Nachricht und fiihrt
den darin enthaltenen Befehl aus.
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In diesem Fall ist er bekannt, er
bewirkt die Anzeige des About-
Textes, den Sie durch Anklicken
des Fensters beenden. Nun flllt
Ed die Fehlervariable RC aus und
schickt eine Nachricht zuriick an
RexxMast. Dort wiederum wird
mit dem nachsten Befehl forige-
fahren, der in der Shell ausgibt,
was flir eine Fehlernummer Ed
zurlickgegeben hat. Falls alles
gut gegangen ist, handelt es sich
um eine 0. Alle Schritte auf einen
Blick zeigt die obere Abbildung.
Ein zweites Beispiel nutzt Ed
und das AmigaDOS. Zuerst wird
der Inhalt des Verzeichnisses
»RAM:« in die Datei »RAM:-
Temp« gesichert und anschlie-
Bend in Ed geladen.
/* Verzeichnis RAM: in Ed laden
*/
option results
address command 'dir >ram:temp
ram:'
address 'Ed'
'op' "\ram:temp\"
say "Ed hat sich mit Fehlercode
" || RC || " zurickgemeldet"
Speichern Sie dieses Listing als
»Rexx:Ed-Dir.rexx« und rufen Sie
es in der Shell mit »rx Ed-Dir« auf.
Wir haben den Editor Ed flr die
Beispiele gewdhlt, damit Sie sie
nachvollziehen konnen, ohne
spezielle Programme zu brau-
chen. Ubrigens haben die mei-
sten Programme wesentlich ver-
standlichere Namen fiir die Funk-
tionen als Ed. Die Zeile »'op'
"ram:temp\"« heiBt »Offne die
Datei mit dem Namen ram:tempe«.
Fur den Editor CygnusEd wiirde
sie — wesentlich verstandlicher —
lauten: »open 'ram:temp'«.
. Die Aufgabe von RX kann mei-
stens auch das Programm selbst
Ubernehmen. Viele Programme
mit ARexx-Schnittstelle bieten ein
frei konfigurierbares Meni zur
Einbindung von ARexx-Program-
men bzw. koénnen ARexx-Pro-
gramme auf Funktionstasten ge-
legt werden.

InterprozeB-
kommunikation

Der letzte Fall ist die Kommuni-
kation zweier Programme mit
ARexx-Port (iber RexxMast. Im
Prinzip handelt es sich um den-
selben Vorgang wie eben be-
schrieben, nur daB ein anderes
Programm die Rolle von RX iber-
nimmt. Welches Programm wel-
chen Befehl abarbeiten soll, wird
wieder mit dem Kommando »ad-
dress« bestimmt. Dessen Arbeits-
weise ist in etwa mit der des
Shell-Kommandos »CD« zu ver-
gleichen. So wie jeder Dateina-
me, ohne kompletten Pfad, sich
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auf das aktuelle Verzeichnis be-
zieht, bezieht sich jedes unbe-
kannte Kommando auf den aktu-
ellen ARexx-Port. Analog zu der
Verwendung von Pfadnamen
kénnen Sie einem Port auch
dann einen Befehl schicken,
wenn er nicht der aktuelle ist, in-
dem Sie dem address-Befehl di-
rekt das auszuflihrende Komman-
do als Parameter (bergeben. In
etwa so:

address command 'list c:’

»command« ist der Name des
Arexx-Ports des AmigaDOS, alle
Befehle werden als Kommando-
zeile angesehen und so abgear-
beitet, als wéren sie in einer Shell
eingegeben worden. Der ARexx-
Port, der vor einer solchen Zeile
aktuell war, ist es auch hinterher.

Die vorgesteliten Methoden
machen ARexx schon extrem lei-
stungsfahig, aber es bietet noch
mehr. Der Befehlsvorrat von
ARexx kann namlich extern durch
»Function-Libraries« erweitert
werden. Eine solche Library
(Bibliothek) ist bei lhrem ARexx-
Paket bereits dabei: Die »rexx-
support.library«. Sie erweitert den
Befehlsumfang von ARexx um
Funktionen zur Nutzung eines
Teils des Betriebssystems. Weite-
re Beispiele flir Funktionsbiblio-
theken finden Sie in der Tabelle,

eher wird die Library bei der Su-
che einer Funktion beriicksichtigt.
Stellen zwei Bibliotheken jeweils
eine Funktion mit gleichem Na-
men zur Verfigung, wird die
Funktion der Bibliothek mit der
héheren Prioritdt gewahlt. Mdg-
lich sind Werte von —100 bis 100.
Der dritte Parameter —30 spielt in
der Praxis keine Rolle und ist nur
fur RexxMast bei der Suche der
Funktionen in der Library von In-
teresse. In der Dokumentation je-
der Library sollte stehen, welcher
Wert hier gewahlt werden muB,
— 30 ist Standard.

Eine normale Amiga-Bibliothek
kann Ubrigens auch ARexx-Func-
tion-Library sein. Nach dem La-
den mit rxlib steht die Library im
Speicher und die neuen Funktio-
nen koénnen aufgerufen werden.
Fiur haufig bendtigte Libraries
sollten Sie die nétigen Aufrufe in
die Skriptdatei »s:user-startup«
integrieren. Bei seltener benutz-
ten bedeutet das unniitzen Spei-
cherverbrauch, so daB es sinnvol-
ler ist, die Bibliothek nachtraglich,
am Anfang der ARexx-Program-
me zu laden, die Sie bendtigen.
Das sieht dann etwa so aus:

/* Beispiel rexxsupport.library
*f

addlib ("rexxsupport.library", 0,
-30, 0)

say showlist('P')

nachfolgend aufgerufenen ARexx-
Programme das Fenster zur Aus-
gabe benutzen. Bei der Einzel-
schrittabarbeitung werden  Sie
dann sicher bald den Fehler loka-
lisiert haben. Zum Beenden des
Trace-Modus und SchlieBen des
Fensters dienen die Befehle »TE«
und »TCC«. Falls ein Skript nicht
zu einem normalen Ende kommt,
oder Sie es aus einem anderen
Grund abbrechen wollen, benut-
zen Sie den Shell-Befehl »Hl«.

Als erstes missen Sie sich also
mit den Befehlen von RexxMast
selbst vertraut machen. Es han-
delt sich praktisch um eine kom-
plette Programmiersprache, die
ahnlich wie Basic ist. Dazu ver-
wenden Sie das ARexx-Hand-
buch, das leider nicht bei allen
Amigas mitgeliefert wird. Sie kon-
nen es allerdings bei [1] bestellen,
sinnvoll ist auch [2]. AnschlieBend
kénnen Sie sich um spezielle Bi-
bliotheken und Programme mit
ARexx-Port kimmern, deren Be-
fehle in der jeweiligen Programm-
dokumentation beschrieben sind.
Die Anwendungsgebiete sind weit
gestreut: Egal, ob Sie das Bildbe-
arbeitungsprogramm ADPro ver-
anlassen, eine komplette Animati-
on Bild fiir Bild in eine andere Auf-
|6sung umzurechnen oder ARexx
automatisch lhre Adresse in den
Text einfiigt.

ARexx-Funktionsbibliotheken

Bibliotheksname Funktion

Bezugsquelte

~apiglibrary

owndevunit. Iibrary

_pattern.library
rexxarp.library
e i

auf ein

| schnittstelle

rxgen. I|brary

| Funktionen zur Erstellung einer grafischen Oberfliche
Erlaubt den parallelen Zugriff mehrerer Programme

(zum Beispiel seriall.device)

on Namensmustern wie "#7.rexx".

r arp.library

| Zum Erstellen von Intuition-Oberflachen (noch 1.3-Stil)
mathematische Funktionen

‘Offnen und Abfragen diverser Requestertypen.
Implemenuen den Datentyp »Baumes

| Die serielle Schnittstelle mit ARexx ansprechen.
Schnittstelle zu Standard-Shared-Libraries

Fish 643
Fish 650

Fish 625

Fish 227 REEZ

“Rishe3 e s
Fish 227

Fish 794 (im Regtools-Paket)
Fish 629 ; =,
Mailboxen, Aminet

Fish 495

insbesondere die »rexxreqgtools.
library« ermdglicht komfortable
ARexx-Programme.
ARexx-Function-Libraries stehen
wie Standard-Amiga-Bibliotheken
im Verzeichnis »libs:«. Vor Benut-
zung missen sie geladen werden,
was entweder mit der Standard-
funktion »addlib« oder dem Shell-
Kommando »rxlib« geschieht. Zum
Laden der rexxsupport.library ver-
wenden Sie folgenden Aufruf:

rxlib rexxsupport.library 0 -30

Der zweite Parameter mit dem
Wert 0 legt die Prioritat fest, die
die Library in der Liste aller gela-
denen Bibliotheken besitzt. Je
héher diese Prioritat ist, desto

Die Funktion »showlist()« gibt
(mit dem Parameter P) eine Zei-
chenkette mit den Namen aller
angemeldeten Ports  (auch
ARexx-Ports) zurlck, die von
»say« ausgegeben wird.

Bei den ersten Versuchen wird
es sicher vorkommen, daB ein
Skript nicht das tut, was Sie er-
warten. In diesem Fall empfiehlt
es sich, die Befehle Schritt fur
Schritt abzuarbeiten. Dazu ver-
wenden Sie die mitgelieferten Be-
fehle. Zuerst offnet man mit dem
Kommando »TCQO« ein Fenster
auf der Workbench, in dem spéter
alle Befehle und Ergebnisse er-
scheinen. Die Eingabe von »TS«
in der Shell bewirkt dann, daB alle

Wenn Sie einmal das Prinzip
hinter ARexx verstanden haben,
wird es lhnen von Mal zu Mal
leichter fallen, die ARexx-Befehle
eines neuen Programms mit
ARexx-Schnittstelle zu verstehen.
Nach einiger Ubung ist dann der
Zeitaufwand fur das Schreiben ei-
nes ARexx-Skript so gering, daB
er schnell durch den Zeitgewinn
bei wiederholter Ausfiihrung ein-
gespart wird. b

[1] Das Benutzerhandbuch ARexx

ist fiir ca. 40 Mark erhaltlich bei:

Hirsch & Wolf oHG, Mittelstr. 33,

56564 Neuwied, Tel. (026 31)8399-0
[2] Einfiihrung in ARexx, Preis ca. 70 Mark
mit Diskette, CompuStore GmbH,
Fritz-Reuter-Str.-6, 60320 Frankfurt,
Tel. (0 69) 56 73 99
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AMIGA im Trend

Uberdeutlich wurde das wach-
sende Interesse aller Video-
freunde an der technischen Uber-
legenheitdes Amiga bei der Video-
bearbeitung. Imdirekten Vergleich
mit PC-Lésungen schnitt der Ami-
gabeiwesentlich glinstigeren Prei-
sen qualitativ erheblich besser ab.
Dabei Uiberzeugten v.a. die breite
Softwarepalette, sowie das aus-
gefeilte Hardwareangebot, das
vom Schnitt bis zur Animation kei-
ne Wiinsche offen 1a3t.

Neptun-Genlock

Eine Uberwatligende Resonanz
fand das Neptun-Genlock beim
fachkundlgen Publikum. Uber-
zeugend @
wirkten §
v.a. die
heraus-
ragende §
Signal- :
qualitat, dle Softwaresteuer-
barkeit, das automatische Fading
und der bestechend gute
Alphachannel. Besonders deutlich
wurden die Starken des Genlocks

Nachlese

Electronic-Design - Anzeige

im Zusammenspiel mit SCALA MM

300 oder Adorage 2.0.

Preis: Nepfun-Genlock 1.198,— DM

Prels: Neptun-Gen. & Scala MV 300 1.948,—- DM
Preis: Neptun-Gen. & Adorage 2.0 1.348,—- DM

FM-Connector

Eine neue Dimension erbffnet
diese Kombination aus Hard- und
Software fiir den Amateurbereich.
Uber den FM-Connector wird die
FrameMachine mit ClaroSSA pro-
fessional verbunden. Dadurch wird
es moglich, Sequenzen in 25 fps
zu digitalisieren und danach mit
voller Bildschirmauflosung und ei-
ner Farbtiefe bis zu 262.000 Far-
bendarzustellen. Zudem sindbeim
Abspielen von Animationen 25 fps

erreichbar.

Preis: FrameMachine mit FM-Prism 24 1.398,- DM
Preis: FM-Connector fiir ClariSSA 3.0 169,- DM

VideoScan

Nicht nur das herausragende
Testergebnis mit der Bewertung
“sehr gut” im AmigaMagazin 4/94
sorgtenfirBegeisterungim Studio-
bereich. Mit einer Bandbreite von
FBAS 6MHz, Y-C 6,5 MHz und
einem horizontalen Jitter < 3ns,

also ein echtes Studiogerat. .
Preis: VideoScan 2.498,—- DM

’I‘PS Thomas Pape
Soft- u. Hardware

Amiga Sonderangebote !!!

Battle Isle2 77,95

T.F.X. 66,95
Big Sea 59,95
S.U.B. 55,95

Civilization 66,95

weitere Programme auch fiir
Amiga CD-32

Gratisliste anfordern
Tel. 0511-9524435 u.486479

CHANCE FUR

MAUERBLUMCHEN

Trockenmauern liefern vielen Tie-
ren und Pflanzen eine optimale
Lebensgrundlage. Mehr in der Bro-
schiire "Naturschutz ums Haus"
(fiir 5,- DM in Bgrigfmarken).

Tel.06021-15713

-Videobearbeitung
-Reparaturen
-Ersatzteile
-Software
-Schuiung
-Zubehdr
-Games

Wirghrinoentine

Commodore i
Systemfachhidndler, ProVideo
Vertragspartner und RoBmarkt 38

Meisterbetrieb

AMIGA CD3 , AMIGA 1200 und AMIGA 4000
Vorfijhrungen in unseren Ladengeschéften:
D

63739 Aschaffenburg

-
Tel.069-452722

AMIGA

ist Multimedia

([dergzomilauiens!

Karbener Strafle 1
60385 Frankfurt-Bornheim

layout €'94 by u.lower “0K* ©‘83 by DMS

CD-ROM NEUHEITEN
- der Kiassiker

NEUESTE VERSION ! Fred Fish PD bis 950, M&T PD komplett (bis 2/94), Kickstart PD
komplett (1-550), 10.000 neue Cliparts im IFF-Format, neue 24 BIT Pictures,
hunderte Outline und Amiga-Fonts, Utilitys, Druckertreiber und Spiele. Jetzt auch
von der Workbench aus benutzbar. PARNET installiert. Und als Hammer das
kompletie NelBSD-AMIGA UNIX-Betriebssystem. Die CD die fast platzt zu einem
unglaublichen Preis, denn Sie Sparen sich eine Clipart, eine Schriften und eine
FISH-CD und hétten dann immer noch nicht diese Datenflut ! Daten bis auf Serien
und NetBSD UNGEPACKT ! mit Updateservice. Auf die Dauer schiauer !

Preissenkung ! Unverbindliche Preisempfehlung 9 5 D M
UPDATE 1 - Neu + HeiB

Fred Fish PD 861-950, SAAR PD 631-670, AMOK PD 91-97, M&T PD 7/93-2/94,
Imagine-Objects, 10.000 neue Cliparts, Utilitys, fehlende FISH PD der GigaPD uvm.
Die Serien sind jeweis ungepack! und als LHA, DMS und ZOOM-Archive vorhanden
(BBS). GigaPD Besitzer zahlen 25 DM + Versandkosten

(Wer nicht registriert ist, schickt seine Registrierungskarte zusammen mit Scheck /
Bargeld nur an Mirko Geuther !). Wer sonst noch will zahlt

Unverbindliche Prelsempfehlung

GRAFIK CD - AMIGA Format

Die Erste CD einer neuen Grafik-Sammiung, die im laufe dieses Jahres bis auf
insgesamt 4 CDs ausgeweitet wird. Die Grafiken liegen im Standard Grafikformat
des AMIGA vor (IFF/ILBM) , daher gibt es keine Probleme bei der Verwendung in
AMIGA-GRAFIKPROGRAMMEN. Das l&stige und umsténdiiche Umrechnen

von GIF-Grafik-CDs ist nicht mehr notwendig. Jede CD enth&lt 500 MB Grafiken
von 2 bis 256 Farben. Dazu gibt es die besten AMIGA-PD-Grafik-Utilitys und als
Bonbon PersonalPaintv2.1 als erweiterte Demoversion (Voll funktionsféhig,kein
Update). Ein unglaublicher Preis durch Direktvertrieb.

EXCLUSIV nur hler erhéttlich...

- Good stutf

Die Kullserie TIME 1-100, BAVARIAN 1-200, AMOK 1-90,

100 Amiga-Fonts (nicht identisch mit GigaPD-Fonts), 100 Colorfonts,

40 HAMBS/24BIT Pics, 100 Gruppenintros (auch AGAD, und 300 Programme nach
Themen sortiert (z.B. Spiele, DiskTools, Grafik, Musik, AGA Utilitys uvm.) BBS Betrieb
ist vorbereitel. Daten sind auch UNGEPACKT enthalten, meist kein Entpacken auf
Diskette notwendig. Sie kdnnen Wochen damit verbringen, allein die
Verzeichnisse zu durchsidbern. iberwiegend deutsche Programme mit deutschen
Anleitungen. Lesen Sie auch den Bericht in AmigaPLUS 4/94 im PD-Teil. Wie alle
anderen natiirlich 100 % Virenfrei.

Preissenkung ! Unverbindliche Prelsemptehlung

GriiBe an a.p.s. electronic,
Martin Schulze (SaarAG), GTI,
Manuel Fischer, Colanto +
Casablanca (Danke fir PPaint),
Crazy Dog und Nourl
(HD-Computer)

Kelne GriiBe an
M o bl e n d

CD-PARKEWPFE

GigaPD V2.2 & DEUTSCHE EDITION 150 DM
GigaPD V2.2 & UPDATE 1 & DEUTSCHE EDITION 170 DM
Aufpreis AMIGA GRAFIK CD 1 nur 30 DM

SCHRIFTEN
[IwaByNGa

Dleses Paket beinhaltet 110 PD/SW Compugraphic Outline -Schriften
sowle mehrere Symbolschiften. Sle sind ohne welteres In den
Standard-DTP-Programmen zu verwenden

(2.B. Professlonal Page, Pro Draw, Pagesetter, AmiWrlte, PPrint,

WB ab 2.04,). Inclusive gedrucktem Schriftmusterhett aller enthaltenen
Schriften (30 A4-Selten) und deutscher Installationsanleltung.
Waohlwelse auf DD oder HD-Disketten

Weltere Pakete folgen ...

WICHTIG ! Die hier angebotenen Produkte sind keine Fiktion. sondern REAL und LIEFERBAR
Mirko Geuther Schwendenerstr.46 14195 Berlin Tel.030/83 15537 Fax 030/8315495

Versandkostenanteil 10 DM, auf Wunsch ohne Aufpreis UPS-Lieferung ! M&T 5/94




Wer hétte das gedacht —
fast 1000 Musikstlicke
zum Soundtracker-Wettbe-
werb. Gliickwunsch an die
Gewinner und ein herzli-
ches Dankeschon an alle,
die mitgemacht haben.

von Ralf Kottcke

er ist es also, das Ergebnis
nseres Wettbewerbs. Die
ohe Zahl der Einsendungen
hat die Auswertung etwas ver-
zogert, doch das Warten hat sich
gelohnt. Die Musik der Sieger
finden Sie auf unseren AMIGA-
Magazin PD-Disketten. Aber Vor-
sicht: Die kommerzielle Nutzung
der Songs bleibt dem jeweiligen
Komponisten vorbehalten, alle
anderen dirfen nur zuhdren.

Sie konnen die Module mit
dem jeweiligen Kompositionspro-
gramm anhdren oder mit einem
Player abspielen, die auf dem
PD-Markt zahlreich und fir wenig
Geld vertreten sind.

Der erste Platz geht an »New
Life« komponiert von Arnold M-
ler mit dem »Protracker«. Dafr
bekommt der Sieger einen Vec-
tor-Sounddigitizer von HK-Com-
puter, Samplitude Jr. 1.2 von
SEK'D, die neueste Version von
OctaMED, gestiftet von Bjérm A.
Lynne und auBerdem von »Ma-
sterbits« vier CDs, randvoll mit
tollen Sounds.

Zweiter Platz fir »At the End of
Time« von Peter Segschneider,
ebenfalls mit dem Protracker kom-
poniert — alle Ausgaben des AM/-
FM-Magazing' und drei Sampling-
CDs von Masterbits gibt's als Preis.

Dritter Platz: Musikalisch zwar
nicht allzu anspruchsvoll, aber
dafiir eine der originellsten Einsen-
dungen ist »Let's fetz Amiga« von

Dieter Zaschke. Er bekommt dafir
den »Music Construction Set« und
die neueste Ausgabe des AM/FM-
Magazins von a.p.s.-electronic.

Die gleichen Preise gehen an
die Platze vier bis zehn.

Vierter Platz: »Amiga Eupho-
rie« von Christian Ey

Fiinfter Platz: »It Comes From
Deep Inside« von Stephan Fuhr-
mann

Sechster Platz: »Blue Steel«
von Christian Hrubesch

Siebter Platz: »Fantasy« von
Christian Maul

Achter Platz: »Medrag« von
Martin Pohl

Neunter Platz: »Compact Va-
riationa« von Manfred Linzner

Zehnter Platz: Das Musikstlck
»Mr. Max« von Christian Haller

AUFLOSUNG

Wer diesmal keinen der Preise
gewonnen hat, sollte sich da-
durch vom weiteren Musizieren
nicht abhalten lassen. Der nach-
ste AMIGA-Magazin Musikwett-
bewerb kommt bestimmt. |

AM/FM Bjorm A. Lynne, Schleppegrellsgt. 10,
0556 Oslo, Norway, Tel. (00 47) 67 59 43 31,
Fax (00 47) 67 59 58 18

A.P.S.-electronic, Sonnenborstel 31,

31634 Steimbke, Tel. (0 50 26) 17 00,

Fax (0 50 26) 16 15

HK-Computer, Honinger Weg 220, 50969 Kdln,
Tel. (02 21) 36 90 62, Fax (02 21) 36 90 65
Masterbits GmbH, 27781 PF 1441,

Tel. (044 31) 1797, Fax (0 44 31) 7 23 55
SEK'D/PSC-Soft, Zschernitzer StraBe 41,
01219 Dresden, Tel. (03 51) 4 11 05 46,

Fax (03 51) 4 11 05 46

AmigaFD-p

alle gingigen
Serien sind lieferbar

[hr

Alle Disks sind: -100% Virus- und
-etikettiert

mit ausfdahriichen

Leerdisketten 3,5'
(100% Fehlerfrei !)

von Sentinel
bis 99 .8t & -5 120 DM o
ab 100 St. . . .1,05 DM . . .
lab 500 St. . . .0,95 DM . .

98,-

4[{&00,01- 798,-

alle Preise incl. 3,5" 2DD-Disk
- Mit Qualitatsgarantie -
Wir kopieren natdrlich nur mit Verify.

4 Katalogdisketten|
o Rarsbseeeleinioon J (), -
Marke SONY]|
1,50 DM
1,40 DM
. 1,30 DM

an 256 Gra
\§25¢ 208, usg
400 dp1 fir alle Amigas

262,000 ¥2°

Einzeldislc. - ... G- alal n it

ab. A0 Bisk: i aiies e

ab - 50 DISK ssiseieiiins a0l

ab 100 OISk it ioinissies 3,30 | Nutzen Sie unseren bequemen
2l 200 B8 oottt 8,00 o=k T al

bei Serienabnahme ab........ 1,41 | pp-Serien.

Fehlerfrei

2DD

ur,
=

o

Donau-Soft
Maik Hauer
Postfach 1406
86619 Neuburg

Tel.: 08431/49798
0161/2637380
Fax: 08431/49800
BTX: Donau-Soft#
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e unseren
fdﬁfﬂ C:cgsamtk&talog ;;S teﬂ]os

f - Handleranfragen willkommen -

Schnellversand

Versandkosten:
Vork. 7,- NN 12,-
Ausland 16,-
Ausland NN 32,-
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Amiga Computer

Amiga 1200 mit 2 MB RAM incl.
Software Desktop Dynamite  698,- DM
Amiga 4000/030/ 4 MB RAM ab 1.998,- DM

Amiga 4000/040/TOWER ab 3898,- DM
Monitore
Commodore 10845 359,- DM
Commodore 1942 699,- DM
43cm (17") VGA Color 1.299.- DM
Mitsubishi 1491 1.199.- DM

RAM-Erweiterungen

512 KB fUr Amiga 500 39.- DM
1.8 MB fUr Amiga 500 169,- DM
1 MB fOr Amiga 500 plus 49,- DM
4/2 MB fOr Amiga 500 299.- DM
1 MB fOr Amiga 600 79.- DM
1 MB fUr Amiga 1200 199,- DM
Drucker
HP Deskjet 520 s/w 599.- DM
HP Deskjet 310 color 589.- DM
HP Deskjet 560 color 1149,- DM
HP Laserjet 4L 1.599.- DM
HP Laserjet 4P 2.899.- DM
Laufwerke
9cm (3,5") fUr alle Amiga, ext.  99,- DM
9cm (3,5") fOr Amiga 2000, int. 99,- DM
9cm (3,5") fOr Amiga 500, int. 99.- DM

Kulanta EDV GmbH

Daimlerstrape 6 ¢ 45891 Gelsenkirchen

Bestellzeiten: Mo-Fr 12-14 vu. 15-18 Uhr
Telefon: 02 09 / 77 93 94

1 Jahr Garantie! Kein Ladenverkauf! Nur Versand!
Es gelten unsere allgemeinen Geschéftsbedingungen.

Festplatten-Kits

Externer Festplatten-Controller fUr A500 AT
Bus, autobootend & RAM-Option. Einbau von
9cm (3,57 Festplatten méglich.  149,- DM

AT-Bus Filecard-Controller fUr A2000 mit
RAM-Option. Montage von 9cm (3,5")
Festplatten problemlos méglich. 109,- DM

Festplatten
AT-Bus 9cm (3,5%) AT-Bus 6,5cm (2,5
120 MB 329,- DM 40 MB 349,- DM
210 MB 429,- DM 120 MB 499,- DM
340 MB 549,- DM 210 MB 699.- DM
Sonstiges
Amiga Maus 400 DPI 29,- DM
Amiga Maus 200 DPI 19.- DM
ROM 2.0 29,- DM
ROM 1.3 29,- DM
Big Agnus 1 MB Chip RAM 39.,- DM
8520 Chip 19.- DM
Hires Chip Denise 49,- DM
100 Disketten 9cm 2D 59,- DM
100 Disketten 9cm 2D Marke 79.- DM
Netzteil A500/600/1200 59,- DM
A1200 Uhrenmodul 39,- DM
Retina 4MB 698,- DM
Scandoubler A4000 298,- DM

GVP Turbo1230/40MHz/A1200 698,- DM

Software

Desktop Dynamite Paket 148,- DM
Appetizer Paket: Textverarbei-

tung, Grafik, Musik u. Spiel 48,- DM
Dirctory Opus 4.11 98,- DM
Siegfried Copy 59.- DM
Final Copy I, Textverarb. 159,- DM
Final Writer, Textverarb. 298,- DM
Photoworx, Kodak CD Soft 149,- DM

Spielesoftware aller Art
zU Tagespreisen!



 Ldschen mit Ansage
Ein GroBteil der Amiga-Benut-

zer bedient den Computer
zunachst via Workbench. Nach
und nach wird einem der Amiga
immer vertrauter, und tber kurz
oder lang lernt man, sich auch in
der Shell-Umgebung zurechtzufin-
den. Und siehe da — viele Aufga-
ben lassen sich per Amiga-Shell
schneller und eleganter [6sen.

Die Batch-Datei »Sicher Lo-
schen« hilft Novizen beim L&-
schen von Dateien, auch dann,
wenn »Joker-Zeichen« zum Ein-
satz kommen. Das Skript verhin-
dert versehentliches Ldschen
wichtiger Dateien, indem zunéchst
alle betroffenen Dateinamen aus-
gegeben und der Léschvorgang
explizit bestatigt werden muf3.

Tippen Sie die Zeilen mit ei-
nem ASCII-Editor ab (z.B. dem
Editor »Ed« der Workbench) und
speichern Sie sie im S-Verzeich-
nis unter »del«, also

ed s:del

AnschlieBend sollte noch das
Skript-Flag gesetzt werden. Ge-
ben Sie dazu in der Shell ledig-
lich

protect s:del +s

ein. Rufen Sie die Batch-Datei
mit einem Teil eines Dateina-
mens plus Joker auf, werden zu-
erst alle Dateien angezeigt, auf
die das Muster zutrifft. Danach
erfolgt eine Sicherheitsabfrage
ahnlich der auf der Workbench.

Im Gegensatz zum gewdhnlichen
DELETE-Kommando stellt Ihnen
dieses Skript frei, das Loéschen
abzubrechen, bevor es definitiv
Zu spat ist. Daniel Naber/rz

 Das PIPE-Device

Ein selten genutztes Device
des Amiga-Betriebssystems ist
das Pipe-Device. Eigentlich zu
unrecht, denn damit lassen sich
in Skripts Daten zwischen Pro-
grammen austauschen, ohne
Hilfsdateien anlegen zu miissen.

TIPS & TRICKS

BETRIEBSSYSTEM/PROGRAMMIEREN

dann per SORT-Befehl sortiert.
Um das Generieren einer Zwi-
schendatei zu sparen, wird hier
eine »pipe« verwendet, in die

»list« sein Ergebnis hinein-
schreibt und »sort« es wieder
herausliest.

Damit man Showenv auch aus
mehreren CLI-Fenstern gleichzei-
tig starten kann, wurde in den Na-
men der pipe die CLI/Shell-Num-
mer integriert — somit hat jedes
CLI seine eigene »Showenv-Pi-
pe«. Der »Trick« mit der CLI-
Nummer 1483t sich brigens auch
fiir andere Skripts einsetzen.

M.G.Berberich/rz

Eleganter Wechsel

Oft arbeitet man in der Shell
wechselweise in zwei verschiede-
nen Verzeichnissen. Bei mehrma-
ligem Hin und Her ist das nicht
nur lastig, sondern auch zeitauf-
wendig. Eine Lésung: Man offnet
eine zweite Shell per NEW-
SHELL-Kommando und arbeitet
mit dieser.

Eine andere. Losung ist schon
vom Betriebssystem vorgesehen
bzw. in Form einer Skriptdatei im
S-Ordner vorhanden: Das
»PCD«-Skript. Damit man nicht
immer umstandlich den ganzen

sort from "S$pipe" to *

; Zeige alle Umgebungsvariablen (sortiert)
set pipe "pipe:showenv.$process"”
list env:~(#?.info) quick nohead files to "$pipe"

Showenv: Dieses Skript gibt alle bekannten Umge-
bungsvariablen in sortierter Folge aus

Als Beispiel fur die Verwen-
dung von »pipe:« dient das Skript
»Showenve, das alle Umge-
bungsvariablen ausgibt. Im Unter-
schied zum SET-Kommando sol-
len die Variablen aber nach den
Namen sortiert sein, und Unter-
verzeichnisse im ENV-Verzeich-
nis sollen nicht erscheinen, da sie
sich via GETENV-Befehl schlieB3-
lich auch nicht auslesen lassen.

Erreichen laBt sich das, indem
man die Umgebungsvariablen,
die ja letztlich nur Dateien im
ENV-Verzeichnis sind, mit dem
LIST-Kommando auflistet und

.key pat
echo <Ctrl+L>
list “<pat>"

if WARN
echo "*N*
delete "<pat>"
else

echo "*NAktion abgebrochen."
endif

ask "*N -> Wirklich léschen? (y/n)"

Sicher Loschen:
Dieses Skript gestattet
den Abbruch des
Léschvorgangs

AMIGA-MAGAZIN 5/1994

Pfadnamen angeben muB, um
ins zuletzt benutzte Verzeichnis
zurlickzuwechseln,  ruft  man
»PCD« mit einem Verzeichnisna-
men auf. Die Wirkung ist
zunachst die eines simplen CD-
Kommandos: man wechselt ins
angegebene Verzeichnis. Der
Gag: Mochte man ins urspringli-
che Verzeichnis zurick, gibt man
lediglich -PCD ohne Parameter
an, und siehe da — man findet
sich im richtigen Verzeichnis wie-
der. Daniel Naber/rz

__ Joker wie bei MS-DOS

Joker bzw. Wildcards ermdgli-
chen es, die Wirkung eines Be-
fehls in der Shell auf mehrere Da-
teien ahnlichen Namens auszu-
dehnen. Sie kdnnen sich in der
Amiga-Shell z.B. mit

list a#?

alle Dateien im aktuellen Ver-
zeichnis ausgeben lassen, die mit

dem Buchstaben »a« oder »A«
beginnen (beim Amiga-DOS wird
nie zwischen GroB- und Klein-
schreibung unterschieden). Das
Fragezeichen steht beim Amiga-
DOS-Joker flir einen beliebigen
Buchstaben, das Doppelkreuz flr
eine beliebige Anzahl an Buch-
staben.

Bei MS-DOS allerdings ist der
Stern »*« das Jokerzeichen. Da
er schneller zu tippen ist, spricht
eigentlich nichts dagegen, ihn
auch in der Amiga-Shell einzuset-
zen — das kurze C-Programm er-
moglicht genau das. Dabei laBt
sich der normale Amiga-Wildcard
weiternutzen.

Es ist allerdings zu beachten,
daB der Stern bei Amiga-DOS in
der Regel flrs aktuelle Shell-Fen-
ster steht, deshalb miissen ohne
vorangehende Pfadangabe grund-
sétzlich zwei Sterne als Joker be-
nutzt werden:

#include <dos/dosextens.h>
extern struct DosLibrary
*DOSBase;
_main{()
{
((struct RootNode *)DOSBase->
dl_Root)->rn_Flags "=
RNF_WILDSTAR;

Daniel Naber/rz

Erinnerungsvermigen

Eine ‘sehr nitzliche Funktion
der Amiga-Shell ist die »Line-Hi-
story«. Durch Betatigen der Cur-
sor-Taste mit dem Pfeil nach
oben wird der zuletzt eingegebe-
ne und mit <Return> abgeschlos-
sene Befehl erneut gezeigt. So
lassen sich bequem alle bisher
eingegebenen Befehle nochmal
benutzen (nicht wirklich alle, der
Pufferspeicher der Shell setzt hier
Grenzen). Driickt man bei einem
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_Multiplikationstabelle

DO D1 D2
185678 R
171356 Bl 70 _ +171356
d42712 S ohBRestl) B T L
685424 154 i
- 1370848 g R ~ +1370848
2741696 38 (Rest 1)
To483392 0 0 R ST e LLLT A
10966784 9 (Rest 1) + 10966784 :
21933568 4 Rest1 L
43867136 S
87734272 e e T e
Ly s | 105726652 (Ergebnis)
noch leeren Prompt die Um-

verdoppelt (im Register DO), so-
lange beim Halbieren des kleine-
ren Faktors (im Register D1) Zah-
len gréBer oder gleich 1 heraus-
kommen. Entsteht beim Halbieren
des kleineren Faktors eine unge-
rade Zahl, wird das aquivalente
Glied der Verdoppelungsreihe in
D2 addiert. Zur Veranschauli-
chung dient die Tabelle, die alle
Stufen der Multiplikation der Zah-
len 85678 mit 1234 darstellt. In
D2 schlieBlich steht das Resultat.
Leider hinkt auch dieses Beispiel:

Listings auf
pn-nisk_eﬁe%;

 ARexx-Skripts starten |

Die meisten ARexx-Anwender
starten ihre Skripts mit der Einga-
be im Shell

rx <Skriptname>

Doch es geht noch viel einfa-
cher. Man muB lediglich mit Hilfe
des PROTECT-Kommandos der
Shell das S-Flag des entspre-
chenden ARexx-Skripts setzen,
also z.B.
protect <Skriptname> +s

;Diese Joystickfunktion benutzt Shift- und addx-Befehle,

schalt- und Cursor-Taste gleich-
zeitig, gelangt man an den An-
fang bzw. das Ende des Puffer-
speichers.

Weniger bekannt ist, daB man
sich nur bestimmte Befehle an-
zeigen lassen kann, indem man
bereits den Anfang der Zeile ein-
gibt und dann <Umschalten>+
<Pfeiltaste> driickt. Dann werden
nur die bisherigen Befehle ge-
zeigt, die mit dem Anfang der
Zeile Ubereinstimmen. So kann
man viel Zeit sparen, weil man
sich nicht durch lange Befehlsli-
sten hangeln muB. Daniel Naber/rz

In Assembler ist die Multiplika-
tion zweier Zahlen eigentlich kein
Problem, schlieBlich gibt's den
MULU- bzw. MULS-Befehl. Das
klappt jedoch nur, solange beide
Faktoren auf Wortgrenze bleiben,
also maximal 65535 ($FFFF)
grof3 sind. Ist einer der Faktoren
groBer, erhalt man véllig falsche
Werte. Das Listing »Multiplizie-
ren.asme« zeigt einen Weg, wie
man dieses Problem (weitge-
hend) I6sen kann.

Hier findet eine uralte Technik
Einsatz: Der groBere Faktor wird

;man anstelle von

H
;und anstelle von

i

testjoy2:
moveg #0,d1

bne.s rechts

. jum die richtungsspezifischen Bits auszufiltern.

iMochte man einen Joystick in Port 1 abfragen, schreibt

;D1 enthalt das Ergebnis der Joystick-Auswertung.

; BitD - Joystick
i 'Bitl - Joystick
; Bit2 - Joystick
; Bit3 - Joystick
; Bitd - 'Joystick

btst #7, Sbfe(01

btst #7,5bfel01
btst #6,S$bfe00l
move.w $dff00c, do
move.w $dff00a,d0

cben

unten

links

rechts

Feuerknopf gedriickt

;D1 --> Ergebnis loschen
;teste Feuerknopf Joystick2
inicht gedruckt --> weiter

-->  Faktor, Faktor
-=>  Faktor, Faktor, Produkt

wenn bei LSL.L #1,D0 oder
ADD.L DO,D2 ein Uberlauf
auftritt (Zahl wird groRer
als 2732)

Werte sichern
; D2 loéschen
grofierer Wert in D0 stehen

mit 2 multiplizieren

durch 2 teilen
Zahl gerade ?

nein -> addieren

; Nein -> weiter geht's

Multiplizieren.asm: Eine etwas andere Variante der Mul-

opt o+,p+
; Assembler: DevPac v2.14
; IN: do,d1
; OUT: do,d1,dz
; RETURN: d2 = 0 s
move.l #356,d0
move.l #98743,dl
~mul
movem,1 d0/dl,-(sp) ;
moveg  #0,d2
cmp. 1 do,d1 2
ble.s .mul_loop
exg do,d1
.mul_loop
1sl.1  #1,d0 2
bes.s .overflow
sy, 1 #1,4d1 7
btst #0,d1 i
beqg.s .even ; Ja
add.l 40,42 7
bes.s .overflow
.even
cmp.l  #1,d1l ; Fertig 2?
bne.s .mul_locp
bra.s .mul_done
.overflow
moveg #0,42
.mul_done
movem.l (sp)+,d0/dl ; und tschaf...
rts
tiplikation groBer Zahlen
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addg.w #1,d1

rechts:
move.w $dff00c,dl
move.w d0,d2
lsr.w #1,d0
eor.w d0,d2
lsr.w #1,d0
addx.w dl,dl
add.b d0,do
addx.w dl,dl
lsr.w #1,d2
addx.w dl1,d1
add.b d2,d2
addx.w dl1,dl

;und -> D2

;Feuerknopf - Bit4 in D1 setzen

;Joystick-Status -> DO

;DO ein Bit nach rechts schieben
jund mit D2 verkmipfen
;rechtsrelevantes Bit schieben und
;iber xFlag - Bit3 in D1 setzen
ilinksrelevantes Bit schieben und
juber xFlag - Bit2 in D1 setzen
juntenrelevantes Bit schieben und
;Uber xFlag - Bitl in D1 setzen
;obenrelevantes Bit schieben und
;uber xFlag - Bit0 in Dl setzen
rts ;Riacksprung

Joystick.asm: Welcher Knopf war's noch?

Wird wahrend der Multiplikation
ein Glied der Verdoppelungsreihe
groBer als 4 294 967 296 (232 =
$FFFFFFFF = ein Langwort) oder
Uberschreitet die Summe der Ad-
dition in D2 die Langwortgrenze,
wird die Multiplikation abgebro-
chen (Ergebnis in D2 ist 0).

Jens Troger/rz

Die Abfrage einer Joystick-Ak-
tion ist simpel. Wie's funktioniert,
demonstriert das Assembler-Li-
sting »Joystick.asm«. Die Ein-
sprungstelle ist »testjoy2«, das
Ergebnis 18Bt sich aus dem Regi-
ster D1 lesen. Welche Bits wel-
che Joystick-Stellung reprasentie-
ren, entnehmen Sie dem Listing.

Markus Horn/rz

Gibt man nun den Namen des
ARexx-Skripts ohne den Zusatz
»rx« an, erkennt Amiga-DOS au-
tomatisch an den fir ARexx-
Skripts obligatorischen Kommen-
taren zu Beginn der Datei, daB3 es
sich nicht um eine Batch-Datei
handelt und startet automatisch
das Programm »rx« mit der
ARexx-Datei.

Um nun noch die Pfadangabe
»REXX:« loszuwerden, sollte
man dieses Verzeichnis dem
Suchpfad hinzufiigen, indem wir
in der User-Startup die Zeile

path sys:Rexx add

einfigen. Nun kann jedes ARexx-
Skript, bei dem das S-Flag ge-
setzt ist, einfach durch Eingabe
des Namens ohne jegliches Zu-
tun starten. Gordon Schulz/rz
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FESTPLATTEN

Quantum LPS 52 MB 239
Quantum LPS 105 MB 339
Quantum LPS 270 MB, SCSI/AT 539/599
Maxtor 245 MB. s/ 479
Maxtor 345 MB, SCS|, cbsolutes Spitzenprodukt 589
SYQUEST 270 MB, 89 wn (35" / Medum 998 / 179
SYQUEST 105 MB, 89 n (3,5 / Medium 579 1 139
Wir fobren clle Festplotten von 500 MB - ¢ GB

FASTLANE 23, scsi 1, 5 MBS Ubertragung 777

Oktagon 2008, RAM-Opt., Gigomem 248

Oktagon 2008 plus. TuboversonUpdae  289/49
Apollo 2000, scsl & AT, RAM-Opt. 268
Alfa Power A 500, Contr. & MB Opt. 198
A 4000 TOWER LC 040 3998
A 4000 TOWER 040 mit MMU 25MHz/CoPro. 4998
A 4000 TOWER 040 mic MMU 28MHz/Cofro. 4398

A 4000 TOWER 040 0 33\t Level 40 4598

A 4000-40, 6MB RAM, Jedi 40, HD 260 MB 3998
A 4000-30, 4M8 RAM, Jedi 30, HD 260 MB 2498
RAM 4 MB sivmw 379
RAM 1 MB s 98
8/16/32 MB - RAM-Module, fur A 4000 vorratig!
SCSI Gehduse, ext. 135 cm (5,25") incl. Netztell, etc. 149
A 2000 548
A 3000 Tower, 120 MB / 2 9398
A 2000 Board, mit £CS-Chipsatz, im Austousch 269
! €EPSON GT 6500, 500 DPI-Flachbettscomer, 1498
| ARTISCAN 3000. 600 DPl-scomer + ReproStudio 1678
Genlock-Videoscan, de newe Referenz 2448

A 4000/030 Aufristung zum echten A 4000/040

B 28 Mhz., ind Level 40 Turbokihler 1479
| A 4000/040 Platine, 23 Mhe. / CoPro, Level 40 1698
| 2-Wege Rktiv Boxen. it intemnem Netztel
| Geldzuriick-Garantie: Sound wie 400 W Anlage 149

Nur bei R2B2:

Dic Sensation!

A 4000 TOWER 030
6 MB RAM

3498 !

V-Fast 91.600bps fir Zyxel 1496 €

98
ZYXEL 1496 €G+, postzugelossen 998
Zyxel 1496 €+, spricht fur sich 799
2yxel €, 168000ps, inkl. Hobelsotz 559

EPROMS Zyxel 100 ns. neveste Version 49
Deutsches Handbuch fir Zyxel €, bzw. €plus 39
R2B2 - HUPLA®, umboy 16.8 Zyxel -> V-Fast 99
US-Robiotics HST Courier -> Dual Standard, 198
HST Courier -> Dual Standard, Umbou bei uns 98
Multiface Card 3. 2 ser/ 1 por. 249
R2-Net. Ros2-roret-Adopter mit Softwore 39
ZyxVoice, Annufbeontworter fir alle Zyxel-Modems 89
R2B2-USV. nNetzousiallsicherung, Blitzschutz, etc. 499

C€D-ROM Paket (cinbou bei uns kostenlosl) 549
- Tandem Controller A2/3/4000, mit Software,
- Mitzumi FX001D, Photo-(D-fehig, doublespeed
Toshiba CD-ROM XM 34018, scSl, ind. Coddy 735
Toshiba CD-ROM XM 3301 578
NEC Multispin 3XI orow, scsi 798

triplespeed 450HB/sec, 195 msec, mit Disploy. Das Topmodell

CD 32, 16.8 Mio Farben Musik-Video-Spiele! 579
CD 32 MPEG, jetzt auch Spielfime auf CDI 479
MERLIN 2, 4 MB 788
DIGITIZER, €chtzeit 648
MERLIN 2/4 MB + DIGITIZER 1388
neue MERLIN Software, 40 mal schneller 89
| R2-A4000 Merlin-Sucker, dlle Bildschirmmodi 299
€rsatz fir ScanDoubler und Flickerfixer
GVP €GS-LC, 24 Bit Grofikkarte, vorrdtigl ab 699
Piccolo, Grafikkarte 2MB 899
Retina 23 4 vs 959
V-Lab S-VHS, Realtime Video-Digitizer 499
V-Lab-Motion 1849
Scan-Doubler 298
TV-Paint, 24-8it Malprogramm fur olle Horten 375

Der Pnschiuy der Modems am Telefonnetz der DBP-Telekom ist stroftbort

Das
Mafd
der
Dinge

Nach kosmischen €rmessen haben
wir genau das richtige MaB, némlich
massenhaft mafBgeschneiderte

Amiga-Lésungen!

Das neue
R2B2-Amiga-Center
"RUHRGEBIET"
in Duisburg-Stadtmitte,
Steinsche Gasse 32!
Auf 600 m?® dreht sich
alles nur um den Amigal

Parken im Parkhaus gegeniber.

TEL: 0203/28 45 19
CONTROLLETTI-DEVICE

Automatische Controller-Erkennung:
Mit HD-Toolbox (siehe RAmiga 4/94):
€inrichten, Formotieren, Partitionieren

wird zum Hinderspiell

49

AMIGA - GRAFIK - POW

Picasso Il 1 MB
Picasso Il 2 MB
‘FBAS / S-VHS-Encoder
A-Max IV

1084 - Habel

M-TEC
Macro-System
Apolie
bsc-CENTER

599
699
329
948

39

D.h: Alle Produkte dieser namhoften Hersteller

sind bei uns vorrdtig!

Dipl.-Ing. Rudiger WJtt
Wihelm-Leithe-Leg 83 » 44867 Bochum

Tel 02327/32195

Fax 02327-321957

Mailbox: "Zentrale Ruhrgebi
02327/3295] - 4
BTX %2002 9321957#

et"

R 1200 Stone-Edition, Aufpreis 99
1 Johr R2B2-Garantie auf alle Teile + /4 jéhrl, Inspektionl

A 1200 579
A 1200 mit 20 MB Festplatte 6.5 cm (2.5 779
A 1200 mit 260 MB Festplatte 1098
A 1200 it 340 VB Festplotte 1239
A 1200 mit 540 MB Festplatte 1598
HD 1200 6,5 cm (25" Festplotten-Einbou-Kit 39
HD 1200 8.9 cn (3.5") Festplatten-€inbou-Kit 69
Alle Speziolkabel, Schrouben. Software, Anleitung etc.
€inbaukabel 6,5m -> 8.9cm oder 6,5cm -> 6,5cm 25

R2-HYPER-KIT, somiz CoPro, indl. elek. Bauteile
M-TEC 1230, 68030/28MHz, 8 MB-Option

M-TeC 1204, 4 MB RAM, incl. Co-Prozessor und Uhr
Alle Produkte for A1200

A 1200 Desktop-Dynamite
Desktop-Dynamite, Software-Poket AI200
Ami Write; DPaint IV AGA, Dennis und Oskar
A 1200 Handscanner

298
379
429

ouf Anfrage

679
19

ADSCAN 400+, 400 dpi, 256 Groustufen 299
ADSCAN 800+, 800 dpi, 956 Groustufen 399
Texterkennung fur ADSCAN 99
Amiga der €instieg, Buch incl. Softwore, u.a. XCopy 48
A 1200/4000 VGA-Adapter 29
HP 560 € 550 C st outl 1298
HP 530, wer will schon die alten Gerdtel 599
STAR SJ 144, farbdrucker Q79
Philips 1710, 43 cm (17%).1280 x 1024, LCD-Anzeige 1898 §
Philips 4CM 4770, 43 cm, 1024 x 768 interl./70Hz. 1498
Philips 4CM 4770 mit Grofikkarte 2198
MRAG, 43 cm(17"), Black Triniton, Full-Digital-Chosis 1998 §
Referenzmonitor von RZB2

IDEK 5021 A, 53 cm (1), dlile Amiga-Grafikmodil 3348
Commodore 1942, lieferbar 798

:i{ni'h|I\I\.;‘.nnnlmnnuhml

res extensa

Damit wird |hr A2000 zum Supercomputer: Tauschaktion
A2630->GVP 2000/040/33/4MB zum Aufpreis von 1899
A2630 Turbo &xtraSpeed 25MHz  -> 30MHz 49
A3000/040 Turboboard. scheller ols A2000040 1798
A2630 2MB  -> 4MB, wieder ligferbarl 198
Silentium 2/3/4000, geregelter kutdoser Popst-Lifter 69
mit. NTC, Schrouben, Plotine und Anleitung

JEDI 30/CO, 30MHz. fir A4000/30 mit 30MHz-Co-Pro
JEDI 40 Phantom. 33 i fir AA000/A0
Hompletter Umbausotz mit allen Bouteilen. inkl. Anleitung
LEVEL 40-Turbokihler, CPU-Huhlerset Fir A4000
Mauspad, fir optische Maus, endiich einzeln lieferbar 19
CHINON HD-Floppylaufwerke, 1,76 M8 int/ext 249/298

198

KCS, externes Doppel-HD-Loufwerke, ind. Softwore 489
Toccata, 16 Bit Audickarte 578
EMPLANT Vollversion: SCSI, etc ab 848
DIROPUS 4.12. der Stondord 09
Studio, 24-8it Grophik-Druckprogramm 75

Wir fihren olle Spiele - ob for Amigo. (D32 oder PC.

Fragen Sie noch den neuesten MPEG-Spielfilmen fir CD321
Hommen Sie in unser Geschéft und testen in oller Auhe bei
Koffee und Cola einmal die hier aufgefthrten (D32-Spicle:

Microcosm 99  MPEG - Filmell
Ambermoon 99

Die Siedler 89 PC-CD-ROM:

Pinball Fantasies 75 Rebel Assault 89
Sleepwalker - 69 Battle Isle 2 19

FINANZKAUF: Wrten Sie nicht longe, mochen Sie Ihre: Tréume
sofort wahrl Sprechen Sie vertrauensvoll mit Frou Uitk

REPARATUR / UMBAUTEN / PROBLEMLOSUNGEN
€gal wann und wo gekauft - wir sind schnell und zuverldssig! Die
meisten Reparaturen noch am selben Tog.

AMIGA-ERSATZTEILE: Fir Selostreparierer ist fost dlles vorrditigl

198 |

AUFRUSTUNG

IrrtOmer und Preistnderungen vorbehalten,



TIPS & TRICKS

Schreibpraxis mit »Final
Copy« und »Final Wri-
ter«: Wir wecken bei den
beiden Textern verborge-
ne Talente und sagen
lhnen, wie Sie typische
Probleme vermeiden.

von Karsten Lemm

rau ist alle Theorie, auch
Gdas beste Handbuch kann

nicht  samtliche  Fragen
beantworten, die in der Praxis
auftauchen. Wir haben-intensiv
mit Final Copy und seinem
groBen Bruder Final Writer
gearbeitet und sind auf eine
Menge kleiner Kniffe gestoBen,
die das Schreiben leichter
machen — wenn man sie denn
kennt.

Rund um Bilder

. Final Copy und Final Writer
sind ziemlich schlau, wenn es
darum geht, den Text um Grafi-
ken herumzufiihren. Sie tun das
auf Wunsch automatisch und
rechteckig funktioniert es immer;
unregelméBig — das heiB3t entlang
der Bildkonturen — allerdings nur

Textverarbeitungen: Final Writer

nal Copy und Final Writer setzen
in diesem Fall lediglich die erste
Farbe in der Bildpalette auf
»durchsichtig«. Wird diese fiir den
Hintergrund verwendet, klappt al-
les: Die Bildkonturen treten klar
hervor, und die Textverarbeitung
kann sich beim TextfluB an ihnen
orientieren. Dient allerdings eine
andere Farbe als Hintergrund,
schldgt dieses Prinzip fehl, wie
das Bild »Farbkorrektur« zeigt:
Hier werden die Pferde teilweise
durchsichtig, nicht der gelbe Hin-
tergrund, weil die Farben anders
verwendet wurden, als Final Copy
und Final Writer erwarten.

Dieses Problem 4Bt sich nur
mit Hilfe eines Mal- oder Hilfspro-
gramms losen, das die Farben in
die richtige Reihenfolge bringt.
Dazu muB3 die Grafiksoftware in
der Lage sein, die Farben neu zu
ordnen, ohne das Bild selbst zu
verdndern. Das alte, aber bewahr-
te, »Pixmate« kennt hierfir den

Final Writer

Koﬁig"mte Palette

einmal

fthallons und buntem Krepp-Papier; kein &

Nachbam wird zemikst, kein Kleber riniert die neve Jeans Bevor sie nach draullen stii-

men, als sich flr eine Welle die Sonne zeigt an

Y diesem graven Herbstmorgen, rdumen sie pflicht-

..) by bewult den Basteliaum wieder auf Spater beim

s Mittagessen helfen die, die Tischdienst haben,

ohne zu murren beim Auf- und Abdecken, Dal,

sich vorher alle die Hande gevaschen haben, var-

steht sich von selbst

X Diese Kinder rasen nur, wenn sle Im Kettea!

sitzen, toben nicht vor Wut, sondem aus Uber-

mut, und gehen sich nur deshalb an die Wa-

sche, weil das

zum “Fangen"-Spielen nun
dazugehdrt
Keine Spur davon, dall schon die liingsten im-
mer agaressiver werden, wie es Zeitungsberich
te nahelegen. Verglichen mit Anna-lena und
ihwen Splelkameraden, sind die “kleinen Strol-

Falsche Farbpaletbe

che” aus dem Femsehen eine Bande won

Schwerveibrechem

Oder tiligt der Schein? Vermittelt die Mo
mentaufhahme dieses einen Tages im Septem-
ber 1993 ein Zenhild der Wirklichkeit? "Nein®,
wersichert die Kindergsitnerin, "wir haben unge
heun?s G!uv:k it unseren Ktndem dieses Jahr. Da Ist kein elnziger Problernall dabel, die

Farbkorrektur Wenn der Text das Bild nur rechtecklg um-
flieBen kann, ist eine Korrektur der Palette angesagt

bei IFF-ILBM-Grafiken, die Sie
mit allen gebrauchlichen Malpro-
grammen erstellen kénnen (z.B.
»Deluxe Paint«).

Bedingung fir den Kontursatz
ist, daB3 der Hintergrund transpa-
rent ist. Sollte sich fiir »Textver-
lauf« nur rechts oder links vertikal
wéhlen lassen, ist wahrscheinlich
»Hintergrund/Ausgefiillt«  einge-
stellt. Allerdings bringt auch die
transparente Anzeige nicht immer
den gewiinschten Erfolg, denn Fi-

114

Befehl »Swap«, was nicht iden-
tisch ist mit »Exchange«, dem
bloBen Vertauschen einzelner
Farben. Diese Funktion, die viele
Malprogramme bieten, hilft nicht
weiter, weil sie das Bild verfalscht.

Mit »Swap« (oder einem ahnli-
chen Befehl) brauchen Sie nun
lediglich dafiir zu sorgen, daB die
Farbe des Hintergrunds auch die
erste Farbe der Palette ist. Wenn
Sie das geénderte Bild an-
schlieBend in ein Textdokument

laden, sollten Final Copy und Fi-
nal Writer keine Schwierigkeiten
mehr haben, den Hintergrund kor-
rekt »auszublenden«.

Punkt und Komma

Wenn es beim Arbeiten mit
Final Copy oder Final Writer
Schwierigkeiten gibt, muB nicht
unbedingt die Software schuld
sein. Manchmal sorgt auch der
Anwender dafir, daB das Pro-
gramm den Dienst verweigert —
z.B. wegen eines falsch gesetz-
ten Kommas.

Die Fehlermeldung »Ungltige
GroBe — GroBenangabe ist zu
hoch« kann bedeuten, daf3 Sie in
einer Dialogbox versehentlich ein
Komma verwendet haben statt ei-
nes Dezimalpunkts. Im Vorein-
steller »Dokumentenkomponen-
ten« |&Bt sich festlegen, ob das
Programm flir Zahlenangaben ein
Komma erwartet — wie hierzulan-
de ublich — oder einen Dezimal-
punkt, wie in England und den
USA (blich.

Platz am Rand

Wer von Final Copy auf Final
Writer umsteigt, kann leicht Ori-
entierungsprobleme bekommen,
denn die Einstellung der Seiten-
mafBe unterscheidet sich deutlich:
In der Dialogbox »Seitenaufbau«

finden sich bei Final Writer nur ;

noch die Randeinstellungen fir
den Druckbereich. Diese Werte
legen fest, wie groB der Bereich
ist, den der Drucker tatsachlich
nutzen kann; bei Nadeldruckern
mit manuellem Einzelblatteinzug

fallen oben und unten meist 2 bis
2,5 cm weg. Die idealen Einstel-
lungen fiir diese Werte sollten Sie
einmal durch Ausmessen und
Probieren ermitteln und als Stan-
dardvorgaben sichern. Die eigent-
lichen Randeinstellungen — nam-
lich die fur den Editierbereich —
finden Sie im Dialogfenster fir
den Abschnittaufbau.

Grafik

Schwarze, graue oder farbige
Rechtecke lassen sich effektvoll
zum Unterstreichen von Uber-
schriften einsetzen. Es gibt nur
ein Problem dabei: Final Copy
und Final Writer weigern sich, ei-
ne kleinere Hohe zu akzeptieren
als 0,3175 cm. Weil das fiir man-
che Falle noch deutlich zu hoch —
sprich: zu dick — ist, hilft nur, auf
einen Trick auszuweichen: Ver-
wenden Sie statt eines schmalen
Rechtecks eine starke Linie.

Blockweise

Textblocke sind eine Spezia-
litdt von Final Writer. Normaler-
weise werden sie Uber das Dia-
logfenster »Textblockeinstellun-
gen« erzeugt. Doch es geht auch
anders: Wenn Sie einen Textbe-
reich markieren und das Symbol
flr Textblécke anklicken, kopiert
Final Writer die hervorgehobene
Passage und stellt sie als Text-
block daneben. Vorteil dieser Me-
thode: Die Schrifteinstellungen
werden Ubernommen.

Der generelle Nachteil von
Textblocken laBt sich aber auch
auf diesem Weg nicht umgehen:
Die Texte diirfen maximal 24 Zei-
chen lang sein. Wollen Sie einen
langeren Satz als Textblock ver-
wenden — etwa fir eine Uber-
schrift —, sollten Sie ihn aufteilen
und die einzelnen Textblécke
anschlieBend in einer Gruppe zu-
sammenfassen. Auch so lassen
sich die Blocke noch stauchen,

(] Pa o

R B | EEC nao o

Gl | ese X C

B ) | [Find] a
[= | [FHD] [Range] ©

C AN NN NN |

Einstellungssache: Damit Final Writer mit den Farben richtig
umgeht, muB man oft Korrekturen an der Palette vornehmen
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EIZO F340iW
Alpha View 17
ACERView 56L
ACERView 76i

MAG MX 17 S (MPR"’ Trinitron B 1997.

EILZO F552iwW
IDEK MF5021 15-40 kHz

Drucker

Seikosha Speedjet 200
HP Deskjet 520

HP Deskjet 550C

HP Deskjet 560C

HP Laserjet 4L

OKI Laser OL400ex

Sonstiges Zubehdér

V-LAB A2-4000

V-LAB A2-4000 S-VHS

V-LAB par A500/600/1200

V-LAB Motfion

Delinterlace Karte MOOO
ScanDeoubler A4000
MaestroPro Soundkarte
TOCCATA 16BIT Auvdiokarte
Retina Grafikkarte 1 MB
Retina Grafikkarte 4 MB
Retina S-VHS Encoder
RETINA BLT Z3 4 MB
RETINA UPdATE Z2-Z3
Picasso 1l Grafikkarte 2 MB

Airlink Modul

A1200 Uhr Modul

Mega Bit 8 1l 3fach Kickum.
Kickum AG600

Kickum A500

Laufwerke
3.5" Lavfwerke extern
3.5" LW intern A5°0/2000

. 2000
N‘GA ,_1.

Controller/HD SCSI Controller ELS170S

7.5

2447.
3377.-

497 .-
597.-
297.-
1197.-
1397.-
1097.-

RAMs und RAM Module  auf Anfr. Finalcopy Il

LPS270S LPS340S LPS540S Empire 10805

5pei¢hererweiierungen

512 KB A500 mit Uhr 57.- Anwender Software
1 MB A600 mit Uhr 97 .- Studio 24 BIT Druckertreiber 77.-
2 MB A1200 32 BIT mit Uhr 297.- Morph plus disch. Huncllnuh 297.-

4 MB A1200 4 MB + Uhr 427 .- Art Dep. Pro 2.5

D/ D Directory Op deuvtsch 117.-

_ B, Wech  AmiWrite AGA 247.-

vest 105 MB w{:’ ' DPaint IV AGA 237.-
Syquest $@3110iCa dge : clarriSSA 2.x 197.-
Syquest SQ800 Cartridge 177.- Adorage 2.x AGA 197.-
Toshiba CD-ROM XM4401 | 537.-  True Paint AGA 177.-
Toshiba CD-ROM XM23401 697.-  AMI-Backup 97.-
HP-DAT Streamer 2 GB 1897.- Cygnus Ed Pro 127.-
Conner DAT Streamer 2 GB 1897.- Multiterm BTX Software 117.-
R MultiFax Faxsoftware 197.-

Turbokarten DISKEXPANDER 67 .-
A L22 B Turbocalc 147.-

97.-
200, ] ‘Avfschwung Ost 67.-
AMIGA 1200 80 MB 977.- Elite Il 67.-
AMIGA 1200 170 MB 1147.- Anstoss 77.-
AMIGA 1200 250 MB 1277.- Tornadeo 77.-
AMIGA 2000 527.-
AMIGA 4000/030/4 ab 1797.- €D 32 Software
AMIGA 4000/LC040 ab 3097.- Pinball Fantasies 77 .-
AMIGA 4000/040 ab 3397.- Microcosm 87.-
AMIGA 4000/030 Tower ab 3297.- International Karate + 47 .-
AMIGA 4000/040 Tower ab 3997.- Sensible Soccer 57.-
MPEG- Modul fir CD32 447 .-
AMIGA 1200 Kompletisysteme Diverse MPEG Titel ab Lager
ausschlieBlich mit 2.5" Festplatien aktuelle Spiele bitte nachfragen

AMIGA 4000 TOWET o erscheinen taglich neve

endlich lieferbar ereck B el h 1ot

Zahlungsbedingungen. Portokoster

DESKTOP DYNAMITE PACK 3 47 .- bei Vorkasse 5.-

bei Nachnahme nach Gewicht.
Amiga 600/1200 Harddisk Héndleranfragen erwinscht
Conner 80 MB 427.- ACHTUNG !!!
Conner 120 MB 547.- An alle Hardwareentwickler. Wir
Conner 170 MB 597.- kaufen stindig neve
Conner 250 MB 697 .- Hardwareentwicklungen an .

Seizen Sie sich mit uns in
Verbindung.

HD 367.- 537. 637.- 947.- 1797.-

MultiEvolution A500  197.. 584.. 734. 834.. 1144.. 1994. ACHTUNG !
MultiEvolutionA2000  197.- 584.. 734. 834.-  1144.. 1994..

GVP A500 47. 714.- 884.. 984..  1294.. 2144.. NEUE Telefonnummern
GVP A2000 297.- 684.. 834.. 934.- 1244.- 2094.. Vertrieb 02051-9520-0
Oktugon A508 207.- 684.. 834.. 934..  1244.. IB Technische Hotline ab 16 Uhr
Oktugon A2008 287.. 674.. 824.. 924..  1234.- 2084.-

Faslane Z3 727.-  1094.- 1264.- 1364.-  1674.- 2524, 02051-9520-95
Controller/HD IDE Controller SQ3105 ELS170A LPS270A LPS340A LPS540A Telefax 02051-9520-20
HD 497.. 397.- 497. 597.- 877.-

BSC 508 197.. 694.. 624. 694.- 794.. 1074.

BSC 2008 147. 644.- 574.. 644. 744. 1024.



TIPS & TRICKS

strecken, skalieren und um die ei-
gene Achse drehen.

Modische Absitze

Final Writer besitzt eine Hand-
voll vordefinierter Absatzformate,
darunter auch die »Listenpunkt-
markierung«. Sie bewirkt, daB der
betreffende Absatz mit einem
Punkt versehen und der Text nach
rechts eingeriickt wird. Das sieht
dann aus wie eine Aufzihlung mit
Spiegelstrichen, nur moderner.

Allerdings ist die Grundeinstel-
lung etwas unglicklich gewénhit:
Zwischen Punkt und Text klafft
eine groBe Licke. Das 1aBt sich
leicht beheben, indem Sie im Dia-
logfenster »Layout/Absatz« den
Wert fur »Einrickungen/links«
verringern. Zusatzlich muf3 aller-
dings der Tabulator in der ersten
Zeile des Absatzes entsprechend
verschoben werden. Wenn Sie
also als Wert flirs Einrlicken 0,75
cm wahlen, muB auch der Tabula-
tor an dieser Position stehen, da-
mit zwischen der ersten und zwei-
ten Zeile keine »Stufe« entsteht.

Viel einfacher wird alles, wenn
Sie die Einstellungen nicht erst
nachtraglich  &ndern, sondern
schon vorher festlegen. Entschei-
dend ist daflir der Voreinsteller
»Dokumentenkomponenten«, in
dem Sie bestimmen, in welchen
Abstédnden das Programm Tabu-

latoren setzen soll. Wenn Sie hier .

den von lhnen bevorzugten Wert
eintragen (»Sichern« anklicken
nicht vergessen), richtet Final Wri-
ter kinftig die Absatze von vorn-
herein nach Ihren Wiinschen ein.
Das gilt tbrigens auch flr die Ab-
satzformate »Einrlickung rechts«
und »Hangende Einrlickung«.

Wenn Sie als Besitzer von
Final Copy gedacht haben: »Das
geht mich ja sowieso nichts an«,
irren Sie. Modisch gepunktete Ab-
séatze sind auch mit diesem Pro-
gramm kein Problem — nur ein
wenig aufwendiger. Den Punkt
mussen Sie namlich selbst set-
zen. Den Rest Ubernimmt das
Programm, wenn Sie so vorge-
hen: Wahlen Sie den Meniipunkt
»Schriftattribute definieren«, und
klicken Sie auf »Neu«. Geben Sie
der Formatvorlage einen beliebi-
gen Namen, und (wichtig!) klicken
Sie in der Rubrik »Schriftattribut
betrifft« die Schalter flir Abséatze
und Tabulatoren an. Mittels »Vor-
gaben/Abs« gelangen Sie zur
Dialogbox fiir die Absatzeinstel-
lungen. Tragen Sie flr »Ein-
riickungen/links« den gewlinsch-
ten Wert ein, und verwenden Sie
denselben Wert anschlieBend bei
»Vorgaben/Tabs« flir den ersten
Tabulator.
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Fehlt noch was? Ach ja, der
Punkt: Er erscheint, wenn Sie
<Alt 8> driicken. Den fertig forma-
tierten Absatz zum Punkt erhalten
Sie, indem Sie nun noch das zu-
vor definierte Schriftattribut aufru-
fen. Das war's.

Mit Unterlage

Zum Textumlauf noch ein wei-
terer Tip: Der Abstand, mit dem
der Text um eine Grafik herumge-
fuihrt wird, 128t sich leider nur un-
vollkommen beeinflussen — denn
der Wert, den Sie hierfiir festle-
gen koénnen, bezieht sich automa-
tisch auf alle Seiten. Das ist un-
glticklich, weil der Abstand nach
oben und unten vom Zeilenab-
stand mit abh&ngt. Schon ein Ab-
stand von wenigen Millimetern
rund um die Grafik flihrt deshalb
dazu, daB das Textprogramm
oben oder unten eine Zeile mehr
als eigentlich nétig, um die Grafik
herumflieBen IaBt.

Wesentlich préziser I&Bt sich
der Textumlauf steuern, wenn Sie
ein Rechteck zeichnen, das Sie
als Unterlage fiir die eigentliche
Grafik verwenden. Das Rechteck
lassen Sie mit sehr geringem Ab-
stand umflieBen (z.B. 0,05 cm)
und ziehen es mit der Maus auf
die gewiinschte GroBe. Haben
Sie genau den Freiraum geschaf-
fen, den Sie flr die Grafik brau-
chen, weisen Sie dem Rechteck
die Farbe WeiB zu und schalten
gegebenenfalls den Rahmen ab,
so daB es unsichtbar wird. Nun
kénnen Sie die Grafik nach Belie-
ben im Freiraum plazieren, ohne
den Text zu beeinflussen — vor-
ausgesetzt, der Textflul um die
Grafik selbst ist ausgeschaltet.

Natirlich  funktioniert dieser
Kniff nur bei vertikalem Textver-
lauf, Kontursatz ist so nicht mog-

lich. Es ist allerdings kein Problem,
Grafik und Rechteck gemeinsam
zu verschieben: Klicken Sie ein-
fach beide Objekte mit der Maus
an und halten Sie dabei <Shift>
gedriickt; alternativ kénnen Sie die
Grafiken auch mit dem »Lasso«
einfangen. Final Writer bietet so-
gar die Moglichkeit, mehrere Ob-
jekte zu einer Gruppe zusammen-
zufassen. Sehr niitzlich ist auch
das eingeschréankte Verschieben,
das beide Programme kennen:
Wenn Sie <Shift> driicken, bevor
Sie ein Objekt verschieben wollen,
1aBt es sich nur nach oben und un-
ten oder nach links und rechts be-
wegen.

Noch eine trickreiche Tasten-
kombination (die allerdings nur
bei Final Writer funktioniert):
Zeichnen Sie ein Rechteck oder
einen Kreis, und klicken Sie die
Grafik doppelt an, wahrend Sie
<Alt> und <Ctrl> driicken. Falls

noch nichts zu sehen ist, wieder-

holen Sie das noch ein- oder

zweimal, und Sie werden sehen,

daB der Rahmen um die Zeich-

nung schrittweise starker wird. Mit

<Alt> und <Shift> |48t sich der Ef-
fekt umkehren.

Tempo, Tempo!

Final Copy und Final Writer
gehdren nicht gerade zu den
Schnellsten ihrer Zunft. Zumal bei
langeren Texten missen sich Be-
sitzer unbeschleunigter Amigas in
Geduld Gben. Es gibt allerdings
einige Schliche, um nicht langer
warten zu missen als nétig:

& Starten Sie das Programm auf
der Workbench oder einem
Screen mit nur vier Farben. Das
genugt auch dann, wenn Sie bun-
te Bilder laden wollen - farbige
Darstellung ist reiner Luxus; zum
Drucken verwenden Final Copy
und Final Writer ohnehin die Ori-

sie sind (matlclich) sehr subjelttiv und ersetzen kei-
nen Reiseflhirer (geschweige denn Delne eigene
Meuglerde). Aber sie zeigen Dir, wonit Du b Bristol|
rechnen darfsi und muBt, und vielleicht srspad Dir
der ebwe oder andere Tip auch wwdlige Lauferel
(falls Du falirsl). Los geht's!

Frag' Hugh Langrdge, und er wird Dir sagen: mdg-
lichst im Wintecsamester. Dec Grund ist elnfach: An|

britischen Universilen besteht dar Studienjahr

nicht a

slem, die noch dazu aufeinander aufbauen. W
den gréfien Teil seiner Frihjahr-Senesterfe

e Start s neue Sludienjohe und Kann owel
nentaler Zeitrecmung b Hannover nur ein Sqf
tec vergehl
[Wer sich fic daflic entscheaidet, ven April bis J -4
fahen, nimint einige Nachteile in Kauf, Troks des
celativ Kurzen Aufenthalts von acht bis zehn Wo-
ichen (das schwankt je nachdem, wann Osten:

5

iegt) peht in Hamover das g

fler verdoran. Vor allem aber beginnt e die englischen Studenthmen und Studentas nach

Im Rechteck: Ein gezeichnetes Objekt umflieBt Final Writer
im geringeren Abstand als eine Bitmap-Grafik

Final Writer

teldiv, vaibei, der gbu
ceckt zu haben.

Neuer Abstand:

s Dei junge Mann bekam
dos Weite, wobei er das
dodurch, wie es im Polize
te der Landwirt derr veir|
SchuB aus einer Pistole ¢

ber Veifoigte geriet nun vollends in Panik und pralite wenig spdter mit groBer W ;

in qlnnr(‘:m“hnﬂnpnnn nmn thﬂanlﬁ*ﬂma wre sinsn Kizeshlin ind :nman -
Mit Punkt: Wie weit man den Text nach einem Absatz ein-
riicken will, kann man im gezeigten Menii einstellen

ginalpalette, unabhangig davon,
was Sie auf dem Monitor sehen.
& Laden Sie Bilder erst, wenn Sie
den Text fertig geschrieben ha-
ben. Auch ein mehrspaltiges
Textformat bedeutet fiir den
Rechner viel Arbeit und sollte erst
zum SchluB eingeschaltet wer-
den. Schon geladene Grafiken
lassen sich auch als Kreuzrah-
men darstellen; das beschleunigt
den Bildaufbau erheblich.

Diese Tips erleichtern lhnen
das Arbeiten mit den Textverar-
beitungen der Final-Reihe. In ei-
ner der nachsten Ausgaben gibt
es dazu noch einige ARexx-Ma-
kros, die Layoutfunktionen er-
leichtern. rk

Amiga Oberland, In der Schneithohl 5,

61476 Kronberg, Tel. (0 61 73) 650 01,
Fax (0 6173) 63385
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AMIGA 500/2000

Speichererweiterungen und Zubehor

A 500 Plus, 1 MB 79,- DM
Kickstart-Umschaltplatine 1.3 - 2 .0,

fiir A 500/ A 2000, ohne ROM 25~-DM
68xxx'er CPUs und Coprozessoren auf Anfrage

! Neu im Lieferprogramm !

Bausiitze fiir PC + Amiga Simm Module

in 1 MB und 256 kB Ausfiihrung,

komplett mit 4 Leerplatinen.

Kondensatoren und Bauanleitung ab 25,- DM

Computersystem Nixdorf 8810-60
80386 SX 16, Desktop Gehiduse, 1 MB Ram,
1,44 MB Floppy, VGA/EGA Grafikkarte 256 kB,
MFM - Kombicontroller und 600 Watt Netzteil
Stiick 599,- DM

— Sonderpostenlisten gegen 2,00 DM Riickporto —
Alle oben genannten Preise beinhalten die ges. MwSt.

Die Auslieferung erfolgt in der Reihenfolge der eingehenden Bestellungen per Post-Nachnahme
zuziiglich Versandkosten. Die Lieferzeit betriigt ca. 14 Tage.
Druckfehler, technische Anderungen und Irrtiimer vorbehalten,

Adam-Opel-Str: 11, 33181 Haaren / Westfalen
Tel.: 02957-1532/1552 - Fax: 029 57-15 22

gooooooooooooooooog

1-8MB. ﬁmm.&uL smiz FPU (881 16MHz),akkugepufferie um
32Bit-Ram mit O-Waitstates, Ubertragung bis 3,5MB/sec.

i akibax (882/50MEHz) - S
Turbo-2030 25MHz — 749
et . AOMHZ — 1299.-
A et Gty JOMEz —1499.-
I&L‘;’mqn::]ig.%mmm&mwumm 4MB 1399.-
ﬁmmcrum.usnmoPmerpasmsaM}h IMB_, 949_

12301{551 mmmz/mmscsx . 699.-
g Gk
Turbo 520 «

externe Turbobox fiir den AS00/plus mit 1M oder 43
25MHz 68020 32Bit-CPU und ml FPU;

mit AT-Bus Controller i cl IMB  599.-
"Nachriistaktion fiir alle Ap\oﬂo sm i?mz!r oller:
ﬁxacl'lbr:ApcllaSm&ATAafYnihﬁm ine l 1IMB 449.-
mit oben genannien Daled

PALGENLOCK -~ NICGENLOEK

SIRIUS-GENLOCK e | NEFTUN-GENLOCK 3

VIDEO-: SCAN-GF_NLDCK m
SPEICHERBAUSTE]NE (Simms, Zips usw.)
_ TAGESPREIS auf ANFRAGE Il

WWWT@W
1942

1084 ST 369.—
MITSUBISHI 1491A 1298.-
CVE"W E FRRCE

A

A4000 —1,76MB int. 240.-
F4000 — 1,76MB ext. 280.-
A1200 — 1,76MB int. 249.- -
A 500 /A 2000 int. 99.-/108.-
A BOO /A 2000 ext. 118.- :

2‘!—3!'!' GHA!'I‘C -CARDS & T( TOOLS

3‘5Il

OPAL VISION V.2.11
BETIMR 4MB 880~ mwm lli.-
V-LAB Y/C m} ‘88 FICASEO I 584~

A570 CD-ROM 199.-
SCAN-DOUBLER A4000 339.-

MULTIVSION 2000 209.-

CD 32 Spiele "ie sae necan sossess
auf Anfrage motes Laiei™ 2a
‘gigf!’"z%’%? o EM’LANFDELI.D(EM
2 5'--—2 5. o2&

RAM- ERWE]TERUNGEN

A 500 512KB intemn mit Unr

A 500 Rambox 2-8MB incl.2MB 229 §"
ASO02MBintern mifUnr 169507 o F
AGO0IMB infemmitUnr 1 89 g i
A 1200 1MBintern mit Unr & FPU 349.- :

A 2000 2MB mit AT- Conholer . 269 §
R1200/130HD/2MB ... ma,- %,,j:_.
R1200/250EDD/2M .. ma.-
R4000/030/ OHD/4
R4000/030/130BD/4MB incl. 63882/25MHz ... 2395.
RA4000/030/250ED/AMB incl. 64862/25M ... 2568,
R4000/040/130ED/6MB -

CONTROLLER wooron  w

149
APOLLO 2000 ATSCSIRAM 249.-
APOLLE 500 AT 150.-

APOLLD 500 ATSCSIRAM 259.-

INDERAU T 75015 BRETTEN FAX:07252-87161

Iertimer und Preisindenungen vorbehalten. ES gelten unsere aGb's, die wir auf Wunsch
erne zuschicken, Alle Preise mclusua MWSl Ver kosten. Lief
R B AL i = LT el e T o



AmicA

COMPUTER-MARKT

Wollen Sie einen gebrauchten Computer verkaufen oder erwerben? Suchen Sie Zubehdr? Haben Sie Software
anzubieten oder suchen Sie Programme oder Verbindungen? Der COMPUTER-MARKT von »Amiga« bietetallen
Computerfans die Gelegenheit, fiirnur 5,- DM eine private Kleinanzeige mit bis zu 4 Zeilen Text in der Rubrik Ihrer
Wahl aufzugeben. Und so kommt Ihre private Kleinanzeige in den GOMPUTER-MARKT der Juli-Ausgabe
(erscheintam 22.6."94): Schicken Sie Ihren Anzeigentext bis zum 16. Mai '94 (Eingangsdatum beim Verlag) an
»Amiga«, Spéter eingehende Auftrage werden in der August-Ausgabe (erscheintam 27.7.'94) verdffentlicht. Am

besten verwenden Sie dazu die vorbereitete Auftragskarte am Anfang des Heftes. Bitte beachten Sie: Ihr
Anzeigentext darf maximal 4 Zeilen mit je 40 Buchstaben betragen. Schicken Sie uns DM 5, - als Scheck oder
in Bargeld. Bezahlung iiber Postscheckkonto ist nicht mehr moglich. Der Verlag behdlt sich die Verdffentlichung
langerer Texte vor. Kleinanzeigen, die entsprechend gekennzeichnet sind, oder deren Text auf eine gewerbliche
Titigkeit schlieBen IdBt, werden in der Rubrik »Gewerbliche Kleinanzeigen« zum Preis von DM 12 - je Zeile Text

verdffentlicht.

Biete an: Software |

Disketten: Deluxe Paint IV 220,—, Videopage

PAL 170,—, Essy Tittler 110,—, Easy Effects
70,—, Scala 500 Tittler 120,—, Tel. 06142/57184

Verkaufe Professional Page 4.0, 3/4 Jahr alt,
EJ?‘IO %0.K., Preis VHS, Tel. 06203/43642,ab 17
r

Verkaufe Amiga Oberon 3.0 + Amok PD 150
DM, Maxonmagic 40 DM, Compuserve Kit 30
DM, Chamdleon 20 DM, Sven Hansen, Tel.
02831/87045

Verkaufe fur Amiga original Blitz-Basic 2 (Buch
+ 2 Disketten), neuwertig, Neupr. 230,—, VB
180,~. Tel. 089/872376

Verkaufe Final Copy Il D 130,— DM, Die Siedler
60— DM, Amberstar, Megalomania/First Sa-
murai, Knights of the Sky, Pacific Islands je 40,—
DM, The Perfect General 45,—~ DM. Alles 100 %
original und i.0. Suche Christoph Kolumbus u.
Final Write. Tel. 03425/812692 (Anrufb.)

Amiga-Software-Sammlung, PD + Shareware,
Spiele, Anwender, Demo Musik usw. ca. 3000
Programme vorh. Info-Diskgg DM 2,— RP bei
H. Eckert, Pf. 3152, 58820 Plettenberg

AnstoB, Eishackey Manager, 1990 (93-Edition),
Vikings Fields of Conquest u. 20 weitere Amiga-
Programme zu verkaufen, Tel. 02256/3143

Beckertext-Il 80, Datamat 30, Final Copy Il D
140, Amiga PLZ 40, TXED Plus 50, wo, wann,
wer, was 70, Suprawoerd, Synch llI-Controller,
prga(tje (ROM + Soft) 70. Tel. 05228/1226,
apenas

Aztech-C V5.2, 250,—, dt. Handbuch 80,—, Bi-
cher: Amiga ROM, Kernal: Devices 40,—,
Libraries + Includes je 60,~; Dfli mit d. Amiga,
div. C-Blcher je 30,—. Tel. 06184/53646

Superbase 4 Professional ifjeutsch. unbenutz)
DM 250,—; Butcher 2.0 PAL (deusch) DM 25 —
Digiview 2.0 (Video Digitizer) DM 50,—. Tel.
089/4807122, abends

Verschenke Software! Info gegen 2 DMin Brief-
marken Th. Brandl, Postfach 1221/10, 93156
Teublitz (fir Amiga/PC). Keine Raubkopien!

Beckertext 3 DM 250, Modula 2 DM 25,
Druckertreiber/Formulardruck mit Beckertext 2/
3 und Epson LQ-550, 570, 5?0+1je DM 25,
éggg: Amateurfunk-Programme. Tel. 07361/

Adorage 2.0 120,—, DPaint IV 90,—, DVideo Il
70,—, DigiPaint350,—, Deluxe Music 50,—, Demo-
maker 20,—, Videofonts 20,—, Tel. 07159/7584
(ab 19 Uhr)

Wg. Systemaufgabe S-Base 4 deutsch DM
210,~, Beckerbase DM 20,—, Das groBe Bek-
kertext Il Buch DM 20,~, Haushaltsbuch V.2.02
DM 20,—. Tel. 02102/80022, ab 17.00 Uhr

Verkaufe: Oma 2.0 mit Reg. Karte DevPac2.14
D Handbuch, C und Assembler Biicher, Sonder-
hefte 1-13, 4 ROM Kernel Manuals AW Fish
CD 1-900, 19,— DM. Tel. 08633/1491

Biete Workbench 2.05 50 DM, Beckertext Il 50
DM, Buchhalter K 1 30 DM, Modem TKR mit
Software 370 DM, Amigavision 80 DM. Alles mit
Registrationskarte. Tel. 06531/4418

Verk. Ray-Tracer Dali von Gold Disk 50,—,
PPrint-Deluxe mit Cliparts insg. 8 Disks 80,~
(Originale), Tel. 04321/79678, abends

Mit Trainermaker kannst Duin fast allen Amiga-
Spielen unendlich Leben, Munition, Geld usw.
machen. Anleitung und Programme in Deutsch.
Fiirjeden Amiga. 10 DM Vork. F. Otto, Grelckstr.
22529 Hamburg

Original Anwender: Datamat-Professional,
Eurolibersetzter, BTX/VTX-Manager (Drews),
Translate Jt, Turbo Print-Professional, Grand-
overt (Skat), Alles fir die Hélfte, Tel. 030/
3352354

CanDo 2.511 VHB 140,— DM, Real 3D Classic
VHB 80,—- DM, Superbase Prof. V3.0 VHB 90,—
DM, zu erreichen ab 19 Uhr unter der Tel.-Nr.
0835/463258

F29 Retaliator 30, Robocop 3 30, Air Suiport
30, Desert Strike 30, Musik Pack 3 Disk mit
Protrack & Octamed & Deliplay 25, Tel. 06633/
6138, Samet, Zimmer Nr. 20, verlangen

Harrier AV8B 30, Their Finest Hour 30, Mig 29
20, F15 11 25, Space Job 20, Terminator 2 20,
Galactic Empire 20, Ess 10, Midi HW Set 35,
Tel. 06633/6138, Samet, Zim.-Nr. 20, verlan-
gen

Biete an: Maxiplan+, Pagesetter 2, Pi-Plotter,
yMolekiil 2.2, Haushaltsbuch, alle 160, je
40~ VB. Angebote an: S. Brundisch, Postfach
900144, 21041 Hamburg

Spiele, jedes DM 20; bei drei DM 50, Their finest
hour, Falcon F16, Populous, Sim City, Indy 500,
Balance of Power, Police Quest I, Ishido, DPaint
IV, Aga Originaldisks (Manual verloren) DM 80;
ab 18 Uhr, Tel. 07031/289493

Scalamm 200 DM 250, Studio 1.14 DM 50,
Distant Suns 4.0 DM 60, Imagemaster Vers.
9.20 DM 100, DPaint !l DM 50, Final Copy || DM
100, Scenery Animator 2.0 inkl. 3 Landscape
Disks DM 50, Demomaker DM 20, ab 18 Uhr,
Tel. 07031/289493

Anténger sucht Software und Zubehér fiir Amiga
2000, Riidiger Spandl, Industriestr. 19, 74934
Reichartshausen

Verkaufe SAS-C V5.1, C-Development System
fir nur DM 200,-, Tel. 0711/558133

Verkaufe Spiel des Jahres fir den Amiga, In-
diana Jones 4 Originalverpackung, Handbuch,
Registrierkarte, 11 Disks VB 50,—; Amiga Ma-
gazin Hefte komplett abzugeben 11-87 bis 01/
94, Heftpreis 3,50 DM, viel Originalsoftware
usw., Fred, Tel. 089/4312778

Verkaufe 50 Disketten, Fred Fish 901-950,
auch als Leer- oder Backup-Disks nutzbar fiir
50 DM, Tel. 09372/71255, ab 18 Uhr

Multim. Kurs Klavier 30 DM, Disklab V1.2 25
DM, Eurolibersetzer 50 DM, AnstoB 50 DM,
Bane of ... 20 DM, F15 Il 30 DM, Best of
(Lechner) 30 DM, SgezA Effects (Lechner) 30
DM, Tel. 06483/581

Blue Byte-Data |-Disk. 35 DM, von allen Blue-
Byte-Disk je 15, groBere Maps a 20 DM,
Campain 35 DM, DPaint 350 DM, 1889 30 DM.
Suche Civilization oder Tausch, Tel. 0202/
707634 i

M2 Amiga4.2 Slandarcgaket und Erweiterungs-
paket 400,—, Ohm 2.0 Online Help Manual 75,—
Amiga Treasure 120,—. Tel. 06232/621382

Orig. Ima?ine 3.0 wegen Systemwechsel nur
350,-, Tel. NL (31) 2230-21866, anch 16.00,
neu, orig. verpackt

Mad-TV 30,—, Great Courts 2 30,—, Apidya 25,—
F1 Grand Prix (neu) 40,~, Ork 30,—, Vindex,
Circus Games, Scary Mutant Space Aliens
from Mars je 15—, Tel. 0551/7704307, rufe
zuriick!

Batman, Speedball, Magic Marble, Leatherneck,
Future Basketball, Lancelot, je 20,—, Blood
Meney, Mach 3, Z-Out, Power Drift, AD & D,
Final Mission, je 10,-. Tel. 0551/7704307, rufe
zuriick!

Becker Text |l mit 2 Disk original DM 55,—, Tel.
05222/13632

Verkaufe orig. Amiga-Programme: Sculpt-Ani-
mate 4D jr., Devpac Assembler 2.0 je 40 DM,
688 Attack Sub, Amiga Sounder je 25 DM; Tel.
05261/68321

Ihre alten 500er Spiele laufen nicht auf lhrem
1200er? Wir helfen thnen. Rufen Sie an unter
Tel. 030/7812257.

Original M2-Amiga (A+L AG) Version 4.2,
Extended Paket, Ohm, Amiga Treasures, M2-
Panel, Dokumentation (2 orig. MZ-Schuber),
komplett: 300,~ DM, Tel. 02058/72074

Verkaufe Originale (Bard's Tale 3, FMP, Dragon
Strike, Hero Quest, Invest u.a.) fiir 25 DM.
Anfragen lohnt. Tel. 07631/14940

Verkaufe (Keef the Thief, Midwinter, Qil Impe-
rium, Premier Manager, Rugby-Worldcup,
Speedball 2, X-Out)u.a. ab20 gM{ Tel. 07631/
14940. Anfragen lohnt!

Morph Plus; XCad 3000; XCad 3D; XCad prof;
MultiTerm prof; MultiFax prof; DOS Control
V4.0; Prof. Draw 3.0; Personal Paint; Tel. 02161/
32635

PageSetter 3 AGA 85,—, Amiga Vision + deut-
sches Buch 60,—, Reflections V2 + Animator V2
mit Update-Karte auf V2.5 200,—, DPaint AGA
110,—, Spiele, Tel. 0221/632750

Spiele: Pirates u. Populous, Stck. DM 20,—,
Textverarbeitung: Beckertext 2 DM 59,—, Druk-
kertreiber: Turboprint Professional 2.0 DM 99,—
Datenbank: Data perfekt DM 30,~, Kickstart
2.0_!3. 5 Disketten, DM 80, Tel., Manfred, 07542/
4874

Beckertext || DM 50,—, Briefkopf + ED DM10,—
Master-Kfz DM 10,—, Etikettcommander Druck
& Etikettlay. 10,— (zzgl. Porto), Telefon 07459/
2677

GFA-Basic und Compiler V3.52 fiir 180,~ (NP
300,-), 2 Biicher zu GFA-Basic fiir 25~ und
30,~ (Disk), ein Buch zu Amiga-Basic 30,
(Disk). Alles zus. fir 250,~. Tel. 0661/36999

Turbocalc V2.0 80— DM, Der Innenarchitekt

50,— DM, Ubersetzte 1l Plus 20 DM, Buch mit

?i%k: Video Produktion 40,— DM, Tel. 04346/
154

Verkaufe Maxonword neuwertig registriert, Nigel
Mansells (Spiel) zusammen DM 200,~. Suche
Wing Commander Secret Missions 1 + 2, Tel.
0951/73993

ADPro 2.3, MorphPlus 1.2, ExpertDraw 2.0,
Scala MM300, DirOpus 4.11, DPaint 4 AGA,
Imagine 2, AGFA Fonts, NP 2990 ,—, VB 1900,—
Tel. 0711/694541, Fax: 0711/693915

Verkaufe: Repro Studio universal VHB 250,—
DM, Imagine Objektdisks und 7 Bl‘.’lcher(Pr%.“)
30 % vom NP als VHB, EGS-Scanner Prg.
250,—, Ext 3,5 Zoll Disk-LW-HD VB 220, Tel.
08677/2935

Verk.: CDTV-CDs 1. T. Yankee, 2. Turrican Il
3. Lemmings, 4. 17 Bit Collek., 5. St. d. Lowen,
6. Strip Poker (ab 18 J.), 7. Demo Collek., je 50
DM, Tel. 03771/26661

Spiele-Lion-Heart, Invest, Great Courts Il (Ten-
nis) fiir je 20,— DM, Programmierpr. O.M.A. 2.0
fiir 70,— DM, alles per Nachn. (+ Versandk.),
Zsc;mrnwitz. Tel. 034953/863280 (ab 18.00
Uhr,

Verk. Beckertext Il Vers. 1.2 50,~, PPrint Nr.
159 40,~, Clip-Art 202 fir PPrint 15—, Tel.
05272/8624, ab 16 Uhr

1 Cygnus ED Pro V.2 registriert DM 80,~, 1
Flimbos Quest DM 20,—, 1 Steuer Fuchs Pro
1993 (Amiga) DM 70—, 1 Steuersparpaket 93/
94 (PC) DM 30,—, Tel. 089/8111123, ab 18 Uhr

Verk. Originale: Turboprint Pro 2.0 100,—, Beast
Ill, Gobliins 2, B-Tomato Game, Carrier
Command je 35,—, Gauntlet I, Star Flight, Orbit
2000 je 10,—, Tel. 0821/585801

n: Hardware

A2000, Filecard Maso. 85 MB, RAM-Board 2
MBFa., 1 MBChip,0S1.3+2.0,2x3,5", Turbo
Supra 28, Mon. 1084S + BS-Filter, Quantum 52
MB, glnstig, auch einzeln! Tel. 0351/2743233
(Jan)

A2000, GVPG8040, SCSI Il + 52 MB, 8 MB, 2
LW, Scanner + Software: Beckert. 2, Page 4.0,
PDraw 3.0, Multifax, u.v.m. + Literatur, VB
3400,~, Tel. 04234/2593

A2000, DOS 1.3/2.1, ECS 1 MB Chip, G-Force
030882, 25 MHz, 5 MB Fast, Seagate, 45 MB
Qantum, 170 MB, 1084S, HF-Modul, VB 3150,
Tel. 02841/170603, 17.00 Uhr

Amiga2000D, 1 MB RAM, 1 Jahralt, mit 42 MB-
SCS|-Festplatte (ohne Controller) fiir 750,— DM
zu verkauten, Tel. 06343/5378

Gratis! Verschenke Amiga-Spiele (Originale),
Pro Anrufer nur 1 Spiel. Ruf an unter Tel. 0751/
62918, schnell anrufen, gratis Originale

D-Paint4,5AGA, deutsch, 150 DM, Landkarten
IFF-farbig fiir Scala + DPaint, 4 Disk, 40 DM,
Harrier Assault 50 DM, Assembler Programme
ab 35DM, S. Soccer 35 DM, Wing Commander
50 DM, Tel. 05232/86273

X-Copy + Tools + Kopiermodul 45—; Trick-
studio A 59,—; Kind Words Textverarb, 75,—; Go
Amiga Video Titler 40— Demo Maker DB
40,—; Amiga Special d. Einstieg + 2 Disk 20,—
und viel mehr, Tel. 089/42237.

Fast-RAM! 2 x 1 MB (32 Bi? fiir A4000/30 DM
100,—, 2 x 1 MB (16 Bit) fur GVP Series 2-
Controller DM100,—. Gernot Trippen, Tel. 0611/
541504

2x 1 MB DRAMs fiir A4000 zus. 100,— DM, Tel.
089/3145713

Verkaufe HP Deskjet 510, 3/4 Jahr alt, VB
470,— DM. Tel. 07151/57154, ab 17.00 Uhr

Golem SCSI-2 Controller neu 70,—, Heart of
China: 20,—, Elvira 2 20,—, Hexuma 20,—, Dyna-
blaster, Kid-Gloues, Ikarus, Nebulus 2 je 15,—,
Sim Farm, 60,— fur PC, Tel. 06620/1679
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Ed Pal Genlock DM 250,—, Rowi Video-Com-
iler, Videonics Pal DM 600,—, Sony 8 mm
ideo Cass. Recorder EV-C3E Pal DM 400,—,

auch einzeln zu verk., Tel. 069/358377

Amiga-Sidecar mit Multifunktionskarte, SCSI-
Contr. 33 MB HD & 640K (5,25" LW defekt), VB
300,~. TV-Tuner, VB 100,—, Amiga 1000 Mother-
board, VB 100,~. Tel. 09726/487

Megamix 2000 2/8 MB VB 180, Modem
Diskcovery 1200 C + VB 150, 2090A Autoboot
+ 20 MB HD, VB 150, Martin Kany, Egge 72,
5335:)3 Witten, Tel. 02302/85082 (nur Wochen-
ende,

Sirius Gen. 1229 Scala MM 299 VLiab 299
Monitor Philips 299 Studie 59 Opalvision 2.0
1299 DM, Arexx -Files fir AdPro 49 DM, Pinball
Fant 59 DM, Amiga + CG-Fonts 99, Pagestr.
199, Tel. 02302/26421

Supra Turbo 28, 2 x 5,25" Laufwerke, Amiga
und PC-Soft (nur Orig.), 4 x AC + 20 x Amiga
Prg., einzeln oder komplett. Suche Sinus for
Pé;. Tel. 09761/1074, Wolfgang, ofters versu-
chen

GVP G-Force 030-40/40/4, Turboboard fir
A2000 + 5 Disks mit PD-Soft fir 1000,~ DM,
Philips TV-Tuner 7300 fir 90— DM. Tel. 0431/
389380, ab 18 h, Ingo

Grafikkarte: Retina, 4 MB, 16,7 Mio. Farben bei
1024 x 768, 6 Mon., + 24 Bit Malprog. VD Paint
+ Tuningkitfiir 110 Hz Takt, schnelle WB-Emu.,
Test: sehr gut; VB 650 DM; Tel. 02161/177495

Soft- und Hardware zu Dumping-Preisen (ab
10 DM), wegen Systemaufgabe. Zuschriften
an: W. Thone, Fidelenstr., 32052 Herford

A500, 1 MB Chipmem + Oktagon 508, 4 MB
Fastmem, Quantum 52 MB 900,—, Pal-Genlock
(ED) 300,—, Tel. 07159/7584, ab 19 Uhr

Professioneller Industrie-Scanner, DIN A4, 600
dpi, 256 Graustufen, OCR-Erkennung, VHB
1500,— DM, Tel. 0621/564779, ab 18.00 Uhr

A3000 (6 MB), Genlock (PBC), Videoproz.
g"BC) 40 MB Festpl., 44 MB Wechselpl. +

artr. + Imagine V2.0, Superpreis: 2600 DM,
Tel. 040/7018238

Internes HD-Lautwerk, 1,76 MB, 880 KB, fur
Amiga 2000-4000; original Commodore A4000;
3 Mon. alt, kaum gebraucht, (NP 320 DM), nur
200 DM; Heinz Maier, Tel. 089/845225

Verkaufe Drucker Epson LQ570 mit Einzelblatt-
einzug, Preis 450,— DM. AuBerdem GFA-Basic
3.0, Preis 50,— DM, Tel. 05439/1868

Amiga 500 mit 1 MB (300 DM), 150 Disks + Box
(180 DM), HF-Modulator (49 DM), Amiga-Brem-
se (39 DM), Drucker (150 DM), Lektire (45
Dan)é%nschlumer‘tig‘ 1A-Qualitat, Tel. 03585/
401

GVP-Turboboard A3001, 28 MHz CPU + 36
MHz FPU, 4 MB ROM 700 DM, 4 x 4 MB Simms,
60 NS, fiir GVP-Turboboards, 4 MB & 330 DM,
16 MB, 1200 DM, Tel. 0711/6368715

2 Mitsubishi EUM 1491A {. Am‘[ga +PC je DM
850,~, 1 Multivision Anti-Flicker-Fixer DM 120,—
2 Speicherbaust., 1 MB, f. A4000/30 je DM 90,—
alles in 1A-Zustand, Tel. 089/8111123, ab 18
Uhr.

Retina Z2, 1 MB, ganz neu, VB 420,— DM, Tel.
02372/4646

Amiga 4000/040, 6 MB RAM, 220 MB HD
(WD2200), Flickerfixer A2320, DM 3500,—, Tel.
02173/77206

Verkaufe fiir AS00: Mini Genlock 160 DM, Midi
40 DM, Digitizer, Amiga Sounder mit Buch 90
DM, Action Replay 11 90 DM, Thomas Butz, Tel.
02622/5089

A20008B, Monitor 1084, GVP68030/40, 40 MB,
HD, Y/C-Genlock, Electroniic-Design, Grafik-
tablett, Drucker NEC-CP6 + div. Software, VB
DM 3500, auch einzeln, Tel. 0911/346081

Amiga 500, Blizzard Turboboard, 6 MB RAM, 2
ext. Laufwerke, Festplatte 63 MB, Farbmonitor,
Bildsch. Arm, Power-Manager, Aktivboxen,
Joysticks, BTX-Drews, CDTV-Geréat mit Zube-
hér und Farbmenitor. Jede Menge Software
und Literatur, weitere Informationen unter Tel.
040/5289117, Preis VB: 2500,— DM

Verkaufe Amiga 500 Speichererweiterung 40—
30 DM und internes Laufwerk 90-70 DM. Be-
vorzugter Raum Ostberlin. Bringe, wenn nahe,
vorbel. Tel. 030/4236467

Amiga 1200 + 64 MB Harddisk + 2 MB
Speichererw. + Monitor (Mitsubishi EUM 14911)
g J. Gar.) DM 1900,—, 24 Nadeldrucker NEC

6 Color + bidir. Traktor, 380 DM, Tel. 089/
846893 (Stefan)

Fir Liebhaber: Amiga 1000 m. Monitor 1081.
2. LW, Typenraddrucker, div. Software und
Literatur. 350,~ DM. Tel. 069/95900030

Verkaufe A2000 ECS, OS 1.3/2.04, 2 3,5LW,
2/8 MB Speichererweiterung, 65 MB Festplatte,
Flickerfixer, A2630 (auch einzeln). Preis VHS,
Tel. 07151/18475

A1200/84 MB +4 MB RAM + Mon. Comm. 1942
+Lautsp. + 4 Spiele 1600 DM, Tel. 09953/2973

A500 Speichererweiterung mit Uhr, Farbmonitor
CM 8833-ll, externes Laufwerk 3,5", Joystick,
Maus, Anwenderprogramme u. Spiele, deut-
sche Handbuicher, VHB 1000 DM, Tel. 03421/
4940

PC-Karte + Disklaufwek + MS-DOS 4.1 130
DM, TV-Modulator 50 DM, Disklaufwerk intern
ab 80 DM, Commodore Modem 2400B 100
DM, BTX-Deccder 45 DM, 4 MB RAM fiir A3000
280 DM, Tel. 05232/86273

Amiga 600, HD 80 MB, 1 MB mit Uhr, Erw. und
VLAB Digitizer zu verkaufen, NP 1420 DM, FP
900 DM. Alles neuwertig und gepflegt. Horst
Ensch, Trier, Tel. 0651/86690

A4000/040 fir Video-Fans! 18 MB RAM, 212
MB Connor, Y/C VLab, Retina 4 MB, FFA 2320,
NP 7700,—, VB 5600,—, Tel. 0711/694541, Fax:
0711/693915

Sirius Genlock von Electronic Design, fir Amiga,
NP 1500,~, VB 1100,—, Tel. 0711/694541, Fax:
0711/693915

A2000C m. GVP 68030, 8 MB, 120 MB SCSI,
33 MHz, Kick 1.3/2.0, ECS, VB 1950,—, Tel.
0821/585801

Monitor Mitsubishi EUM 1491A mit extern. TV-
Tuner950,~ DM und Commodore-Amiga-Desk-
top-Videomaster 300,— DM. Tel., ab 18 Uhr,
0851/42732, Fax 46086

AT-Once Plus mit Software, VB 149 DM, E.
Kunisch, Tel. 08669/5877

A2000 mit 3 LW + 3 MB RAM + 120 MB
Festplatte + Star LC 24-10, Multifont + orig.
Spiele + PD + Blcher + Joystick. usw.; wg.
Systemwechsel —alles 1a fiir VB 1400 DM, Tel.
02161/584955

Verk. Toshiba-CD-ROM 4101, ext., 1 Mon. alt +
CDFS Asim fiir 400,— DM, Daten CD-ROM:
SCSI-Il, Double Speed, Tel. 02562/3936, nach
Michael fragen

Amiga 500, 2 MB Chip, WB 2.04, ext. 3,5" LW,
Monitor 1085 GVP HD 8 + 80 MB HD-Sicos
Maus, mitvielen Biichern, Zeitschriften+Softw.,
VHB 1500,— DM, Tel. 06355/3292

Amiga 3000, 2 MB Chip, 16 MB Fast, 120 MB
S8Csl, CPU 28 MHz, FPU 50 MHz, Techno
Sound 2, Logi-Maus usw., Drucker Star LC 24-
20. Alles fir VB 2700 DM. Telefon: 05665/1780

A2630, 4 MB, 650 DM, WB 2.1 60 DM, Flicker-
fixer 199 DM, AT-Bus HD-Contr. 130 DM,
DynaCADD 2.04 700 DM. Tel. 07641/43800

Verkaufe Merlin Grafikkarte, VHB 550 DM,
Horst Appelt, Tel. 0671/41558

Grafikkarte Highgraf V (Flickerfixer) fir A2000/
3000, 200 DM, 2 St. 1 MB Simm-Module f.
A4000, 150 DM, Tel. 06324/81319

CanonlONRC-251, Still Videokameramit Zube-

hor wie Teleobj., Makrorahmen u.v.m. Hervor-

ragend in Ver indun%mit Digitizern! Top-Zu-

$§;i.naﬂé1NP 1800,—, VB 700,—, Telefon 0231/
1

A2000 + Mon. 1084S, 60 MB Golem HD D3142,
2 LW 3,5", Deluxe Audio Digitizer, Joystick,
diverse Literatur: Preis VS. Tel. 05331/62193.
Bitte nur am Wochenende.

A3000, 6 MB, 520 MB Fujitsu, 52 MB Quantum,
Papstlifter, VB 3500 DM, 386SX 25 MHz
Commodore + VGA-Karte 500 DM, Echtzeit-
digitizer Vidi + RGB-Splitter, VB 400; Tel. 0221/
7002390

A4000/040, 6 MB ohne HD 2999,— DM, Monitor
NEC 3D 15-38 kHz, ideal fur A1200, A4000,
11/2Jahrealt, 799,~ DM. Telefon0341/8612816

Amiga 2000, 2 LW, Mon. 1084S, Anwendungs-
software (alles original verpackt in Top-Zu-
stand) 600 DM VHB, Steinberg Pro 24
Sequenzerprogr. + Midi-Interface 200 DM, Tel.
06355/1746

Amiga 2000, 1 MB RAM, AT-Bus-Contr. 250
MB HD, 2 LW, Farbmenitor, Kickstart 1.3 u. 2.1,
Workbench 2.1, Maus, 2 Joystick, ca. 100 Dis-
ketten, Software + Handbuicher, DM 2000,~Tel.
0228/613337

Verk. Profiline 3,5" intern, A2000 LW neu, VB
90 DM u. A2000 defekt mit 2 LW. Tel. 02323/
460276

Amiga 500, 68000 Netzt.: 2 Laufw.: 1 512 Uhr,
Akku: Supra RAM 500 RX, 4 MB, Goliat RAM-
Karte, 4 MB, neu, VHB 1450,— DM, MPE 200
SX-Creativset, 5 Mon. alt, 1900,— DM VHB. Tel.
06142/57184

Video Cut 200, fast neu, 400,— DM VHB. 1 Digi
DLV.V.5.0, neu, 250, DM VHB. Telefunken
Stereoband Studio 4, {berholt + Neusatzan-
trieb. Tel. 06142/57184

Verkaufe ScanKing-Handyscannerf. Amiga 500
u. 1000, max. 800 dpi, 16 Graustufen m. Text-
erkennung, 1 1/2 Jahre alt, 100 % o.k., Preis
VHS, Tel. 06203/43642, ab 17 Uhr

GVP-Serie |I-Contr. SCSI, mit 4 MB, 350 DM,
aaggglum 52 MB, SCSI, 190 DM, Tel. 09861/

A500 (BJ 93), 1 MB RAM, Kick-ROM 2.04, HD-
Modulator, WB 2.1, Handbiicher u. Fachliteratur
fir DM 350,— VHS. Tel. 06349/5510

24 Bit Grafikkarte Merlin, 4 MB, inkl. Merlin-TV-
Paint, Merlin-Panther-Demo und System-Soft-
ware wegen Systemwechsel, X-Copy u. Hard-
ware. Tel. 09853/4540, Fax 861

A3000-25-50-4 MB RAM, Mon. NEC Multi 3D,
Druck. HP Deskj. 510 (neu), Scanner HT 105,
CD-16 Bit, Sound C., Midiint. u. Software, NP
7000, 3 Jahre, nur kompl. VB 2900. Zschorne-
witz, Tel. 034353/863280

A2000 + 2. LW + 4 MB + Mon. + Mastercard +
Festpl. 120 SCSI + viel Software + Zubehor +
Bucher, wg. Systemwechsel, 2000,— DM, Tel.
0911/547253

Verkaufe A2000, 3 MB mit 2 3,5" Floppies,
1084-Monitor, Amiga Action Replay 2, orig.
Spiele + Anwendersoftware, 250 Leerdisks, V
1000 DM, Tel. 06269/319

VLAB S-VHS Digitizer zu verk. fr A 2/3/4000,
Preis: 370 DM, Volker Schwarzer, Tel. 02841/
30915, 17—-19 Uhr, Selbstabholer erwiinscht!

A-1200, 4 MB, Speichererweiterung mit Uhr, 32
Bit Fast-RAM mit Coprozessorsockel, Kauf-
datum 25. 1. 94, also noch Restgarantie, Preis
333,- DM, Tel. 06152/83712

A2000, RAM-Karte Supra mit vergold, Kon-
takten, 4 MB bestlckt, 8 MB moglich, DM 320,
Festplatte 40 MB mit Controller 2090 A DM
gg?&; Deluxe Paint 2 DM 30,—, Tel. 08233/

Turbokarte A2630, 4 MB, fiir A2000, 1 Jahr alt;
neu, 950,—, zu verkaufen fiir 600,—, Mario Beck,
Str. d. Bauarbeiter 2, 06792 Sandersdorf

Amiga 500+, 2 MB RAM, Harddisk 40 MB,
Farbmon. 10858, Trackball, Amiga-Buch, Spie-
le, zus. 900 DM, Tel. 02151/399470

Verkaufe Golem RAM-Card, 2 MB, max. 8 MB,
Autocontfig. fir A2000, Tel. 030/8327407

Festplatte, 120 MB, mit AT-Bus-Controller, fiir
A500 intern, 250,— DM, A570 CDTV-Player mit
Giga-PD, 100,—~ DM, Action Replay MK i1, 60,—
DM. Tel. 02166/80803 ;

Amiga 1200, 213 MB HD, Monitor, 2 Joysticks,
viel orig. Software, Biicher, Zeitschriften + Zu-
behor. VB 2000 DM, Tel. 07124/879

Verkaufe Masoboshi Mastercard MC-702 mit 0
oder 4 MB RAM, ohne HD. Preis VHS, nur
schriftlich bei: Norman Schmidt, Engelhardtstr.
21, 90596 Schwanstetten 1

A2000, 1 MB, 2 Laufwerke, 52 MB Festplatte,
0S1.3/2.0 +Monitor 1081 + Drucker MPS 1270
+ Disketten + Zeitschriften + Biicher. 1100 DM,
Tel. 03727/92648

Zubeh. A2000: Tastatur DM 60, Maus DM 25,
Disk-LW DM 60, DOS 2.04 + ROM DM 60,
Netzteil DM 80, Quantum LPS 120 DM 280,
GVP 68030, 40 MHz, 4 MB, DM 1050, 4 MB
extra DM 280, ab 18 Uhr, Tel. 07031/289493

Amiga 2000 Motherboard Rev. 6.2 (defekter
8520 Baustein) DM 90, Opalvision 24 Bit
Grafikkarte inkl. Imagine 2.0 DM 1100, Audio
Mischpult DM80, ab 18 Uhr, Tel.07031/289493

Deluxe Paint IV fir DM 200, (VHB) zu verkau-
fen. Tel. 06142/14722

Frammachine (Echtzeitdigitizer inklusive Art-
department Professional fir 800~ DM, NP
1200,-). Tel. 0531/124992

A2000, Kick 2.0, WB 2.0, 2 LW 3,5", 1 externes
LW5,25", Golem-SCSI-Controller, 40 MB Quan-
tum, 3 MB RAM, VHB 899,—, Raum BI, Tel.
0521/321266

300,~ DM fiir einen Amiga 500 mit 1 MB, Maus,
Workbench und Extras 1.3, alle Biicher und 1
Joystick. Preis verhandelbar! Tel. 0941/948023
Amiga 2000, 52 MB Fest., AT-Karte, 2LW 3,5,
Monitor, Spiele-Orig., komplett, 1800,— DM + 3
MB RAM. Tel. gesch.: 0231/5400167, priv.:
0231/7221222

Verk. Schachcomputer Robot. Setzt die Figu-
ren automatisch durch einen Arm. Hohe Spiel-
starke. Ideal zum Trainieren und fir Show-
Zwecke. DM 5890, Tel. 07422/1741

Panasonic Videokamera WV 1410F, selten be-
nutzt, zum Digitalisieren von Aufsichtsvorlagen
inkl. Farbrad und Digiview 2.0 PAL (NP ca.
1200,-) fr DM 500,-. Tel. 089/263929

PBC-Videomaster Prof. Videoaufbereitung,
Blue Box Genlock, Amiga Genlock, abschalt-
bar, 2TE Ausgange YC VB 1800,-DM, nach 18
Uhr, Tel. 04531/87450

A3000, 25 MHz, 18 MB RAM, 425 MB Quan-
tum-HD, Aztec-C 700, Fisch-PD, zus. 2000,
DM, Wetter-Fax inkl. Empfanger f. Amiga 500
DM, Tel. 040/41235065 (Mo—Fr 815 Uhr)

Blizzard A1200, 4 MB, 1 1/2 Jahre Garantie
300,-. S.-Holstein, Tel 04322/9246 (Michael)

Amiga 500, 3 MB RAM, 52 MB Golem-FP, 2.
Laufw., Farbmonitor, Handy-Scanner, 600 dpi,
orig. Softw. u. Biicher, VB 1450,— DM. Tel. 030/
6217578

Fir A500, ab 10 DM, wegen Systemwechsels.
Zuschriften an: W. Théne, Fidelenstr. 1, 32052
Herford

Amiga 1000, Sidecar, Monitor 1081, 2. Laufw.,
Drucker Oki 20, Bicher, Disketten..., VHB
400,—, Marco, PB, Tel. 05251/640740

Turbokarte fur A2000 Harms PO30 + 10 Mona-
te alt, 68030, 68882, 32 MHz, NP 1180 DM fiir
900 DM, abends, Tel. 03341/563497

A1200 int. Speichererw., 1 MB, 32-Bit Fast-
RAM mit Akku/Uhr, 100 % 0.k., Preis 129,- DM
+ NN, Tel. 089/6114964

Golden Gate 486 SLC, 2,5 MB RAM mit Con-
troller f. HD u. ED-Floppy, VGA ET 4000, 1 MB,
Grafikkarte, Floppy LW 35", 1,44 MB, neuw.,
alles 1 J. Garantie, DM 990,—, Tel. 02751/
13335

Verk. A500 + Monitor + 2 MB Speichererw. +
Freezer ARMK3 + 4-Player-Adap. + 19 orig.
Turri 2 + 3, HL14-18, Pinfant, Chaos Eng., + 4
Sticks + 2 Méause, Diskbox, Preis VB, Tel.
07237/1229, ab 17 Uhr (Mirko)

Verk. A2000B, Kick 2.0/1.3 ECS, 2 MB Chip, 8
MB Fast (A2058), 45 MB HD (Nexus) DM 1250
VB, Tel. 0711/865269 (Thomas), ab 17 Uhr

Biete fir Amiga 1200: FPU, 32-Bit Memory,
Uhr, Mathe-Coprozessor und wahlweise 25 u.
50 MHz usw. MBX 1200 z mit Software fiir
250,— DM (NP 450,~ DM). Tel. 030/4123276

Verkaufe Amiga 2000, OS 2.0 mit Software.
Alles erst 1 Jahr altund 100 % in Ordnung. Tel.
06196/73839 (Hendrik) 1

A2000B, 3 MB RAM, 2 x 3,5", 105 MB SCSI-
Quantum + Nexus-Contr., ohne Monitor, De
Luxe Sounddigitizer, TV-Modulator, Imagine
1.0, VB 1300,— DM, Tel. 0761/706565

A3000, 40 MB, Kick 1.3/2.0, 2 x 3,5" LW, PC-
Karte A2088 inkl. 5.25"-LW fiir nur 1200,—, 14"-
Manitor NEC 3D (Multisync) 500,—. Alles in
Top-Zustand. Tel. 06184/53646

Multimaschine DVE 10 P Genlock, Video-
mischer + Digitizer 1 + Audio-Mischpultund das
alles Software-gesteuert sowie Uber Jog/Shutle,
fast neu, nur 920,- DM, Tel. 04181/6880 Anr.b.

2000 C, 68030 + Co., 5 MB, 25 MHz, 3 x Kick,

2 x LW, Retina 24 Bit, 4 MB, Flicker, SCSI 2.0,

HD, ECS-Chips, Midi, Soundsampler, u. viel

ﬁ%behesmaoo DM, VB, Tel. 02821/3364, ab 17
r

A500, 1 MB mit Staubschutz + A520 Video-
adapter, Softw.: Techno Sound Turbo |, The
Viking Child u.v.m. Tel. 09771/4985, Klaus ver-
langen!

A2000C, Kick 2.04, ECS, 1 MB Chipmem., WB
2.0, VB 300 DM, Tel. 089/846684
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A1200 HD 120 in Originalverpack. inkl. "origi-
nales" externes Amiga-Laufwerk 3,5". Alles in
ggpﬂeg lem Topzustand! Nur 800,—. Tel. 069/

1225, ab 17 h 0. 069/614099, ab 22 h
Conner 120 MB Festplatte + ATeam AT-Bus-
Controller fiir A2000 mit Installationsdiskette
und Anleitg., Tel. 09325/6273 (Anrufbeant-
worter), Preis 500 DM

Amiga 500, 1 MB, Maus, TV-Modulator, Kick-
start-Umschaltplatine 1.2, 1.3, VB 400,— DM,
evtl. auch einzein. Tel. 09131/440754

CDTV mit Tastatur, Maus, 3,5" LW und CDs
(Amiga-CDTV-Set) flir 550 DM. Tel. 0631/90876
83%0238”50390 oder Datex-J.:0238150390-

Merlin/4 MByte, 24 Bit-Grafikkarte mit neuester
Systemsoft. fiir 600 DM und Aztec C Developers
Kit V5.2 mit 2.0 Includes fir 250 DM VB. Tel.
0631/90876

4 MB Static-Column-RAM fiir A3000 (1 MB x 4),
VB 250~ oder Tausch gegen Retina-Grafik-
karte, Tel. 07444/6230, ab 19 h

Stormbringer H530, 68030-Turboboard, 50/60
MHz, 8 MB, fiir AS00 (+), A2000, Speed >20,
orig. verpackt + Handb. + Software, alles 100 %
NP h2100 fir 1500 DM, Telefon 0631/70671,
nachm.

Speichererweiterung fiir A2000, 8 MB/2 MB,
bestlickt, 100 % o.k., 250,— DM, Tel. 06151/
144444

Amiga 2000C, WB 13, Kick 13, 20, 3,5 LW
Turbo GVP 25/25, 5 MB, extra 2 MB, 120 MB,
Harddisk, einige Spiele, Biicher, 1400~ DM,
Tel. 08265/1731

A4000/40, 10 MB RAM, 120 MB Festplatte,
Mitsub. EUM 1481, V-Lab, DPaint AGA, True
Paint, Superbase Pro, Final Writer, Turbo Calc,
BText I, TechnoSound II, Literatur und Zube-
hor, 4900,~ DM, Tel. 06341/89277

A500-HD-8/0 GVP SCSI-Controller m. Quan-
tum ELS 127 zu verkaufen. 6 Mon. alt, VB DM
500,—Tel. 040/8525105

Farbdrucker Star LC 200 Colour 400 DM, Blue

Byte-Data I-Disk 35 DM, von allen Blue Byte-

Diskje 15groBere Mﬁf:s a20 DM, Campaign 35

_’I?N;,Bfa)zaints 350 DM, 1889 30 DM, Tel. 0202/
)

Vortex 386SX 25 und Commodore 2386SX 25
je 500,— DM VB, VGA-Karte 80,— DM. Tel. 030/
3366525

AS500 in A2000 ahnl. Geh. von Comptec mit 4
A2000-Steckplatzen + Mon. 1084 + 2,5 MB
RAM + 2. Laufw. + 52 MB Festpl. Quantum +int.
Netzteil, nur 1200 DM! Waibl. 07151/18428

Verkaufe Electronic Design Pal-Genlock und
Digiview Gold, zus. DM 550,—, Tel. Heiden-
heim/Brenz 07321/24956

Eurokorrekt, Beckertools, GFA-Basic 3.5, Data
Becker Fonted, Pin Publisher, F\ogpy-Buch,
Out Run, Hisoft-Basic-Compiler, lauft auch auf
A4000 u.v.m.! Sa. vorm.: 09421/30356

Verk.: C128D mit umf. Zubehér. Zweite 1571,
Module, Drucker, Efr.Brenner. Expans.Port.
Sfach, viele Spiele + Literatur, K.-D. Hoffmann,
82362 Weilheim, Geistbihelstr. 21, Tel. 0881/
63101

Vivanco Video-Ton-Mischer VCR 4045 DM
750, Schnittcomputer Hig + SVHS: Vivanvo
VCR 5055 Time-Code DM 920,—, zus. 1500,—
DM, Panasonic-Mischer WJ-MX 12 3500,— DM.
K.-D. Hoffmann, 82362 Weilheim, Geistbilhelstr.
21, Tel. 0881/63101

Verkaufe A500, 1 MByte RAM, 2. LW, viel
Software fiir 380,~ DM. L. Reichel, Fasanenstr.
6, 73614 Schorndorf/Wiirtt.

Verkaufe Amiga 500+, 8 MB RAM, 2 Chip, 6
Fast, 52 MB HD und Monitor fir nur 1550 DM,
neu 3300 DM. AD-Speed Turbo fur 80 DM,
Drucker 150 DM. Christian Hartmann, Tel.0201/
677428

PBC-Biete Videomaster mit Genlock, Bluebox-
und Effekt-Box 1500 DM, V-Lap-Steckkarte
FBAS 300 DM, Dino-Disketten 15 DM, Peter
Mock, Tel. 02403/66454

Komplettangebot A2000, 4 MB, 1 MB RAM, WB
2,05, Farbm. 1084S, Software + Lit., Maus,
Joystick . 2300,— DM, Tel. 03576/62442

Verk. A2000C, Farbmonitor, 2 LW, 3 MB, 127
MB SCSI Festplatte, Turbokarte A2630, vollop.
Maus, Joystick, Diskettenbox, Literatur, Soft-
ware, orig. Spiele: u.a. L.O.K. Streeffighter 2,
VB 1700 DM, Tel. 07171/74244

A590 Festplatte + 2 MB Fast-RAM 400,— DM,
4A7t’agri LC-10-Drucker 150,— DM, Telefon 06464/

Amiga 4000 040 10 MB, 120-460 MB Festpl.,
Scan Doubler, Genitzer, 2 x 3,5 + orig. Soft,
Zubehor, Telefon 0541/17981, Stefan, 20-21
Uhr

Verkaufe A500 +85MB, Festplatte, 5 MB RAM,
Monitor 1084S, Controller SCSI, Preis VHB,
Tel. 02368/57745, ab 16.00 Uhr

A2000B, Kickum 1.3/2.0, 3 MB BSC, Mem-
master 2 LW 3,5" Quantum HD, 42 MB SCSI Alf
3 Mon. 1084 div. Bicher, Teilw. mit Software
kmpl., Preis DM 800, Tel. 0841/67106

Amiga4000/40, 6 MB + GVP II-SCSI-Controller,
sehr guter Zustand, ohne Festplatte, 2400 DM,
Tel. 07262/6352, ab 18.00 Uhr

A500, 1 MB Chip, Uhr, Neuroth Turbo 68020/4
MB + Copro 68882 Apollo-Controller AT/SCSI
mit 85 MB AT + 2 MB RAM, Monitor 1085, 2.
LW, ROM 2.04, evil. auch einzeln, Preis VS,
Johannes Mdller, Kantstr, 04, 02763 Zittau

A590 20 MB Harddisk inkl. 1 MB RAM, VHB
320,— DM, Tel. 09122/14394

Biete flir Amiga: Maus 20 DM, TV-Modula-
tordefekt 10, TV-Modulator funktionierend 25
DM, Joysticks ab 5 DM, Disketten 3,5 (100 %
errorfree) 10 Stiick 3 DM, Markendisketten 4
DM, Box 10 DM, Tel. 07631/14940

Verkaufe: A500 fiir Einsteiger von Data Becker,
10 3,5 Disketten ab 3 DM, Box fiir 10 DM, TV-
Modulator etc. anfragen lohnt! Telefon 07631/
14940

Viab S-VHS V4.0 fur A2/3/4000, DM 400,—.
Tel. 02161/32635

Kickstartumschaltung ROM-ROM 20 DM, Midi-
Interface 50 DM, Zorro 2-Adapter A500/1000
30 DM, GAL-Programmierer-Elektronik 85 DM,
zuzigl. Versand, Telefon 07631/5446, Michael
verlangen

Achtung Systemauflésung, A2000, Turboboard,
SCSI-Controller, Flickerfixer, PC-Briickenkarte
386SX, Festplatte und noch mehr billig zu ha-
ben. Tel. 06142/561824

A2000 ECS KS 1.3/2.0, 2 x HD-LW, A2630 28/
50 MHz, 4 MB, MC 702 2 MB, GG 386SX 4 MB,
FPU, VGA, I/O, 120 MB IDE, 3,5 + 5,25" Dual-
LW, Videodat., kpl. 3500 DM, z.T. auch einzeln.
Tel. 06142/561824

A2000C, 1 MB Chip, 2 LW, Monitor 1084 S,
Beckertext I, Bicher, Zubehér, VB 600,— DM,
Tel. 08221/71657

A2000D, Kick 2.05, WB 21, GVP-SCSI-
Controlier, 85 MB Quantum, 1 LW, HD, 1 LW
20D, Hifi Endstufe, eingebaut 5 MB RAM, FP
1300 DM, Tel. 02922/81902, Fax 02922/
867145, 10-14 Uhr

2 x 1 MB SIMM fir A4000, neu, wegen Aufrii-
stung zu verkaufen 180,—. Tel. 07532/5328

Fir Amiga 500 u. 500+ Erweiterungskonsole
(Bodega-Bay) zum Amiga 2000 mit internem
5,25 Zoll Laufwerk und Trackdisplayanzeige zu
verkaufen. Tel. 02402/28352

Verkaufe 2 Stck. 1 MByte SIMM fiir Amiga
4000, Stiick 75,~ DM oder Tausch gegen Pro-
gramm Adorage 2.0 AGA, AdPro 2.x bzw. Real
3D Professional. L. Reichel, Fasanenstr. 6,
73614 Schorndorf/Wirtt.

Verkaufe A500 mit 2,5 MB und Action Replay
MK Il fir VB 400 DM. Tel. Essen 0201/503793
nach 15.00 Uhr (Frank)

Amiga 2000 D. Kick 1.3/2.1, GVP-Controller, 6
MP Fast-RAM, 2 Diskettenlaufw. (viel Soft-
ware), m. Monitor VB 1250,—- DM; NEC P70
(DIN A3) VB 750,— DM, Tel. 0541/82480

Speichererweiterung fur A1200 Blizzard 1200/
4,4 MB 32 Bit RAM 350,— DM, Tel. 05353/4186

Amiga 3000, 25, 50, 2 MB, 3,5 LW, Monitor
NEC, 3D Drucker, Star 24, 15 Nadel, 100 Prog.
in 2 Boxen, 3 Jahre Bicher, Hefte, Anleitung,
NP 11000,- flir 2600 DM VB, nur kpl. Tel.
06172/21581

A2000, Kick 2.0, 1 MBC, 1 MBF, A2620 + 2 MB,
240 MB HD, Highscreen Monit. Midi-Int., Handb.,
div. Orig.-Soft, VB 2400 DM, Tel. 0341/4227444,
ab 18.00 Uhr

- Suche: Hardware

Suche A-Max |l+ fir A2000 inkl. Apple-ROMs.
Angebote an Peter Siefke, Tel. 0611/465962

Tausche meinen Drucker Oki Microline 182 (9

Nadeln, Normalpapieroder Lochstreifenpapier)

?_egen einen Flickerfixer fir den Amiga 2000,
el. 0711/313933, Volker verlangen

Suche 4 x 1 MB SIMMSs, Typ. "Samsung KMM
58 1001 A-8" z. GVP Turbok. Impact A3001,
Tel. CH-01/3025061, ab 18 Uhr

Suche A2630 mit 4 MB, 25 MHz, Angebote bis
450,- unter Tel. 0209/597396 (Martin)

A2000 1.3 u. 2.0 ROM, min. 3 MB RAM, 2. LW,
Monitor, HD min. 85 MB, evil. PC-Karte, 14400
Fax-Modem, Angebote an: Mario Richter, Stein-
weg 11, 02739 Eibau

Suche Turbob. A2630, 25 MHz, 4 MB o. mehr
andere Modelle anb. Vektorfonts fiir PageSetter
Ilund PPage Power-Disk 19 Versionen. Anrufe
20-22.30 Uhr, H. GroB, Tel. 04932/1488

Suche Picasso Il, 1 MB, bis 350,—sowie CDTV
bis 300,~, Tel. 03603/811269, ab 20 Uhr

68030-Turbokarte fir A2000 + Modem mit FTZ
+ Chipsatz, Fa. Macrosystem f. A2090 A, FP-
Controller, Tel. 08734/1390, nachfragen

Fiir 250,— DM mit Treiber flir Amiga 500, Druk-
ker-Scanner fiir 200,— DM und Final Copy orig.
fir 100,— DM, Tel. 0771/7173, Murat verlangen

DMA-Portexpandercard fiir Amiga 500. Bitte
meldet Euch schnell unter dieser Telefonnum-
mer: 04155/3210, fragt nach Mark!

Beckertext Il Amiga Polobase Deluxe Finanz-
profi 2.0, Tel. 07473/4212

Reflections-Objekte gesucht. Gernot Trippen,
gi%%\gfg 10, 65207 Wiesbaden, Tel. 0611/

Dringend! Suche folgende Programme: ArtEx-
&essiun, Professional Draw V4.0, Expert Draw.

eiterhin Vektor-Grafiken fiir PageStream
u.a.m. Angebote an: V. Niehrs, Postfach 605,
13306 Berlin oder unter FAX-Nr. 030/4535500

Suche das Handbuch zum SAS 6.0 C-Compiler.
Angebote an Dorit, Tel. 05293/8154

Frontier/Elite 2. Suche Tips und Tricks fir das
Spiel. Unkostenerstattung. Christiansen, Dr.
Todsenstr. 4, 24837 Flensburg

Suche 04'er (04141) Box mit (fallende Prioritat)
Amiga-, Fish-, Amos PD, Z-Netz, Demos, 24 h,
ngtstggl Sys Op. Bitte melden bei Kai, Tel. 04141/
6

Suche Joystick Tac2 Tetally Accurate Controller
von Suncom o, Gravis Gamepad. Zahle gut.
Rufe zurlick und Gibernehme Porto. Tel. 08633/
1491

Biete: Mignon 2.0 + Make 250,—; Oechsner
Kawai K1-Editor 90,—, verschiedene Biicher
zum Thema Assembler (FP), alle Preise zzgl.
Versandkosten, Tel. 05472/2032, Thomas

Suche Framemaschine, ED-Flickerfixer, Grafik-
karte, Picasso sowie Video-Handbuch f. Ima-
gemaster, Tel. 08233/6618

Suche A-2630-Speichererweiterung Access 32
mit4 MB oder mehr RAM. Angebote nur schrift-
lich an: Norman Schmidt, Engelhartstr. 21,
90596 Schwanstetten 1

Suche div. Hardware fiir A500, wie Turbocards,
RAMSs; HD auch WBxx, OSxx etc. Liste an M.
Lewerenz, Weihergasse 11, 91578 Leuters-
hausen

Suche dringend Speichererweiterung auf {iber
4MB fiir orig. Commodore-Turboboard A2630.
Uwe Schal enbe_rrg, Lensahner Str. 4, 23743
Gromitz/Cismar, Tel. 04366/565

Suche: Software

Vektorgrafiken von Dart in allen Formen drin-
gend gesucht. Tel. + Fax 02381/28705

Suche fir A5S00/A600 das Spiel: Oil Imperium.
Tel. 0651/69242. Es lohnt sich!

Suche fiir Amiga 500+ eine Workbench v. 1.2.
Jan Griesek, Zuschener Str. 8, 34560 Fritzlar,
Tel. 05622/1750

Suche Musikprogramm: auch PD nur mit aus-
fUhrlicher deutscher Anleitung, Maik Miiller,
Dorfstr. 42, 39624 Briichau

WB 1.3.3mitallen Disketten und Handbiichern.
Lange, Erich-Weinert-Str. 36, 07629 Hermsdorf

Suche Maxon C++-Compiler, nur mit Handbii-
chern. Suche auch RAM-Erweiterung fir A1200.
Tel. 04635/2745, ab 17 Uhr

Suche fir A500 das Spiel "Ports of Call". Tel.
03433/741456, taglich ab 16.00 Uhr (nach Jens
fragen)

Suche Harpoon-Editor fir Amiga-Systeme. Tel.
04222/70211

Suche f. A500, Wirtsch.- u. Handelssimul. u.
Strategie-PRG'’s. Kompl. in dtsch., evtl. dtsch.
Anl. mégl., preiswert, Elfi Kobylka, Bahnhofstr.
6, 24594 Hohenwestedt

Zeitschriften: Amiga-DOS, Kickstart, Powerplay,
Amiga-Jocker, Sonderhefte, pro Zeitschrift 2
DM. Liste bei A. Ewald, Kirchfeldstr. 22, 65606
Villmar oder 06483/5816, ab 17 Uhr

Amiga Szene — Die deutsche Edition fir frei
kopierbare Software. Gratisinfo anfordern bei:
M. Petrikowski, Postfach 100837, 31758 Hameln

Suche C++ Programmierer fir Nachhilfeunter-
richt im Raum Bremen, Tel. 04792/4007

Suche Maxon C++ Compiler; nur mit Hand-
biichern. Suche auch RAM-Erweiterung fiir
A1200. Tel. 04635/2745, ab 17 Uhr

Suche Scala MM300 Anwender, der mit mir
Erfahrungen beim Bearbeiten von Videos aus-
tauschen mochte! Keine Finanz. Interesse. Tel.
06184/3839

Verk. Ami%a Mag. 4/89-8/90 (50 DM) & 7/91-
11/92 (50 DM), Data Becker Tips & Tricks (30
DM), Das neue Supergrafikbuch (20 DM), Tel.
05192/3552

Verkaufe Amiga-Biicher: Amiga-Basic 20, Tips
u. Tricks 10, 3D-Grafik-Pregr. 10, Public Domain
5, 68000 Animation 8, Tel. 04101/44759

Amiga-Mag. 6/87-8/91, 4/92-8/92, Sonderheft
4 + 7, HC 5/88-2/90, ASM 11/87-6/91, Comp.
LV 3-7/90, div. CVG, EGM + MeanM. zu verk.,
Preis VHS; ab 18.00 h, Tel. 02373/61397

Mab Mailbox Amnet, Fido. Zerberus File Area
fir Amiga u. ND HP 48 (CD-HOM-Zu?riff)rz‘i h
Online u. natlrlich beitragsfrei, Tel. 07631/
14115. Just call it!

Masoboshi Mastercard + 85 MB HD + RAM-
Opt., Supra RAM-Board, 2 MB/8, Supra Turbo
2; MHz, Quantum 52 MB, OS 2.0-Umsch.,
A2000 ECS + Mon., 2 LW, Preise nach V. Tel.
0351/2743233 (Jan)

Suche Tauschpartner fir digitalisierte Erotikbil-
der fir Amiga 1200 (auch andere Themen wie
Landschaften, Privatbilder, Weltraum usw.), J.
Calesic, Beuthener Str. 72, 70374 Stuttgart

Suche deutsches HB fiir Real 3D V2.0. Habe
leider nur englische Version. Dringend! Tel.
0231/826585

DigiView Gold 3.0 180,—; Digitalisieren m. d.
Amiga + Disk 30,~; Data Beckers Demo- und
Multimediamaker 40,~ + 90,—; Ext. Zweilaufw.
3,5" m. durchgeschl. Bus + Track. 140,—, Tel.
089/422374

Verkaufe Fachbiicher und Zeitschriften fiir den
Amiga. Anruf unter Tel. 09283/3223 (Stefan)

Suche fiir A-500/600 Programme, Spiele und
Utilities jeder Art. Liste mit Disk. Pr. an Peter
Beyer, Kirchstr. 27, 01877 Bischofswerda

Fernspiele, der FreizeitspaB der 90er. Info bei:
Andreas Jacke, Im Wiesengrund 118, 27356
Rotenburg
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Amiga-Magazin, Jahrg. 88-93 (72 Hefte) mit
orig. Sammelstandern fir zus. 230 DM zu ver-
kaufen. Tel. 02365/24237

Biete Reflections 2.0 150 DM, Yamaha PSS
780 Keyboard mit digitalen Synthesizer 400
DM. Suche |\Sfm Dizzy Worlds, CPU Adapter
fur A580, RAM-Erweiterung, Tel. 03741/447710

Amiga-Magazin 6/87-2/94 komplett zu verkau-
fen fur DM 150,— zuzigl. Versand. Tel. 0761/
706565

HSC-Amiga; unser Amiga-Club_bietet: PD-
Forum, monatl. Disk, Clubzeitung, Treffs, Digita-
lisierservice und vieles mehrl Far kostenlose
Info schreib an: HSC-Amiga, Postfach 69, CH-
9030 Abtwil, Schweiz

Mzsﬁcal-aox Kaln taglich 24 h Online Amiga,
und Mac-PD 2400-19200 (Zyxel), viele
Netze, Kurse, chat-freudiger Sysop, Sysop:
Larry, Tel. 0221/4303178

Wichtiger
Hinweis:
“Zur Bezahlung von
Kleinanzeigen
werden weiterhin
keine Briefmarken

angenommen.

Geschaftliche Kleinanzeigen

!PD-Versand Kathrin Schumann-Bergner!!
Fish, Franz, Taifun 1 50 DM! M&T 2 DM!
Time-Coll. 5 DM, Katalog 5 DM! Abo-Service!
0521/71788, Rabenhof 54, 33609 Bielefeld

— AMIGA-ANIMATIONEN IN ECHTZEIT -
per Video-Einzelbildaufzeichnung
Info: Tel. (094 35) 8385

10000 PDs, alle Serien, jede PD nur 1,40 DM.
5 Werbespiele + Infos 10,- DM,
Infos 1,—, Spielepaket 10 Disks 20—,
5 Demodisks 10,~. Tel. + Fax: 02241 314511
S. WeiB, Mnhelslr 1103, 53757 St. Augustin 3

DAS SPIEL DES JAHRES! Kénnen Sie ein
Top-Programm fiir ein Spiel schreiben u./oder
zeichnen? PC/Mac-Erfahrungen wéren von
Vorteil, aber nicht unbedingt nétig.

Fun & Geld im Team! Tel.: 0611/7633-147

EDV- und PD-Versand,
Amiga + MS-DOS PD-Versand.
Ca. 150 Serien vorratig
PD-Disk 3,5" ab DM 1,80,

6 Katalog-Disketten 12,—

Tel. 0621/312869, Fax 0621/318257
Postfach 101846, 68018 Mannheim,
Dammstr. 52, 68169 Mannheim

1!Amiga-PD-Service!!
Jede PD-Disk 1,45 DM, z.B. Fish, Saar, Amok.
A. Eckerle, Alte Hauptstr. 14,
85110 Kipfenberg, Tel./Btx 08465/3292

SOFTWAREVERSAND
HUBERTUSSTR. 39, 50389 WESSELING,
TEL. + FAX: 02236/840156
SCHNELL UND PREISWERT

COMPUTERSPIELE FUR:
AMIGA - PC - C84
VIDEOSPIELE FUR:
NINTENDO - SEGA
ZUBEHOR

KOSTENLOSEN
KATALOG ANFORDERN!!!

HARDCORE-PD, nur gg.
Altersnachweis, ab 18 Jahre
10 Disk 39,—; 20 69,—.
HAM-Format, Postfach 47
75392 Deckenpfronn

1000 Spiele fiir den Amiga. Disk ab
1,80 DM/Stck. Ersatzteilversand/PD-Versand.
Katalog kostenlos. Fuchs Electronic,
Postf. 1601, 33246 Gitersloh,

Tel. 05241/14643, Fax 25124

Software, Telespiele u. Zubehor!
Preisliste Telefon 06447/285

**t*i***************t****
TOPSOFT GbR
IHR SOFTWARE PARTNER
FUR ALLE COMPUTERTYPEN
UND VIDEOSYSTEME
SUPER PUBLIC DOMAIN
f. AMIGA u. C64
Leerdisketten
und L&sungshilfen (dt.)
GRATISLISTE SOFORT
ANFORDERN
Bitte Computertyp angeben!

Firma TOPSOFT GbR
Postfach 4, 82336 Feldafing
Telefon 08157/3428
Telefax 08157/4408
e Ao e ok e e A Ak Aok ok ok ok

PR R o
2 % 3k b ok ok b b ok ok ok ok %

*

###%% Einkommensteuer 1993 #&# &%
BTX *OLUFS#

Profi Scannservice
800 dpi 2-24 Bit, volle AA Unterstiitzung ab
0,50 je Scan + 0,80 je Disk. Demodisk 5,—
Manfred Tremmel, Marschalkstr. 20,
84419 Schwindegg, Tel. 08082/1358,
ab 17 Uhr, Btx *200040080821358#

* Amiga Scan Service *
Wir scannen Ihre Bildvorlage fir 4,—. 50-600
DPI, IFF, Farben 2-32, HAM, EHB, 24 Bit-
Bildvorlage, Angebot: 20 Bilder, 8 x 13cm, 20,—
DM, Info oder Demo (6,-). P. Sprick, Postfach
69, 46406 Rhede, Tel. 02872/5801

Amiga PD-Service Gelsenkirchen Buer-Hassel
Computer Kappenberg, Tel. (0209) 638337

REPARATUR - SERVICE
Wir reparieren giinstig
Commodore-Computer.
Papke Computer Service, 46459 Rees,
Telefon 02851/6696

AMIGA PUBLIC DOMAIN
Versand gangiger PD-Serien
PD 1,30 DM, Katalog 10 DM, NN 8 DM.
HM Computing Tel. 06727/5146

+ PRINTFONT - Druckeranpassungen »*
fir BECKERtext I/Ill, an alle Fujitsu DL, HP-
DeskJets. Alle Features und Schriften, Bild-
schirmfonts, Anleitung, Meniistruktur, Muster-
dateien. Liniengrafikim Textmodus. Fiirandere
Druckermodelle bitte anfragen.

Tel. 0611/702482 ab 19 Uhr, R. HaBmann

AMIGA-REPARATUREN
ab 50 DM + Ersatzteil
C & M Datensystem, Im Goldberg 8,
63571 Gelnhausen, Tel. 06051/53169

erlaubt ist.

Kinder.

Achtung:

Wir machen unsere Inserenten darauf aufmerksam, daB das Angebot, der Verkauf oder
die Verbreitung von urheberrechtlich geschitzter Software nur fiur Originalprogramme

.

Das Herstellen, Anbieten, Verkaufen und verbreiten von »Raubkopien« verstdBt gegen
das Urheberrechtsgesetz und kann straf- und zivilrechtlich verfolgt werden. Bei VerstéBen
muB mit Anwalis- und Gerichtskosten von tber DM 1000,- gerechnet werden.

Originalprogramme sind am Copyright-Hinweis und am Originalaufkleber des Datentrégers
(Diskette oder Kassette) zu erkennen und normalerweise originalverpackt. Mit dem Kauf
von Raubkopien erwirbt der Kaufer auch kein Nutzungsrecht und geht das Risiko einer
jederzeitigen Beschlagnahmung ein.

Wir bitten unsere Leser in deren eigenem Interesse, Raubkopien von Original-Software
weder anzubieten, zu verkaufen noch zu verbreiten. Erziehungsberechtigte haften fir lhre

Der Verlag wird in Zukunft keine Anzeigen mehr verotffentlichen, die darauf schlieBen
lassen, daB Raubkopien angeboten werden.

AMIGA-MAGAZIN 5/1994

121



LESERFORUM

Bitte melden!
- die Zweite

Wir haben die uns bekannten
Amigaclubs angeschrieben und
um aktuelle Daten gebeten.

Die Rickmeldungen sind in der
nachfolgenden Liste aufgefiihrt.
Wenn sich ein Club in dieser Li-
ste nicht wiederfindet, so soll er
sich bitte bei uns melden, damit
wir diese Rubrik wieder regel-
maBig ins Leserforum aufnehmen
kénnen.

Name und Anschrift: AFR (Amiga
Freunde Ries), c/o Michael Watzl,
Scheyringstr. 27, 86650 Wemding
Computertypen: Amiga

Beitrdge: 5 Mark monatlich fiir
Schiiler, 10 Mark monatlich flr Er-
wachsene 3
Leistungen: Kurse und Workshops,
clubeigene Mailbox, Einsteigerhilfe,
groBes PD-Pool.

Schwerpunkte: Grafik und Prasen-
tation, Programmieren, Video u.v.m.
Griindung/Mitglieder: 1993/18
Bemerkungen:

Mailbox 0906/2 88 51

Name und Anschrift: Amiga Club
Heilbronn e.V., c/o Jlrgen Zartman,
Urbanstr. 4, 74172 Neckarsulm.
Computertypen: Amiga

Beitrage: 36 Mark jahrlich fur Ju-
gendliche, Erwachsene 60 Mark
jéhrlich.

Leistungen: wochentliche Treffen,
davon jede zweite Woche einen
Workshop, Neuestes, clubeigenes
Rechnersystem vorhanden, Erfah-
rungsaustausch, Messefahrten, viel-
seitige Anwendungen, z.B. Multime-
dia. Hilfestellungen und Beratung zu
Amiga-Hard- und Software.
Griindung/Mitglieder: 1989/30

Name und Anschrift: Amiga-Club
Oberschwaben, Wolfram Sparka,
Alte Garten 1, 88214 Ravensburg
Computertypen: Amiga

Beitrége: keine

Leistungen: Clubmagazin, Demo-
disketten-Service, Workshops, Scan/
Sample-Service, Einsteigerhilfe, Hot-
line, Clubtreffen, Messebesuche,
Projekte, Gewinnspiele, Kleinanzei-
genservice, Spiele-Tausch-Service,
PD-Pool, Clubmailbox in Vorberei-
tung, Hardware-Infos, Soft- und
Hardware zu glnstigen Preisen,
Wettbewerbe,

Mitglieder: 124

Bemerkungen: Zur Anforderung der
Clubunterlagen, weitere Infos und
des Clubmitgliedschaftsantrag miis-
sen 2 Mark in Briefmarken an obige
Clubanschrift gesendet werden.

122

Name und Anschrift: Amiga User
Club Gauting, c/o Karl Heinz Maier,
Holzstr. 10, 82110 Germering,

Tel. 0 89/84 52 25

Computertypen: Amiga

Beitrdge: Erwachsene jahrlich 144
Mark, Schiiler jahrlich 66 Mark
Leistungen: Info-Abende, Club-
rechner, Beratung, PD-Serien, ge-
pant Datex-J, Mailbox und Fax,
Club-Rabatt

Schwerpunkte: Kurse flir Anfanger
und Fortgeschrittene, Erfahrungs-
austausch

Griindung/Mitglieder: 1988/ca. 40
Bemerkungen: Der Club versteht
sich als Treffpunkt fir alle Amiga-
Fans jeden Alters. Besonderen
Wert wird auf die Nichtverbreitung
von Raubkopien gelegt.

Bemerkungen: Als Profi-Club inter-
essieren wir uns besonders fir die
professionellen Bereiche der Ami-
ga-Anwendungen. Unser Club ist
auBerdem bestrebt, ein Entwick-
lungsteam  zusammenzubringen,
welches den Amiga-Markt nachhal-
tig durch gute, preiswerte Software
bereichert. Selbstverstandlich sind
auch Einsteiger willkommen. An-
meldeformulare gibt's unter der an-
gegebenen Adresse.

. Schwerpunkte:

Name und Anschrift: Amiga User
Group e.V. Ravensburg c/o Hans
Schérmer, Schwabstr. 66, 88046
Friedrichshafen

Computertypen: Amiga’

Beitrdge: Erwachsene 10 Mark
Schiiler 3 Mark und Azubi 5 Mark im
Monat

Leistungen: Wachentliche Mitglie-
dertreffen (Fr. 19 Uhr) im eigenen
Clubraum, PD-Pool mit der wichtig-
sten PD-Software, 2 miteinander
vernetzte Clubmailboxen mit eige-
nen Clubbrettern (Eagle's Nest Box
und Fairytale Box), eigene Club-
rechner, Kursangebot je nach Be-
darf, Hilfe von erfahrenen C-, As-
sembler- und Pascal-Programmierer
Erfahrungsaus-
tausch im fortgeschrittenen Bereich,
Beratung und Unterstiitzung bei
Hard- und Softwareproblemen, da
es in Oberschwaben keinen ein-
zigen Commodore-Vertragshandler
gibt, Datenferntibertragung.
Griindung/Mitglieder: 1987/20
Bemerkungen: An den Clubaben-
den wird nicht nur »fachgesimpelts,
sondemn es: werden auch Freund-
schaften gepflegt, wie auch beim all-
jéhrlichen Grillfest. Reine »Spieler«
sind weniger gefragt.

Name und Anschrift: A.U.D.IL
(Amiga User Deutschland Inc.) c/o
Conrad Hahl, Kénigswiesenweg 2,
93051 Regensburg, Tel./Fax 09 41-
99 30 70, E-Mail, Btx.
Computertypen: Amiga

Beitrdge: einmalig 10 Mark Aufnah-
megebulhr

Leistungen: Viele Preisvorteile,
groBer PD-Pool (9000 Disks), eige-
ne PD-Serien: Modules & More,
CheatlT, Audio/Video-Digi-Service,
Farbbandrecycling (1 Mark/Band),
Ausdruckservice, Infodisk, bald ei-
genes Magazin, eigene Mailbox
(BIG: 0941-990743 oder ISDN -
9495291 mit ca. 20 Netzen (Z-Netz,
Fido, EROS, FRAS, Convoy, Bit-
Netz, Shopping.Net) und groBer
Filearea (4.2 GB Platte und 3.5 GB
CD-ROM-Wechsler)
Schwerpunkte:
und Preisvorteile
Griindung/Mitglieder: 1992/ca. 200
Bemerkungen: Einfach mal die ko-
stenlose Infodisk anfordern. Clubs
kénnen sich auch melden und eine
Rubrik in der Box bekommen (evtl.
Clubnetz)

PD-Verbreitung

Name und Anschrift: Commodore
Club Hamburg e.V., ¢/o Matthias
Westphal, Sperlingsweg 25, 22453
Hamburg, Tel.: 0 40/5 52 23 28
Computertypen: Amiga

Beitrdge: 5 Mad{, im Monat.
Schiler, Studenten, Arbentslose und
Behinderte zahlen die Halfte.
Leistungen: Einmal wachentlich ein
Clubtreffen in einem gemieteten
Raum. Wer will, bringt seinen Amiga
mit zu uns, dann wird dort ausgiebig
gefachsimpelt, ausprobiert, Proble-
me behoben, oder auch einfach nur
gespielt. Neben gemeinsamen Club-
aktivitaten wie z.B. Messefahrten,
Sommer-/Weihnachtsfeler und ei-
nem Fach in einer Mailbox, besitzen
wir diverse Hardware, z.B. einen
Handyscanner, Modem, Video-
Backup und diverse Kabel, die
kostenlos an alle Mitglieder ausgelie-
hen werden.

Griindung/Mitglieder: 1987/70
Bemerkungen: Ferner bieten wir ei-
ne Clubzeitschrift »Guru-News«. Al-
tersméaBig sind keme Grenzen ge-
setzt.

Name und Anschrift: Amiga Profi
Club Schweiz (APC Schweiz), c/o
Sascha Mafli, Postfach 18,
CH-9445 Rebstein SG
Computertypen: Amiga

Beitrdge: Privatpersonen 50 sfr
jahrlich, Firmen 100 sfr jahrlich
Leistungen: Clubzeitschrift AMI-
CUS, verschiedene Mailboxen,
Public-Domain-Service,  spezielle
Konditionen bei Hard- und Soft-
warekauf sowie bei Reparaturen,
Scan-Service (A4, 24 Bit, bis 800
dpi), Clubtreffen, gute Verbindun-
gen zu fast allen Handlern in der
Schweiz (so sind wir immer auf dem
aktuellsten Stand), Hilfestellung zu
(fast) allen Problemen rund um den
Amiga (insbesondere im Bereich
Buroanwendungen, Desktop Publis-
hing, Datenverwaltung und Grafik),
Kurse (in Vorbereitung).
Schwerpunkte: Erfahrungsaus-
tausch, Desktop Publishing, Text-
Systeme, Programmieren (C, As-
sembler, Blitz Basic, AMOS-Basic),
Grafik (EBV)
Griindung/Mitglieder: 1993/25

Name und Anschrift: Computer-
club CAG, c/o Thomas Chantraine,
Belven 52, B-4730 Raeren
Computertypen: Amiga

Beitrdge: Erwerbstitige 50 Mark/
Jahr, Schller/Studenten unter 18
Jahren 30 Mark/Jahr, Schiiler/Stu-
denten 40 Mark/Jahr

Leistungen: Erfahrungsaustausch,
Beratung bei Computerkauf, Info-
blatter bei wichtigen Verdnderun-
gen, im Klubraum kénnen Mitglieder
unsere Gerate kostenlos nutzen,
Momentan sind dies zwei Amigas,
zwei PCs, Handyscanner, dem-
néchst A3-Buntdrucker, CD-ROM.
AuBerdem stehen unseren Mitglie-
dern eine groBe Auswahl an
Biichern, PD Soft und Computerzeit-
schriften zur Verfligung. Im Kiub
werden auch regelmaBig Computer-
kurse gegeben. Organisierte Messe-
fahrten.

Grindung/Mitglieder: 1990/36
Bemerkungen: Wir mochten gerne
einen Klub aufbauen, indem man
Gerdte gebrauchen kann, die sich
nicht jeder leisten kann oder moch-
te. AuBerdem versuchen wir Spiel-
und Kopieorgien zu vermeiden, so
daB3, wenn man zum Klub kommt,
auch vernlnftig mit anderen Interes-
sierten  diskutieren und arbeiten
kann. Wer also Interesse hat, in
einen seridsen Klub aktives Mitglied
zu werden, sollte sich bei uns mel-
den. Wir wiirden uns freuen!

Name und Anschrift: Computer-
club CCW, Gemeindehaus Wolf-
busch, c/o Michael Vélker, Gemsen-
weg 7, 70499 Stuttgart
Computertypen: Amiga

Beitrdge: 75 Mark/Jahr, Schiiler,
Studenten, Soldaten 50 Mark/Jahr
Leistungen: Wdchentliches Treffen
mit Diskussionen, Erfahrungsaus-
tausch, gemeinsamen Projekten,
Basteleien und Lésen von Proble-
men. Clubzeitung Usertime aus
nach Themen geordneten Bro-
schiren. Besuch von Messen, auf
der Hobby Elektronik in Stuttgart
auch als Aussteller. Bezug von PD-
Software durch Zugriff auf das Inter-
net und Kontakte zu vielen Mailbo-
xen. Eigene Clubmailbox in Vorbe-
reitung. Méglichkeiten fiir glinstigen
Hard- und Softwarebezug durch
Kontakte oder Sammelbestellung.
Griindung/Mitglieder: 1984/15
Bemerkungen: Clubtreffen jeden
Mittwoch ab 19 Uhr, einfach mal
vorbeikommen. - Adresse  siehe
oben. Uber E-Mail: voelkeml@-
track.informatik.uni-stuttgart.de

Name und Anschrift: APC/TCP
Computerclub, c/o Andreas Magerl,
Dorfstr. 17, 83236 Ubersee,

Tel.: 0 86 42/62 79

Computertypen: Amiga

Beitrége: keine

Leistungen: Mailbox-Online 24
Stunden 0 86 42/13 36, Usertreffen,
Werbehefte, Clubtreffen. Eigene
PD-Serie, PD-Pool, Verbraucher-
schutz, Hilfe aller Art, Unterstiitzung
von Programmierern, User-Treffen,
Partys, Kartenvorverkauf fir Mes-
sen, Kleinanzeigen in der NoLimit &
InfoDisk. DFU-Service, Picture-, T-
Shirt  Druck-Service, Tausch von
Original-Software.

Mitglieder: 500

Bemerkungen: Ich rate jedem, ein
Abo der NoLimit zu bestellen. Oder
ihr schaut Euch einfach mal die ak-
tuelle InfoDisk an. Diese bekommt
Ihr gegen Leerdisk und frankierten
Ruckumschlag.
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32-Bit Blitter (der von der mitgelieferten Software
gemn‘zt wird) mit Gber 30 MB/sek. zum schnellen
Kopieren und Fléichenfillen von Bitplanes
Autosensing: Automatische Bus-System-Erkennung
zwischen Zorro Il und 1l

1 MB schneller Video-Grafik-Speicher (optional
erweiterbar auf maximal 2 MB)

Spiegelung des gesamten Speichers der Piccolo in
den Adress-Bereich des Amigas (schnellstméglicher
Lugriff auf jedes einzelne Pixel)

Farbdarstellung mit 1, 2, 4, und 8-Bit in Pseudo-
Color iiber Farbpalette oder

True-Color mit 16 und 24 Bit (16,7 Millionen Farben)

Hardware-Cursor und Hardware-Panning (unterstiitzt
das Autoscrolling des Amiga-Betriebsystems)

Double-Buffering und Multiple Screens (zur Unter-
stiitzung und Darstellung von Animationen)

Ein-Monitor-System durch automatischen Umschalter
zwischen Piccolo- und Amiga-Screens

® Auflosungen frei programmierbar von 320x200 bis
1280x1024 Bildpunkien, wie z. B.:
Auflasung max. Farben (WB)  Bildfrequenzen  Scan-Raten

1280x 1024 256 (256)" 90 Hz/i 48 kHz
1024x 768 256 (256) 56-72 Hz 48-64 kHz
800 x 600 16,7 Mio. (256)* 90 Hz/i 34 kHz

800 x 600  65.536 (256) 60-80 Hz 35,5-48 kHz
640 x 480 16,7 Mio. (256) 60-70 Hz 31,5-35,5 kHz
* bendtigt die 2-MB-Option Technische finderungen und Irmiimer vorbehalten




h Parinem

Zusammen mit der Piccolo-Grafikkarte erhalten Sie ein
komplettes Software-Paket:

. @ EGS-Libraries (Enhanced Graphics System) mit Tools
und Preferences. Das EGS ist eine Grafikschnitistelle,
die dem Anwender eine leicht zu bedienende Be-
nutzeroberfléiche zur Verfiigung stellt

Painter, das komplexe EGS-Paint-Programm

Dia, das EGS-Slideshow-Programm, welches mit iiber
50 ARexx-Befehlen aufwartet und somit mit anderen
ARexx-féhigen Anwendungen kommunizieren kann

Workbench-Emulation fir 05 2.x/3.x (2-256 Farben)

TV-Paint Junior, das bekannte und leistungsféihige
Malprogramm, welches sowohl in 24Bit, 16Bit als
auch in 8Bit arbeitet

Software-Anbindungen an Programme wie ADPro,
ImageMaster, Real3D, ImagefX ...

Eigene ScreenModes: Programme, die Gber ein Bild-
schirm-Auswahlfenster dem Anwender die Wahl der
Bildschirm-Auflosung iiberlassen, arbeiten hiermit
direkt auf der Piccolo (z.B.: ProPage4.0, FinalCopyll,
Directory Opus 4.0 etc)

Beim Einsafz mehrerer Piccolos in einem Computer

kénnen Sie sogar diverse Progamme gleichzeitig auf
verschiedenen Monitoren darstellen und bearbeiten

Sowohl diese Anzeige als auch dlle hierin befindlichen Screenshots wurden unter Ver-
wendung der Piccolo und u.a. mit folgenden Programmen redlisiert: Professional Page
4.0, Professional Draw 3.02, Article Editor, Cygnus Ed 2, Real3D 2.0, TV-Paint Junior,
ADPro 2.3, EGS-Painter, EGS-Dia, Diredtory Opus 4.0 und der Workbench-Emulation.

B
b

Erweiterbar durch preiswerte
Module:
Video-Option (FBAS und Y/(-Ausgang
fir Pal/NTSC), Genlock-Option, PIP
(Picture In Picture)

Ingenieurbiiro

Am Wollelager 8

27749 Delmenhorst
Tel.:(04221) 120077
Fax:(04221) 120079

Handleranfragen willkommen



SOFTWARE

Vor fast zwei Jahren ver-
sprach ASDG eine voll-
standig Uberholte Version
der Bildbearbeitungssoft-
ware »ADPro«. AuBer klei-
neren Updates passierte
aber nichts. Jetzt liegt die
Version 2.5 vor und wir ha-
ben nachgesehen, ob die
Revolution nun endlich
stattgefunden hat.

von Raphael Vogt

on den Online- und Paint-
VM:’jglichkeiten, von denen

damals die Rede war, ist
auch jetzt noch nichts in Sicht.
Allerdings wurde das antiquierte
Bedienungskonzept (berarbeitet
und ADPro hélt sich jetzt an
Commodores Styleguide. Was je-
doch Funktionen und Funktions-
weise angeht, ist fast alles beim
alten geblieben. Es sind zwar
einige Lade-/Speichermodule und
Operatoren hinzugekommen, die
Hauptneuerung ist aber die voll-
stdndig Uberarbeitete Bedien-
oberflache. Nur wenige Teile se-

Screen zu 6ffnen — in beliebiger
Aufldsung. Dadurch lauft ADPro
auch auf Bildschirmen, die von
Grafikkarten zur Verfligung ge-
stellt werden.

Es gibt drei verschiedene
Erscheinungsbilder der neuen
Oberflache. Die kleinste davon
zeigt der Iconify-Modus, bei dem
nur der Titelbalken des Programm-
fensters (brigbleibt. Dabei bleibt
das Programm selbst aber aktiv
und kann weiterhin mit ARexx,
Pull-down-Menti und Tastaturab-
kiirzungen benutzt werden.

Die mittlere Moglichkeit bietet
das kleine  Programmfenster
»Button Interface«. Hierbei ist
das Fenster sechsgeteilt und bie-
tet direkten Zugriff auf die po-
puldrsten Operatoren, Loader
und Saver. Zwei kleine Anzeigen
geben standig Auskunft Gber den
Rendermodus, die Bilddaten und
die Speicherbelegung. Um auch
Zugriff auf die anderen Module zu

User Commands

; : S o ke
»Button-Interface«: Neben den schnell bedienbaren Knop-

fen gibt es noch die Listen mit den restlichen Funktionen

hen mangels Renovierung noch
aus wie eh und je, so etwa
»Crop_Visual«.

Der Lores-Bildschirm, auf dem
standig irgendwelche Requester
aufpoppten, ist endgiltig vorbei.
Das nun komplett aus ASL-Bau-
steinen zusammengesetzte Be-
dienfeld kann auf jedem offent-
lichen Bildschirm erscheinen. Da-
zu bietet ADPro natirlich auch
die Moglichkeit, einen eigenen

126

ermbglichen,  koénnen  Listen
geoffnet werden. In diesen Listen
kann man dann auch die als But-
tons dargestellten Funktionen
austauschen. Der Aufruf ge-
schieht Uber das Pull-down-Meni
oder Tastaturkiirzel, etwa <I> fir
Loader.

Bei der dritten Erscheinungs-
form, dem »List-Interface« findet
man statt der Buttons Listen mit
Schieberegler, in denen auf alle

Module direkt vom Programmfen-
ster aus Zugriff besteht. Das Pro-
grammfenster selbst ist in diesem
Modus beliebig bis auf die volle
Screen-GroBe skalierbar. Zuséatz-
lich lassen sich die einzelnen Re-
quester aufrufen.

In allen drei Modi besteht jetzt
Zugang zum schon erwdhnten
groBzigigen, aufgerdumten Pull-
down-Menti. Fast alle Mentpunk-
te sind ebenfalls mit Tastaturkir-
zeln zu erreichen, was die Bedie-
nung amiga-gerecht werden laBt.
Dabei finden sich in der Mendlei-
ste wirklich sinnvolle, arbeitser-
leichternde Funktionen, die bisher
nur den ARexx-Kundigen vorbe-
halten waren.

Uber dieses Menii kommt man
auch in die Voreinstellungen. So
lassen sich flir den ADPro-eige-
nen Screen beliebige Aufldsun-
gen aussuchen. Das gilt auch fiir
die »..._Visual«-Operatoren, die
einen eigenen Voreinsteller ha-
ben. Damit kénnen diese auch
endlich auf einem Non-Interlace-
Schirm augenschonend einge-
setzt werden.

ADPro greift als Voreinsteller
jetzt auf die Datei »ADPro.prefs«
zu. Man kann aber auch eine be-
liebige andere Voreinsteller-Datei
bestimmen. Das ist nitzlich, um
ADPro leicht an verschiedene
Aufgaben anzupassen, oder die
Vorlieben verschiedener Benutzer
zu berlicksichtigen. Doch auch

die Tooltypes des Icons dienten
ADPro schon immer als Vorein-
steller. Ist hier nichts eingetragen,
zeigt sich ADPro so, wie es zu-
letzt verlassen wurde.

Zieht man das lcon eines Bil-
des in das AppWindow oder das
Applcon von ADPro, wird das Bild
sofort geladen. Mit »AppScript=«
gibt man ein Skript an, das dann
gleichfalls ausgefiihrt wird. Mitge-
liefert und voreingestellt ist eines,
das das geladene Bild sofort an-
zeigt. »Settings=« gibt die Vorein-
stellungs-Datei an, mit der die
Software startet.

Lauft ADPro, genehmigt es
sich bis zu 80 KByte mehr RAM
als sein Vorganger. Vier MByte
Fast-RAM sind jetzt ein Muf3, da-
mit es Uberhaupt startet. Waren
die friheren Versionen nicht un-
bedingt Geschwindigkeitsrekord-
ler, zeigt sich die Version 2.5
noch einen Hauch langsamer.

Zum Lieferumfang gehort die
Version 3.6 des Programms
»View«, das jetzt einigermaBen
stabil 1auft. Es gehért zu den we-
nigen, die Anim-Opt8-Filme ab-
spielen kénnen. Selbstverstand-
lich ist auch FRED wieder dabei
und préasentiert sich in der (ber-
holten Version 1.4. Es hat sich
aber praktisch nichts von Bedeu-
tung verandert. Handling und
Menus sind fast dieselben geblie-
ben. Man kann jetzt keine exter-
nen Applikationen mehr aufrufen,

»List-Interface«: Alle Funktionen in Listenform, rchts das

e

berechnete Bild (800 x 600 Punkte, 256 Farben)
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Die Picasso-11 ist die Lésung, wenn Sie auf hohe Geschwmdlgken gruﬂimagliche Kampn’nhllnm und 24- Bn Farbtiefe nicht verzlchlen wollen. &%

Vergleichen Sie: Auflgsungen bis 1600x1200 frei einstellbar mit PicassoMode - Bildlage und -grofie iber Tastatur einstellbar - Video-tauglich |

mit optionalem Video-Encoder - liuft in jedem Rechner mit Zorro-Il/Ill-Bus - Hardware-Blitter fiir extrem schnelles Scrolling - Ein-Monitor-

Lasung isber Relais - kann auch am A1084 (iber spezielles Kabel) hetrieben werden - Workbench-Emulation isber Monitor-File - Screen-

Promotor ChangeScreen - Treiber fiir Real3D, Cinema 4D, ImageFX, Adpro, Emplant, A-MaxIV, Reflections... Animations-Tool MainActor mit

is zu 100 Bildern/Sekunde - diverse Tools wie PicassoPhoto, CheckPicasso, Viewer fiir JPEG, IFF, GIF - Entwicklungsunterlagen fir eigene

Programmentwicklung im Lieferumfang - TVPaint Junior - kestenloser Mailbox-Support - Kunden-Hotline

X

Picasso-Il mit 1 MByte RAM 648,‘ DM Picasso-11 mit 2 MByte RAM 749" DM A 1084 - Kabel ‘9'- DM

TrapFax

TrapFox erldst Sie von allen Ubeln, die das Foxen mit sich bringt: Faxe empfangen
ohne Papier-Verbrauch - Drucken von Faxen auf Normalpapier in hachster Qualitit -
keine vergilbten Faxe mehr - kein Warten vor dem Fax-Geriif - automatisches
Senden zu hestimmen (preiswerten) Zeiten - Telefonbuch ohne Beschrinkung:

.+ Namen einfach nur Anklicken - optimale Qualitit beim Senden - Fuxe senden aus

 jeder Anwendung, die drucken kann - Unterstiitzt jedes Class-2-Modem - optimale

- Betriebssystemanbindung - Fox-Viewer als Fenster auf X-beliehigen Screens - per

"+ Arexx steverbar - lokalisiert - mit devtschem oder englischem Handbuch - lauft auf

¢ \.]eder Grafikkarfe. 119," DM

TVPuinI

Malen und Video-Nachbearbeitung ohne Kompromisse: TVPaint 2.0. Auf der Picasso-ll in 8, 15, 16 und 24 Bit - direkt fiir die Hardware
+angepaflt - Digitalisierung von Bildern mittels VLab - Alpha-Channel - mehrere virtuelle Bildschirme - Unterstiitzung von drucksensifiven
Grafikiabletts - Ausdruck in Farbe mit Turbo Print Professional - liidt und schreibt diverse Formate - Filteroperationen - komplett iber ARexx
steverhar - kann ARexx-Seript fiir jeden Punkt einer Linie aufrufen und Ahnliches.
* Bitte heachten Sie, daB Sie fiir TVpaint mindestens eine 68020-CPU, eine FPU und minimal 4 MByte freies Fast-RAM bendtigen.

TVPaint Update fiir Picasso Il 3’8,‘ DM sonst ‘98,‘ DM
- Vernetzen ohne Grenzen:

" Ob preiswert oder schnell, wir haben fiir jeden die passende Lisung:

, Mit Liana verbinden Sie zwei Rechner Gber die parallele Schnitistelle - die Software ist als SANA-lI-Treiber realisiert - damit lauft jede Netzwerk-Software mit Liana - Partitionen, Diskettenlaufwerke und RAM-Disks des |ewel|s
+ anderen Rechners kiinnen gelesen und beschrieben werden - mit Password-Schutz - gemeinsamer Zugriff auf einen oder mehrere Netzdrucker - Austausch von Nachrichten - mit Handbuch - die ideale Low-Cost-Losung ohne
~* Risiko.

Mit der Netzwerk-Ethernet-Karte Ariadne machen Sie lhrem Amiga-Netz richtig Dampf - hichste Uberragungsraten dank 16K-RAM-Puffer auf der Karte - Einsatz eines hochintegrierten Ethernet-Chips - handoptimierte SANA-
«II-Treiber fiir maximale Geschwindigkeit - Thin- und Thick-Ethernet-Anschlisse - inklusive zweier paralleler Schnitistellen und spezieller Liana-Software - .&nbmdung an UNIX-Netze mit AS-225-Paket mdglich - Software-

U  Eigenschaften wie bei Liana. -

'; . (inkL. Kabel u. Software) ‘29'- DM Amiga-Link Diskettenport-Netz f. 2 Rechner: 398'- DM
il

#* Ariadne, Handbuch, Disketten: 499'- DM Envoy einzeln ohne Hardware mit Hondbuch auf Anfrage.

2A-Max IV =y
i Das Warten hot sich gelohnt: Der A-MaxIV Color ist da, der nicht zu Gbertreffende Macintosh-Emulator von ReadySoft. Extrem kompatibel: éﬁlot% eShO
Photoshop, Studio 32, Quark Xpress, Word und Excel laufen ohne Probleme - System 7.0, 7.1, 32-Bit-QuickDraw, QuickTime, AppleScript ; Bl i oiis &
: ;funkliunieren mit einfachen 128-K-ROMs - Understiitzt EGS und AGA - Unterstiiizt Grafikkarten wie Reting, EGS-Karten und die Picasso-ll - a
4 ~ Auf Picasso- Il in auch HiColor und TrueColor - Man kann mehrere Screens gleichzeitig als Macintosh-Bildschirm dffnen (auch in verschiedenen
Farbtiefen) und Fenster von einem in einen anderen Screen verschieben - Liuft im Mulfitosking! - 32-Bit-Clean, unferstiifzf daher bis 2u 2
Ay . GByte RAM - kann Speicher dynamisch vom Amiga anfordern und freigeben - kann alle Amiga-Festplatten nutzen, braucht keine speziellen ;
™ Treiber mehr - Stevert ber Amiga SCSI-Controller Festplatten, CD-ROM, Scaniner und Laser-Drucker an - liest und schreibt auch 800-KByte- :
Apple-Disketten - Einbindung in Ethertalk-Netze iber SANA-1I-Treiber auf Amiga-Seite - Mac-Partitionen kinnen in Dateien auf der Amiga- weiiel'e PIOd'k'Q
+/Seite emuliert werden - Stereo-Sound - Transfer-Utility kann Daten zwischen Amiga und Mac konverfieren und kopieren - Unterstitzt die - ; >
Schnitistellen des Amiga - Cliphoard des Mac kann vom Amiga genutzt werden und umgekehrt - Style-Guide-konformes Einstell-Programm im Aufristung der Picasso Il auf 2MB 179, DM

Fenster auf der Workbench - eigene Hardware mit Midi-Port - Unterstitzt iber die Hardware Localtalk und Netzwerk-Drucken - Update von PPaint V 2.1 80,-- DM
% AMoxllplus mégich VDPaint 98- DM
_‘ ‘A -MaxIV Color Hardware und Software (ohne ROMs) ”8 = DM A-MaxIV Color mit Picasso-ll im Bundle l 6’8'- DM FBAS /S - VHS - Encoder 349,-- DM
=
« ¥ Wellweg 95 Apadhbindler:
e 0l S d 5 ‘ Pabst Berlin, free Com Hamburg, Corporate Media Hannover, Webner & Ofo Hannover,R2/B2 Bochum,Vesalio Homminkeln, HK Computer GmbH Kiln, Hirsth & Wolf
J D- 3] 157 Sarstedt - ermany Neuwied Arxon Frankfurt, GTI Oberursel, Amige Oberlond Kronenberg, Schoty &Pariner Neu-Ulm, Pleil Computer Narnberg, Amitech Hof-Sacle, Distribution in
. i e Deutschland:Cosabloncn Bochum, Distributoren und Handler im Auslond:Osterreich: Prosystem Groz, Schweiz: Promigos Housen, Frankreich: TecSot Images Metz, Sthweden:
1 ]-e" +49/‘0,5066/]m 30 Fox: 49 Karlberg und Karlberg Bjorred, Italien: Asconio Orlondini Crem, Liech in: Sauter Yaduz, Grofibritonnien: Blittersoft Milton Keynes, Niederlonde: Amigis
Mul‘hﬂx' -40 Middelburg, Belgien: Comp. Borloge Kerkrode
- i Es gelten unsere allgemeinen Geschéfisbedingungen, die wir Ihnen auf Wunseh gem zusenden.Anderungen in Preis, Ausstattung und Liefermdglichkeit vorbehalten. Versand per Nachnahme oder

Vorauskasse. Versandkosten nach Aufwand. irtumer, technische Anderungen und Liefermoglichkeiten vorbehalten.



wie das mit ADPro und Morph
machbar war. Da FRED einen 6f-
fentlichen Bildschirm aufmacht,
kann ADPro auf derselben Ober-
flache benutzt werden. Man kann
nun beliebige Listen von ARexx-
Programmen aufbauen, spei-
chern und laden. Zu den Anim-
Opts neu hinzugekommen ist
»Cinemorph«. Dieses Modul ver-
waltet eine unbeschrankte Anzahl
von FRED-Sequenzen und funk-
tioniert sozusagen als Norm-
wandler. Das ist gedacht fiir Leu-
te, die etwa Amiga-Animationen
mit 50 Hz, die urspriinglich fir
»ClariSSA« vorgesehen waren,
auf einen professionellen Video-
Harddiskrecorder Uberspielen
wollen. Cinemorph konvertiert
kreuz und quer zwischen 24, 25
und 30 Hz.

Doch zuriick zu ADPro. Eine
der wesentlichen echten Neue-
rungen ist die Einfiihrung von Dis-
play-Modulen. Diese sorgen fir
die Darstellung auf den entspre-
chenden Medien. Das »Amiga«-
Displaymodul ist fir alle Amiga-
Darstellungen verantwortlich und
beherrscht alle Screenmodi der
Workbench. Der »Windowx«-Dis-
player zeigt das Bild in einem
Amiga-Fenster auf dem Screen,
auf dem ADPro gerade arbeitet.

SOFTWARE

»Composing«: Die neue Routine benutzt auch Nicht-IFF-
Bilder und sogar farbige Motive als Alpha-Kanal

Der eigentliche Knaller ist der
vollstandig Uberarbeitete Compo-
sitor. Bis zur Version 2.3 war es
ein Elend, auch nur zwei Bilder zu
mischen. Das Positionieren auf
dem l&cherlich winzigen Vor-
schaufeld war mehr als Gliick-
sache. Jetzt &ffnet sich einer der
neuen Bildschirme im Stil von
Morph. Auf einer Flache so gro3
wie der Screen selber (minus
Menileiste) kann nun das Hinter-
grundbild in SchwarzweiB vorbe-

Neue ADPro-Module

Loader
FRACTAL2000

Saver

_MultiCopy
PREFPRINTER
_SCULPTWithDimen

Operator
Hist_Equalization
Mosaic

Pattern
_ColorCharcoal

_DoubleSize
_Highlight
Flache ab_
Mirror
_RemapNRerender
Palettenfile
_Rotatelmage
_Solarize

L&dt Bilder von »Mand2000«
_LoadNShowPICASSO Pseudomodul: Ladt Bild & zeigt es auf »Picasso«-Karte
_LoadNShowRETINA  Pseudomodul: LAdt Bild & zeigt es auf »Retina«-Karte

Pseudomodul: Druckt beliebig viele Kopien

Pseudomodul: Speichert »Sculpt«-Bilder mit
GroBe im Namen

Selbstjustierende dynamische Kontrastregelung
Reduziert Auflésung bei gleichbleibender BildgréBe
Erzeugt regelméBige Muster aus »SCULPT«-Dateien
Pseudomodul: Erzeugt Effekt, als wére das Motiv

mit Kohle gemalt

Pseudomodul: Verdoppelt die BildgréBe mittels »Scale«
Pseudomodul: Dunkelt das Bild bis auf eine wéhlbare

Pseudomodul: Spiegelt das Bild in der Mitte
Pseudomodul: Rendert das Bild auf definierbares

Pseudomodul: Dreht das Bild um 90, 180 oder 270 Grad
Pseudomodul: Erzeugt Solarisations-Effekt,
reduziert Farbzahl

Das ist eine echte Erleichterung,
da erstmals so etwas wie eine
Online-Darstellung des zu bear-
beitenden Motives méglich ist.
»EGS«, »Opalvision«, »Picasso«
und »Retina« (auch Zorro-llI-Ver-
sion) runden das Bild der Anzei-
ger mit den populérsten Grafikkar-
ten ab. Somit kommen nicht nur
ARexx-Kundige in den GenuB ei-
ner komfortablen 24-Bit-Anzeige.

128

rechnet und dann der Ubliche
weiBe Rahmen — Symbol fir das
hineinzukomponierende Motiv -
bewegt werden. Dabei steht je
nach Auflésung und Feingefuhl
mit der Maus pixelweisem Posi-
tionieren nichts mehr im Wege.
Wenn das noch nicht genau ge-
nug ist, kein Problem: Es stehen
neben der numerischen Eingabe
der Daten auch genigend logi-

sche Tastaturkirzel zur Verfi-
gung, um auch den letzten An-
spruch zu erfullen.

Der neue Fragebogen hat aber
noch mehr zu bieten. So ist es
jetzt komfortabel maglich, das
Mischungsverhdltnis mit einem
Schieberegler zu dosieren. Die
Transparenz-/Stanzfarbe  kann
auf Knopfdruck auch ein Farb-
intervall sein. Dieses wird einfach
mit zwei RGB-Reglern eingestellt.
So kann man auch einfach eine
Farbe einkreisen. Wenn der zu
stanzende Farbton etwa ein hel-
les Blau ist, mu3 man nicht exakt
den Farbton wissen. Man stellt
einfach ein ganz helles und ein
mittleres Blau ein und die Kompo-
sition glickt. Mit den »Opaque«-,
»Black«- und »White«-Schaltern
sind drei voreingestellte Werte
verfugbar. Elegant ist auch die
neue Maoglichkeit, Alpha-Kanal-
Bilder zu puffern. Dabei ist man
nicht mehr auf den »Alpha«-Loa-
der angewiesen, der nur je ein
Farb- und ein Grauwert-IFF-Bild
handhabt. Im Composition-Re-
quester kann ein Bild fast beliebi-
gen Formats, etwa JPEG mit der
»As Alpha«-Taste geladen und
gepuffert werden. Dabei muB es
nicht einmal schwarzwei3 sein.
Handelt es sich um ein farbiges
Bild, werden die Helligkeitswerte
der Farben benutzt. Hat man ein
Alpha-Bild im Puffer, kann man
es flr beliebig viele Compositio-
nen verwenden. Leider be-
herrscht er nur die Uberblendung
(Crossfade).

Erfreulich ist die hohe Zahl an
fertigen ARexx-Programmen, die
mitgeliefert werden. Dabei sind
die Programme auf die neuen
Fahigkeiten eingerichtet. Viele
der aufgerufenen Requester ha-
ben jetzt Schieberegler zum be-
quemen Eingeben der Werte.

Das gilt in gleichem MaBe fir die
Beispielskripts von FRED.

Auf einer der mitgelieferten
Patch-Disketten befindet sich der
Patch fiir das deutsche DPaint.
Damit ist Gber den »DPaint«-Loa-
der und -Saver endlich direkter
Datentransfer mit der deutschen
Version des Malprogramms mog-
lich. Auf der anderen befinden
sich Updates flr Loader und Sa-
ver (Alias, Epson_scan, Pict, Ren-
dition, SGI, Sunraster, Targa,
TIFF, Wavefront und X). Der
Druckertreiber wurde erweitert, so
daB Bilder direkt auf dem Fargo
Primera (Ausgabe 3/94, Seite
154) ausgegeben werden kdnnen.

Die neue Version von ADPro
ist sicherlich keine Revolution,
aber der Umstieg von einem Old-
timer in eine neue Limousine. Die
Umgewohnungszeit von der alten
auf die neue Version dauert weni-
ge Stunden. Auch vollkommene
ADPro-Neulinge werden mit der
Programmoberflache schnell zu-
rechtkommen. Speziell der neu-
gestaltete Compositor begeistert.
Schon der Komfortgewinn ist si-
cher ein Update wert. b

AMIGA-TEST

ADPro 2.5
1 1 4 GESAMT-
’ URTEIL
von 12 AUSGABE 05/94

Preis/Leistung |H|H|HIH|H“
Dokumentation IH|H’HIHJH

Bedienung —IHIHEH|H|H|“
Erlernbarkeit |H|HEH|H|H g}
Loistng |

FAZIT: Die neue Bedienoberfliche
macht das Arbeiten mit ADPro fle-
xibler. Die neue Compositor-Funk-
tion macht das Zusammenfiigen von
Bildern wesentlich einfacher. ADPro
bietet nahezu alle Funktionen, die
man sich bei einer Bildverarbeitung
wiinscht.

POSITIV: Hohe Qualitdt beim Be-
rechnen von Bildern; viele mitge-
lieferte Lade-/Speichermodule und
ARexx-Scripts; gute Werkzeuge;
direktes Laden und Speichern in
DPaint 4.5 AGA.

NEGATIV: Fast keine integrierten
Zeichenfunktionen.

Preis: ca. 325 Mark

Anbieter: AmigaOberland,

In der Schneithohl 5, 61476 Kronberg,
Tel. (061 73) 6 50 01,

Fax (06173) 63385
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AUSZUG AUS UNSEREM BUCHPROGRAMM

NEU: Jetzt lieferbar

BEST C_)}F:

erlag Gabriels Lechner

- URLAUB

achor A

LANDSCHAFTS

v . L E R B 1

MIT DELUXE PA!NT

BEST OF

Eine Disk randvoll mit den
schdnsten Animationen zur
Verwendung in Ithrem Video,
z.B. Glaskugel, Sternenflug

DM 48,00

= Verlag Gabisls Lec

URLAUB FESTE FEIERN

Disk mit animierten Titel- und
Spezialeffekten fir lhren
Urlaub, z.B. Skiurlaub,
Sommerurlaub, am Strand,
Surfen. .. DM 49,00

zum Thema Feste und Feier-
lichkeiten, z.B. Hochzeit,
Weihnachten, Geburtstag,
Ostem. ..

Verlay Babele Lechaer

ISBN 3-926858-38-9
3608, inkl. Diskette DM 79,00
sFr72,8065 616~

ISBN 3-926858-31-1
220 8. inkl. Diskette DM 69,00
sFr64,- 65 538,-

Disk mit Effekten und Titel

DM 49,00

i ol :
_%“_Veriag Gabriele Lechner

ISBN 3-926858-46-X
2008S. inkl. 1 Diskette DM 58,00

sFr55—06S 480,

Fordern Sie unseren kostenlosen Gesamiprospekt an.

Wir nehmen Ihre Bestellung gerne auf unter Telefon 089 / 834 05 91

Lechner

Verlag Gabriele Lechner
Video und Computer
Bodenseestralse 91
81243 Miinchen

Telefon 089/8 34 05 91
Telefax 089/8 2043 55

Golden Gate
486SLC-2.5MB

25 MHz 486SLC AT Emulator

fir Amiga 2000/3000/4000

2.5MB RAM onboard (max. 16MB
und bis zu 4MB fiir Amiga)
IDE Interface und optional

Floppy Disk Controller

Fiir Windows, Kickstart 1.3 & 2.04

948.-

Super-Paket 486SLC
Golden Gate 486SLC-2.5MB RAM
Floppy Controller Kit, ET4000 SVGA
Graphikkarte und Monitor Master
Ersparnis zum Einzelpreis 115.-

Norton SI 43
| Bestell-Nr.
| 8381

Bestell-Nr. 8381-SP

Golden Gate mit 50 MHz

486SLC2-2.5MB

| 486SL.C2 AT Emulator mit

intern 50 MHz, extern 25 MHz

| fiir Amiga 2000/3000/4000

| 2.5MB RAM onboard

IDE Interface und optional
Floppy Disk Controller

Norton SI (V4.5) ca. 85

1551598 -|

8380
. Super~Paket 486SLC2
Golden Gate 486SLC2-2.5MB RAM
Floppy Controller Kit, ET4000 SVGA
Graphikkarte und Monitor Master
Ersparnis zum Einzelpreis 115.-
Bestell-Nr. 8380-SP

1348.)

_.\

1698¢/f

ET4000 SVGA Graphikkarte
Galaxy AVGA Graphikkarte

Floppy Controller Kit mit
Kabelsatz

198.-
98.-
89.-

80C387SX-25MHz 198.- |
Arithmetischer Coprozessor 5
PC Floppy 3.5" (8,89 cm) 98 e
Intern 1.44MB 98‘_
Extern 720KB .
3.5" (8,89 cm) Einbaurahmen 19
fiir 5.25" (13,33 ¢cm) Schacht 3
| Werksaufriistung - ohne RAM

| auf Golden Gate 486SLC 398.-

auf Golden Gate 486SLC2 498.-

Software Update 1.31.27

mit FAST OPTION

Senden Sie uns eine Diskette und einen
mit DM 3.- frankierten und an Sie selbst
adressierten Briefumschlag.

RAM Preise auf Anfrage

4

ATonce-classic

80286 AT Emulator

Windows lauft auf Amiga 500

29.-

und A 500-Plus
Norton SI £ 6.3

halb der BRD zzgl. DM 20.- Versandkosten.
Lieferung ATonce-classic gegen Vorauskasse:
per Euroscheck oder Vorab-Uberweisung.
Preise aus fritheren Anzeigen verlieren
hiermit ihre Giiltigkeit. Preisdnderungen
bleiben vorbehalten. Sie erhalten 100 %
vortex Qualitat und haben auf alle Produkte
zwOlf Monate Garantie ab Kaufdatum.

Alle Preise sind in DM und gelten nur innerr\

Monitor Master
Anschlup einer EGA/VGA Karte
und des Amiga Video Ausgangs

an einen 228.,.4/

Multisync
onitor

Mail-Order-Versand direkt vom Hersteller
voriex, Falterstr. 51-53, 74223 Flein, Tel 07131-59720, Fax 597210
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Beenden Sie das lange Warten, steigern Sie die Rechenlei- S
stung Ihres Amigas um ein Vielfaches mit den bewihrten
GVP-Beschleunigerkarten, basierend auf Motorolas 030er und 040er Prozessoren.

Solide Verarbeitung und erstklassige technische Daten sprechen fiir die Produkte
des seit 1988 weltweit grofiten Herstellers fiir Amiga-Peripherie.

A1200 Turbo 030

50 MHz A
) 3
4+ Bis zu 32 MBytes 32-bit ﬁ;’%
RAM. o A
4 Echtzeituhr/Kalender.
4+ DMA-Erweiterungs- AMIGA-TEST ;
anschluf.
'+ DMA High-Speed-SCSI
+ Einbau ohne Garantiever- A1230 Turbo+ A, A
s 10,4] o
von 12 | AUSGABE 06/93
GVP ATZ0-! 1 0 _
A2000 Turbo 040 e
Anicia
+ Bis zu 64 MBytes 32-bit 33 MHz :
RAM.

+ DMA-Erweiterungsan- AMIGA-TEST
schluf} z.B. EGS-110/24.

4+ High-Speed-SCSI on
Board

Wieder lieferbarl
Neuauflage

GVF A2000 68ECO30 Turboboard
mit 4MB + SCSEAdapter

GVP A4000-040/40

4 Zusitzliche serielle und G-Force 040-33
parallele Schnittstelle vor- | 10,8 | GESAMT-
handen. von 12 | AUSGABE 05/93
4+ Einfachste Installation.
g ) WU @4
lorbo
33/40 MHz

4 Bis zu 128 MBytes 32-bit
2 RAM.
‘5;3 + DMA Erweiterungs-
H anschluf} z.B. Fast-SCSI
3 Option auch fiir Amiga
;Ef 3000 nutzbar.
= + Fragen Sie nach Ihrem Up-
g dateangebot zu Threr vor- AMIGA-TEST
_‘E: handenen Prozessorkarte. ; A
g 4+ Einfacher Einbau durch s
g ) Amica
B Einstecken. A 4000 G-Force 040-40 Aﬂilgﬁ,
2 L) GESAMT- i
< - URTEIL
£ von 12 | AUSGABE 06/94
2

Dreiherrenstein 6a Fachhéndleranfragen

o A 65207 Wiesbaden-Auringen  erwiinscht! D M
\( é— | Tel. 06127 4064, Fax 06127 66276
=== " Neue DTM -Support Hotline-Nr.: 06127 66636 COMPUTERSYSTEME




Transparente =
Tischkarten Diagramme

Preisschilder Présentationen
- Thermotransfer

S
Tmmm

Thermosubllmatlonsdruck in einem
Gerat!

Die Losung fiir:

Urkunden AI"GI'I ite ktel’l Auszeichnungen e

= Zeugnisse Grafiker " und Siege des
Fotografen Primera Color Printers

. Zeichner
14 Konstrukteure
£ Makler
g Videostudios
F Designer
5 T-Shirt-Studios Treiber fiir
> T-Shirts Amiga
H_ Miitzen und fiir SIE! oo
g Mehr Infos bei: Fachhéndleranfragen D T M
-.; erwiinschi!
H DTM Computersysteme
i Dreiherrenstein 6a Tel. 06127 4064 ’
g 65207 Wiesbaden-Auringen Fax 06127 66276 COMPUTERSYSTEME




TEST

HARDWARE

PC-AT-Emulatoren: Vortex 486SLC

Basierend auf den im Amiga vorhandenen Briicken- und PC-Steckplétzen hat Vortex

eine PC-486-Karte entwickelt, die in ihren technischen Daten besticht. Kompatibilitét
und viel Power soll die Karte bieten. Ob diese Leistung auch in die Tat umgesetzt
wird und in welchem Verhaltnis diese zu »echten« PCs steht, werden wir testen.

von Achim Berndt Christian Karpf

er Amiga ist dem PC-AT
Dsicher in vielem (berlegen,

jedoch gibt es Anwendungs-
gebiete, die den Einsatz eines
PCs unumgénglich machen. Das
liegt hauptsachlich an seiner wei-
ten Verbreitung und der ent-
sprechend groBen Anzahl von
"Programmen.

Da jedoch meist kein Platz fiir
einen weiteren Computer auf
dem Schreibtisch vorhanden und
die Anschaffung der Peripherie in
doppelter Ausfiihrung nicht sinn-
voll ist, bietet die »Vortex
486SLC-25/50« eine hervorra-
gende Alternative.

Verarbeitung: Als erstes steht
die Entscheidung nach der Aus-
flhrung, die man wahit. Die maxi-
male Bestlickung besteht aus
16 MByte RAM, mathematischem
Koprozessor und einem Disket-
ten-Controller fir Diskettenlauf-
werke bis 2,88 MByte.

Der Controller-Chip und der
Koprozessor sind optional sowie
der Speicher, der auf vier Banken
mit 256 KByte, 1 MByte und
4 MByte SIMMs in gemischter
Zusammenstellung zu je 2 Modu-
len, aufgerlistet werden kann.
Der nachtraglichen Aufriistung
steht jedoch nichts im Wege.

Hat man sich fur eine Konfigu-
ration entschieden, erhalt man ei-
ne Multilayer-Karte in voller Bau-

Monitor-Master

breite und L&nge. Die Bauteile
sind teilweise in SMD-Technik

Gra-

Zwei
fikkarten an einem Monitor.
Umschalten per Taste.

Monitor-Master:

verbunden sein. Beim Amiga
2000 muB zusétzlich ein CPU-Ad-

aufgebracht, einschlieBlich des  apter installiert werden. Hierzu
Prozessors. muB der MC68000 aus dem
Einbau: Die »Vortex 486SLC«  Sockel gehoben und der Adapter
benétigt in  einem  Amiga  dazwischen gesteckt werden.
2000/3000/4000 einen Steck- Bei den Modellen Amiga 3000

platz, der Uiber einen AT-Briicken-
platz verfugt. In allen Modellen
I&Bt sich die Karte problemlos in
die richtige Position bringen, je-
doch kann dies mit etwas Druck

und 4000 muB auf den richtigen
DMA-Controller, (den FatBuster)
geachtet werden. Die Vortex
486SLC lauft ab der Version

xxxxxx-07. Falls Sie eine é&ltere

AL T L

Vortex 486SLC-50: Die schnellste Briickenkarte, die es im
Moment auf dem Markt zu kaufen gibt. Leistung, die besticht.

Briickenkarten
Prozessor Takt RAM Computer Hersteller

A 2088 8088 8 MHz 512 KByte A 2000 Commodore
A 2286 80286 8 MHz 1 MByte A 2000/3000/4000 Commodore
ATonce 80286 - 1 MByte A 500 Vortex

PC Board 80286 - 1 MByte A 500 ; KCS

A 2386SX 80386SX 25 MHz 1 MByte A 2000/3000/4000 Commodore
GoldenGate 386SLC 386SLC 25 MHz 2,5 MByte A 2000/3000/4000 Vortex
GoldenGate 486SLC 386SLC 25 MHz 2,5 MByte A 2000/3000/4000 Vortex
GoldenGate 486SLC2 486SLC 50 MHz 2,5 MByte A 2000/3000/4000 Vortex

Getestete Erweiterunen

VGA-Karten
ET 4000 und Kompatible ja
Trident und Kompatible ja
Netzkarten

NE 2000 und Kompatile ~ ja
NE 2100 und Kompatible ~ ja
SCSI-Controller ;

Adaptec 1542 B/C/CF ja
Adaptec 1540 ' ja
Future Domain ja
‘Multi-l/O-Karten ja
Tron-Multifunktionskarte ja
132

Bemerkung
mit 1 oder 2 MByte
mit 1 oder 2 MByte.

mit VGA, seriell, parallel,

- mit AT/IDE- und Disketten-Controller

_ATAIDE-. und Disketten-Controller

AMIGA-MAGAZIN 5/1994



Version besitzen, kann diese,
beim Kauf einer Briickenkarte,
kostenlos bei Vortex ausge-
tauscht werden.

Konfiguration: Bevor die Karte
an ihren Bestimmungsort ge-
bracht wird, kénnen Sie noch ent-
scheiden, ob Sie einen Teil des
PC-RAMSs flir den Amiga zugéng-
lich machen wollen. Hierzu muf
auf der Karte ein Jumper gesteckt
werden. Sie kdnnen wahlen zwi-
schen 2 oder 4 MByte. Der Spei-
cher wird autokonfigurierend ein-
gebunden und steht dem Amiga

nach dem Aufruf des PGC-Pro-
gramms »moremem« zu Verfi-
gung. Umgekehrt kann der Vortex
auch ein Teil des Amiga-Spei-
chers reserviert werden. Diese
Einstellung wird im Setup-Pro-
gramm der PC-Karte vorgenom-
men. Hierbei kdnnen Sie wahlen,
wieviel prozentual dem PC zuge-
teilt wird. AuBerdem kénnen Sie
sich fir Chip-, Fast-RAM oder bei-
des entscheiden. Die weiteren
Einstellungen im Setup-Programm
sind ebenso ausfihrlich beschrie-
ben wie alle anderen Parameter.

Getestete Software
Programme lauft Bemerkung
DOS 6.0 & DR-DOS 7.0 ja
- Novell Lite ja als Client/Server
Novell 3.11 ja als Client
Telix ja nur bis 9600 Bits/s (emul)
Geos 2.0 ja SVGA-Karte empfohlen
ab 1 MByte RAM
Windows 3.1 ja SVGA-Karte empfohlen
mindestens 4 MByte RAM
Mathematica 2.2 ja benétigt Koprozessor
WinFax ja nur bis 9600 Bits/s (emul)
AmiPro - ja
WP 6.0 ja auch unter DOS
WinWord 6.0 ja
Excel 4.0 ja
Xterm ja, ‘X11V5-Emulation

WinTach, Grafikkarten-Leistung

Systeminformation | Vortex 486SLC/25 | Vortex 486SLC/50 | 80486/50/16
Prozessor 486SLC 486SLC 486 Eisa/
: Local Bus
Taktfrequenz 25 DX2 50 50
Grafikkarte ET4000 ET4000 ET 4000
Auflésung 1024 x 768 1024 x 768 1024 x 768
Farben 256 256 256
Testergebnisse
Textverarbeitung 1,63 2,25 6,19
CAD 2,25 2,61 9,83
Tabellenkalkulation | 2,40 2,40 5,06
Malprogramm 2,30 2,56 7,21
Gesamt 2,15 2,50 7,07
Alle Daten wurden mit dem Programm »WinTach V1.0« ermitteit.

Kompatibilitdt: Am wichtigsten
bei einer Emulation sind immer
die Sicherheit und die Kompatibi-
litat, die erreicht werden. In unse-
rem Einsatz konnten wir nur eini-
ge Probleme in der Emulation der
seriellen Schnittstelle feststellen,
wobei der Port des Amiga einge-
setzt und dem PC-Emulator zur
Verfligung gestellt wird. Die maxi-
male Ubertragungsgeschwindig-
keit, die wir erreichen konnten,
waren 9600 Bit/s. Darliber hinaus
war keine Verbindung herzustel-
len. Mit einer eigenen Schnittstel-
lenkarte auf der PC-Seite lieBen
sich jedoch alle Geschwindigkei-
ten bewaltigen.

Da es sich um eine
486SLC/25-Karte handelt, kann
man nicht die Leistung eines
486DX/50 oder ahnlichen verlan-
gen, aber selbst bei aufwendigen
Windows-Applikationen wie »Ma-
thematica V 2.2« mit Koprozessor
kénnen Sie unter sehr angeneh-
men Bedingungen arbeiten. Ta-
bellenkalkulationen, Datenbanken
und Textverarbeitungen lassen
sich flussig einsetzen.

Handbuch: Ein gutes Beispiel
fur ein sauberes, informatives und

PC-Config, System-Leistung

Vortex 486SLC — 50 MHz 486DX/66 386SX
25 MHz Standard -mit VGA
Relative Geschwindigkeit zum IBM-PC % 1730 2910 8740 1390
VideoRAM Durchsatz, Text (KBytes/s) 493 1985 5410 495
VideoRAM Durchsatz, Grafik (KBytes/s) = 1988 5410 247
Scroll, VideoWaits ~ (ms) 10,7 50 1,4 7.7
~ (Waits) 13 21 11 22
Zeichenausgabe BIOS (Bytes/s) 20220 57350 79535 25935
Zeichenausgabe DOS (Bytes/s) 183 3478 13713 9038
EMS-Geschwindigkeit n.b. n.b. n.b nb.
RAM-Disk-Geschwindigkeit n. b. n.b. n.b n.b.
Plattentest AmigaFile $Q5103 WD-Caviar Quantum LPS40
3482
Maximaler Datendurchsatz (KBytes/s) 176 920 1538 1258
Wahrscheinlicher Interlace 5 1 1 1)
Durchschnittliche Zugriffszeit (ms) 71 12 10 15
Spur zu Spur (ms) 1 4 2 4
Maximal (ms) 2 8 18 ; 23
Alle Daten wurden mit dem Programm »PC-Config V 4.92« ermittelt.

gut gegliedertes Handbuch mit al-
len Informationen zur Installation,
zum Betrieb und Uber die Beson-
derheiten dieser Karte. Dies wird
in einem 350seitigen DIN-A5-Buch
zusammengefaBt. Der erste Ab-
schnitt Uber den Einbau ist reich
bebildert und fiir jedes Amiga-Mo-
dell ausfihrlich beschrieben. Spe-
zielle Kapitel zur Installation von
RAMs, die Moglichkeit RAM-Berei-
che zwischen Amiga und Vortex
zu teilen, den Einsatz von Fest-
platten, Amiga-Partitionen, Disket-
ten-Laufwerken und Zubehdr be-
statigen den guten Eindruck. Eine
Sorgfalt, die auBerdem in drei
Sprachen imponiert.

Es gibt kaum einen Bereich,
den diese Karte nicht abdeckt
und dies zu einem recht ange-
nehmen Preis. Es soll jedoch
nicht dariiber hinwegtauschen,
daB man fiir den Preis auch ei-
nen gunstigen PC mit &hnlichen

_ Leistungen erhalt. u

AMIGA-TEST

Selr

Vortex 486SLC
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Preis/Leistung !|! e |
Dokumentation !|! !|! L !I
Bedienung !I! ! ! ! !I
Verarbeitung | !|!]
Leistung L 0L !I!J

FAZIT: Wer unbedingt einen PC
braucht und auf seinem Schreibtisch
nicht den Platz fur zwei Computer
hat, oder einfach »nur« einen Amiga
haben will, bekommt mit der Vortex
486 ein leistungsfahiges und kompa-
tibles Produkt.

POSITIV: Hohe Kompatibilitat; gute
Leistung; sehr flexible Speicher-,
Festplatten- und Diskettenverwal-
tung; gute Verarbeitung; ausfihr-
liches Handbuch; optionaler Monitor-
umschalter.

NEGATIV: Serielle Dateniibertra-
gung sehr niedrig; nicht alle Grafik-
karten einsetzbar.

Preis: GoldenGate 486SLC/25 MHz,
2,5 MByte RAM: 948 Mark;
GoldenGate 486SLC/50 MHz,

2,5 MByte RAM: 1298 Mark;
Monitor-Master: 228 Mark.
Anbieter/Hersteller:

Vortex Computersysteme GmbH,
Falterstr. 51-53, Postfach 1163,
74223 Flein, Tel. (0 71 31) 59 72-0,
Fax (0 71 31) 25 50 63
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von Frank-Christian Kriigel

eide Karten verfligen Uber
Bzwei serielle  und eine
parallele Schnittstelle. Der
»|/O-Extender« verfligt zudem
Uber eine 40polige Pfostenleiste,
Uber die weitere Schnittstellen,
z.B. RS422, nachristbar sind.
Die parallele Schnittstelle ist in
beiden Fallen Gber eine 25polige
Sub-D-Buchse am  Slot-Blech
nach auBen geflhrt und verflgt
(iber eine vom |IBM-PC gewohnte
Belegung. Gegenliber der Amiga-
internen Schnittstelle werden hier
zusatzliche Signale bereitgestellt.
Diese werden fur die An-
steuerung eines Druckers nicht
unbedingt bendtigt, kénnen je-
doch fir andere Peripheriegeréte,
z.B. Scanner, Netzwerkadapter
oder SCSl-Hostadapter, einge-
setzt werden. Bei der GVP-Karte
kann man auf Pin 14, durch Um-
stecken eines Jumpers, anstelle
~ des beim PC (blichen Steuer-
signals »AUTO-FEED-XT« eine
5-V-Spannungsversorgung schal-
ten, wie sie beim Original-Amiga-
Parallel-Port vorhanden ist. Die
Parallel-Ports  sind in beiden
Féallen bidirektional, was in der
PC-Welt die Ausnahme ist.

Die zusatzlichen Mdaglichkei-
ten, die sich durch die vollstandi-
ge Belegung des Ports ergeben,
werden jedoch von der Treiber-
software nicht ausgenutzt und er-
fordern direkte Hardwarepro-
grammierung.

Um die Leistungsfahigkeit der
seriellen Schnittstellen zu charak-
terisieren, werfen wir einen Blick
auf die hierfir verwendeten
Schnittstellenbausteine.

AMIGA-TEST
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AUSGABE 05/94
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Preis: ca. 230 Mark

Info: bsc, LerchenstraBe 5/11,
80995 Miinchen,

Tel. (0 89) 35 71 30-0,

Fax (0 89) 35 71 30-99
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Multi-1/0-Karten: bsc & GVP

ange Leitun

Von Hause aus mit einer seriellen und einer parallelen
Schnittstelle versehen, ist der Einsatz von 1/O-Karten
am Amiga nicht zwingend. Sollen aber mehrere Geréte
an einem Port angeschlossen werden, ist die »Multiface
Ill« von bsc oder der GVP »I/O-Extender« sehr hilfreich.

Multiface Illl: Die dritte Auflage der Multi-l/O-Karte. Daraus
folgt eine stabile und ausgereifte Hard- und Software.

Bei der »Multiface« tut ein Mo-
torola »MC68681« seinen Dienst.
Dieser ist vom Hersteller flr
eine maximale Taktfrequenz von
4 MHz und eine daraus resultie-
rende maximale Ubertragungsge-
schwindigkeit von 62 500 bps spe-
zifiziert. Um aber auch die beson-
ders flir Rechnerkopplungen und
ISDN-Modems  attraktive Ge-
schwindigkeit von 115200 bps zu
erreichen, wird der Chip mit einem
7,3728-MHz-Quarz und damit weit
auBerhalb der Herstellerspezifika-
tion betrieben. Zwar waren Méan-
gel in der Zuverldssigkeit im Test
nicht festzustellen, dennoch bleibt
ein ungutes Geflihl zurlick, zumal
es einen kompatiblen Ersatztyp
eines anderen Herstellers gibt,
der hierfur ausgelegt ist.

Eine kleine Einschrankung gibt
es bei der Wahl der Bit-Raten auf
den beiden Ports. Die Wahl der
Ubertragungsgeschwindigkeiten
ist nicht ganz unabhéngig vonein-
ander, da bestimmte Komponen-
ten flir die Takterzeugung nur ein-
mal auf den Chip vorhanden sind.
So ist z.B. 115200 bps auf dem
einen und 57 600 bps auf dem an-
deren Port nicht méglich. »Term
3.4« meldet bei dieser Kombinati-
on: »Schnittstellentreiber duart.
device ist bereits belegt!«.

Auf dem »|/O-Extender« wird
ein Chip mit der Bezeichnung
»16C552« verwendet, der von
mehreren Herstellern produziert
und auf vielen PC-Schnittstellen-

TS HE AR

zessor bei der Ubertragung weni-
ger belastet wird. Auch wird die
Wahrscheinlichkeit von Zeichen-
verlusten wesentlich reduziert. Ei-
ne kleine Schwache des Chips
verhindert jedoch die sinnvolle
Nutzung des Sendepuffers. For-
dert die Gegenstelle ber eine der
Handshakeleitungen eine Ubertra-
gungspause, um die empfange-
nen Daten z.B. auf die Festplatte
zu schreiben, stelit der Prozessor
dies bei der Abfrage des Statusre-
gisters fest und schreibt keine
neuen Daten mehr in den Sende-
puffer. Der Inhalt des Sendepuf-
fers wird jedoch ohne Ruicksicht
auf die Ubertragungspause ausge-
geben und geht dadurch unter
Umsténden verloren. Wie durch
Versuche mit einem PC, der mit
einem herkdmmlichen seriellen
Chip ohne Sende- und Empfangs-
puffer ausgeristet war, festgestellt
wurde, nimmt der GVP-Treiber auf
diese Eigenschaft der Hardware
keine Rcksicht.

Bei der »Multiface lll« wird fr
den ersten seriellen Port ein
neunpoliger Stecker mit der (bli-
chen Belegung verwendet. Der

I/0-Extender: Neu auf dem Markt, sind kleinere Fehler in der
Software zu beméngeln. Dies triibt den Gesamteindruck.

karten eingesetzt wird. Neben
den beiden seriellen Schnittstel-
len fand im Chip auch noch die
Schaltung fur einen Parallel-Port
Platz. Im allgemeinen wird dieser
serielle Chip mit 1,8432 MHz ge-
taktet und erreicht so eine Maxi-
malgeschwindigkeit von 115200
bps. Der Hersteller des Bausteins
erlaubt jedoch eine Taktfrequenz
von 8 MHz. Dies wird auf der
GVP-Karte ausgenutzt, so daB ei-
ne rechnerische Geschwindigkeit
von 460800 bps méglich ist. Ein
zuverlassiger Betrieb ist aller-
dings nur bis maximal 230400
bps gegeben.

Ein besonderes Merkmal ist der
16 Byte groBe Sende- und Emp-
fangspuffer fiir jeden Kanal. Die-
ser sorgt dafir, daB3 immer 16 Zei-
chen auf einmal (bernommen
werden kénnen und somit der Pro-

zweite Port wird Uber ein Flach-
bandkabel auf einen 25poligen
Stecker gefiihrt. Bei der GVP-
Karte sind beide Ports als neun-
polige Stecker ausgefiihrt. Unver-
standlich bleibt jedoch, warum die
Schacht-Blende mit dem zweiten
Stecker nicht serienmaBig mitge-
liefert wird, sondern getrennt be-
stellt werden mufB. Adapter von
neunpoligen auf 25polige Stecker
sind bei beiden Produkten nicht
dabei, aber im Handel leicht zu
bekommen.

Bei der bsc-Karte kann man
Uber einen freien Pfostenstecker
auch den ersten Port an einem
weiteren Slot-Blech auf einen
25poligen Stecker fiihren, wie es
beim zweiten Port bereits ge-
macht wird. Das entsprechende
Kabel wird jedoch nicht serien-
maBig mitgeliefert.

AMIGA-MAGAZIN 5/1994



Bei Geraten mit seriellen
Schnittstellen gibt es zwei ver-
schiedene Belegungen. Beim An-
schluB3 eines Druckers oder Mo-
dems werden die Pins 1:1 mitein-
ander verbunden, bei der Kopp-
lung zweier Rechner missen die
Leitungen flr Sende- und Emp-
fangsdaten sowie die Steuerlei-
tungen gekreuzt werden. Der I/O-
Extender bietet die Moglichkeit,
bei dem jeweiligen Anwendungs-
fall die Pins flir Sende- und Emp-
fangsdaten durch Umstecken
zweier Jumper auf der Karte zu
vertauschen. Die Steuerleitungen
kénnen jedoch nicht umgestellt
werden, so daB hier nur ein Soft-
ware-Handshake moglich ist.

Multi-1/0,
der Draht
zur Welt

Bedingt durch die Erfahrungen
mit den Vorgadngermodellen ist
die Treibersoftware der »Multifa-
ce lll« schon recht ausgereift, so
daB Inkompatibilitaten zu vorhan-
dener Software nur noch selten
auftreten dlrften. Die GVP-Soft-
ware hingegen scheint noch eini-
ge kleinere Unstimmigkeiten zu
haben, wie das schon erwdhnte
Verhalten beim Senden. Beim
»Preferences«-Programm fir die
Einstellungen der seriellen Ports
blieben Teile des Fensterinhaltes
unsichtbar, wenn beim »Work-
bench-Screen« als Farbe O
Schwarz gewahlt wurde.

Bei der Treibersoftware hat bsc
die Nase vorn. Neben den fir die
Hardwareansteuerung noétigen
»Device«-Treibern, »DOS-Hand-
lern« und »Preferences«-Pro-
grammen zur Einstellung der
Schnittstellen sind hier Treiber fiir
folgende Software enthalten:
»ParNet«, eine PD-Netzsoftware
fur den Druckerport, »TopScan,
eine Scannersoftware vom glei-
chen Hersteller. Praktisch ist, dai3
bei den »Parnet«-Treibern nicht
nur die reinen Treiber, sondern
das gesamte Softwarepaket auf
der Diskette mitgeliefert wird.

Hilfsprogramme zum Umleiten
der internen Ports auf eine der
neuen Schnittstellen dirfen eben-
falls nicht fehlen. Wahrend die
Losung von GVP mit einer grafi-
schen Benutzeroberflache auf-
wartet und in »SYS:Prefs« zu fin-
den ist, setzt bsc auf ein CLI-Pro-
gramm. Dieses bietet zwar nicht
den Komfort, ist aber deutlich
vielseitiger, da es beliebige Devi-
ces umleiten kann und nicht auf
die MFC-Ports beschrankt bleibt.

AMIGA-MAGAZIN 5/1994

Besonders die parallele
Schnittstelle bietet sich flr eigene
Hardwarebasteleien an. Wahrend
bei der »Multiface Il« noch die In-
formationen auf der Treiberdisket-
te enthalten waren, fehlen sie bei
der »Multiface Ill«. Sie sind je-
doch von bsc erhdltlich. GVP
schweigt sich hierzu ganz aus.

Installation: © Beide Hersteller
(berlassen das Einrichten der
Software auf der Festplatte dem
»Commodore Installer«. Bei der
GVP-Karte fiel die UObersichtliche
Beschriftung der Platine auf, so
daB ein bestimmter Jumper
schnell zu finden ist. Die Ferti-
gungsqualitdt entsprach bei bei-
den Produkten solider Industrie-
qualitdt und bot keinen AnlaB3 zu
Beanstandungen.

Dokumentation: Auch an den
Handbiichern gab es wenig zu
kritisieren. Einbau, Softwarein-
stallation und Benutzung der neu-
en Ports werden in beiden
Bichern ausflhrlich und ver-
sténdlich beschrieben und insbe-
sondere bei GVP durch zahlrei-
che Abbildungen illustriert. Beim
»|/O-Extender« war die deutsche
Dokumentation leider noch nicht
verflgbar. Die englische Version
des GVP-Manuals umfaBt etwa
60 DIN-A5-Seiten. Der Umfang
der MFC-Anleitung ist bedingt
durch die zuséatzlichen Treiber mit
etwa 100 Seiten etwas umfang-
reicher.

Insgesamt hat die GVP-Karte bei
der Hardware einen leichten Vor-
sprung. Fiir die MFC spricht jedoch
der bessere Softwaresupport. abc

AMIGA-TEST
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Preis: ca. 250 Mark

Hersteller: GVP,

Great Valley Products

Anbieter: DTM Computersysteme,
Dreiherrenstein 6a,
Wiesbaden-Auringen,

Tel. (061 27) 40 64,

Fax (0 61 27) 6 62 76

Chiari & Partner, Essen
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iskExpander ist die Top-Neuheit fiir alle Amiga-User. Mit DiskExpander
/kénnen Sie die Kapazitat Ihrer Festplatte und dhrer Diskettenlaufwerke
etwa verdoppeln. Die Instdllation gyfolgt in Sekundenschnelle und
anschliefiend arbeitet der DiskExpander unsichtbar im Hintergrurid., Die
Daten werden auf ca. 30 bis 70% der urspriinglichen GréBe reduziert
und verschiedene Kompressionsalgorithmen stehen zur Wahl. Das .
genjale ProgrammkoMzept sorgt dafiir, daB auch EinSteiger den

DtskExpander auf Anhieb optimal®sinsetzen konnen. Der Disk

erhoht nighit nur die Kapazitat |

pander

r Festplatte. Auch auf normalen

Disketten konnen Sie im- Durchschnitt @b sofort ca. 1,5MB Software
unterbringen und selbst die RAD-Disk konnen Sie problemlos

verdoppeln.

ei der Entwicklung von DiskExpander wurde gréBtmaoglicher Wert auf

Datensicherheit, variable Kompression

und gute Geschwindigkeit

gelegt. Sie konnen selbst bestimmen, ob Sie lhre Daten hochgradig
verdichten wollen oder ob Ihnen mittlere Kompressionsraten ausreichen

und “haben somit direkten EinfluB

auf die Geschwindigkeit.

Selbstversténdlich konnen Sie auch lhren bevorzugten xpk-Packer

einsetzen.

DiskExpander wird mit deutscher Benutzeroberflache ausgeliefert, kann
auf drei verschiedene Arten installiert werden und wird auch in Zukunft

stindig weiterentwickelt.

Verzeichnispfad: o3 [Hork:Torbocate |
Statistik ersteilen Progrann beenden

{Packen

|EntPacken

[Exon

rigtnall Gepackt |PackRatelBibliothekIDateinane

lurbu(an rent

366

192338
186434 ALC,BOC

358 Turbocalc. infa

LI TurbaCal

Tra hcln nf
428 POS'FSCRII’!’ OU'F

[Exhaxt iblioth
| Linac NUKE

Grife
1888 1

| eistiatheken |

DiskExpander wurde iiber einen Zeitraum von mehreren Monaten
weltweit von mehr als 100 Benutzern getestet und fiir gut befunden!

ing! Es wird dringend davor gewarnt, illegale Kopien von
DiskExpander zu benutzen, da diese in der Regel modifiziert wurden

und die Sicherheit lhrer -Daten in

b [ )
Versandprejse inkl. Versandkosgjen
Inland: DM 73, V-Schecﬁ, DM 77,- Nachnahme
Ausland: DM 77,- V-Scheck, DM 94,- Nachnahme

keiner Weise gewahrleisten!

Stefan Ossowski’s Schatztruhe
Gesellschaft fiir Software mbH
VeronikastraBe 33

45131 Essen

Telefon 0201/788778

Telefax 0201/7984 47




MENSCHEN

UBERZEUGEN

RETIEI

Mit einer eigenen Station im
ewigen Eis hat Greenpeace
dazu beigetragen, daB der
Weltpark Antarktis erst ein-
mal Ruhe hat: 50 Jahre lang
ist jede Ausbeutung der
Rohstoffe und Bodenschitze
verboten. Unterstiitzen Sie
erfolgreichen Umweltschutz.
Werden Sie Fordermitglied
bei Greenpeace!

GREENPEACE

Informieren Sie mich, wie
ich Greenpeace unterstiitzen
kann. 4 Mark in Briefmarken
lege ich bei.

Vorname/Name

StraBe/Hausnummer

Postleitzahl/Ort 02044
Greenpeace e.V., 20450 Hamburg, Konto-Nr.
17 31 77, Okobank, BLZ 500 901 00
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Turbokarten: Hardital Power Changer

Power fir den Amiga

Der Amiga 4000/030 wird
manchem Anwender nach
einiger Zeit zu langsam.
Hardital bietet zum Aufri-
sten die Turbokarte »Po-
wer Changer« mit einem
68040-Prozessor, der mit
28 MHz getaktet wird.
Man ist sogar schneller
als ein Amiga 4000/040.

von Achim Berndt Christian Karpf
Nach dem Handbuch fir diese

Turbokarte gilt, »Was lange
wahrt, ...«. Als Synthese aus
einer siebenjahrigen Entwick-
lungsphase entstand der »Power
Changer«. Wir wollen wissen, ob
sich dieser Aufwand gelohnt hat.
Technisch ist die Karte fiir den
Amiga 4000 und 3000 vorgese-
hen. Leider erhielten wir zum Test
nicht den speziellen Chip, der beim
Amiga 3000 in die Turbokarte ein-
gesetzt werden muB. Aber aufge-
schoben ist nicht aufgehoben.

Kompatibilitdt: Zu Testzwecken
war der Power Changer im Amiga
4000 in der Redaktion im Einsatz.
Dabei wurden die verschieden-
sten Grafik-, Ethernet-, und
Videokarten sowie Festplatten-
Controller verwendet und es
konnten keine Inkompatibilitdten
festgestellt werden.

Installation: Da die Form ganz
der Commodore-Prozessorkarte
angepalt ist, ist es kein Problem,
die Karte gegen das Original im
Amiga 4000 auszutauschen. Da-
bei sollten Sie die Stitzen mit ei-

wer Changer einsatzbereit. Die
Leistung des Power Changers
entspricht anndhernd dem des
Amiga 4000/040.. Somit kann die
Karte nicht als Aufriistungsalter-
native flr diesen Amiga gesehen
werden. Fir den Amiga 4000/030
und, wenn erhéltlich, auch fiir den
Amiga 3000, kann diese Turbo-
karte einen brauchbaren Lei-
stungsschub bewirken, der je-
doch durch den fehlenden Spei-
cher geschmaélert wird. Der relativ
hohe Preis sollte jedoch nicht
auBer acht gelassen werden. W

Power Changer: Etwas schneller getaktet als der Amiga
4000/040 ist die Turbokarte von Hardital mit 28 MHz

[3 Amiga 4000/Power Changer

B Amiga 4000/040
B Amiga 4000/EC030

B Amiga 3000
M Amiga 1200

Gar nicht schlecht: Die Tabelle zeigt, daB sich ein Austausch

Leistung: Die Taktfrequenz von
28 MHz eréffnet dem Anwender
Leistungswerte, die etwas hoher
sind als beim Amiga 4000/040.
Leider wurde dem Power Chan-
ger auch kein eigenes Fast-RAM
mitgegeben, so daB der gesamte
Speicherzugriff, wie beim Stan-
dard Amiga 4000, Uber den Pro-
zessor-Slot und dem »Fat-Bu-
ster« erfolgen muB. Hierbei geht
Leistung verloren.

- des Prozessors nur beim Amiga 4000/EC30 wirklich lohnt

ner kleinen Zange zusammen-
pressen und die Karte vorsichtig
herausziehen. Beim Einsetzen
des Power Changers miissen Sie
die Stitzen wieder in die dafur
vorgesehenen Locher stecken.
AnschlieBend muB noch den
kleine Lifter mit Spannung ver-
sorgt werden. Hierzu ist eventuell
ein Y-Kabel zu besorgen, da die
Anzahl der Stromkabel im Amiga
begrenzt ist. Danach ist der Po-

Power Changer

10 2 GESAMT-
5 URTEIL
von 12 AUSGABE 05/94

Preis/Leistung | I | | | B !I
Dokumentation | | I | B | B !|
Beienung (18] 8| | 0
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FAZIT: Fir die Aufristung eines
Amiga 4000/030 ist der Power
Changer gut geeignet.

POSITIV: Leichter Einbau; Lifter auf
Prozessor; sehr kompatibel.
NEGATIV: Kein Speicher auf Pro-
zessorboard.

Leistung

Preis: Power Changer 1295 Mark
Anbieter/Hersteller: Via G. Cantoni,
12-20144 Milano,

Tel. (00 39/2) 34 40 73
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MacroSystem-Produkte im Urteil der Fachpresse

VLab Y/C A 2/3/4000

=chtzeit-Videodigitizer mit YUV-Technologie
Der einzige mit IFR-Sequenzdigitalisierung (25
Silder/Sekunde)!

AMIGA-TEST

mogllch' \
Aus aktuellem AnlaB weisen wir darauf hin, daB m‘“"*"‘;"
Nir unter ,,Echtzeit“ das Digitalisieren m‘f ‘
completter Bilder (720x580) in eTh 5

jollen Farben aus dem lau- 7" %
'endem Videobild verste- AL
1en. Gerate, die dazu ein ©

Standbild benstigen, sind '
unserer Meinung nach Produkt des Jahres 1993
keine Echtzeit-Digitizer!

Beide VLab/par-Versionen incl. Netzteil und Kabel, ideal far
A1200-Anwender - voll AA-kompatibel und superschnell!

fj Test Amiga Magazin 2/94: Sehr Gut 10.3 Punkte

Leistungsfahigster Digitizer im Test!
[Echtzeit-Digitalisierung ganzer Filmsequenzen“ gute Software
ncl. IFR* umfangreiche ARexx-Schnittstelle” ein gut ausgestat-
eter und leistungsfahiger Digitizer”

est Amiga Plus 8/93: ,Eine empfehlenswerte Meisterleistung!“
,Digitalisierte... makellos und ohne Aussetzer*

est Amiga Computing 1/93 und 3/93: ,, The biggest breakthrough
so far® The king of quality* ,,Best frame grabber in business”

Presseurtei

VLab Y/C A 2/3/4000 DM 598,-
VLab/par DM 598,-
VLab/par Y/C DM 748,-
(Upgrade/Hardware-Tausch: DM 448,-)

Retina Z2 und BLT £3 mit Software v 2.1

Superschnelle, hochauflésende Grafikkarten fiir Zorro Il und
Zorro |11

NEU: Blitteroptimierte Emulation fiir Z3, ChipMem bleibt frei,
bis 10fache Beschleunigung!
Umfangreiche Treiber, Videomodul erhaltlich! - R
Infomaterial erhéltlich. O

v
*

Test Amiga

Presseurteil Magazin 5/93:
Sehr gut 10.4 Punkte Selr gut

est Amiga Magazin 1/94: : hairs

10,4 | &
von 12 | AUSGABE 05733

,Fast schon Standard® ,von vielen Fremdherstel-
lern unterstitzt” ,Die Retina arbeitet sehr schnell
und liefert qualitativ gute Ergebnisse®

,Emulation bis 24 Bit moéglich*

,Riesige, flimmerfreie Arbeitsoberflaichen“ (Amiga Magazin 5/93)
Retina Z2 f. A 2/3/4000:

1 MB DM 348,- 2 MB DM 448,- 4 MB DM 648,-
Retina BLT Z3 1. A 3/4000: 1 MBEDM 798,- 4 MBDM 998,-

ACHTUNG! Sensationelles Demo-Video! Viele tausend
24Bit-Bilder ergeben eine einzigartige Animation, die die
Retina komplett erklart. Fordern Sie sich lIhre Kopie an
(Schutzgebiihr DM 20,-, wird bei Kauf angerechnet) oder
fragen Sie lhren Fachhandler nach einer Vorfiihrung!

Das Video wurde mit der Retina auf Video aufgezeichnet.

i preiswert und dennoch

Toccata

16Bit Audiokarte mit Stereo-Harddiskrecording, incl.
Samplitude MS

Ideal auch in Kombination mit VLab und ¥
VLab/Motion! e

Amiga

Plus 3/94: ,besonders & e
= leistungsfahig” ,Echt-

zeit-Hardiskrecording* »Sounds in bis zu vier Spuren erfas-
sen, mit Effekten versehen, konvertieren, schneiden und... wie-
der ausgeben”
Test Amiga Special 3/94: ,aufgerdumt und sehr gut verarbeitet”
»Samplitude ist... eines der besten Audio-Bearbeitungs-
programme Uberhaupt” ,die Qualitdt kann ohne weiteres Uber-
zeugen*“ ,alle Toccata-Tools sind ARexx-fahig“ ,VLab Motion und
Toccata sind ein ideales Gespann fir den volldigitalen, nicht-
linearen Video- und Audioschnitt”
Test Amiga Magazin 1/94: ,in jedem Fall HiFi-Standardwerte® ,,die
Klangqualitdt liegt bei weitem liber der von den bisherigen 8-Bit-
Samplern® ,Samplitude MS ist in jedem Fall die beste Amiga-
Software zur Bearbeitung von Samples*
Toccata A 2/3/4000 DM 598,-

Bay

Nichtlineares Schnittsystem, keine Zusatzhardware erfor-
derlich!

Test Amiga Plus 3/94: 25 Bilder in der Sekunde, mit BAY ist
das kein Problem® ,,wirklich ruckfreie Animationen* ,Vlab-
Unterstlitzung und ARexx-Port*" DM 398,-

Bay + DCTV DM 598,-

Maestro Professional

Verlustfreies digitales Audiointerface als Steckkarte

Ideal fiir Audio (CD, DAT, DSR, Minidisc, DCC) und Backup
(DAT). Incl. Samplitude MS!

,Diese Karte ist z.Zt. die einzig wirklich professionelle Lo6-
sung® (Amiga Magazin 1/94)

DM 998,-

MaestroBR - Digitales Backup-System fiir Audio-DAT-Recor-
der und Maestro Professional

=m 1est Amiga Magazin 3/94: ,funktioniert sicher und
problemlos” ,,ohne Fehler auf das Band und wie-

der zurtick auf die Festplatte” ,Maestro BR 1.0
liegt gut im Rennen” (im Vergleich mit DAT-Streamern) |21y K:1= 55
Komplettsystem Sony DAT DTC 690, Maestro Professional,
MaestroBR, 1 DAT-Band f. 2 Gigabyte Daten DM 1598,-

VLab/Motion A 2/3/4000

Die Video-Komplettiosung - komplette Filmaufnahme und
Wiedergabe (Harddiskvideorecording) fiir Schnitt und Ani-
mation, integriertes Genlock mit BlueBox-(Chroma-Key)-
Funktion! Detailliertes, 15seitiges [nfomaterlal
kostenlos erhaltlich! 5N
Digitalisiert in einem Durch- )
gang Echtzeit-Video direkt s
auf die Festplatte und spielt
direkt in Echtzeit wieder ab!
Digitizer, Kompression- / Dekompressionskarte,
Genlock und Videografikkarte in einem!

DM 1998,;-

e

o
e

Alle Preise verstehen sichincl. 15% MwSt., excl. Porto und Verpackung (DM 18,50) und sind unverbindliche Preisempfehlungen flir unsere Fachhandler. Lieferung per NN.
Wir akzeptieren auch VISA und Eurocard (schriftliche Bestellung mit Kartennummer, Verfalldatum und Unterschrift)
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TEST

HAF{DWARE_

Es muB es nicht immer
Flachbett sein. Fir kleine-
re Vorlagen sind auch die

preiswerteren  Handy-
Scanner geeignet. Uber
256000 Farben schaffen
die »Kleinen« jetzt auch.

von René Beaupoil

ie Scanner-Képfe des »Alfa-

D Color« und des »Mustek CG
6000« sind gleich, aber die
Hardware zum AnschluB und die
Steuersoftware  zeigen Unter-
schiede wie Tag und Nacht. Da
' beide Pakete denselben Scanner
verwenden, sind die technischen
Daten identisch. Die Farbtiefe
und Aufldsungstabelle sowie die
maximale Scan-Breite . von 105
mm gilt daher flur beide
Kandidaten. Farbzahl und Auf-
I6sung missen bei beiden
Paketen am Gerét und per Soft-
ware eingestellt werden. Stim-
men die Parameter nicht, erhalt
man unvorhersehbare Ergeb-

nisse. Natlrlich besitzen beide
Geréte einen Helligkeitsregler.

Der AlfaColor wird an den Dis-
ketten-AnschluB und den Parallel-
Port gesteckt. Der erste AnschluB
ist durchgeflihrt, so daB ohne
Probleme externe Diskettenlauf-
werke verwendet werden konnen.
Am  Steuerungskastchen des
Scanners ist eine Buchse fiir den
AnschluB eines Druckers vorhan-
den. Mit einem Schalter an der
Vorderseite kann zwischen Druk-

Auflosungen

Modus|Farbzahl | Auflésungen
(dpi)

SCG |>256 000 |200/150/100/50
CG (4096 200/150/100/50
MG |64 (grau) [400/300/200/100
D (1) (8 (grau) |400/300/200/100

2 (siw) 400/300/200/100
(1) = 3 einstellbare 8x8-Matrizen

ker und Scanner umgeschaltet
werden. Im Gegensatz dazu be-
legt der Mustek nur den Parallel-
Port, der aber leider nicht durch-
gefihrt ist.

Bei der Software sind die Un-
terschiede noch gewichtiger. Dem
AlfaColor liegt ein eigenes Scan-
ner-Programm bei, mit dem man
recht komfortabel arbeiten kann.
Die nétige Vorwéarmzeit von rund
zwei Minuten vor einem Scan-
Vorgang nach langerer Pause
zeigt ein Requester an. Seltsa-
merweise erscheint der Reque-
ster auch, wenn erst kurz vorher
gescannt wurde, Das Programm
macht auf zu schnelle Bewegung
des Scanners mit einem Piepser
im externen Steuerkastchen auf-

»AlfaColor«: Leichter Griinstich im Bild, dafiir bietet er aber

eine sinnvolle Geschwindigkeitsiiberwachung
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merksam. Dadurch wird verzer-
rungsfreies Scannen der Vorlage
einfacher, da man nicht zur Kon-
trolle auf den Monitor sehen muB.
Dort bringt die Software wahrend
des Scannens eine Vorschau mit
reduzierter Farbzahl.

Beim AlfaColor fiel ein leichter
Grinstich im Bild auf, der auch
durch andere Beleuchtung nicht
vermieden werden konnte. Das
Bild kann nach dem Einlesen in
Lores, Hires und Superhires mit
und ohne Interlace dargestellt
werden. Von 2 bis (ber 256 000
Farben (HAM8) sind wéahlbar. Die
Routinen zur Farbreduzierung
lassen allerdings stark zu win-
schen Ubrig. AuBerdem kann man
noch Kontrast, Helligkeit und die
RGB-Anteile des Bildes veran-
dern. Das Bild oder ein Ausschnitt
lassen sich als IFF-Bild mit bis zu
24 Bit Farbtiefe speichern und
wieder laden. :

Y/

:Mustek CG 6000«: Die Bearbeitung geschieht mit dem mit-

Grinstich wie beim AlfaColor war
auch nach Austausch der Scan-
nerkopfe nicht zu beobachten.
AnschlieBend stehen die vielfalti-
gen Funktionen von RSU zur
Feinbearbeitung des Bildes be-
reit. Als Beispiel sei nur die Re-
touche-Funktion »Weichzeich-
nen« genannt, mit der Moiré-Mu-
ster recht gut auszubligeln sind.
Bildparameter wie Helligkeit, Kon-
trast und Farbsattigung lassen
sich ebenfalls beeinflussen. Zur
Bildbearbeitung sind mehr als ge-
nug Funktionen enthalten. Ein
Schwachpunkt ist, daB RSU nur
24-Bit-Bilder speichert, es ist also
eventuell ein Programm zur Farb-
reduzierung notig.

gelieferten Programm »Repro Studio Universal«

Dem Mustek liegt das Bildbear-
beitungsprogramm »Repro Studio
Universal« (RSU) bei. Die Steue-
rung des Scanners ist recht kom-
fortabel gelést. Da keine War-
nung bei zu schneller Bewegung
erscheint, tut man sich in diesem
Programm allerdings schwerer,
unverzerrte Bilder zu scannen.
Wahrend des Vorgangs zeigt
RSU kein Bild. Erst wenn man mit
dem Vorschaubild zufrieden ist,
Ubernimmt man es endgultig. Ein

Qualitativ kénnen die Handy-
Scanner natirlich nicht mit 24-Bit-
Flachbett-Scannern mithalten,
aber flr Video- und kleinere DTP-
Anwendungen gentigen sie. 5
AlfaColor
Preis: ca. 700 Mark
Bezugsquelle: Fachhandel
Europadistribution: AB Union Elektronikhandels

GmbH, Lerchenstr, 5, 80995 Miinchen

Tel. (0 89) 35 71 30-0, Fax (0 89) 35 71 30-99
Mustek CG 6000

Preis: ca. 600 Mark

Anbieter: HD Computer, Pankstr. 42,

13357 Berlin, Tel. (030) 4 62 75 25
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Eiskalt kalkuliert: Die perfekte
Inneneinrichtungssoftware mit 2-D und 3-D
Ansicht.  Supergiinstigl  Ihre  privaten
Wohnrdume lassen sich perfekt gestalten
(Stihle, Tische, Dusche, Fenster,
3-D Kamerafahrt!

Steckdosen, etc.) Inkl.

Kache - Plan 10023

Disk Ekpénder
TurboCaIc 2 0
Elshockey

*Karamalz  Cup" ist das
Eishockeyspiel mit fantastischer 3
spannenden Torszenen,
Schldgereien, Tumniere, etc. Realistiscl
Soundleffekte und viel Aktion machen
dieses Spiel zum atemberaubenden Tophit!

rasante

16 raffinierte Bahnen missen 1-4 Spieler in
dieser Simulation meistemn. Dabei wird
jeclen Bahn in der Auf- bzw. Seitenansicht
dargestellf. Der fesselnde SpaB fir die
ganze Familie!

+ 98 Seiten Handbuch

Textverarbéitung

Mit diesem tollen Programm konnen: Sie
problemlos |hre privaten Briefe schreiben.
Eine Vielzahl nutzlicher Hilfen stehen lhnen
hierbei zur Verfiigung, Textblocken kénnen
beispielsweise kopiert und an beliebiger
Stelle wieder eingesetzt werden. Ebenso
lassen sich Seitenldnge bzw. Textbreite
einstellen. Aus anderen Briefen kénnen z.B.
auch Zeilen nachgeladen werden. Fertige
Briefe lassen sich auf  jedem
Drucker perfekt

handelstiblichen
ausdrucken. Der Tip flr alle Heimanwender!

+ dt. Anlel
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Streckenplaner

"Amiga Route® ist der ultimative Shareware
Streckenplaner und zeigt jedem Autofahrer
wo es lang geht. Sie geben lhren Standort
sowie das Fahrtziel an und bekommen nach
kurzer Zeit eine Fahrtstrecke inkl. grafischer
Darstellung mit Zoom! (ab Workbench

.0)

+ dl Anlu(urlo auf Disk

L s Al :
Verdoppelt die Kapazitét Ihrer Festplatte! Absolute
Datensicherheit. Test AMIGA Special 11/93 "sehr gut".

Die beste Tabellenkalkulation auf dem AMIGA. Test AMIGA
- Magazin 12/93 "sehr qut". Amiga Plus Award 93!
A
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Eiskalte Low Cosf Sdftw}:lrehits

Exklusiv ausoewahlte Softwareperlen mit Uberwiegend 'deutsche
wuturhch 100% auf Fehler und Viren getestet! Samtliche Programme la
4000, etc. und lassen sich” kinderleicht starten.

Telekommando - Telekomadventure
SKAT - Spielstark mit guter Grafik
Vokabeltrainer - Der Englischmeister
Joker Poker - Geldspielautomat
Think! - Layrinthspiel mit der Murmel
Power Packer - Spart bis 50% Platz
Etiketten Profi - fUr Etiketten aller Art
Dungeon Flipper - Flipperspaf total
Eishockey - Torszenen, Schldgereien, ...
Minigolf - Mit 16 raffinierten Bahnen
Das Erbe - Das tolle Umweltspiel
TextPlus V3.0 - Gute Textverarbeitung
Schach - Spielstark mit guter Grafik
Das Erbe Il - Die Super-Fortsetzung Il
Giroman - Girokontovenw. + Grafik
Architekt - Richtet Inre Wohnung ein
ProFAKT - Rechniungen, Kunden, Mah.
Adressverwaltung - Mit Etikettendruck
Terminkalender - Automat. Erinnerung
DiskDoktor - Rettet defekte Disketten
Star Translator - Ubersetzt eng. Texte
Haushaltsbuch - frej definiero. Konten
FuBlballmanager V2.0 - Tolle Grafik
ABITUR - Tolle Simulation einer Schule
LOTTO - Macht Sie vielleicht reicher...
Zombie Apocalypse - BallerspaB purl
CHOPPER Il - Fesselncler Luftkampf
BattleShip - Schiffe versenken
Wérterbuch - Englisch/Deutsch

DA Yinci - Eines der besten Malproar.
Berufswahl - Emsthafter Berufstest
TSMorph - Komplexes Morph Progr.
SubAttack - U-Boot Ballergame
Gilicksrad - Fast wie im Fernsehen

Die Simpsons - Lisa und Bart in Action
Seawolf - Auf der Suche nach Atlantis

2Indle FlipperspaB fiir 1-4 Spieler in
hen Spielstufen. Besiegen Sie den
bosen Zauberer! Bonusrunclenl Extrabadllel
Und einige Uberaschungen... "Dungeon

Flipper" wird Sie stundenlang begeistern!
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Amlga Bomber

2 Panzer fihren im Grand Canyon eine |

erbitterte Schlacht. SchuBstarke und Winkel
mussen exakt stimmen. Jeder Panzer hat ein
breites Waffenarsenal, was nach jeder
Schiacht neu aufgefillt werden mu
Mdrser,  Fallbomben,  5-Megatonnen,...

Bomge Bomber 28

'4
69,-
149, -
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leitungen auf Diskette.
auch auf AMIGA 600,
Der Tip nicht nur fir Einsteigert
Backgammon - perfekte Umsetzung
Doppeldecker Mission - Ballergame
Taxi - Stre8 im knallharten Taxi-Alltag
Future War - Weltraum-Handelsspiel
Donkey Kong - Spielhallenklassiker
Fighting Warriors - Karate-Action
Euphorion - Aufraumen in der Galaxis
Elefanten - Retten Sie die Elefenten
FarWest - Top-Wirtschaftssimulation
OXYD - Das knifflige Suchtspiel
Snack Zone - Bifi-Spiel mit Bi
AMIGA ROUTE - Toller Streckenplaner
Amiga Bomber- Panzerschlacht total
Rechtschreibpriifer - Tippfehler ade!
Rings of Zom - Kniffliges Strategiespiel
Kassabuch - Verwaltet Kontoausziige
Orbit 3-D - Schlacht im 3-D Weltraum
CAR 2.0 - Brandheifes Autorennen
Light Cycle 3-D - Tron 148t griBen
Astro Chase - Vector-Grafik Ballerei
Alr Ace - Spannendes Luftcuell
Ball of Pharao - Fesselndes Game
Lemmingoids 2 - Makabrer Ballerspafl
LP, CD, MC Datei - Musikverwaltung
Protracker 3.01 - Super Musiksoftware
ABackup - Sichert |hre Festplatte!
ARestaure - Rettet geloschie Dateien
Calippo Fresser - Lagnese Werbespiel
Eagle Player - Guter Soundplayer
Castle of Doom - Grafikadventure

s ¥esvsvses
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Das erste Megapaket aus unserer neuen "Cool 7"

Reihe zum eiskalten ARKTIS-Preis!

Sieben professionell
Werbespiele  bekannter Firmen  inklu:
einsteigergerechtem  50-seitigen  deutsc
Handbuch in einem Paket. Ob Sie nun

programmierte

sive
hen
bei

"Energie Mariager" eine Restaurantkette eroffnen

miissen, das Geheimnis von "V.L" |6sen,
Haus umweltfreundlich renovieren, ei

Ihr
nen

Nationalpark errichten oder aber den "Karamalz

Cup" gewinnen.

Diese sieben Spiele bieten Unterhaltung pur fur
viele viele Stunden zum fairen Preis! Laufféhig

auf allen AMIGAI

(02547)1303
- Software

| Der Streckenplaner

Diavolo Backup

| Dir Opus 4 dt
| Finalbase

Final Copy I

Final Writer
Haushaltsbuch del.
Siegfried Copy
Siegfried Antivirus
SteuerFuchs 93 Pro
Studio (fur HP-Dru.)

leichter Einbau OHNE LOTEN! Schon
konnen SI€ die neue Software nutzen!

s KAI.TESWI.EN...

ARKTIS-Software GmbH ™
. Schiirkamp 24 - 48720 Rosendahl ™
Telefon 02547/1303 - FAX 1353 &= e

[

-

Werbespiele |

Energie Manager
Telekommando
Karamalz Cup
Das Erbe 1

Das Erbe 2
Elefanten

8\ Y.L,

Die genicisten,
Werbeindus
Poket mit 50

Versandkosten: 5,- Vorkasse oder 9,- Nachnahme. Versand erfolgt per Post. Nur Inlandsversand.

-



HARDWARE

von Achim Berndt Christian Karpf

! s gibt nicht sehr viele Moni-
ore, die die gesamte Video-
i bandbreite des Amiga un-
terstiitzen, deshalb ist man froh,
einen neuen Vertreter in die
Riege der 15-kHz-Bildschirme
einflhren zu kénnen.

Unser Grafik- und Videoredak-
teur setzte den Acorn bei der tag-
lichen Arbeit an seinem Amiga
4000 ein und war mit dem Ergeb-
nis recht zufrieden. Fast alle ihm
gestellten Aufgaben konnte er
anstandslos erflillen.

Technische Informationen: Der
AKF50 ist ein 38-cm-Multifre-
quenz-Monitor (15 Zoll), der den
Empfehlungen der MPR Il Norm
entspricht. Seine entspiegelte,
getdnte Bildrohre bietet dem An-
wender ein sichtbare Flache von
264 x 193 mm.

Alle Bedienelemente befinden
sich an der Frontseite. Somit kon-
nen Kontrast und Helligkeit, hori-
zontale Bildlage sowie die Bild-
héhe komfortabel wahrend des
Betriebs justiert werden. Dies ist
besonders angenehm, wenn Sie
oft die Auflésung und die Fre-
quenzen wechseln. Des weiteren
ist der Ein-/Ausschalter von vorne
zu bedienen.

Fir die Verbindung zum Com-
puter ist ein fest montiertes Ka-
bel mit einem 15poligen-VGA-
Stecker vorhanden. Damit kann
man den Amiga 3000 direkt und
den Amiga 1200/4000 (iber einen
Adapter anschlieBen. Der Nach-
bau dieses Adapters wurde
schon vorgestellt [1].

Gute Bedienfreundlichkeit mit
den wichtigsten Einstellungsmdg-
lichkeiten erlauben angenehmes
Arbeiten. Bildscharfe und Farb-
reinheit sind gut und subjektiv
besser als beim Commodore
A 1942, In der Bildgeometrie las-
sen sich leichte Abweichungen
feststellen, die jedoch im Rah-
men der Toleranz liegen.

Der abgedeckte Frequenzbe-
reich reicht von 15,0 bis 38,0 kHz
horizontal und 50 bis 90 Hz verti-
kal. Man muf3 beachten, daf3 die

vorgesehen, da er jedoch 15 kHz problemlos meistert,
ist er auch fir den Amiga pradestiniert. Was er leistet
und ob er alle Grafikmodi darstellt, erfahren Sie hier.

Wie geschaffen fir den Amiga: Der »AKF50« von Acorn
stellt alle Amiga-Grafik-Modi anstandslos dar

Test-Konfigurationen

System 1: Amiga 3000, 4 MByte
Fast-RAM, 2 MByte Chip-RAM:;
Amiga-Festplatte: Micropolis 2217
Monitor: Acorn AKF50

System 2: Amiga 4000, 8 MByte
Fast-RAM, 2 MByte Chip-RAM;
Amiga-Festplatte: Fastlane Z3,
Maxtor 72455 Monitor: Acorn
AKF50;

System 3: Amiga 1200, 4 MByte'
Fast-RAM, 2 MByte Chip-RAM;
Amiga-Festplatte: Conner CP2088
Monitor: Acorn AKF50;

Technische Daten: Acorn AKF50

Bildschirm
Bildbreite 264 mm
Bildhéhe 193 mm
Synchronisation Horizontal:
Vertikal:
Eingénge RGB
Bedienelemente vorne Helligkeit
Kontrast
Bildhdhe

38 cm (15 Zoll) Bilddiagonale

Horizontale Position
Netzschalter

15,0 bis 38,0 kHz
50 bis 90 Hz

140

maximalen Werte nicht fir alle Auf-
I6sungen gelten und sich gegen-
seitig beeinflussen. Fir einen Mul-
tiscan-Monitor sind diese Werte
nicht berauschend, fur die gesam-
te Bandbreite aber ausreichend.

In unserem Test haben wir den
Monitor an verschiedenen Com-
putern eingesetzt. Darunter einen
Amiga 3000 und einen Amiga
1200. Alle Grafik-Modi wurden
problemlos gemeistert. Am Amiga
4000 war der AKF50 im Dauer-
einsatz und wurde speziell fir
Grafik- und Videoberechnungen
eingesetzt. Fur den Videoeinsatz
ist der Monitor nur bedingt taug-
lich, da selbst im »Overscan«-
Modus noch schwarze Rander
am Bildschirm sichtbar sind.
AuBerdem stellte sich im Laufe
des Betriebs das Umschalten der
Frequenzen als stérend heraus.
Da dies durch ein Relais ausge-
filhrt wird, ist jede Anderung des
Grafik-Modus mit einem lauten
»Klick« verbunden. Hier géabe es
sicher eine elegantere und weni-
ger aufdringliche Lésung.

Handbuch: Das mehrsprachige,
DIN-A5-Heftchen 1aBt den Kaufer
leider Uber einige wichtige techni-
sche Daten im unklaren. Es wird
zwar auf die Installation sowie auf
unterschiedlichen  Versorgungs-
spannungen in den Landern hin-
gewiesen, Uber die maximale Auf-
I6sung sowie die horizontalen und
vertikalen Frequenzen, die der
Monitor verkraftet, wird kein Wort
verloren. Diese Daten sollten dem
Anwender zur Verfligung gestellt
werden, da es sich hierbei um
wichtige Informationen handelt.

Fir einen Monitor in diesem
Preis- und Leistungssegment ist
der AKF50 gut positioniert. Er
stellt alle Amiga-Grafik-Modi an-
standslos dar und erlaubt ermd-
dungsfreies Arbeiten. Fir den All-
tagseinsatz véllig ausreichend, ist
er jedoch fir den Videobereich
leicht Uberfordert. |

[1] Michael Eckert: Monitore fiir die neue Grafik-
modi, AMIGA-Magazin 2/93, Seite 162

AMIGA-TEST

Acorn AKF50
8 9 GESAMT-
5 URTEIL
von 12 AUSGABE 05/94

Preis/Leistung |! I! |! ]!
Dokumentation !![! |! |!

Bedienung B iﬂ I! |! =
Verarbeitung l! |! |! |!
Leistung |ﬂ l! ]! l! L.

FAZIT: Ein Monitor wie fiir den Ami-
ga gemacht. Alle Auflésungen kon-
nen verwendet und dargestellt wer-
den.

POSITIV:  Amiga-Frequenzbereich
wird abgedeckt; bedienungsfreund-
lich.

NEGATIV: Beim Frequenzwechsel
lautes Relaisschalten; fur Grafikkar-
ten in hoher Auflésung und hoher
Frequenz nicht geeignet.

Preis: 799 Mark

Hersteller: Acorn

Anbieter: I0C, Schmidzeile 12,
83512 Wasserburg,

Tel. (080 71) 4 07 39,

Fax (0 80 71) 68 11

AMIGA-MAGAZIN 5/1994



Ambermoon
Elite 1l - Frontier

98 DM
68 DM

Motion & Magic Objekte (1 o. 2 Disks):

Devpac 3 - Assembler V3.04 178 DM

Pizza Connection S8 DM
Skidmarks 58 DM

48.-/€8.-

Aek
B M-Tec A1204 Speichererwallarungm el g“(,\\\ﬁ‘

bis 8MB 32Bit FastRam, ohne Ram:
1MB Modul:
4/8 MB Modul:

M A600/1200 Festplatten mit Soffware und Kabel,

mit 328t FasiRam, Coprozessor- el fone®

Option bis 50 MHz, Echtzeit-Uhr

M-Tec A1204 ohne Ram: 169,--
Adorage 2.0 AGA 188 DM M-Tec A1204 mit
Caligari 24 Pal 288 DM 4AMB 32Bit FastRam und Co-Pro: 449,--
byl i o B Neu! M-Tec AT201/1M8, 2
Final Writer 298 DM 32Bit mit Uhr: 199,-- Die M-Tec A1200

. Phce) W om. i . M-Tec A1200 Turbosystem 68030/28, Erweiterungen

Techno Sound Turbo Il 128 DM MMU 28 MHz, Copro-Option. bis 50 MHz,

399,--/27,--mtl.*
99,--
209,--/598,--

Disketten 10er Pack DD  6.80 Picasso Il & Final Copy  838.- f o, <
Diskatten 106r Pack HD  5.80 Picasso Il & Final Writer 978.- mit 40 MB/2,5" 299,
Graflk, DTP & Video: Musik: mit 80 MB/2,5"; 449,--/28,--mtl.*
Anim Waorkshop (d| a.A. Audiomaster IV 118 DM ", 2
e s T 1aaTAl DMK Conmitset 188 0M mit 120 MB/2,5" 599,
Morph Plus 12 AGA 318DM alo 9 i =
Morbhus 3D 198DM  Mighon jun. oo DM Fasrp!uma"ncomroller fiir PCMCIA-BUS als
Panorama 3.0 148 DM  Mignon 2.0 prof. 348 DM AT-BUS Losung: 299,--
Presentation Master 338 DM Samplitude jun. 88 DM :
Video Director 292 Bm gamplllude prof. agg gm M Kickstartumschaltplatinen
63 onix 5 i

Anderes: CDROMs: -Amiga 500 mit KickRom 3.0: 99,--
Ami Back & Tools 198 DM 17 Bit Coll. 88 DM -Amiga1200 mit KickRom 1.3: 99.--
gi:?‘cler,rtO:ﬁus : 135 Biﬂn gnait' Cullvcg\t. 1;3 Bm Amiaga 600 mit KickRom 1 3 ; 59'

iskmaster erican Vis| -Amiaga mit KickRom 1.3: -
Englisch Il Plus 2.0 58DM CDPD lli 55 DM g 2
ggn,?chkﬁtrniga ;ggm 8':’*“"('3‘“} S}emz l 1 gg gm M controller A500 extern, Kickumschaltung/Ram-Option Festplatten fir

-Tas| emo Col + e & i z

Personal Paint 78DM  Dauischa Edilon oM -mit 120 MB extern mit Controller: 599,--/29,-- mtl.¥ WL FY
g?fﬁ:a; 4ma 233 DM G: a-PBxy 108 DM -mit 210 MB extern mit Controller: 699,--/30,-- mtl. ¥
Quarterback & Tools 198 DM Ihr‘!nalg;W et‘icoCI 5 dg:ra DAA | *
SBase IV prol. 358D ulti ia Clips: Soun a.
il £RBY Kasaoh A b iy Neu! Festplatten AMIGA 500 mit
Studio 1.12 98 DM Pandora . .
Trapfax 148DM Photoworx 183 DM 40 MB intem, mit Confroller: 399, --
TurboText 128DM Private Girls 58 DM
XCopy 78DM Saar & Amok 48 DM
Restposten: Programmleren:
Aegis VTitler ELCA 58 DM glitz[)aszic5 ; gg gm
CG-Fonts (GD) 88DM CanDo 2.! M
Deluxe View 2080M HiSoft Basic aA. - P d
A S T T T Tec Power der| [-1':]/]
i BB ST 130 o
TigerCub & Phantom 198 DM ttice
A Zeltchyienverwalting LIAW 1553 DM Generation.

- Dles Ist nur ein klelner A g au 1-

- kostenlose Infos lnfordem -
- auch Splele & Hardware Im Angebot -
Versandiosten: 11 DM / NN zzgl. NN-Geb, -8 DM/ Yorkassa * Druicklahler, ktmar & Prelsdndarungen vorbehaen

Jorg Weuster
Gutenbergstr. 53

50823 Kain

Tel.: 0221/ 52 96 20
Fax: 0221 /510 26 20

mp Superprels: CD-Rom A570
fiir Amiga 500:

M-Tec 680201 - mit Autoconfig und
nachristbarem Speicher bis 4MB!

M Superaktuell: Die M-Tec Turbosysteme fiir den A600:

149,--

M-Tec 68020/ /ohne Ram: 249,--

TMB Modul: 99,--

4MB Modul: 299,-- T o
M-Tec 68030 /1MB 32Bit FastRam, MMU: 499,--/28,--mfl.* M-Tec 68020 fiir

M-Tec 68030 /4MB 32Bit FastRam, MMU: 699,-/30,-mtl.*  [aideilaiad
Die M-Tec Turbosysteme fiir den A500:
Test Kickstart: 1-; Test Amiga Magazin: 2
W Jetzt neu: M-Tec 680201 - mit Autoconfig
und nachristbarem Speicher bis 4MB!
M-Tec 68020i /ohne Ram: 249,--
-1MB Modul: 99,--
-4MB Modul: 299,--
M-Tec 68030 /1MB 32Bit FastRam, MMU: ~ 499,--/28,~mtl.*
M-Tec 68030 /4MB 328it FastRam, MMU:  699,--/30,-mtl.*
| Coprozessor mit Quarz:
-68881-14 MHZ/PGA: 29,--
-68882-20 MHzZ/PLCC: 99,--
: i . -68882-33 MHzZ/PLCC: 199,--
i Kegeln - im Verein am schonsten. -68882-50 MHz/PGA: 249,--
Leben mit Sport — im Verein am schonsten! Beim Kegeln ist . e e
die Freizeit immer eine runde Sache: Die ideale Verbindung B *Jotzt quch zeitgeméBe Finanzierungsangebote, z.B. piticisged L

M-Tec Turbosystem 68030/4MB:
Finanzierung ab DM 299, --,

Die Finanzierung erfolgt Uber die Hausbank,
effekfiver Jahreszins immer 13,9%.
Fragen Sie nach weiferen Finanzierungsbeispielen.

ND >

von sportlicher Aktivitat und Geselligkeit. Das Faltblatt , Ke- 899, -R0.-mi.

geln zum Kennenlernen” und die Broschiire ,,Im Verein ist
Sport am schinsten” gibt es beim Deutschen Sportbund,
63146 Heusenstamm, gegen DM 2,- in Briefmarken.

m gﬂ] &gg}gﬁé’.ﬁ,{d spoR.Buuy’ Udo Neuroth Hardware Design

Amiga-Hardwareprodukte made in Germany.
Von Udo Neuroth Hardware Design,

Horster Sir. 297, 46 238 Botirop

Hotline & Bestellung unter : 0 20 41 / 46 56




DIE INZWISCHEN LEGEND
VERARBEITUNG MIT ALL
TIONEN, DIE ZUM Bl
IHRER TEXTE NOTWENDI
ZUSATZLICHEN DTP - Ft
FUR VOLLIGE FREIHEIT B
LAYOUT. JETZT ZUM L
BAREN PREIS!

AN R/ >
@\l ; é\,p DER TEXTPRO

SPRUCHSVOLLE

VOLLEN FUNKTIONSUMFA

CopY IlI. WEITERE FUNK
KAPITELVERWALTUNG,  ENDNOTEN,
VERZEICHNIS UND INDEXERSTELLUNG

i NUTZERDEFINIERBARE ICON-LEISTE, E
1M AMIGA MAGAZIN A

VERGLEICHSTEST IMPORT, SPEICHERBARE ABSATZATT
BLITZSCHNELLE FORMATIERUNG, 10

AUSGABE 2/94

LICHE SCHRIFTEN UND VIELES MEHR!

>

o= AB 1.5.°94399.- |

DES RAYTRACING STANDARD
FUR DEN AMIGA. NEUE HIHG
PARTIKEL, LAYER UND
3D-EDITIEREN LASSEN IMAGINE
NEUEM LICHT ERSTRAHLEN. DIE
PROGRAMMSTRUKTUR BLElBT_‘_

MARKENNAMEN SIND WARENZEICHEN ODER EINGETRAGENE WARENZEICHEN DER JEWEILIGEN EIGENTUMER. ALLE PREISE VERSTEHEN SICH IN DM, HANDLERVERKAUF DURCH CASABLANCA, GTI ODER DIREKT BEI AMIGAOBERLAND.
IN DER SCHWEIZ DURCH VOKINGER CONSULTING ODER PROMIGOS. IN OSTERREICH DURCH A.R.T. COMPUTERANIMATION. ANZEIGENGESTALTUNG VON KENT GERBER, AMIGAOBERLAND.



Se:tendrucker

Ais Licht gebracht

von Marcus Verhagen

och vor einigen Jahren wa-
Nren Seitendrucker der Traum

jedes  Computerbesitzers:
Durch ihren stolzen Anschaf-
fungspreis blieb der Kauf den-
jenigen vorbehalten, die tber das
notige Kleingeld verfugten. Der
Einsatz eines Lasers im Heim-
bereich war beinahe undenkbar
und vor allem unwirtschaftlich.

Die Computerindustrie lehrt uns
jedoch, daB die Zeiten schnellebi-
ger sind als es manchen lieb ist.
Mit der Vereinfachung und Ab-
wandlung der Arbeitsverfahren im
Gerat selbst, falt der Preis.
Druckergigant  Hewlett-Packard
brachte. mit Markteinfihrung der
LaserJet-Serie deutlich Schwung
in die Szene. Mit Preisen deutlich
unter 2500 Mark wurde der Laser-
druck bald »gesellschaftsfahig«.
Dieser Trend hat sich bis heute
stetig fortgesetzt.

Der Kampf der Hersteller um
die Gunst des Kaufers bringt ei-
nen erheblichen Preisverfall mit
sich. Nicht allein deshalb findet
man heute haufig als Ausgabe-
gerét einen Laser fur etwa 1000
Mark neben dem heimischen

Computer. Betrachtet man die
Vorzlige eines solchen Geréts ein-
mal deutlich, wird schnell klar, daB
die Anschaffung eines Laser-
druckers ein Schritt in die richtige
Richtung ist. Die wohl gréBte Kon-
kurrenz ist aus dem Bereich der
Tintenstrahldrucker zu erwarten.
Mit einer Auflésung von 300 x 300
dpi und mehr bieten sie eine
Druckqualitat, die mit der eines La-
sers auf jeden Fall mithalten kann.

Bei ndherem Hinschauen unter-
scheidet sich jedoch der Kiinstler
vom Kénner. Existieren beim La-
serdruck fast keine Auflagen bei
der Auswahl der Drucktrager, so
verlangt ein Tintenstrahler nach
Spezialpapier, um seine besten
Leistungen zu bringen. Des weite-
ren setzen viele Laserdrucker ein
Verfahren zur Kantenglattung ein,
um die stérenden Treppchenef-
fekte im Ausdruck zu unterbinden.
Aus physikalischen Griinden kann
hier ein Tintenstrahler meist kein
Paroli bieten, da ahnlich wie bei
Nadeldruckern die Nadeln jedes
Tintentrépfchen einen bestimmten
Durchmesser hat, der nicht zu un-
terschreiten ist.

Ein weiterer Vorteil spricht
noch flr den Kauf eines Laser-

" Seitendrucker -

Laserdrucker

Nicht alle Seitendrucker sind reine Laserdrucker. Oftmals setzen die Hersteller
der Gerate andere Verfahren zur Aufladung der Bildtrommel ein. Insgesamt exi-
stieren drei verschiedene Belichtungsverfahren:

Zuerst der herkémmliche Laserdruck. Hier wird der mit einer Laserdiode erzeugte
Lichtstrahl Gber eine komplexe Ablenkoptik aus Linsen und Spiegeln zur Bildtrom-
mel gefiihrt. Dort angekommen sorgt er fir die Aufladung der Bildtrommel. Dieses
Verfahren erzielt zwar die besten Ergebisse, stellt jedoch auch einen hohen tech-

nischen Aufwand dar.

Andere Hersteller wie OK| setzen anstelle des Laserstrahls eine aus 2560 Leuchtdi-
oden bestehende LED-Zeile zur Aufladung der Bildtrommel ein. GroBer Vorteil die-
ser Methode ist Wartungsfreiheit der Einheit. Durch den Wegfall der empfindlichen
Spiegelmechanik und der Optik zur Korrektur von Verzerrungen und Randunschéar-
fen sind LED-Drucker absolut servicefreundlich. Die einzelnen LEDs werden direkt
von der Drucker-CPU angesteuert und sind unmittelbar tiber der Bildtrommel fixiert.

Mit rund 2500 Flissigkeitskristallen zwischen der Lichtquelle und der Bildtrommel
arbeitet die LCS-Methode (Liquid Cristal Shutter). Die auf einer Schiene befindli-
chen Kristalle sind von oben einer standigen Lichtquelle ausgesetzt. Wird durch
den Drucker ein Kristall gedffnet, kann die Trommel an dieser Stelle geladen wer-
den. Auch hier entfallen die aufwendigen Umlenkeinrichtungen, die den Preis ei-

nes Seitendruckers mit beeinflussen.
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druckers. Betrachtet man den
Ausdruck eines Tintenstrahlers,
so fallt auf, daB er gerade im
Grafikbetrieb im Gegensatz zum
Laserausdruck matt wirkt. Der
Grund hierfr liegt in der Tatsa-
che, daB die Tinte das Papier
leicht aufweicht und die Ober-
flaiche dadurch aufrauht. Beim
Laserdruck hingegen bleibt die
Papierstruktur nahezu unver-
sehrt und glatt. Durch das ab-
schlieBende Fixieren des Toners
durch Hitze und Druck wirkt das
Ergebnis leicht glanzend, wie
man es von einem Fotokopierer
gewdhnt ist.

BelaBt man dem Tintenstrahl-
verfahren die Doméne des Farb-
drucks in guter Qualitat zu einem
soliden Preis, bleibt als ein weite-
rer Vorteil der Laserdrucker die
hohe Arbeitsgeschwindigkeit. Im
Gegensatz zu Nadel-, Thermo-
und Tintenstrahldruckern arbeiten
Laserdrucker nicht als Zeilen-
sondern als Seitendrucker. Dies
bedeutet, daB nicht sofort nach
Beginn der Datenlbertragung
durch den Computer der Aus-
druck beginnt. Vielmehr fangt der
Drucker die Daten in seinem in-
ternen RAM auf und beginnt da-
mit, die komplette Seite zu be-
rechnen. Ist die Datenibertra-
gung abgeschlossen und die Bild-
trommel belichtet, startet der ei-
gentliche Ausdruck. Dieser Vor-
gang benétigt natiirlich auch sei-
ne Zeit, so daB eine wesentliche
Steigerung der Geschwindigkeit
nicht gleich bemerkt wird. Meist
jedoch triigt der Schein.

Durch das von Zeilendruckern
gewohnte sichtbare Starten des
Ausdrucks und die visuelle Verfol-
gung Zeile fur Zeile wirkt die War-
tezeit fiir den gesamten Ausdruck
kirzer als sie in Wirklichkeit ist.
Nur der Griff zur Stopuhr zeigt,
daf3 ein Laserdrucker beachtliche
Geschwindigkeitsvorteile auf sei-
ner Seite hat. Erst richtig flott wird
der Laser aber mit der Ausgabe
mehrerer Kopien desselben Do-

DRUCKER

GRUNDLAGEN

kuments. Da die Bildtrommel
noch belichtet ist, entféllt der zeit-
aufwendige Vorgang der Seiten-
berechnung und der Ausdruck
kann direkt erfolgen. Wie beim
Fotokopieren landet dann eine
Seite nach der anderen innerhalb
kirzester Zeit im Ausgabefach.

Genau darauf bezieht sich
auch die Angabe der Druckge-
schwindigkeit von Laserdruckern.
Hier wird nicht nach Zeichen pra
Sekunde (cps), sondern nach
Seiten in der Minute gemessen.
Falsch ist allerdings die Annah-
me, daB ein Vier-Seiten-Laser
auch wirklich vier verschiedene
Seiten innerhalb einer Minute be-
rechnet. Die Zeitangabe bedeutet
hier die Ubergabe der ersten
Druckseite an den Drucker. Als
Grundlage dient der genormte
Grauert-Brief. Die Geschwindig-
keit allein sollte jedoch nicht das
einzige Argument zum Kauf eines
Laserdruckers sein.

Gleiches gilt auch fiir die Qua-
litat der Druckausgabe. Teilweise
besitzen Laserdrucker intern die
gleiche Mechanik und Elektronik
und bieten dementsprechend
auch gleich hohe Qualitat. Unter-
schiede kommen vielfach nur
durch die verschiedenen Ausstat-
tungsmerkmale der Geréate zu Ta-
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Kantenglattung
Viele Seitendrucker verfiigen (iber
einen Mechanismus zur Steigerung
der Druckqualitat. Tragen diese Ver-
fahren auch von Hersteller zu Her-
steller andere Bezeichnungen, so
bleibt das erreichte Ergebnis gleich.
Schriften bekommen hoéhere Rand-
scharfe, erstellte Linien werden glat-
ter und Rundungen erhalten gleich-
méBigeres Aussehen. Die Qualitat
der Ausdrucke steigt um ein Vielfa-
ches, denn der Treppcheneffekt wird
minimiert. Die durch die Druckerauf-
l6sung bedingten Liicken zwischen
einzelnen Pixeln werden durch das
Hinzufigen von feinpositionierten
Druckpunkten aufgefillt. Im Gesamt-
eindruck erreicht der Drucker durch
den Einsatz dieser Verfahren (Inter-
polation) eine héhere Auflésung als
die durch die Hardwareauflésung
vorgegebene. Ein 300-dpi-Drucker
kann sich somit an die Qualitét einer
600-dpi-Aufldsung anndhern.

ge. Auch flr unsere Tests hat die
Aussage: »Nicht allein die Druck-
geschwindigkeit ist entscheidend,
vielmehr sollte auch das Preis-,
Leistungs-Verhdltnis  stimmene,
gerade bei Laserdruckern ihre
Richtigkeit unter Beweis gestellt.
Welche Faktoren sind also beim
Kauf eines solchen Druckers ent-
scheidend? Zweifelsohne ist dies
zuerst einmal vom spéteren Ein-
satzzweck des Gerats abhangig.
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Fir den normalen Heimanwen-
der ist sicherlich zu tiberlegen, ob
er eine Druckleistung von acht
Seiten/Minute unbedingt braucht
oder ob nicht auch ein Vier-Sei-
ten-Laser seinen Anspriichen
genligt. Allein hier 183t sich eine
Menge sparen, denn in der Regel
reicht die niedrigere Geschwin-
digkeit voll und ganz aus. Abstri-
che bei der Qualitat sind meist
keine zu machen, da viele Her-
steller ihre Produkte in beiden
Leistungsklassen anbieten.

Anders sieht es bei den nitzli-
chen Extras der Drucker aus.
Hier muB der interessierte Kaufer
tiefer in den Dschungel der
Laserdrucker eindringen und die

sen sich auch Tools integrieren,
die zur Steigerung der Druckge-
schwindigkeit filhren. So wird z.B.
von Texas Instruments ein optio-
naler Prozessor angeboten, der
die Seitenberechnungszeit dra-
stisch verkurzt.

Leider kann bei der Aufristung
des Druckerspeichers meist kein
Geld gespart werden. Viele Her-
steller verwenden fur ihre Gerate
spezielle Bausteine. Der Einsatz
von normalen Speicherbausteinen
ist fast unmdoglich. Leider, denn
die Preise fur Druckerspeicher
sind recht hoch. Die Nachfrage bei
Fremdherstellern ist auBerst sinn-
voll. Meist liegen hier die Angebo-
te bei der Hélfte des Originalprei-

Testgrafik: Die Grafiken bildeten die Testgrundlage fiir die
Bewertung des Grafikdrucks. Besonderen Wert wurde da-
bei auf die Farbumsetzung und -Verteilung gelegt. An den
Linien der Tortengrafik kann die Kantenglattung sehr gut
beurteilt werden. Im Zentrum der Tortengrafik miissen die
Punkte sehr sauber ineinander libergehen.

Angebote vieler Hersteller mitein-
ander vergleichen. Ein Teil der
Produkte verfugt Gber Extras in
der Grundausstattung, die bei der
Konkurrenz nur optional gegen
Aufpreis zu beziehen sind. Ge-
wisse Ahnlichkeiten mit der Auto-
mobilindustrie sind nicht zu leug-
nen. Gangige Extras sind z.B. ein
zweiter Papierschacht, verschie-
dene Schnittstellen zum An-
schluB an den Computer und
Schriftkassetten sowie die Fahig-
keit, einen PostScript-Interpreter
nachzurlsten.

DaB Schnittstellenkarten nicht
nur fir Netzwerke interessant
sind, zeigt sich, wenn ein Scan-
ner ohne Umschaltbox gleichzei-
tig mit dem Drucker am Parallel-
Port betrieben wird. Zwei Papier-
schéchte eignen sich ideal flr
den Biroeinsatz. In einer Kasset-
te ist normales Papier, in der
zweiten wird Papier mit dem Fir-
menlogo verarbeitet. Wahrend
der Uberwiegende Teil hier dem
Komfort des Besitzers dient, las-
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ses. Um Aufristung werden Sie
jedoch kaum herumkommen. Die
flir 300-dpi-Drucker typischen 512
KByte Speicher reichen bei etwas
umfangreicheren Druckauftragen
kaum aus. Gerade in der Zeit, da
die Verarbeitung von 24 Bit tiefen
Grafikdaten auf dem Amiga Ein-
zug halt und die DTP-Szene
sehnslchtiy auf »PageStream
3.0« wartet, wirkt das halbe MByte
recht verloren. 1 MByte ist schon
die Untergrenze, um eine DIN-A4-
Seite zu bedrucken.

Beim Drucken in 24-Bit-Qualitét
sollte das Gerat schon 2 MByte
bieten, will man nicht verzweifeln.
Das trifft insbesondere auf die
600-dpi-Drucker wie den »Laser-
Jet IV« zu. Um eine A4-Seite in
600 dpi mit diesen Farbtiefen zu
flllen, reichen selbst 2 MByte nicht
mehr aus. Das Minimum sind hier
4 bis 6 MByte Drucker-RAM.

Stellt sich die Frage, ob es
denn auch wirklich 600 dpi Auflo-
sung sein missen. Sie laBt sich
getrost bejahen. Eine 600-dpi-

Druckkosten

Die Preise der Seitenkosten bei La-
serdruckern sind mit den Verkaufs-
preisen auch gesunken. Nimmt man
als Mittelwert eine Seitenleistung
von 3500 Blatt Papier, die je zu ca.
5 Prozent geschwarzt wird, ergibt
sich ein Seitenpreis zwischen 10
und 15 Pfennig pro Blatt. Da dieser
Betrag haufig unter den Fotokopier-
kosten liegt ist auch der Druck von
mehreren Exemplaren noch wirt-
schaftlich. Mit eingerechnet ist nicht
der Anschaffungspreis, dafir aber
der ungefahre Verschlei3 der Bild-
trommel, Zu unterscheiden ist, ob
die Bildtrommel- und die Tonerein-
heit als Ganzes oder getrennt, also
umweltgerecht, getauscht werden
kénnen. i

Grafik wirkt wesentlich feiner als
eine Ausgabe mit halber Auflé-
sung. Grundsétzlich ist aber auch
der 300-dpi-Druck sehenswert.
Durch Kantenglattung und feine
Toner wirken die Ausdrucke bei
allen Lasern gestochen scharf.
Die Anspriche des semiprofes-
sionellen Anwenders im Grafik-,
und selbst die des Profis im Text-
druck befriedigt heutzutage fast
jeder Laserdrucker.

Darunter fallen selbstverstand-
lich auch die preiswerten Seiten-
drucker, die z. B. OKI flr knapp
1000 Mark vertreibt. Abstriche im
Bereich der Bedienungsfreundlich-
keit sind erfreulicherweise auch
bei den preiswerten Laserdruckern
nicht zu machen. Gespart wird
meistens bei der Belichtungsart.
Anstelle der komplizierten und da-
mit teuren Lasertechnik kommen
LEDs zum Einsatz, die den glei-
chen Zweck erflillen, aber wesent-
lich glnstiger sind. Unterschiede
der Qualitdt kommen nicht erheb-
lich zum Tragen. In puncto Hand-

Wiederbefiillung

Giinstig wird ein Wiederbefiillen der
Tonerkartuschen bei Drittanbietern.
Die Firma Compedo bietet beispiels-
weise das Rebuild von Toner/Bild-
trommeleinheiten an. Sie senden lhre
leere Kartusche an die Firma. Dort
tauscht man empfindliche Kleinteile,
die dem VerschleiB3 unterliegen, ge-
gen neue aus und befillt die Kartu-
sche mit neuem Toner. Der Preis flir
ein solches Rebuild liegt zwischen 40
und 100 Mark. Konkret in Zahlen am
Beispiel eines »LaserJet IV« heif3t
das, daB anstelle von rund 300 Mark
fur das Original nur rund 100 Mark
fur eine neue Tonereinheit aufzubrin-
gen sind. Nachteile beziglich der
Qualitat sind nicht aufgefallen, da
Compedo die Tonerzusammenset-
zung an das Original angleicht. So ist
der Refilltoner fir den LaserJet IV mit
600 dpi auch feinkérniger als der ei-
nes 300-dpi-Druckers.

habung haben die Hersteller teil-
weise beachtliche Schritte nach
vorn gemacht. Um einen Laser-
drucker zu bedienen oder zu konfi-
gurieren, hat sich das LC-Display
durchgesetzt, auf dem der Bedie-
ner alle wichtigen Informationen in
seiner Landesprache abliest. Da-
durch wird die Handhabung fast
zum Kinderspiel und ein Informa-
tikstudium zum Betreiben des
Druckers bleibt erspart. Anders
sieht es bei der Wartung der Gera-
te aus. lhnen als Eigentlimer eines
Seitendruckers bietet sich kaum
eine Chance, Stérungen am Gerat
zu beheben.

Bis auf Pflege und Reinigung
sowie dem Auswechseln der Ver-
schleif3teile wie Toner und Bild-
trommel bleibt die eigentliche
Wartung dem Fachmann uberlas-
sen. Und dies sollte beherzigt
werden. Wenn der Drucker
Stérungen zeigt, sollte der Laie
die Finger oder gar Schraubenzie-
her aus dem Druckwerk lassen.

Laserstrahlen,
Leuchtdioden,
Fliissigkristall

Die Wahrscheinlichkeit etwas
dauerhaft zu beschadigen, ist rela-
tiv hoch. Weiterhelfen kann haufig
das Handbuch zum Drucker, in
dem meist ausfihrlich die Fehler-
diagnose abgehandelt wird. Spa-
ren Sie also nicht an der falschen
Stelle, sondern vielmehr bei den
Betriebskosten. Bei Laserdruckem
sind wie bei den Tintenstrahlern
das Senken der Betriebskosten
und der Umweltschutz leicht unter
einen Hut zu bringen.

Gerade das Umweltargument
sollte nicht vernachldssigt werden.
Immerhin besteht eine Tonerein-
heit bei Laserdruckern aus Plastik
und vielen Anbauteilen. Die Um-
weltbelastung durch nur einmali-
ges Verwenden der ganzen Einheit
ist wohl offensichtlich. Viele Fabri-
kanten setzten den Umweltaspekt
erfreulicherweise auch schon in ihr
Konzept. Abgesehen von der Ver-
wendung umweltfreundlicher Ver-
packungsmaterialien nehmen sie
auch alte Drucker und gebrauchte
Tonerkartuschen  zurlick. Im
Durchschnitt lassen sich etwa 25
Prozent des reguldren Verkaufs-
preises einsparen.

Um eine Tonerkartusche aufzu-
fullen, ist es jedoch ratsam, die
Dienste einer speziellen Firma an-
zunehmen. Der Versuch, die Ein-
heit mit dem Toner des Kopierers
aus dem Blro aufzuflillen, kann
mit bésen Folgen enden, die nicht
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nur am schlechten Druckergebnis
zu erkennen sind. Beschéadigun-
gen am Druckwerk/Transportwal-
zen sind nicht unbedingt auszu-

schlieBen. Insbesondere dann
nicht, wenn lhr Drucker Uber eine
gemeinsame  Toner/Bildtrommel
Einheit verfugt.

Die umwelt-, und meist auch
geldbeutelfreundlichere Seite hat
eine getrennte Toner- und Bild-
trommeleinheit. Da die Bildtrom-
mel im Normalfall nicht nach einer
Tonerkartusche unbrauchbar ist,
erspart man sich das unnétige
Auswechseln. Hier muB3 die Trom-
mel erst im Bedarfsfall getauscht
werden. Erkennbar wird dies
durch Streifen oder Flecken im
Ausdruck oder durch eine nicht
mehr ausreichende Schwarzsatti-
gung auf dem Papier. Tritt insbe-
sondere der zuletzigenannte Feh-
ler auf, kann dies auch ein Zei-
chen von zur Neige gehendem
Toner sein. Moderne Drucker be-

sitzen ein internes MeBverfahren,
mit dem der Anwender friihzeitig
gewarnt wird. Spatestens dann
sollte eine Ersatzkartusche be-
schafft werden.

Im Dienste des Umwelt-
schutzes steht dagegen wieder
ein anderer Fakt. Wahrend der
Zeit, in der der Drucker einge-
schaltet, aber untatig neben Ih-
rem Computer steht, verbraucht
er Strom. Mit Leistungsaufnah-
men zwischen 500 und 1000
Watt summiert sich im Laufe des
Jahres ein stolzes Simmchen
Uberfliissig verbrauchter Energie,
die Sie auf der Stromrechnung
bemerken werden. Beim Kauf ei-
nes Druckers sollte beachtet wer-
den, ob das Gerat Uber einen
»Stand-by-Modus«  verflgt. In
dieser Betriebsart schaltet der
Drucker nach einer stufenweise
festlegbaren Zeit in Ruhemodus.
Meist sind 15 Minuten durch den
Hersteller vorgegeben. Empfangt

Der Grauert-Brief ist das Standarddokument nach DIN 5008, mit dem die Druck-
geschwindigkeit von Druckern im Textmodus getestet wird.

Wesentlich ist dabei, daB3 der Brief nur als ASCII-Text zum Drucker geschickt wird
und keine Steuerbefehle, auBer Line Feed, Form Feed und Carriage Return, ent-
hélt. Der Brief wird zehnmal ausgedruckt, der Mittelwert der gemessenen Zeit
wird als Endwert ibernommen.

Eilzustellung
Norddeutsche Farbenwerke KG

Herm Dr. Grauert
GroBe Elbstrai3e 64

2000 Hamburg 4
Org. 1l 5/37 H-A 434
17.04.75 Volkmann

22.04.75

Vordruckgestaltung fur den allgemeinen Schrift-

verkehr, fir das Bestell- und Rechnungswesen

Sehr geehrter Herr Dr. Grauert,

Edltes

Sie kénnen das Schreiben der Briefe, Bestellungen, Rechnungen usw.
sowie das Bearbeiten des Schriftguts rationalisieren, wenn die
Vordrucke lhres Unternehmens den folgenden Normen entsprechen:

DIN 676 Geschaftsbrief; Vordrucke A4

DIN 677 -; Vordrucke A5

DIN 679 Geschéaftspostkarte; Vordrucke A6
DIN 4991 Vordrucke im Lieferantenverkehr; Rechnung

DIN 4992 -; Bestellung (Auftrag)

DIN 4993 -; Bestellungsannahme (Auftragsbestatigung)
DIN 4994 -; Lieferschein/Lieferanzeige
DIN 4998 Entwurfsblétter flir Vordrucke

Diese Normen enthalten alle Einzelheiten flir den sinnvollen und
zweckmaBigen Aufdruck. Wenn dazu bei der Beschriftung genormter
Vordrucke DIN 5008 “Regeln fiir Maschinenschreiben" beachtet wird,
entstehen Ubersichtliche und werbewirksame Schriftstlicke.

Die beigeftigten 6 Mustervordrucke zeigen, daB das Beachten der
Normen die kiinstlerische und werbewirksame Gestaltung der Vor-

drucke nicht ausschlief3t.

Da wir uns auf die Herstellung genormter Vordrucke spezialisiert
haben, kénnen wir besonders billig liefern. Eine Probebestellung
wird Sie und lhre Geschaftsfreunde von den Vorteilen (iberzeugen.

Mit bester Empfehlung

NORAG
Druckerei und Verlagshaus KG

Herrmann
Anlagen
6 Mustervordrucke
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der Drucker in diesem Zeitraum
keine Daten, wechselt er in den
Ruhemodus, in dem die Lei-
stungsaufnahme wesentlich nied-
riger ist als im Normalbetrieb.
Sendet der Computer Druckda-
ten, lauft der Drucker wieder von
alleine an. Der geringe Zeitraum,
der bendtigt wird, um die Be-
triebstemperatur zu erreichen,
dirfte kaum ins Gewicht fallen.
Bedauerlicherweise verfligt nicht
jeder Drucker Uber diesen Modus.

GroBes Manko aller Laser-
drucker ist, daB wahrend des Be-
triebs Ozongase freigesetzt wer-
den. Ozongase, ‘die durch den
Abluftstrom des Druckers in den
Raum kommen kénnen, fihren zu
einer Irritation der Atemwege. Sie
machen sich durch Rétung im Au-
genbereich und Beschwerden im
Bronchialsystem und den oberen
Atemwegen bemerkbar. Zu lhrer
Beruhigung sei gesagt, daB eine
Gefahrdung durch Laserdrucker
der heutigen Zeit auszuschlieBen
ist.

Einmal ist die Zusammenset-
zung des Toners grundlegend ver-
andert worden und zweitens sind
in den Geraten Ozonfilter imple-
mentiert. Der »MAK«-Wert (zulds-
sige Maximale Arbeitsplatz Kon-
zentration) von 0,1 ppm entspricht
0,2 mg Ozon pro m® Luft, ausge-
legt flr den Acht-Stunden-Tag in
der 40-Stunden-Woche. Dieser
Hochstwert wird bei weitem von
keinem Drucker mehr erreicht.
Beim Einsatz im eigenen Heim
wirkt sich eher die Geruchsbelasti-
gung stérend aus. Tritt auch nach
kurzer Zeit kein fur Ozon typischer
Gewohnungsfaktor ein, sollten ge-
ruchsempfindliche Personen flr
Liftung im Raum sorgen.

Wie bereits erwahnt, sind La-
serdrucker Meister im Bereich der
Druckmedienvielfalt. Angefangen
bei einfachem Schreibmaschinen-
papier Uber Kopierpapier bis hin
zu speziellen Overheadfolien
drucken sie auf allen Medien. So-
gar die bekannte Elefantenhaut
(Urkundenpapier) 1aBt sich mihe-
los und sauber bedrucken. Ledig-
lich bei zu starker Pappe ab etwa
140 g/m? treten Probleme auf.

Um Beschadigungen durch zu
starre Medien am Druckwerk zu
vermeiden, ist der Bedienungsan-
leitung zum Gerat Folge zu lei-
sten. Auf jeden Fall ist es ratsam,
flr solche Papierstarken den ma-
nuellen Blatteinzug einzusetzen,
da von dort das Medium meist auf
geradem Weg an der Bildtrommel
vorbeigefuhrt wird. Fir den All-
tagsbetrieb ist normales Kopier-
papier bestens geeignet. Allge-
mein ist es sinnvoll, Papier mit 80

g/m2 zu verwenden. Schreibma-
schinenpapier hat normalerweise
nur 70 g/m? Starke. Beschadigt
wird im Drucker dadurch zwar
nichts, jedoch wellt sich das Pa-
pier durch die Hitze des Fixierens
und sieht unschon aus.

Da die Technik in einem Kopie-
rer und einem Laserdrucker was
den Druck angeht relativ identisch
ist, gilt die Faustregel: was vom
Kopierer verarbeitet wird, vertragt
auch der Laser. Dadurch breitet
sich eine groBe Palette von
Druckmedien fiir den Laserein-
satz aus. Klebeetiketten, scharf
gefalzte  Briefumschlage und
auch Kopierfolien kénnen genutzt
werden. Nicht bedrucken lassen
sich hingegen Textilpapier und
gehammertes Papier. Durch die
zu rauhe Oberflachenstruktur wird .
der Toner ungentgend fixiert
bzw. angepref3t und haftet nicht
richtig, so daB er sich abreibt.

Geschwindigkeit,
Auflosung,
umweltfreundlich

Das verwendete Papier sollte
mdglichst glatt und hart sein, um
optimale Ergebnisse zu erzielen.
Wollen Sie der Umwelt etwas
Gutes tun, setzen Sie Recycling-
papier ein. Die Qualitat ist gut und
leidet kaum unter der etwas rau-
heren Struktur des Mediums. Sie
sollten jedoch zeitweise den
Drucker gem. Handbuch von in-
nen auspinseln, um den starke-
ren Papierabrieb des Recycling-
papiers zu beseitigen.

Vorsicht zu wahren ist beim
Kauf von vorbedrucktem Ge-
schéftspapier. Bevor Sie gréBere
Mengen bestellen, ist ein Probe-
druck mit dem eigenen Drucker
empfehlenswert. Sie vermeiden
damit unnétigen Arger, wenn ge-
rade dieses Papier nicht die von
Ihnen gesetzten Erwartungen er-
fullt. AbschlieBend bleibt festzu-
stellen: Wenn Sie einen Drucker
kaufen wollen, dann verlassen
Sie sich nicht nur auf die Aussa-
ge eines Anbieters. Nutzen Sie
die Fachpresse, um sich ein Bild
vom auserwdahlten Gerat zu ma-
chen. Vergleichen Sie die Aus-
stattungsmerkmale verschiedener
Fabrikate, um fir lhr Geld das
Maximum an Leistung zu erhal-
ten. Berechnen Sie auch die Fol-
gekosten wie den Speicheraus-
bau, wenn Sie vor dem Kauf ste-
hen. Vielleicht ist ja im nachhinein
der teurere Drucker mit mehr
Speicher doch gunstiger als der
billigere mit wenig Speicher.  rw
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e TEST

er »LaserJet 4P« ist die aktuelle Fortsetzung der

legendéren LaserJet-Serie von Hewlett Packard,
die keinem Computerbesitzer fremd sein dirfte. Sein
konservativ anmutendes Design 1&Bt bei weitem kei-
ne Schliisse auf seine inneren Werte zu.
Die Konfiguration und Bedienung des Laserprinters
vollzieht sich auf altgewohnte Weise. Im Gegensatz
zum LaserJet 4L besitzt er ein einzeiliges LCD-Dis-
play und acht gutgangige Drucktasten. Zusétzliche

' LEDs helfen dem Bediener den Uberblick beim Aus-

druck zu behalten. Dadurch gestaltet sich die Kom-
munikation leicht und Gbersichtlich.
Der LaserJet 4P bedient sich der Druckersprache
»PCL 5e«, einer Erweiterung der praktisch Uberall
anzutreffenden Seitenbeschreibungssprache »PCL
5«. Die Steuerung Uber die auch auf der Workbench
vorhandenen LaserJet-Treiber ist problemlos. Wer
aber die enormen Leistungen des LaserJet 4P nut-
zen will, ist auf Zusatzsoftware wie »Studio« oder
»TurboPrint Professional« angewiesen. Gestattet der
WB-Treiber den Druck mit nur 300-dpi-Aufldsung, so
kann die Hardware viel mehr: Ausdrucke mit echten
600 dpi sind angesagt. Durch einen speziellen Toner
wirken aber schon die Ausdrucke mit 300 dpi erst-
klassig. Nutzt man die hohe Auflésung, erhdlt man
beeindruckende Ergebnisse. Die Schriften im Text-
druck sind perfekt: Keine Treppchen stéren das Ge-
samtbild. Gleiches gilt fir den Grafikmodus. Die ta-
dellose Schwarzung und die gute Wiedergabe von
Graustufen sprechen fiir sich. Bei 600-dpi-Drucken
wird allerdings eine Nachregelung der Helligkeit not-
wendig.
Die Wartezeit steigt mit einer Verdopplung der Auflé-
sung etwas an, doch das Endergebnis ‘entschadigt
allemal flr den zusatzlichen Zeitaufwand. Insgesamt
ist die Druckpower des 4-Seiten-Lasers ausreichend.
Der Druckerspeicher ist mit 2 MByte beim Grafik-
druck mit verschiedenen Rastern teilweise (berfor-
dert. Mit der gleichen Datenkompression wie beim
LaserJet 4L wird allerdings das Maximum herausge-
holt. Andernfalls muB erweitert werden.
Fazit: Der LaserJet 4P bietet in seiner Preisklasse
sehr gute Leistungen. Durch den Einsatz von PCL 5e
ist er in der Lage, 600 dpi auch chne PostScript-Er-
weiterung zu drucken. Etwas mehr Speicher standen
ihm allerdings besser zu Gesicht.

D ie Towerbauform unterstreicht die Qualitaten des
»MicroLaser Pro600« vom Texas Instruments,

: einem der Spitzenreiter in unserem Test.

Ein gut ablesbares Display zeigt zusammen mit vier
verschiedenfarbigen Leuchtdioden den aktiven
Druckerstatus. Uber acht ausgezeichnet bedienbare
Tasten wird der Laserdrucker konfiguriert und im
spateren Betrieb umgeschaltet.

Hier setzt die erste Besonderheit des MicroLaser
Pro600 an. Neben der Emulation des »LaserJet |li«
mit »PCL 5«, reizt man seine vollen Fahigkeiten erst
tber den PostScript-Modus aus. Und der ist hier be-
reits in der Grundausstattung in Form eines Level-ll-
Interpreters vorhanden.

Die. Drucker bietet ein ungeheures Mai3 an Grund-
ausstattung, die bei der Konkurrenz nur gegen Auf-
preis zu erhalten ist. Mit einem Arbeitsspeicher von
6 MByte ist man auch fiir umfangreiche Ausdrucke
geristet. Eine zweite Papierkassette erleichert das
Zuflihren verschiedener Druckmedien. -Aber auch
von der technischen Seite iberzeugt das Gerat.

Uber PostScript angesteuert, licfert er seine Aus-
drucke mit exquisiter 600-dpi-Aufiésung ab. Die Um-
setzung von Graustufen sowie Farbgrafiken ist gut.
Neben guter Schwérzung verflgt der Pro600 Uber ei-
ne gute Trennschérfe die gerade bei feinen Linien
zum Tragen kommt.

Probleme treten bei Verwendung des Workbench-
PS-Treibers auf. Schwierigkeiten mit Anwendungen,
die PostScript direkt unterstiitzen, kamen im Test
nicht vor. Arbeiten Sie also mit Programmen, die
PostScript nicht ansprechen, sollten Sie den Micro-
Laser Pro600 nur unter PCL verwenden oder auf
»Studio« oder »TurboPrint« zurlickgreifen.

Die vom Hersteller angegebenen acht Seiten pro Mi-
nute schafft der Drucker annahernd. Er liegt damit im
oberen Feld der Testkandidaten.

Fazit: Der MicroLaser Pro600 behauptet sich durch
viele Features. Fir einen Preis um die 3000 Mark
bietet er Erstaunliches. Angefangen beim Druckbild
bis hin zur Geschwindigkeit ist er sehr empfehlens-
wert und eine echte Alternative zu den leistungsstar-
ken Hewlett-Packard-Druckern.

us bekannt gutem Hause stammen der »Star LS

S5EX« und sein groBer Bruder, der »LS 5TT«.
AuBerlich prasentieren sich beide in einem gut ge-
stylten Gehause in Wirfelform. AuBerliche Unter-
schiede sind keine zu erkennen.
Im Bedienfeld helfen fiinf LEDs und acht Microtaster
dem Bediener die verschiedenen Einstellungen vor-
zunehmen. Auch das zweistellige LCD-Display tragt
zur einfachen Handhabung der Drucker bei.
Die etwas schwergéngige Papierkassette faBt bei bei-
den Geréaten jeweils 250 Blatt und liegt damit im dibli-
chen Rahmen. Nach mittellanger Aufwarmzeit stehen
die Stars betriebsbereit zur Verfligung. W&hrend der
Aufwarmzeit fallt zum ersten Mal ein Unterschied zwi-
schen beiden Gerdten durch das Display auf:
Wahrend der LS 5EX mit 1 MByte Arbeitspeicher auf-
wartet, bietet der LS 5TT sogar 2 MByte.
Der Grund dafir liegt in der zusétzlichen Emulation,
die der LS 5TT neben dem LaserJet-lll-Modus be-
sitzt: »Truelmage«, dahinter versteckt sich eine von
Star eingesetzte Abwandlung der Seitenbeschrei-
bungssprache PostScript. Truelmage zeigte sich
kompatibel mit PostScript. Probleme treten allerdings
bei Verwendung des Workbench-PostScript-Treibers
auf. Der Fehler liegt jedoch weniger am Star als am
Commodore-Treiber. Ein Ausdruck Uber Fremdsoft-
ware die PostScript direkt anspricht, l14uft reibungslos.
Beide Drucker verwenden ein identisches Druck-
werk. Daher sind auch die erreichten Testwerte iden-
tisch. Mit einer effektiven Seitenzahl von knapp vier
in der Minute, landeten beide im Mittelfeld. Die ermit-
telten Zeiten flir den Testbrief bestatigen dies.
Uberdurchschnittlich gut stellen sich die Starprinter
auch im Grafikdruck dar. Dank eines wirksamen
Kantenglattverfahrens erscheinen Ausdrucke klar
und konturenscharf. Gleiches gilt fir die Schwar-
zung. Dunkle Grauténe des Farbspektrums bringen
beide allerdings zu kontrastlos aufs Papier.
Fazit: Beide Stardrucker bieten gute Leistungen fir
Ihr Geld. Mit den im Test gezeigten Leistungen kén-
nen sie Uberzeugen. lhre Ausstattung ist komplex
genug, um nicht gleich eine der zahlreichen Optio-
nen miterwerben zu missen.
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TurboCale V2.0 ist eine moderne Tabellenkalkulation, die eine freie
Gestaltung mit unterschiedlichen Zeichensdizen, Farben und Formen
ermdglicht. Das Programm erfillt alle Anforderungen in den Bereichen
Berechnung, Darstellung und Prdsentation. Mit den Datenbankfunktionen
ist zudem auch eine Verwaltung von Adressen oder anderen Daten ohne
Probleme méglich. TurboCale V2.0 setzt auf dem Amiga neve MaBstibe
‘und deckt eine nahezu unbeschrénkte Einsatzvielfalt a%'.

Gestulfun% Ausdruck
- umfangreiche Formatierungs- Ausgabe iber Druckerzeichensatz
méoglichkeiten Schnelldruck) oder als Grafikdruck
- beliebige Zeichensdtze, auch die neven  [O52.0 oder héher notwendig): Farben,
skalierbaren Zeichensatze chriftart, Schriftstil, Rahmen sowie Raster
- beliebige Farben werden ausgedruckt, DruckgroBe kann
- gﬁllr-nerl\( in mehreren Stédrken, auch im beliebig skaliert werden.
-Lool
- Spaltenbreite und Zeilenhshe frei Bedienung‘ :
_.bi:' A%FZ e - komplette Maus- und Tastatursteverung 5 ; .
- iiber ahlen-, Zeit- un moglic Tap ; & i :
Datumsformate - fym Iol%eistec!(ein/gus%lend?lur) cic b M-Tec A1200 Tor .syﬂeme mehr als genug POV{EI‘_,
- komplett in deutscher Sprache I ur di 4 n Cnialal pi "
Funktionen - ca. 200-seitiges Hcmdb?:ch tl_l.ltl'l -fur die nnsp;uthsyollsten Splgle. : ;
- isber 100 Funktionen aus 7 Bereichen Mit den Turbosystemen der neven Generation setzt M-Tec die
- Funktionen jeweils auf Deutsch und Technische Daten 3 i Bk e X
Englisch S « Tabellengrsfe nur durch Speicherplatz Mafistibe fir-Amiga 1200-Technologie. 5
- leicht ti i Gnkt et ; = . g : .
[:'c s dkobeli i : ﬁ:égn\,ﬂe T%bellen mit ie\iveii,ls Hochqualitative Komponenten, eine_durchdachte Entwicklung,
iagramme eliebig vielen Fenstern moglic = : i Pt i0_R:
_‘éeglchie nioe D?gfmwpen {Bcrlken, : Einlfseﬁ o ge'm dég”“‘;'egg i Exce;' schnelle Prozessoren und bis zu 8 satte Megnby_te 32-Bit FastRam
Gulen, Linien, Punkte, Kreis...), rofessional Cale, CSV /ASCII-Format ) ( fan \ iah-Fnd- i I
>dulen, e, Rurkie, i, - machen aus lhrem Amiga 1200 eine High En_d Maschine, die auch den
-+iie_l und FuBzeile in beliebigen - Bildschirmmodus sowie Zeichensatz v S'Ie,II-AIIS'pl'ij(hEI‘I geniigl. Wir verwenden ausschlieBlich Motorola -
Zeichensétzen beliebig wéhlbar : A : s R BT
- verschiedene Farben und Muster - unterstitzt neue Bildschirmmodi von -Prozessoren mit MMU! : : . 5
- Legende sowie Achsenbeschriftung 082.0/3.0 s 5 PR : 5
einblendbor e - sehr schnell, da komplett in Assembler is komplette Produktprogramm bietet fiir jede Anwendung die
= gurg igi.“:‘ﬁscérsUIcFF-Dt:rel zw. als Bproi;n-:xmm:rt d opti ulel(onflguruﬁon : = | < e ;
enotigte Hardware H “Tor e e H .
Makro/ARexx Ccmmoaore Amiga, Kickstart 1.2/1.3, § Dl—e M-.Tet '_[urbosystem_e 68030/28 g|b's s‘hpn.ub DM 39 4
g %ber 1}?0 Mcln(lrrgbgféhle zu allen 2‘0,[25}, C]*I% 5c]|2 l?(ByreF R.ﬁ\M (1 MByte R : - (ohne Ram) und lassen sich.ia
ereichen inkl. bedingte empronlen). Ausdruck auf allen ¢ . S
E’erzweigulg en, Schl%f‘%n, Sic?dorddruckern méglich. : Tumosysmme W-Teg 6_803&’28" “auf: D
enutzerabfragen und Starten externer . = L .
R?gfdpme g b ]20 a f hl M'Tec 53030’28 Ohne Rum. 399." (o-Pfozessore
- ARexx-Port mit iber efehlen g ) : 09 .- . A . 4
L?nu!oghzu Makrobefehlen) 1 4 g J ot DM i -1MB Modul: : 98, bIS 50.MHz ei
- Aufzeichnungsmodus sowie

"Einzelschritfausfihrung" zur einfachen
Makroentwicklun

- leichte Funktionseingabe per Maus

- eigene Menibelegung per Makro

Datenbank | TurboCalc V2.0

Integrierte Datenbank mit Suchen,
Kopieren und Léschen mit beliebigen
Suchkriterien sowie Datenbankfunkfionen.

Abholpreis -4MB Modul: ~ 299,- ' Wem das noch nicht schnell genug ist

: (dos soll es geben), kann natiirlich

-68881-14 MHzPGA: 29,  auf unser absolutes Spitzenprodukt
| -68882-20 MHzPLCC: 99, B L

-68882-33 MHz/PLCC: 149, - :"; M;Tbe:):r::;;);ster;n :wzou/‘ ;jo'

e - Schon 99,-- (ohne Ram),

'50 MO 240 aufriisthar auf 1,2,4 oder SMB,
_C_oPr'ozessor optional I:is_ 50 MHz. _ : :
Ubrigens: Alle M-Tec Produkte werden in Deutschland entwickelt und
produziert und haben 1 Jahr Garantie! :
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LASERDRUCKER

A TEST

Seikosha OP-108 ~ KyoceraFS 1500 HP LaserJet 4L

elativ viel Stellfliche benétigt der »Seikosha OP-

108«. Durch die nach vorne aus dem Gerat ra-
gende Papierkassette belegt er fast doppelt soviel
Platz auf dem Schreibtisch wie seine Mitbewerber.
Daftir 143t sich das Depot bequem nachfullen.
An der robusten Bauweise idendifiziet man ihn
schnell als Biirodrucker. Nach der etwas umstandli-
chen Installation der Toner- und Bildtrommeleinheit
lauft der OP-108 in rund acht Sekunden warm und
steht.zur Arbeit bereit. Stérend macht sich dabei die
Lautstérke bemerkbar: das im StandBy-Modus noch
normale Surren des Lfters steigt mit Beginn des
Druckvorgangs merklich an.
An der Frontseite des Laserdruckers liegen neben
den obligaten LEDs noch acht schwergéangige Ta-
sten und ein einzeiliges LCD-Display. Der OP-108 ist
als Acht-Seiten-Laser ausgelegt. In unserem Ge-
schwindigkeitstest mit dem Grauert-Brief erreichte er
diese Angabe auch annéhernd. Bevor der Druck der
ersten Seite startet, benétigt er zum Aufbau der Seite
knappe sechs Sekunden. Damit reiht er sich ins
obere Mittelfeld ein.
Zur Steigerung der Druckqualitat verwendet Seikos-
ha ein spezielles Verfahren: »EET«. Durch unter-
schiedlichen Schwarzungsgrad einzelner Punkte er-
scheint der Ausdruck von Linien runder. Das Auge

_ stérende Treppchen an Schriften unterbleiben. Ob-

wohl hardwaremafig nur 300 dpi zur Verflgung ste-
hen, ist sein Schriftbild ansprechend. Besondere
Starken entwickelt der OP-108 bei der Umsetzung
von Grauwerten und Farben. Die im Testbild vorhan-
denen Farbstufen gibt er bis auf wirklich reines
Schwarz in verschiedenen Grauwerten aus. Somit
kommen die verschiedenen Werte kontrastreich zu
Papier. Schwarze Flachen farbt der Printer in gleich-
manig tiefem Schwarzton. In der Kreismitte unserer
Testgrafik zeigt der OP-108 bei den ineinander lau-
fenden Linien saubere Trennschéarfe.
Fazit: Man sollte sich nicht durch das robuste AuBe-
re des Seikosha OP-108 tduschen lassen. 1 MByte
Druckerspeicher und das stabile Geh&use pradesti-
nieren ihn als Drucker flir den Buirobereich, die von
ihm erbrachten Grafikleistungen machen jedoch
auch Appetit auf den Einsatz am heimischen Compu-
ter. Zumindest, wenn genug Platz auf dem Tisch vor-
handen ist.

D er »Kyocera FS 1500« hat ein kompaktes Gehau-
se mit kleiner Standflache. Ein Zwei-Zeilen-LC-
Display und insgesamt 13 LEDs verraten alles Giber
den aktuellen Status des Druckers. Die Bedienung
sowie die Konfiguration des Kyocera sind dank der
zwolf gutgangigen Folienschalter selbst fir den Ein-
steiger kein Problem. Besonders gelungen ist die
Auswahl der Papierablage (iber eine Extra-Taste im
Bedienfeld. Wahlweise schaltet der Drucker so zwi-
schen FaceUp- oder FaceDown-Verfahren um.
Positiv ist weiterhin der auf der Frontseite des Gerats
angebrachte Netzschalter. DaB3 der Kyocera FS 1500
seine eigentliche Verwendung im Massendruck fin-
det, zeigt sich nicht nur an den vielfaltigen, optiona-
len Papierzufiihrungen, sondern auch an der Arbeits-
geschwindigkeit: Im Test erreichte der 10-Seiten-
drucker eine Zeit von 68 Sekunden fiir zehn Kopien
des Grauert-Briefs. Auch wenn er dadurch nur rund
neun Seiten in der Minute erzielt, liegt er damit weit
im oberen Bereich.

Im Druckbetrieb zeichnet sich der FS 1500 durch
scharfe Umrisse und glatte Kanten aus, sowohl bei
Buchstaben als auch Grafiken.

Die Auflésung von 300 dpi wird durch den Einsatz ei-
ner Kantenglattung optimiert. Im Grafikmodus zeigt der
Drucker gutes Verhalten beim Ubergang von Schwarz
in heller werdende Graufldchen. Lediglich im untersten
Graubereich ist die Wiedergabe etwas zu dunkel. An-
sonsten werden Bilder konturenscharf und kréftig.

In der Grundausstattung verfigt der FS 1500 Uber
1 MByte Drucker-RAM. Wenn dies auch nicht son-
derlich Uppig ist, reicht es fir den Normalbetrieb in
der Regel aus. Ganzseitige Grafikausdrucke kdnnten
den Speicher allerdings Uberfordern.

Interessant ist die integrierte Sprache »Prescribe |1«
Sie ist nicht zu verwechseln mit einer Emulationsart
bzw. PostScript-Fahigkeit. Durch den Einsatz der Sei-
tenbeschreibungssprache erhélt man unabhéngig vom
Computertyp die Moglichkeit, aus der Anwendung her-
aus bestimmte Befehle an den Drucker zu geben.
Fazit: Der Kyocera FS 1500 ist ein perfekter Biro-
drucker; sehr empfehlenswert. Seine Leistungen und
die Erweiterungen rechtfertigen die Anschaffung.
Wer viel druckt, kann den hohen Anschaffungspreis
durch die geringen Betriebskosten relativieren.

Der »LaserJet 4L« von Hewlett-Packard setzt nicht
nur neue Mafstabe in seiner Gewichtsklasse,
sondern sorgt auch durch seine Kompaktheit fur Auf-
sehen. Mit einer Grof3e, die nur knapp Uber der eines
Din-A4-Blattes liegt, findet er auf fast jedem Schreib-
tisch Platz.

Nach dem Auspacken stellen sich weitere Besonder-
heiten des Geréts heraus. Ein Netzschalter fehit dem
kleinen Hewlett-Packard ebenso wie ein Bedienfeld.
Die Entwickler entzogen dem 4L den Netzschalter
zugunsten des niedrigen Stromverbrauchs von funf
Watt und eines sehr schnell wieder anlaufenden
Energiesparmodus.

Bei der Konfiguration und Bedienung hat man aller-
dings zuerst nicht an den Einsatz am Amiga gedacht.
Am Gerat selbst sind nur vier Leuchtdioden und ein
Taster installiert. Fir eine vollstdndige Bedienung am
Amiga ist bei Hewlett Packard fur 16 Mark eine Ver-
sion von Studio Light erhéltlich.

Innere Werte des LaserJet 4L sprechen dennoch fir
den Kauf. Der mit 300 dpi arbeitende Drucker zeigt
durch seine Kantengléttung, wie konturenscharf und
sauber ein Drucker mit dieser Auflésung drucken
kann. Die Geschwindigkeit kommt dabei auch nicht
zu kurz. Lediglich im Grafikdruck setzt er das Grau-
spektrum nicht zur vollen Zufriedenheit um. Insge-
samt gelingen die Grafiken aber satt und kontrast-
reich. Durch das Verdndern der Schwarzung per
Software ist das kleine Defizit bei der Grauumset-
zung leicht zu beheben.

Der Nachfolger des LaserJet |IP hat intern 1 MByte
Arbeitsspeicher. Dieser wird auf intelligente Art von
den Herstellern vergréBert, chne daB man gleich mit
Hardware nachriisten zu muf. Ein Kompressionver-

.fahren gestattet den Druck komplexer Grafiken zu

denen im Normalfall der Speicher nicht ausreichen
wiirde. Um bei den Druckkosten zu sparen, kann der
LaserJet 4L durch einen »DraftModus« die Seitenko-
sten halbieren. Der Seitenpreis liegt dann bei ca. drei
Pfennigen. Neben dem Kyocera ist er damit auf der
preisbewuBten Seite im Spitzenfeld anzutreffen.

Fazit: Hewlett Packard liefert mit dem LaserJet 4L
ein Gerat, das viele positive Aspekte an den Tag
bringt. In dieser Preisklasse kombiniert er aktuelle
Technik sowie innovative Ideen zur Leistungssteige-
rung. Auf jeden Fall Probedrucken. Es lohnt sich.
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Is Nachfolgemodell des »OL 400e« schickte OKI
den »OL 400ex« ins Rennen. Mit einem Preis von
knapp unter 1000 Mark liegt dieser Drucker im unte-
ren Bereich der Preisskala flir Seitendrucker. Flr den
Heimbetrieb ist der »400ex« eine echte Alternative.
Eine kleine Standflache ermdglicht es, den OL
400ex auch in beengten Verhaltnissen einzusetzen.
Zur Aufladung der Bildtrommel baut OKI auf die war-
tungsfreundliche LED-Technik. Lobenswert ist, daB
das zweizeilige LCD-Display im Bedienfeld nicht dem
Rotstift zum Opfer gefallen ist. Mit Folientasten am
hervorgehobenen Bedienfeld lassen sich die notwen-
digen Einstellungen schnell voliziehen.

Als Druckersprache verwendet der OKI die von
Hewlett-Packard bekannte »PCL 4.5«. Er ist damit
kompatibel zum »LaserJet [IP«. Fir den Amiga be-
deutet dies keinerlei Probleme bei der Auswahl der
Druckertreiber. Sowohl die Workbench als auch
Drucker-Tools unterstiitzen diese Emulation.

Die Auflésung des OL 400ex ist mit 300 x 300 dpi
angegeben. Die resultierende Druckqualitat ist gut.
Betrachtet man aber die Ausdrucke genauer, fallen
leichte Treppchen an schrégen Linien und groBen
Schriften auf — die Kantenglattung fehlt eben doch.
Besser schneidet der OKI wieder im Geschwindig-
keitstest ab. Mit einer Zeit von 28 Sekunden fir den
Testbrief kann der Vier-Seitendrucker sich behaup-
ten. Gute Ergebnisse kommen bei der Umsetzung
des Graukeils ans Licht. Grauwerte gibt der OKI mit
kontrastreichem Dithering aus. Die Schwarzung er-
scheint gleichmaBig und tief. Unsaubere Ubergange
storen allerdings etwas beim Wechsel von Graustu-
fen zu Schwarzflachen.

Mit Druckerspeicher ist der OKI OL 400ex sparlich
bestiickt. Die 512 KByte reichen zwar fiir normale
Ausdrucke am Amiga, bei umfangreichen Grafiken
ist aber Nachriistung notwendig. Pluspunkte sam-
melt der OL 400ex durch seinen Stromsparmodus.
Nach acht Minuten ohne Datenempfang schaltet er
auf Sparbetrieb um.

Fazit: Der OKI OL 400ex liegt in seiner Klasse mit
ganz vorne. Die Qualitdt der Ausdrucke befriedigt
auch anspruchsvolle Anwender. Ein weiterer groBer
Pluspunkt ist sein glinstiger StraBenpreis. g

em der »OL 400ex« nicht ausreicht, der sollte

sich den »OKI OL 410ex« anschauen. Sind bei-
de rein optisch nur durch die verschiedenen Typen-
beschriftungen auseinanderzuhalten, so tut sich im
Druckverhalten eine Menge mehr.

Das attraktive kompakte Design beherbergt, wie
auch beim OL 400ex, eine LED-Einheit zur Aufla-
dung der Bildtrommel. Das Setup vollzieht sich wie
schon beim 400ex leicht und auch fir den Anfanger
schnell nachvollziehbar.

Erste Unterschiede treten bei der verwendeten
Druckeremulation auf: Der OL 410ex bedient sich der
Druckersprache »PCL 5« und rlickt damit in die Rei-
he der »LaserJet lll«-kompatiblen Gerate auf.

Aufgetrumpft hat OKI vor allem aber mit der
Druckqualitat. Die physikalische Auflésung ist bei
300 dpi belassen worden. Durch den Einsatz von
»Smoothing Technology« und der »OKI MicroRes
600« steigt jedoch die Detailtreue im Bereich der
Bildwiedergabe spektakular. Uber die Smoothing-
Technik flgt der Drucker bis zu drei weitere Druck-
punkte in der Vertikalen hinzu. Das Ergebnis sind
randschérfere Kanten, die auch in unserem Test po-
sitiv auffielen.

Durch die Zuhilfenahme von Drucker-Tools wie
»Studio« oder »TurboPrint Professional« bietet der OL
410ex aber noch eine Menge mehr: Mit Unterstitzung
von MicroRes 600 interpoliert er Druckdaten und
nahert sich beim Druck der Qualitat einer 600-dpi-Aus-
gabe an, wenngleich das Bild nicht ganz so fein wirkt.

Alle Ausdrucke erscheinen sauber und gleich-
maBig. Die Trennscharfe ist selbst bei feinen Linien
durchaus annehmbar. Erst bei zu kleinen Abstdnden
ist eine beschrankte Trennung wahrnehmbar. Seine
Geschwindigkeit von vier Seiten weist ihn als
Drucker flr kleinen bis mittleren Bedarf aus.

Der OL 410ex verfligt in der Grundausfiihrung
Uber 1 MByte Druckerspeicher. Damit ist er auch et-
was groBeren Grafiken durchaus gewachsen. Beson-
ders hervorzuheben ist bei beiden OKI-Geraten die
serienméBige Ausstattung mit paralleler und serieller
Schnittstelle. Dies ist besonders beim gleichzeitigen
AnschluB von Scanner und Drucker wichtig.

Fazit: Wer einen Seitendrucker sucht, dessen
Starken sowohl im Text-, als auch im Grafikdruck lie-
gen, der ist mit dem OKI| OL 410ex bestens bedient.

it groBem Gehduse in Wirfelform préasentiert

Texas Instruments den »microWriter«. Mit einem
Ladenpreis von unter 1000 Mark ist er eine preisliche
Alternative zu Tintenstrahldrucker.

Sein Bedienfeld ist Ubersichtlich und mit grofen,
leicht bedienbaren Folientasten ausgerustet. Deswei-
teren informiert eine LCD-Anzeige den Bediener. Un-
ter der Folie des Bedienfeldes sind verschiedene An-
zeigen verborgen, die erst bei Bedarf, wie z.B. dem
Setup, sichtbar werden.

Nach der leichten Montage der Bildtrommel/Toner-
einheit springt der microWriter nach mittellanger Auf-
warmzeit von 15 Sekunden in den OnLine-Modus. Im
Display erscheint im AnschiuB die Emulationsart des
Druckers. Emuliert wird der LaserJet Il. Fiir den Amiga
bedeutend dies, daB auch dieses Gerat keineriei Pro-
bleme bei der Auswahl der Treibersoftware macht.

Der microWriter liefert Ausdrucke mit einer Auflo-
sung von 300 dpi. Leider haben seine Entwickler auf
den Einbau eines Kantenglattungsverfahrens ver-
zichtet. Dementsprechend stérend wirken sich bei
ihm die Treppchen an den Schriftkanten aus: Run-
dungen und schrage Linien sind bei genauerer Be-
trachtung nicht ebenméBig. Die Umsetzung von
Grauwerten gelingt dem microWriter recht passabel.
Er gibt sie als voneinander trennbar aus. Wenn auch
seine Schwérzung nicht stets 100prozentig ist, hin-
terlaBt der Ausdruck einen guten Eindruck. Stérken
beweist er durch gleichméaBige Abstufungen bei der
Wiedergabe von Farbwerten. GroBe Schriften sind
daflr nicht die Spezialitit des LED-Druckers. Hier
macht sich die fehlende Kantenglattung bemerkbar.

Der microWriter ist im Handbuch als Funf-Seiten-
drucker ausgewiesen. Im Praxisbetrieb blieb er mit
ca. 3,85 Seiten in der Minute unter dieser Angabe. Er
beginnt zwar zlgig mit dem Druckvorgang, die Me-
chanik 1Bt sich daflir aber etwas mehr Zeit bei der
Seitenausgabe. Mit dem zur Verfligung stehenden
512-KByte-Speicher macht der Drucker keine groBen
Springe. Erfreulich ist, daB eine Nachristung nicht
so teuer ist, wie von anderen Herstellern gewohnt.

Fazit: Sie suchen eine preiswerte Alternative zu
Tintenstrahldruckern? Mit dem TI microWriter haben
Sie sie gefunden. Geschwindigkeitsfanatiker sollten
sich anderweitig orientieren.
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Mannesmann Tlly 9005 WM Citizen ProLaser 6000 Panasonic KX-P4400

Nicht nur vom &uBeren Erscheinungsbild her
ahneln sich der »Mannesmann Tally T9005« und
der »Tl microWriter«. Der in einem gleichgroBen
Gehause untergebrachte T9005 bedient sich auch
der gleichen Druckmaschine wie das Gerat von
Texas Instruments. Das Bedienfeld des Mannes-
mann-Printers fallt relativ klein aus.

Die sechs Folienschalter zeichnen sich durch ei-
nen leichten Druckpunkt aus. Das daneben gelegene
LCD-Display ist hilfreich bei der Wahl der richtigen
Einstellung. Mit den vier erganzenden Leuchtdioden
ist die Aufstellung der Ubersichtshilfen beendet.

Auftretende Fehler im Verlauf des Druckvorgangs
werden auf dem Display reklamiert. Subjektiver Ein-
druck ist, daB die Bedienung des Texas-Instruments-
Gerats einfacher abléduft. Das im Gegensatz zum
microWriter ausflhrliche Handbuch zeigt, daB3 der
T9005 mit einer Aufiésung von 300 dpi druckt. Er-
ganzende Kantenglattung hatte dem LED-Printer
Vorteile bei der Druckqualitat eingebracht.

Wenn sie mit ihrem Drucker viele DTP- bzw. CAD-
Produkte auswerfen wollen, wirkt dieser Aspekt si-
cherlich stérend. Den Druck normaler Bitmapgrafiken
bernimmt der T9005 in guter Qualitat. Auch bei ihm
ist eine ansprechende Umsetzung besonders von
Farbwerten festzustellen. Mit aufgelockertem Dithe-
ring sind die Ubergédnge zwischen den einzelnen
Werten recht flieBend. Graukeile unterstreichen den
(fur diese Preisklasse) positiven Eindruck. Skalier-
bare Schriften stellen fiir den Drucker keine Hirden
dar, solange sie nicht zu groB3 ausgewahit werden. In
solchen Fallen mindern die kleinen Stufen im Druck
die Freude Uber ein gutes Seitenlayout.

Kleine Schriften sowie feine, ineinander laufende
Linien, bringt der Tally fiir seine Aufldsung entspre-
chend gut riber. Schwarzung sowie Kontrastwieder-
gabe stimmen ebenfalls.

GroBer Minuspunkt zumindest flr den Blrobetrieb
ist die Geschwindigkeit. Mit etwa 30 Sekunden fiir
die erste Seite Textdruck liegt er im hinteren Bereich.
Leider hat der T9005 nur ein halbes MByte RAM.

Fazit: Der Mannesmann Tally T 9005 ist fir nor-
male Anwendungen gut geeignet. Sprinterambitionen
sind allerdings nicht zu erkennen.

ine fur Seitendrucker ungewohnte, aber angeneh-

me Form weist der »ProlLaser 6000« von Citizen
auf.” Er wirkt nicht so klotzig wie andere Boliden,
bendtigt durch seine Flachbauweise aber anndhernd
den gleichen Platz wie ein Amiga-2000-Gehéause.

Beim ProLaser 6000 sind alle Bedieneinrichtun-
gen auf der rechten Oberseite verstaut. Dadurch sind
die acht Drucktasten mit leichtem Druckpunkt gut zu-
ganglich. Nachteilig wirkt sich dies auf die Einsicht
des einzeiligen LCD-Displays aus.

Die Konfiguration des Citizen ist nach kurzer Ein-
arbeitungszeit wie auch bei den restlichen Testgera-
ten leicht durchfihrbar. Beim Einsatz der Leuchtdi-
oden, die den Bediener unterstiitzen, hat sich Citizen
auf das Notwendigste beschrankt. Neben einer On-
Line- und Messagediode existiert noch eine weitere
zum Anzeigen der Betriebsbereitschaft.

Der ProLaser 6000 arbeitet mit Lasertechnik und lie-
fert eine Auflésung von 300 dpi. Unterstiitzt durch
ART-Kantenglattung steigert er seine Druckqualitat um
ein Vielfaches. Bei der Umsetzung von Graustufen
bringt er allerdings die dunkleren Grauwerte zu duster
aufs Papier. Eine Abstufung ist nur schlecht zu erken-
nen. Die Schwarzung hingegen ist gut. Der Ausdruck
erfolgt gleichméBig und in einem tiefen Schwarzton. Al-
lerdings waren Anséatze von Streifenbildung erkennbar.

Vorteile durch die Kantenglattung machen sich im
Textdruck bemerkbar. Selbst schrége Linien verlau-
fen auf dem Papier gerade und randglatt. Die vom
Hersteller angegebene Arbeitsgeschwindigkeit von
sechs Seiten pro Minute hat der ProLaser 6000 im
Test nicht erreicht. Mit einer Durchschnittszeit von
18,94 Sekunden fiir den Ausdruck des Grauert-Briefs
kommt er auf eine effektive Druckzeit von ca.14,9 s
-pro Blatt. Daraus resuliert eine Leistung von etwas
mehr als vier Seiten in der Minute.

Der Drucker arbeitet mit »LaserJet lll«-Emulation,
verfigt aber noch Uber weitere, z.B.»Epson FX-
850«. Mit einem Standardspeicher von 1 MByte bie-
tet der Citizen die Maglichkeit, auch gréere und auf-
wendigere Grafidaten zu verarbeiten.

Fazit: Mit dem ProLaser 6000 von Citizen erwirbt
der Kaufer einen Laserdrucker, der seine Starken
besonders im Textdruck ausspielt. Seine Arbeitsge-
schwindigkeit ist zwar nicht die hochste, daflr sind
die Ergebnisse gut.

dnzlich neue Wege geht der »Panasonic KX-

P4400«. Auf den ersten Bilck schon unterscheidet
sich der nach dem LED-Verfahren arbeitende
Drucker von dem Gros der Seitendrucker.

Das Neue ist die Drehung des Druckers um 90
Grad. Da der KX-P4400 aufrecht steht, benétigt er
noch wesentlich weniger Platz als die kleinsten sei-
ner liegenden Mitstreiter. Optimal geldst hat Pana-
sonic auch die Problematik der Kabelverbindungen.
Durch Verlagerung aller Anschliisse auf die rechte
Gehéuseseite, ist es moglich, die linke und hintere
Gehéuseseite direkt an einer Wand oder am Rech-
ner zu plazieren.

Mit Drucktrdgern versorgt wird der Panasonic
durch den ebenfalls an der rechten Seite gelegenen
Papiereinzug. Die 100 Blatt fassende Zufiihrung ist
herausklappbar und die Mechanik liefert Papier oder
Folien nach beendetem Druckvorgang an der Ober-
seite im Auffangfach ab. Mit einer Aufldsung von 300
dpi druckt er Text und Grafik in ansehnlicher Qualitat.

Leider verzichtet Panasonic auf eine Kantenglat-
tung. Gerade bei groBeren Schriften und schragen
Linien kann man leichte Treppchen erkennen. Trotz-
dem wird der positive Eindruck kaum gestort. Grafi-
ken besitzen einen guten Kontrast sowie eine gleich-
méaBige Schwarzung des Papiers. Streifen im Aus-
druck sind so gut wie nicht festzustellen. Ebenso gut-
willig verhélt der Printer sich auch im Textmodus.
Sein klares Schriftbild spricht flr sich.

Mit nur zwei internen Fonts bildet er das SchluB3-
licht. Die Erweiterung durch zusatzlich verwendbare
Schriftkassetten ist nicht vorgesehen. Geschwindig-
keitsmaBig druckt sich das Leichtgewicht in den obe-
ren Bereich seiner Klasse. Mit 1 MByte Arbeitspei-
cher lassen sich seitenfiillende Ausdrucke erstellen.

Fazit: Wer flr wenig Geld einen guten Seiten-
drucker sucht, wird mit dem Panasonic KX-P4400
findig. Die minimale Stellfliche und der ausreichen-
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LASERDRUCKER

UBERSICHT

Name: | HPLaserJet4P | TiMicroLaser | StarLS5TT/EX | Kyocera FS 1500 | Seikosha OP-108 HP LaserJet 4L
] Betatemee e e ot |- Pro 60 i e : : : :

Abmess. in cm

(BxHxT): 37,0x17,5x 37,4 | 33,0x32,5x36,5 35,2x25,3x 39,3 34,5x22,0x 35,0 39,5 x 22,0 x 40,5 36,2x 16,4 x 35,3
Gewicht (kg): 9 14,5 12 13,5 14,5 7
Druckmethode: Laser Laser Laser LED Laser Laser
Treiber: HP LaserJet HP LaserJet/ HP LaserJet/ HP LaserJet HP LaserJet HP LaserJet

PostScript PostScript ;
Schnittstellen: parallel/seriell paralle! parallel/seriell parallel/seriell parallel/seriell parallel
max. Auflésung (dpi): 600 600 300 300 300 300
Emulationen: PCL 5e PCL 5/PS PCL 5/Truelmage PCL 5/Epson LQ-850/ PCL5/Epson FX-850/ | PCL 5
PS(TT) IBM Proprinter/Diabol0 630 | IBM Proprinter

Speicher (MByte) 2/26 6/16 1(EX) 2(TT) / 1/5 1/5 12
min./max.: 7(EX) 8(TT)

Statusanzeige: LCD LCD LCD LCD LCD LCD
Bedienfeld: Drucktasten Drucktasten Tipptasten Folientasten Gummitasten 1 Tipptaste
Papierformate: Ad ; Ad Ad A4 A4 A4
Papierkapazitat: 250 Blatt 2 x 250 Blatt 250 Blatt 250 Blatt 250 Blatt 100 Blatt
Schrifttypen: 45 23 oder 65 22 92 22 26
Fontkarten: Ja a.A. Ja Ja Ja ' | Nein
Seitenzahl je 3000 15.000 4500 7000 2000 3000
Tonereinheit: :

Gerauschentwicklung: 49 db(A) 48 db(A) 45 db(A) 48 db(A) 47 db(A) 48 db(A).
PostScript aufristbar: Ja entfallt Ja (EX) entfallt (TT) | KPDL(PS) Ja Ja Nein
‘Optionale Ja Ja Ja Ja (auch Duplex) Ja Nein
Papierzufuhrungen:

Geschwindigkeit :

Seiten pro Minute 4 8 5 10 8 4

(It. Hersteller):

Erste Seite Text (sec.): | 36 19 27 16 19 33

Erste Seite Grafik (sec.): | 104 86 91 93 88 99
1.Testgrafik aus 121/186 mit 97 110 95 101 121

Studio (sec.): 600 dpi

2.Testgrafik aus 55 38 47 47 39 53
PageStream (sec.):

StraBenpreis: ca. 2100 Mark ca. 3000 (23 Schriften) | ca. 2900 Mark TT ca. 4100 Mark ca. 1800 Mark ca. 1300 Mark

ca. 3300 (65 Schriften) | ca. 2000 Mark EX

Toner: 140 Mark 359 Mark 199 Mark 85 Mark 50 Mark 190 Mark
Bildtrommel: entfallt 379 Mark 197 Mark entfallt 255 Mark entfallt

RAM (1 MByte): 260 Mark 190 Mark 149 Mark 295 Mark 158 Mark 260 Mark
Name:i: | OKIOL 410ex | OKIOL 400ex Citizen ProLaser TI MicroWriter - ~ | Mannesmann Panasonic

; R ek LSRR S 6000 i | Tally T 9005 KX-P4400
Abmess. in cm

(BxHxT): 32,0x16,0x 36,0 | 32,0 16,0 x 36,0 36,0x225x43,4 35,1 x26,5x 37,5 35,1x27,1x375 12,7 x 29,7 x 38,1
Gewicht (kg): 8 8 10 15 13 6,3
Druckmethode: LED LED Laser LED LED LED
Treiber: HP LaserJet HP LaserJet HP LaserJet HP LaserJet HP LaserJet HP LaserJet
Schnittstellen: parallel/seriell parallel/seriell parallel/seriell parallel parallel parallel
max. Auflésung (dpi): 300 300 300 300 300 300
Emulationen: PCL S : PCL 4,5 PCL 5/Epson PCL 4,5 PCL 45 PCL 4,5

FX-850/IBM Proprinter|

Speicher (MByte) 1/5 0.5/4.5 1/5 0.5/k.A. 0.5/k.A. 1/4
min./max.: :

Statusanzeige: LCD LCD LCD LCD LCD LCD
Bedienfeld: Folientasten Folientasten Tipptasten Folientasten Folientasten Folien,-Tipptasten
Papierformate: Ad A4 A4 A4 A4
Papierkapazitat: 100 Blatt 100 Blatt 150 Blatt 250 Blatt 250 Blatt 100 Blatt
Schrifttypen: 16 5 34 23 oder 65 24 2
Fontkarten: Ja ja Ja Ja Ja Nein
Seitenzahl je 2000 1800 6000 2500 2500 1600
Tonereinheit: :

Gerauschentwicklung: 42 db(A) 42 db(A) 47 db(A) 50 db(A) 50 db(A) 45 db(A)
PostScript aufristbar: Nein Nein Nein Ja Nein Nein
Optionale - Ja Ja Ja Ja Ja Nein
Papierzufihrungen:

Geschwindig

Seiten pro Minute 4 4 6 5 5 4

(It. Hersteller):

Erste Seite Text (sec.): | 28 28 21 30 30 24

Erste Seite Grafik (sec.): | 95 95 87 104 104 102
1.Testgrafik aus 118 118 102 113 123 119
Studio (sec.):

2.Testgrafik aus 52 52 41 55 55 54
PageStream (sec.):

StraBenpreis: ca. 1200 Mark ca. 1000 Mark ca. 1900 Mark ca. 900 Mark ca. 1400 Mark ca. 950 Mark
Toner: 48 Mark 48 Mark 218 Mark 99 Mark 83 Mark _ 38 Mark
Bildtrommel: 461 Mark 461 Mark 310 Mark 369 Mark 598 Mark 238 Mark
RAM (1 MByte): 588 Mark 588 Mark 215 Mark 190 Mark 229 Mark 348 Mark
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In Zeiten, in denen das Geld nicht
mehr so leicht zu verdienen ist, hal-
ten auch passionierte Computeran-
wender nach preiswerter Software
Ausschau. Allerdings ist es gerade
in diesem Bereich oft schwer, die
Spreu vom Weizen zu trennen.

von Joachim Weif3 und Thomas Weinberger

Preiswerte Programme gibt's auch als PD-
oder Shareware. Hier hat der Anwender in
idealer Weise die Méglichkeit zu testen, ob
das Programm seine Erwartungen erfillt. An-
ders ist dies bei kommerzieller Software. Hier
kauft man oft die beriihmte Katze im Sack. Wir
haben uns fir Sie umgeschaut und testen in
diesem und den folgenden Heften Programme

fur Sie, die weniger als einen Blauen kosten.
Die einzelnen Kandidaten werden in Form von
Kurztests vorgestellt. Das Fazit soll lhnen auf
einen Blick die Kaufentscheidung erleichtern.
Programme mit der gleichen Zielsetzung ha-
ben wir, soweit mdglich, zusammengefaf3t.

Die Programme unterscheiden sich in ihrer
Leistungfahigkeit oft extrem. Sie reicht von fast
unbrauchbar bis hin zu echten Perlen. Pro-
gramme, die uns besonders positiv auffallen,
werden meist einem speziellen, ausfiihrlichen
Test, mit Benotung, unterzogen. ‘

Die Programme sind inzwischen fast durch-
wegs nach den neuen Commodore-Richtlinien
programmiert und laufen auf allen Betriebssy-
stemen. Soweit nicht anders angegeben, kén-
nen Sie auch problemlos von Diskette gestar-
tet werden, was vor allem fir die Einsteiger in-
teressant ist. Ahnliches gilt auch fiir den
Arbeitsspeicher. Anwender mit den neuen AA-
Amiga 1200 und 4000 dirften dabei keine
Speicherprobleme haben. Besitzer von Amiga
500 sollten darauf achten, ob die Programme
nicht mindestens 1 MByte Arbeitsspeicher
oder mehr benétigen. Hier sollte man sich vor
dem Kauf erkundigen. w

PPrint DTP

DTP fiir zu Hause

ei vielen Hobbykiinstlern erfreut sich Desktop Pu-
blishing immer gréBerer Beliebtheit. Uberraschen
Sie doch bei der nachsten Feier lhre Freunde oder Be-
kannten einmal mit einer selbst gestalteten Einladung.
»PPrint DTP« ist ein reichhaltig ausgestattetes
Programmpaket, mit dem jeder zu einem brauchba-
ren Ergebnis kommt. Zum eigentlichen Programm
werden noch zwei Disketten mit Kleingrafiken gelie-
fert, die es auch einem weniger begnadeten Kiinstler
erlauben, seine Dokumente mit Bildern auszustatten.
Diese Grafiken decken einen weiten Bereich ab.
PPrint DTP besteht aus drei Einzelprogrammen.
Das Hauptprogramm »PPrint« dient dazu, die Text-
und Grafikobjekte auf einer frei definierbaren Seite zu
plazieren. Kurze Texte kdnnen im Programm selbst
erstellt werden. Bei langeren Textabschnitten emp-
fiehlt sich die Verwendung eines Editors. Um
Uberblick zu schaffen, besitzt die Software eine Sei-
tenvorschau, die die einzelnen Objekte entweder als
farbige Rechtecke oder als Grafik und Text darstellt.

Das zweite Programm »GEdit« ist ein Grafikeditor,
mit dem eigene Grafikobjekte kreiert, oder schon be-
stehende geéndert werden kénnen. Verfligbar sind die
notwendigsten Zeichenfunktionen wie Kreis, Quadrat,
Freihandlinie oder Fillfunktion. Des weiteren kénnen
ausgeschnittene Pinsel in der GroBe verandert oder
gedreht werden. Akzeptiert werden alle IFF-Bilder, so
daf3 auch Grafiken mit anderen Programmen erstellt
werden kénnen.

Mit »ColMaster« werden verschiedene Grafiken
an eine gemeinsame Farbpalette angepafBt. Die
Funktionen reichen von der Veranderung der Bildtie-
fe, also der Farbanzahl, bis zum Farben-Austausch,
Neben den drei Hauptprogrammen werden noch
zwei Utilities mitgeliefert. Es handelt sich dabei um
einen Bildgrabber, mit dem man sich aus anderen
Programmen Bilder »klauen« kann, und einem Vor-
einstellungsprogramm flr PPrint.

Fazit: PPrint ist durchaus geeignet, kleinere lllu-
strationen fir den Heimgebrauch zu erstellen. Wer
nur gelegentlich einmal eine Einladung oder einen
Werbezettel drucken méchte, braucht nicht unbe-
dingt auf wesentlich teurere und kompliziertere Soft-
ware zuriickzugreifen. Thomas Weinberger/rw

PPrint DTP: Preis: 59 Mark :

Themen ];'l;iei & Betriebssystem: ab Kickstart 1.2
Fe 98 A Dokumentation: 28 Seiten,

wie Auto, Tiere, Hetaah

Sport und Anbieter: Stefan Ossowski's

Menschen Schatztruhe GmbH, Veronikastr, 33,

45131 Essen. Tel. (02 01) 78 87 78,
Fax (02 01) 79 84 47

Der Streckenplaner

Der StraBenatias

ahren Sie &fters alleine weitere Strecken mit dem

Auto? Dann kennen Sie sicher das Problem: Ris-
kiere ich es mich zu verfahren, oder halte ich lieber,
um in der Karte nachzuschauen. Machen Sie sich
doch einen Spickzettel mit dem »Streckenplaner«
und heften Sie ihn an das Amaturenbrett,

Das Programm besteht aus zwei voneinander un-
abhéngigen Teilen. »AmigaRoute« bendtigt minde-
stens OS 2.04 und 1,5 MByte Speicher. Der Strecken-
planer ist eine abgespeckte Version, mit einem redu-
zierten Datenbestand und weniger Funktionen, lauft
daflr auf Amigas mit mindestens 1 MByte Speicher.

Mit den Programmen ist es einfach, sich eine kom-
plette Wegbeschreibung mit Ortschaften, StraBen, Au-
tobahnabfahrten und den Entfernungen usw. erstellen
und drucken zu lassen. Dazu braucht man nur den
Start- und Zielpunkt einer Reise anzugeben, und nach

154

Preis: 69 Mark

Streckenplaner: Betriebssystem: Streckenplaner ab
Praparieren Sie sich Kic[l;séa&tz. AmigaRoute ab Kick-
H : i start 2.

Er:v::sl?ggﬂ?gr:sten Dokumentation: 19 Seiten, deutsch

Anbieter: Stefan Ossowski's

Roadbook Schatztruhe GmbH, Veronikastr. 33,
45131 Essen. Tel. (02 01) 78 87 78,
Fax (02 01) 79 84 47

kurzer Berechnungszeit kann man die Fahrstrecke
entweder als Text oder auf einer Karte betrachten. Die
Ortschaften kénnen entweder direkt eingegeben oder
aus einem Requester ausgewahlt werden.
AmigaRoute ist gegenilber dem Streckenplaner
komfortabler. Im Voreinstellungsmenu 4Bt sich ein-
geben, welche StraBen Sie bevorzugen, die Durch-
schnittsgeschwindigkeit, die Sie auf den einzelnen
StraBen erreichen und welche Details auf der Karte
dargestellt werden sollen. Aus diesen Informationen
berechnet das Programm die voraussichtliche Reise-
dauer, und es kann zwischen der kirzesten, der be-
vorzugten und der schnellsten Route gewahlt wer-
den. Auch der Umgang mit der Karte gestaltet sich
einfacher, so kann z.B. stufenlos in die Landkarte ge-
zoomt, oder es knnen Details ausgeblendet werden.
Fazit: Mit dem Streckenplaner und AmigaRoute
kann man sich auf relativ einfache Art und Weise ei-
nen Uberblick einer geplanten Reiseroute verschaf-
fen. Eine Turbokarte ist jedoch empfehlenswert.
Thomas Weinberger/rw
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Komprimierer: Disk Expander

Gestutzte Files

ielen hat sie schon vor den Kopf gestoBen, die

Meldung »Diskette oder Ziellaufwerk voll«. Wenn
nun alles Entrimpeln nichts half, wichtige Daten be-
reits auf Diskette liegen und der Platz trotzdem nicht
reicht, braucht man wohl eine neue Festplatte. Oder?
Seit einiger Zeit steht mit »Disk Expander« eine Lo-
sung zur Verfugung, die Ihre Dateien komprimiert
und dekomprimiert, ohne dai3 Sie es merken.

Das Programm muf3 installiert werden, was durch
den Commodore-Installer geschieht. Wenn nun kein
Byte mehr auf der Platte frei ist, kann sich das Pro-
gramm auch auf eine Bootdiskette schreiben.

Zum Lieferumfang des Disk Expander gehéren ei-
ne Programmdiskette und ein deutsches Handbuch.

Unbedingt notwendig ist das Studium des Hand-
buchs, bevor man sich an das Packen macht. Erldu-
terungen wie: Welche Files dirfen gepackt werden
und welche nicht, schiitzen vor Datenverlust, der bei
allzu leichtsinniger Anwendung vorprogrammiert ist.

Eine komfortable, deutsche und leicht verstandli-
che Bedienerflihrung sollte Giber die Problematik die-
ser und &hnlicher Software nicht hinwegtduschen.

Disk Expander:

Platzprobleme auf  Ppreis: 69 Mark
Inrem Datentrager  Betriebssystem: ab Kickstart 1.2

Dokumentation: 32 Seiten, deutsch
Anbieter: Stefan Ossowski's
Schatztruhe GmbH, Veronikastr. 33,
45131 Essen. Tel. (02 01) 78 87 78,
Fax (02 01) 79 84 47

beseitigen, ohne
Files zu l6schen

Komprimieren Sie etwa lhre Startup-Sequence, dann
geht hinterher nichts mehr. Hande weg also bei allen
Files, die der Amiga zum Booten braucht.

Vorsicht ist auch beim Packen von Fonts geboten:
Wiahrend Textverarbeitungen und gewisse DTP-Pro-
gramme diese dann noch einlesen kénnen, lieB sich
«Deluxe-Paint» dazu nicht mehr bewegen.

Die zu packenden Verzeichnisse oder Files, ob
auf Festplatte, Diskette oder der RAM-Disk, lassen
sich einzeln anwahlen und per Statistikprogramm,
das automatisch mitinstalliert wird, anzeigen. Dabei
bekommen Sie dann Informationen wie Packrate, Art
der Bibliothek oder Datum der letzten Sitzung.

Ohne nennenswerten Geschwindigkeitsverlust
werden Packraten zwischen 30 und 70 Prozent er-
zielt, was recht beachtlich ist, vor allem wenn man
den Preis einer neuen Festplatte mit den Ausgaben
far die Software vergleicht.

Fazit: Das Wichtigste vorneweg, das Preis-Lei-
stungs-Verhaltnis stimmt in jedem Fall. Die guten bis
sehr guten Packraten sowie fast nicht erkennbarer
Geschwindigkeitsverlust lassen Euphorie aufkom-
men. Gute Bedienerflihrung, sicheres Packen sowie
ein gut gegliedertes Handbuch machen Disk Expan-
der ebenfalls empfehlenswert.

Joachim Weif3 und Thomas Weinberger/rw

- DTP-Programme: PPrintDL

DTP fiir alle?

GmB-, Gliickwunsch-, Einladungskarten, sogar Klei-
ne Vereinsheftchen lassen sich mit etwas Kreati-
vitat und »PPrint DeLuxe« leicht verwirklichen.

Eine grof3e Auswahl verschiedenster Bildchen aus
fast jedem Themengebiet 1463t fast keine Wiinsche
mehr offen. Wer jedoch eigene Grafiken benutzen
will, kann diese, vorausgesetzt sie liegen im IFF-For-
mat vor, jederzeit ins Arbeitsblatt einbinden.

Das Programm auf drei Disketten wird von einem
gut gegliederten und ausreichendem Heftchen flan-
kiert, das einem die ersten Schritte leicht von der
Hand gehen l&Bt. Nach dem Installieren der Pro-
grammdiskette sowie dem Kopieren der zwei beilie-
genden Datendisketten kann man sofort loslegen.

Vergebens sucht man allerdings Tools wie etwa
Drehen, Freihandskalierung sowie Rahmenanbin-
dungen einer Grafik, was den guten Gesamteindruck
etwas tribt.

Bunt treibt man es nur mit den Workbenchfarben,
die frei einstellbar und palettenweise speicherbar

sind. Verschiedenfarbige IFF-Grafiken auf ein Ar-
beitsblatt kopiert, bringen die voreingestellten Palet-
ten allerdings ganz schon durcheinander.

Bei mehrzeiligen Texten wird ein frei wahlbarer
Texteditor aufgerufen. Dies kann der Systemeditor
»ED« oder jeder andere ASCIl-Editor sein.
»PPrintDL« Gbernimmt die Daten dann in sein eige-
nes Format.

Selbst Mehrseitengestaltung ist moglich: Mit etwas
Ubung und Studium des Begleitheftchens lassen sich
mehrere Seiten kombinieren.

Speichern lassen sich die Seiten mit allen einge-
bundenen Grafiken im IFF-Format. Das hat einen
Vorteil: Man muB nicht unbedingt auf den Work-
bench-Druckertreiber zurtickgreifen. Der kann zwar
mit einem Button direkt angew&hit werden, »Studio«,
oder »TurboPrint«-Benutzer konnen aber weiterhin
das Optimale aus Ihrem Drucker herausholen.

Fazit: Hat man sich mit den Eigenheiten der Soft-
ware einmal vertraut gemacht, gelingen im Handum-
drehen einfache, bei AA-Amigas farbenfrohe Gestal-
tungen. Eine ordentliche Clipartsammiung wertet das
Programm noch auf.

Joachim WeiB und Thomas Weinberger/rw

Preis: 99 Mark

Betriebssystem: ab Kickstart 1.2
Dokumentation: 55 Seiten, deutsch
Anbieter: Stefan Ossowski's
Schatztruhe GmbH, Veronikastr. 33,
45131 Essen. Tel. (02 01) 78 87 78,
Fax (02 01) 79 84 47

PPrintDeLuxe:

Mit dieser Software
werden auch Sie
zum Designer

Datenbank: Stammbaum Amiga

Ahnenforschung

G enealogie ist die faszinierende Erforschung der Ab-
stammung. Sie ist eine Hilfswissenschaft der Ge-
schichtslehre. Um die riesigen Datenmengen zu ver-
walten, die bei der Familienforschung anfallen, liegt
nichts naher als dafiir einen Computer einzusetzen.

Genau dafir wurde »Stammbaum Amiga« ge-
schaffen. Das Programm legt fur jeden Familienan-
gehorigen einen Datensatz an, in dem alle wichtigen
Angaben wie z. B. Name, Geburtsdatum oder die An-
zahl der Kinder eingegeben werden. Neben den fest
vorgegebenen Datensatzpunkten sind zwei Eingaben
frei definierbar. Hier kann der Benutzer fir ihn wichti-
ge Daten selbst bestimmen. Die Datensétze sind
zwar jederzeit editierbar, kénnen aber nicht mehr
geldscht werden.

Neben der Datenbank fir Familienangehérige
stellt Stammbaum Amiga noch acht verschiedene
Funktionen zur Auswertung einer Ahnentafel zur Ver-
figung. Zwei Menlpunkte dienen dem Auffinden von
Verwandschaftsverhdltnissen. Es kann entweder die
Verwandschaftslinie Vater, GroBvater, GroBmutter,

156

Trele Dalensatze 441 (W 416;

annbaun ¥ 7.81

Dafel BETSPIEL

Beb.Tag Geburtsort Tod.Tag

Sterbeort

B4.88.1668

22.86.1683

|- 86411663

Stammbaum Preis: 89 Mark
Amiga- Betriebssystem: ab Kickstart 1.3

& Dokumentation: 11 Seiten, deutsch
Ve.n;a“et und WEI= Anbieter: Mikra Daten-Technik,
tet Ihre Familien- Schoneberger Strale 5,
daten aus 12103 Berlin,

Tel. (030) 7 52 91 50,
Fax (0 30) 7 52 70 67

oder Bruder, Onkel, Neffe etc. ermittelt werden. Wei-
tere Méglichkeiten der Auswertung bestehen darin
eine Generationsfolge oder eine grafische Darstel-
lung der Ahnentafel auszugeben.

Alle bisher genannten Funktionen kénnen auf dem
Bildschirm oder auf einem Drucker ausgegeben wer-
den. Fir alle Personen, die im Stammbaum aufge-
fuhrt sind, kénnen einstellbare Endlos-Etiketten ge-
druckt werden. So ist es méglich, eine Stammbaum-
grafik aufzubauen.

In dem Menl »Informationen« werden wertvolle
Tips gegeben, wo man Auskunft (ber seine Familie
erhdlt. Diese Informationsquellen sind besonders
wichtig, wenn man seinen Stammbaum mdglichst
weit zurlickverfolgen méchte.,

Fazit: Mit dem Programm erhdlt man ein nitzli-
ches Werkzeug zum Verwalten der Familiendaten.
Stammbaum Amiga ist auch in der Lage, mehrere
Ahnentafeln zu bearbeiten. Aufpassen muf3 man le-
diglich in den einzelnen Menlpunkten, wohin man
den Mauszeiger bewegt. Die Schalter reagieren
namlich schon auf die Bertihrung mit dem Zeiger. So
passiert es schnell, daB man ungewollt in ein Unter-
meni verzweigt, oder den Druckvorgang unbeab-
sichtigt startet. Thomas Weinberger/rw

AMIGA-MAGAZIN 5/1994
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KURZTEST

Turbokarte: GVP A1230+, A1291

Schnell wie der Blitz

s kann nie schnell genug gehen, missen sich die

Entwickler von »GVP« gesagt haben, als sie die-
se Turbokarte fir den Amiga 1200 entwickelt haben.
Mit einem MC68030 mit 50 MHz bekommt man eine
Leistung, die schon an die des Amiga 4000 heran-
reicht. Mit dem Speicher auf der Prozessor-Platine
und direktem Zugriff darauf, ist die Karte sogar
schneller als der Amiga 4000. Es kénnen bis zu 32
MByte Fast-RAM auf zwei Steckplatzen als 60 ns
GVP-SIM-Module eingebaut werden. Leider kbnnen
nur spezielle GVP-SIMMs eingesetzt werden.

In den meisten Bereichen ist der Amiga nach der
Transplantation vier bis fiinfmal schneller als ein Stan-
dard Amiga 1200. Durch die FPU, die optional auf der
Karte vorhanden ist, konnen alle mathematischen
Operationen bis zu 200mal schneller berechnet wer-
den. Diese Daten wurden mit »AIBB 6.1« ermittelt.

Jedoch ist Leistung nicht alles. Die Verarbeitung
entspricht industriellem Standard und einige Bauteile
sind in SMD aufgebracht. Der Einbau gestaltet sich
sehr einfach: Die Karte wird mit etwas Druck, die

Preis: A 1230+, 40 MHZ, 1 MByte

749 Mark; A 1230+, 50 MHZ, S > N

4 MByte 1499 Mark; Porsche-Motor:
Koprozessor MC68882 349 Mark; ~ Die Turbokarte

A 1291 228 Mark von GVPA1230+
Anbieter: DTM Computersysteme, . und das SCSI-
Dreiherrenstein 6a, © KitA1291

65207 Wiesbaden-Auringen,

Tel. (0 61 27) 40 64,

Fax (0 61 27) 6 62 76

Computer: Amiga 1200
Dokumentation: 5 Hefte, je 30-40
Seiten, deutsch und englisch

~ bescheren dem

Bauteilseite nach oben, in den Erweiterungsschacht
eingeschoben. Die SCSI-Il-Erweiterung »A1291« ist
als Platine ausgefiihrt und |1aBt sich in den hinteren
Schacht schieben, ohne das Disketten-Laufwerk aus-
bauen zu missen. Daran sollten sich die anderen
Anbieter ein Beispiel nehmen. »SyQuest 5110«,
Festplatten und CD-ROMs konnten ohne Probleme
angesprochen werden. Mit einer Seagate ST1239N
erreichten wir eine Dateniibertragung von 1 MByte/s.

Das Handbuch in Englisch und Deutsch entspricht
dem GVP-Standard und kann Uberzeugen. Alle be-
kannten GVP-Test-Programme sind auf den mitgelie-
ferten Disketten vorhanden.

. VW-Kafermit

~ Amiga 1200
~ eine traumhafte
‘Beschleunigung

Fazit: Beim Einbau, der Dokumentation und an-
schlieBendem Betrieb hat man bei der »GVP 1230+«
und dem A1291 SCSI-lI-Kit das Gefiihl, ein gut durch-
dachtes, sauber verarbeitetes Produkt zu haben. abec

Turbokarte: Apollo 1230+8CSI-1I

Kompakt & schnell

urbokarten mit MC68030 und 50 MHz sprief3en in

den letzten Wochen wie die Pilze aus dem Boden;
Auch die Firma »Apollo« bietet eine an und ebenfalls
mit SCSI-1I-Schnittstelle.

Die Leistung erfullt die Standardwerte, die von ei-
ner 68030-Karte mit 50 MHz zu erwarten sind. Die
genauen Leistungswerte werden in der ndchsten
Ausgabe prasentiert. Die maximal auf der Platine
einzubauende Speicherkapazitat betragt 32 MByte
und es stehen zwei Steckplatze zu Verfligung. Die
SIMMs missen 72polig 32 Bit sein. Hierbei kénnen
Standard-SIMMs eingesetzt werden.

Die Karte entspricht dem industriellen Standard,
wobei die Platine konservativ aufgebaut ist. Ein Cu-
stom-Chip von Apollo ersetzt viele Logikbauteile.
Werden RAMs mit einer Zugriffszeit von 60 ns einge-
baut, kann man durch eine spezielle Version des
Apollo-Chips zusétzliche 5 Prozent Leisungssteige-
rung erreichen.

Mit leichtem Druck wird die Turbokarte in die rich-
tige Position gebracht. Man muB jedoch darauf ach-

i Preis: Apollo 1230 Turbo/SCSI-I,
Aut der reis: Ap 0

Py ) 4 MByte, MMU, 1598 Mark
Uberholspur: Anbieter: ZET Elektronik,
Die Karte von . Computer und Sicherheitstechnik,
Apollo setzt zum  Zinslerweg 5, 44269 Dortmund,
~ Uberholen an. Tel. (02 31) 48 60 82,
G braiiekt indoch. Fax (02 31) 4884 82
; 2&2’:#::; ]_BdOGh Computer: Amiga 1200
3 i S Dokumentation: 1 kopiertes Heft,
. sau_beres .T”“‘_"Q- 50 Seiten, deutsch

ten, daB der SCSI-Stecker vorher richtig auf der Pfo-
stenleiste fixiert ist, da er nachtraglich nicht ange-
steckt werden kann. Fir die SCSI-Schnittstelle wer-
den zwei Kabel mitgeliefert: Entweder mit Sub-D-

Stecker oder mit 50poliger Steckerleiste als Ab-
schiuB. Die Ubertragungsgeschwindigkeit konnte je-
doch voll Uberzeugen und wurde bisher von keiner
anderen A1200-Turbokarte ibertroffen. Leider ist fir
keinen der beiden Stecker ein Einbaurahmen fiir die
Riickseite des Amiga 1200 im Lieferumfang enthal-
ten. AuBerdem paBt nach AnschluB der SCSI-
Schnittstelle, dazu muB das Disketten-Laufwerk de-
montiert werden, die Klappe nicht mehr auf die Un-
terseite des Amiga. In der endglltigen Vekaufsversi-
on wird der SCSI-Stecker adapiert, so daB die Klap-
pe wieder geschlossen werden kann.

Die Suche nach der richtigen Karte im Handbuch
ist leider umstandlich, da gleich mehrere Produkte
von Apollc beschrieben sind. AuBerdem entspricht
die angegebene Abbildung nicht der Realitat. Jumper
sind nicht zu finden und wenn, zudem falsch be-
schriftet. Auf der Platine sind diese jedoch gut zu fin-
den und auch beschrieben. Es ist jedoch ein ange-
paBtes Handbuch in Arbeit und liegt dem Produkt in
der Endversion bei.

Fazit: Die »Apollo 1230 Turbo« ist eine sehr gute
Karte und bietet ansprechende Leistung in allen Be-
reichen. Der Hersteller solite jedoch noch etwas
mehr Liebe zum Detail beweisen. abc

Turbokarte: CSA Twelve Gauge

Die dritte im Bunde

uch bei dieser Turbokarte wird ein MC68030 mit

50 MHz eingesetzt. Um die Leistung weiter zu
steigern, hat man der Karte einen 72poligen SIMM-
Sockel verpaBt. Auch der obligatorische SCSI-II-
Host-Adapter fehlt nicht.

Die Leistung entspricht den Werten, die von den
beiden anderen Karten erreicht wird. Die genauen
Leistungswerte werden in der néchsten Ausgabe ge-
liefert. Verpackt ist diese Power auf einer qualitativ
guten Platine mit vielen SMD-Bauteilen.

Die Karte kann optional mit einer 50-MHz-FPU
ausgeristet werden. Als RAM-Module eignen sich
Standard 72polige 32-Bit-SIMMs. Das erlaubt eine
maximale RAM-Aufrlistung bis 16 MByte.

Der Einbau ist leicht zu bewerkstelligen, wobei die
Karte mit etwas Druck in den Amiga-Slot gesteckt
werden muf3. Auch die Abdeckung kann danach wie-
der angebracht werden.

Der SCSI-Stecker, Sub-D 25polig, wird mit einem
Kabel an der Platine befestigt. Pin eins ist allerdings
weder auf der Karte noch im Handbuch beschrieben,

158

Preis: Derringer 1250, 50 MHz, .
4 MByte 1695 Mark Der Amiga 1200
Anbieter: AmigaOberland, {iberholt den
In der Schneithohl 5, : v 000 i
61476 Kronberg/Taunus, 'Ag“gi Qgtﬂo_ln‘
Tel. (0 61 73) 6 50 01, doRtostig:
Fax (0 6173) 6 33 85 Power sehr
Dokumentation: 5 kopierte - gut verpackt.

Seiten, deutsch

so daB es nicht ganz einfach ist, die richtige Ausrich-
tung zu finden. Zum Einbau muf3 das Disketten-Lauf-
werk ausgebaut werden. Der Stecker jedoch wird
Uiber ein Blech ar der Rickseite des Amiga 1200 be-
festigt. Eine einfache aber effektive Methode, die an-
deren auch als Beispiel dienen kénnte.

Uber eine Jumper-Leiste lassen sich einige Be-
triebsarten definieren, darunter die Auswahl der CPU
(interne B8EC020 oder externe 68030), von welchem
ROM gebootet wird (Amiga oder CSA) sowie das
»AutoConfig« aktivieren.

Die Dokumentation, die aus finf zusammengehef-
teten DIN-A4-Blattern besteht, vermittelt einige wich-
tige Informationen, 1aBt den Kaufer aber Uber viele
wichtige Punkte vollig im unklaren. Hier muB der Her-
steller noch Hand anlegen.

. Leistungsschub:

Fazit: Man flhlt sich beim Einsatz dieser Turbo-
karte recht wohl. Die Leistung kann in allen Berei-
chen Uberzeugen. Einige Kleinigkeiten in der Verar-
beitung und speziell das Handbuch vertragen jedoch
noch etwas Uberarbeitung gut. abe

AMIGA-MAGAZIN 5/1994
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Workstation
Die Musikmaschine

Komponieren Sie im Handumdrehen fetzige
Musikstlicke, ganz ohne Notenkenntnisse.
TFMX nutzt die tollen Soundfahigkeiten lhres
Amiga wie kein anderes Programm. TFMX ist
schnell und kompromifBlos: bis 256 Instru-
mente/Samples gleichzeitig, Spezialeffekte,
Live-Recording, Metronom, umfangreiche Edi-
tierfunktionen. Jede Menge mitgelieferter
Samples und Instrumente setzen der Kreativitat
keine Grenzen. Mit dem mitgelieferten Player
kénnen die Kompositionen auch ohne TFMX
abgespielt oder in eigene Programme
eingebunden werden. Treten Sie ein in die
faszinierende Welt der elektronischen Musik.

Nutzen Sie dieses Angebot zum
Wahnsinnspreis von nur

19,80 DM

Ab sofort bei lhrem
Zeitschriftenhandler!

Super Science-fiction-Simulation

Leben Sie das Leben der Zukunft — kontrol-
lieren und versorgen Sie die Einwohner einer
gigantischen Stadt mit allem, was sie zum
Uberleben benétigen. Computer, Roboter und
Cyberpunks beherrschen die Welt und machen
Ihnen mitunter das Leben schwer. Doch Sie sind
der Boss. Daher werden Ihre Gegner alles
versuchen, um Sie und lhre Autoritat zu
schwéchen. Doch auch Sie haben méchtige
Mittel zur Hand. Kaufen, verkaufen und handeln
Sie an der Borse. Sabotieren Sie Ihre Gegner
mit Hilfe von hochentwickelten Robotern oder
besetzen Sie fremde Grundstiicke. Den
Maglichkeiten sind fast keine Grenzen gesetzt.

Exklusiv auf der SPIELE-DISC 14
zum Wahnsinnspreis von nur

19,80 DM

Ab 27.04. bei lhrem
Zeitschriftenhandler!
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Grundlagen & Workshops

So klappt's

Unsere neue Reihe von
Workshops zum Thema 3-
D-Grafik starten wir mit

»Cinema 4D«. Tips fir
C(]

en fur den Amiga sind
jektindigt. Wir berich-
¥&ber Grundlagen,
Funktionsweise und Ge-
schwindigkeiten der neu-
~en Prozessorgeneration
von Motorola.

Wer »FinalWriter« noch

besser nutzen wil, |

braucht ~ ARexx-Skripts.
Wir geben lhnen einige
Skripts, die Funktionen
erflllen, die Sie bei der
taglichen Arbeit gut brau-
chen kdnnen.

MPEG-Karte

Live is live
Jetzt sind sie da: die er-
sten Karten zur Echtzeit-
Digitalisierung und zum
Abspielen von Videose-
quenzen. »PEGGYplus«
und »VideoCruncherx.
Die eine arbeitet nach

dem MPEG-, die andere WReniock. Neptun
nach dem JPEG-Verfah-
ren. Wo die Unterschiede
liegen und was Sie damit o
machen konnen, erfahren Was das Programmi
Sie in unserem Artikel. _ systemkoniom proger
e e auch, Programn
Die nachste B Fole U
" wir einen eigenen
Ausgabe erscheint g o
am 25.5.1994
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AuBerdem...

M Turbokarten: Drei fiir den Amiga 1200
B Animationskonverter: AnimWorkshop

B Finanzbuchhaltung: FibuMan

i zu achten ist.
L dhz:rer Spieleprogre
haftsgenerator far
lspace—Rouhnen. Dami
hre Spiele zu entwerfen.

Anderungen aus aklu

Schwerpunkt Musik

Hergehort

In der Ausgabe 6/94 fin-
den Sie dberall Musik-
artikel. Im Musikschwer-
punkt geht es um MIDI
und die Software, im Ein-
steigerteil geht es um
Konzepte der Klangerzeu-
gung. Unser PD-Work-
shop befaB3t sich mit der
FM-Klangsynthese.

Das neue »Samplitude
Pro« ist SMPTE-fahig,
auch dazu gibt es Grund-
lagen und einen Test. Wer
sich flir Musik interessiert,
ist mit dem nachsten AMI-
GA-Magazin gut beraten.

Datenbanken

Aufgeraumt

Eine haufige Anwendung

auf dem Computer — auch
' ich — ist das

ken auf dem An
sten und welche d
ge fir Ihre Anwel
ist. MuB die Datenban
programmierbar sein oder
Bilder anzeigen konnen?
AuBerdem haben wir flr
Sie den Public-Domain-
Bereich nach brauchba-
ren Datenbank-Program-
men durchsucht.

ererherz begehrt...

en — das pedeutet nicht

Bet rlebssyslem@u
erflachen einheitlic

nur, Pro-
nktionen nutzern, son-
h zu »designent. Wir

ammierung entwerfen

die in dieser Folge

t fallt es Ihnen leicht, el-

ellern AnlaB sind méglich
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(GRATIS,
ABER NICHT
UMSONST.

Compaq Computer GmbH, SiiskindstraBe 4, 81929 Miinchen

O&MF

Funktionalitit, ein-
facher Handhabung,

al} beim PC-Kauf guter Rat
teuer ist, weil heute jeder.
Schon, daf} es eine wertvolle

Entscheidungshilfe gibt, die den

Zuverlissigkeit, Preiswiirdigkeit
und Dienst am Kunden versteht:

objektiven Vergleich erlaubt. In  Achten Sie auf das Intel @ 3 volle Jahre Garantie auf alle PCs.

Inside® Logo auf unseren
unserem CHECK-HEFT: PC-  Qualititscomputern. @ Kompletter Service und Support. caMpAa
KAUF LEICHT GEMACHT finden Sie Bei diesen Qualititen werden Sie manch
Punkt fiir Punkt, was man unter High-Tech- andere PC-Marke von vornherein abhaken. COMPUTER, UND MEHR

Das Intel Inside Logo ist ein eingetragenes Warenzeichen der Intel Corporation.
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